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ATTENTION

CALCOMAT ST fonctionne sur la derniére version du TOS frangais
datant de Février 1986.

En utilisant CALCOMAT ST avec des versions de TOS antérieures a
cette date, le systéme peut se bloquer. En conséquence, vous devez
vous procurer le nouveau TOS en vous adressant soit a votre
revendeur, soit a4 la société ATARI, ou en nous envoyant une

disquette formatée simple face que nous vous retournerons avec le
TOS frangais.

Vous ne devrez en aucun cas sauvegarder de fichiers ou de
programmes sur cette disquette. Cela pourrait provoquer la
destruction du logiciel. La disquette doit étre protégée contre

Iécriture. Le loquet de protection se trouvant sur la disquette
doit étre ouvert.

Nous ne procéderons a4 aucun échange en cas d’erreur de manipulation
des utilisateurs.

Introduction 1

INTRODUCTION

Un tableur graphique est, comme nous allons le voir tout au long
de ce manuel, un outil précieux pour toutes personnes et toutes
professions ot un grand nombre de données numériques doit étre
traité simultanément et trés rapidement.

CALCOMAT PLUS fonctionne avec un moniteur monochrome ou
couleur.

CALCOMAT PLUS possede aussi des outils de bureau. Ces outils

permettent de simplifier encore plus ['utilisation du programme,
Vous trouverez :

Il permet de réaliser des documents sous forme de textes suscep-
tibles d’utiliser les données provenant de la grille de calcul.

Une Calculatrice :

Elle permet a tout moment de réaliser des opérations de calcul
utilisant toutes les fonctions mathématiques et pouvant méme avoir
pour opérateur des données en provenance de la grille de calcul.

Un presse-papier :

C’est en fait une zone de stockage temporaire utile dans toutes les
opérations de transfert (couper, copier, coller, mailing etc..).
Son utilisation est transparente pour Iutilisateur mais celui-ci
pourra par des manipulations simples exploiter le presse-papiers en
dehors de CALCOMAT PLUS.
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Un module graphique :

Avec le module graphique, on peut représenter des données ou des
zones de données sous diverses formes (graphismes manhattan,
barres, camemberts etc..). Ces graphismes peuvent apparaitre en
permanence a Décran. Ils suivent constamment I'évolution des
données si telle est Poption choisie.

Caractéristiques spécifiques a CALCOMAT PLUS

Affichage accélére

Possibilité de créer un fichier qui contient toutes les
options de CALCOMAT PLUS (longueur de page pour impres-
sion, unité choisie, nombre de décimales, etc..). Possi-
bilit¢ de chargement automatique de ce fichier lors du
lancement de CALCOMAT PLUS. ,
Possibilité de créer un fichier d’imprimante dans lequel on
peut redéfinir tous les codes envoyés a I'imprimante.
Commande "Aller 4 une cellule" : on peut maintenant indiquer
le nom de la cellule ou I’on désire se rendre.

Remise a jour des références dans les formules de grille,
dans le calepin et dans les noms de cellule lors de
Pinsertion ou de la suppression d’une rangée ou d’une
colonne.

Ajout de nouvelles fonctions mathématiques, en particulier a
usage financier et statistique.

Format des cellules :

* cadré 4 droite

* centré

* cadré a gauche

Protection des cellules sur une partie ou sur toute la
feuille.

Un texte peut déborder de sa cellule pour la création des
titres.

Possibilité d’obtenir des graphiques plein écran et 16
couleurs.

Regroupement dans une "boite de dialogue" de toutes les
options graphiques.

Nouvelle option de graphique "Manhattan”.
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CHAPITRE 1

GENERALITES

1.1 CONFIGURATION REQUISE

iraphes

e e - Un ATARI STF doté de 512 K de RAM minimum
- Un moniteur monochrome ou couleur.

- Une imprimante EPSON ou compatible,

- Un ou deux lecteurs de disquette ou disque dur.

LE GRAPHISHE WAHHATTAN

et 1.2 PRINCIPES FONDAMENTAUX DU SYSTEME GEM

Formats Choix-divers

Nous allons maintenant nous familiariser a ['usage des facilités
proposées par le GEM : la souris, les fenétres, les menus

isie

déroulants, etc...

Sa

Si vous avez I’habitude de travailler sous GEM, vous pouvez passer
directement au chapitre suivant car nous allons rappeler ses
principes fondamentaux.

Edition

En revanche, si vous ne maitrisez pas parfaitement [’utilisation de
GEM, nous vous conseillons de lire attentivement ce chapitre tout
en essayant chaque exemple sur votre ordinateur.

/N Fichier
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1.2.1 La souris

La souris est représentée & I’écran par un curseur qui suit
systématiquement son déplacement. Ce curseur peut prendre plu-
sieurs formes selon le mode dans lequel se trouve le programme. Par
exemple lorsque vous avez lancé le programme CALCOMAT PLUS,
la fleche qui représentait la souris sous le bureau GEM devient une
abeille pour signifier que I'ordinateur est en train de faire une
opération sur disque (dans ce cas le chargement du programme).

Par la suite, lorsque nous parlerons de 'mener’ la souris sur telle
ou telle partie de l'écran, il vous faudra déplacer votre Ssouris
pour que le curseur écran se place sur la zone concernée.

Sur votre souris, il y a deux boutons. Celui de droite n’est jamais
utilisé au sein de CALCOMAT PLUS. En revanche, toutes les
opérations se font avec le bouton de gauche. Quand nous parlerons
de cliquer sur telle partie de I’écran, il faudra mener (voir plus
haut) la souris sur la partie citée et appuyer sur le bouton de
gauche pour exécuter I'opération. Vous réaliserez que I'on ’cligue’
trés souvent en utilisant CALCOMAT PLUS.

Nous parlerons aussi de 'Double-clic’. On exécute cette opération
en cliquant deux fois trés rapidement sur le bouton gauche de la
souris sans la déplacer.

Comme nous le mentionnons plus haut, le curseur de souris peut
prendre plusieurs formes. Voici la liste des différentes repré-
sentations du curseur ainsi que leur signification :

- Fléche noire
- Croix épaisse
- Abeille

- Doigt tendu

Fonctionnement normal.

Période de calcul des résultats.
Opération sur disquette.

Attente d’une action dans une fenétre
de dialogue.

Généralités 7

Un incident grave s’est produit et in-
terrompt le déroulement du programme.
Travail interne, déplacement de zones

- Croix évidée

- Main ouverte
mémoire.

1.2.2 Les menus déroulants

Les menus déroulants servent a proposer pour la sélection toutes
les options et instructions d’un programme. Toutes les options de
CALCOMAT PLUS peuvent étre obtenues par menus. Pour dérouler
un menu, mener la souris dans la barre des menus sur le nom choisi.
La barre des menus est la premiére ligne de I’écran. Elle contient
les noms de tous les menus. Un menu déroulé est un menu dont le
contenu est affiché & P’écran dans un rectangle situé au dessous
du nom.

Vous désirez sélectionner l'option choisie : menez la souris sur la
ligne concernée. Celleci doit alors étre en inversion vidéo
(écriture blanche sur fond noir). Vous pouvez alors cliquer pour
exécuter cette option. Si vous avez déroulé un menu en déplacant
la souris alors que vous ne vouliez pas le faire, vous pouvez
faire disparaitre le menu en cliquant sur une partie de Pécran
ne comportant pas de menus.
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1.2.3 Les boites d’alarme

Escifinnule, Insert/Help:Coord abs/rel, ShiftFleche:Déplace, ClrHome:Deb<->fin

Feuille de calcul

65527 65528 65529 65538 65531 65532 65533

¥ MAHOUE DE MEMOIRE ¥|

Votre commande n'est pas réalisable

Ce sont en fait des messages qui apparaissent en cours d’utili-
sation lorsqu’une manipulation n’a pu étre menée a bien. Elles se
présentent sous la forme d’une petite fenétre au centre de I'écran
dans laquelle est signalée la raison du probléme. Avec CALCOMAT
PLUS par exemple, lorsque la place disponible fait défaut, une
boite d’alarme se dessine et vous indique que la commande n’est pas
réalisable. Vous devez confirmer la réception de ce message en
cliquant dans la zone proposée. Vous pouvez aussi tout simplement
appuyer sur la touche ’ENTER’ ou 'RETURN’ pour confirmer.

1.2.4 Les boites de dialogue

Feuille de galcul

Barres |1 Barres 3d Légendes | Quadrillage |

IIHHHIIHIHHHEHI[

Lignes I[ Surfaces | Résolution en plein écran

[ Secteurs  |[ Hanhattan | |l|[___Heueage 1| Basse

Comme son nom l’indique, une boite de dialogue va vous permetire
de communiquer avec votre ordinateur. Evidemment, le dialogue
se fera par l'intermédiaire du clavier. Avec CALCOMAT PLUS par
exemple, si vous voulez modifier le nombre de décimales pour la
représentation des nombres, il faut choisir option 'Décimales’ du
menu "Nombres’.

Une boite de dialogue apparait au centre de I’écran et vous pouvez
alors modifier le nombre inscrit dans la zone de saisie en y tapant
la nouvelie valeur souhaitée. La zone de saisie est représentée par
des ‘caractéres soulignés’ qui indiquent le nombre de caracteres
pouvant étre rentrés. Le curseur de texte est une barre verticale
assez fine et que l’on peut déplacer avec les touches fléchées
droite et gauche. La touche ’Backspace’ efface le caractéere a
gauche du curseur et la touche *Delete’ celui de droite.
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Quant a la touche ’Esc’, elle efface entiérement la zone de saisie.

Une fois la nouvelle valeur entrée, vous devez confirmer votre
modification. Il existe dans la plupart des boites de dialogue
plusieurs choix permettant par exemple d’annuler les modifications.
Ces choix se présentent sous la forme d’un cadre dans lequel la
nature de l'action est indiquée en clair. I suffit donc de cliquer
dessus pour obtenir [P’action désirée. La pression des touches
"ENTER’ ou 'RETURN’ a le méme effet que de cliquer sur le choix
dont le cadre est plus épais que les autres.

La maniére de procéder est la méme dans tous les cas bien que la
présentation des boites change d’une fonction a 'autre.

1.2.5 Le sélecteur d’objet

Géneralités 11

Le sélecteur d’objet est une fenétre qui apparait au centre de
Iécran dans tous les cas ol une opération sur la disquette est
demandée (sauvegarde, chargement). Il se compose de 4 zones
importantes.

1.2.5.1 Le répertoire :

Cette ligne se trouve en dessous du titre ’SELECTEUR D’OBJET.
Elle indique tous les renseignements sur les fichiers dispo-
nibles avec le sélecteur d’objet. Par exemple, si le contenu de
cette zone est : A:\** cela signifie que tous les fichiers du
disque A sont dans le sélecteur. On peut modifier son contenu en
cliquant dessus. Dans ce cas, un curseur de texte apparait dans
la zone et on la modifie comme une zone de saisie classique.

1.2.5.2 La zone de sélection :

Feuille de calcul
i
I SELECTEUR D'OBJET 7
- Répertoire:
2 AiNE, %
 ~
é ggéﬁction:
MERT. T
7 {1POUCES. INF | © B
8 CALCOMAT.COD
9 CALCOMAT.DEF
8 CALCOMAT . INF
S ||
HT.RSC CONFIRMER
IHTERVFH.TAB
jg ________ [p— AHHULER
¢

C’est dans cette zone que l'on doit taper le nom du fichier sur
lequel D'opération doit étre effectuée. Ici aussi, le fait de
cliquer sur cette plage, nous fait passer en mode édition et
nous pouvons entrer directement le nom du fichier concerné.

1.2.5.3 Zone de confirmation ou d’annulation :

C’est dans I'une de ces zones que vous allez cliquer pour sortir
du sélecteur d’objet. En effet, si vous cliquez sur ’Annuler’,
vous sortez de ce mode en interrompant Popération et si vous
cliquez sur ’Confirmer’, vous demandez a lordinateur d’ef-
fectuer 1’opération sur le fichier choisi.
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1.2.54 La fenétre du catalogue : 1.2.6 Les fenétres

Cette fenétre vous présente la liste des fichiers se trouvant
sur la disquette. Il se peut que le nombre de fichiers présents _Fichier Edition Saisie Fornats l:n—divrs : Graphes
soit supérieur aux 9 fichiers affichés a I’écran. Dans ce cas, E '
vous pouvez obtenir la suite des noms de fichier en cliquant sur
les fleches vers le haut et vers le bas de la fenétre. Si, pour
une raison ou pour une autre vous désirez changer la disquette
se trouvant dans le lecteur, changez-la et cliquez sur la partie
haute de la fenétre, celle qui est en gris sur votre écran.
Le contenu de la nouvelle disquette est alors affiché. La partie
droite de la fenétre est surnommée I’ascenseur. Elle ne peut
étre utilisée que lorsque plus de 9 fichiers doivent étre
représentés dans la fenétre et se compose dans ce cas d'une
partie grisée et d’une partie blanche.

Coricd § ri5c?
R

Pour se servir de I'ascenseur et se déplacer dans le catalogue,
vous devez cliquer sur la partie blanche tout en maintenant la
touche gauche de la souris enfoncée, déplacer celle-ci vers le
haut ou vers le bas. Lorsque vous pensez étre parvenu 23 la

portion du catalogue souhaitée, relachez le bouton de la souris Lorsque vous venez de lancer CALCOMAT PLUS, P’écran se présente‘a
et la partie visible du catalogue s’affichera. sous la forme d’une barre de menu et d’une grande fenétre qm.u

occupe la plus grande partie de I’écran. Une fenétre est une partie
Si vous voulez charger ou sauvegarder un fichier dont le nom de I'écran qui contient des informations concernant le travail en
se trouve dans le catalogue a I'écran, vous devez, soit ’double cours. Il existe un grand nombre de fonctions sur une fenétre que
cliquer’ sur le nom de celui<i et I'opération sexécutera nous allons d’ailleurs détailler dés maintenant.

immédiatement, soit cliquer dessus une seule fois, le nom
s'affichera dans la ’zone de sélection’ et il faudra cliquer sur
"Confirmer’ pour lancer I’opération. 1.2.6.1 Déplacement.

Vous pouvez placer une fenétre n’importe ol sur I’écran. Pour la
déplacer, vous devez cliquer sur la partie haute de la fenétre
(partie dans laquelle se trouve le titre de la fenétre) et sans
relacher le bouton gauche de la souris, déplacer celleci pour
ainsi obtenir la nouvelle position que vous souhaite:.

e

_

.
o
|
:
-~
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Relachez alors le bouton et la fenétre se redessinera la ol vous
avez relaché le bouton de la souris.

1.2.6.2 Re-dimensionnement.

Il est possible de donner & une fenétre la dimension que I'on
désire : dans le coin inférieur droit, il y a un petit carré
dans lequel vous devez cliquer pour réaliser I’opération.
Déplacez la souris sur ce symbole et ’cliquez’ la touche gauche.
Sans relacher celle-ci, déplacez la souris. Vous verrez le cadre
de la fenétre suivre les déplacements que vous imposez 4 la
souris. Lorsque vous relachez le bouton de la souris, la fenétre
se redessinera entiérement a la dimension choisie.

1.2.6.3 Champ de remplissage.

Cette option permet de choisir entre deux dimensions fixes.
Généralement, une de ces deux dimensions permet a la fenétre
d’occuper tout [Pécran, celle-ci ayant alors sa dimension
maximale. C’est pour cela que nous parlons de champ de
remplissage. La fenétre remplit I’écran. Avec CALCOMAT PLUS,
Pautre taille de la fenétre occupera dans tous les cas un quart
de I’écran environ. Cependant, vous pourrez bien sir
redimensionner ces fenétres a votre guise. Pour obtenir le

passage d’une taille a P'autre, vous devez cliquer sur le coin
supérieur droit.

1.2.6.4 Mouvements dans la fenétre.

Dans une fenétre, il apparait uniquement une partie de la

feuille de travail. 11 existe donc des possibilités pour mener

la fenétre sur une autre partie de cette feuille.

Geénéralités 15

- Les ascenseurs : ce sont les bords qui se trouvent a droite et
en bas de la fenétre. Ils se divisent en deux parties. Si vous
cliqguez dans celle qui est la plus claire et que vous déplacez
la souris, vous verrez que le cadre de cette partie suivra les
déplacements de la souris. Lorsque vous relacherez le bouton de
la souris, la fenétre se redessinera avec pour contenu, la
partie de la feuille qui correspond. Les ascenseurs sont le plus
souvent utilisés pour des déplacements importants sur la
feuille.

- Les fleches : celles-ci se trouvent aux deux extrémités des
ascenseurs et permettent un déplacement d’une unité dans la
feuille de travail. Pour les wutiliser, il suffit de cliquer
dessus.

1.2.6.5 Effacement.

Il est possible de faire disparaitre une fenétre de I'écran
en cliquant sur le coin supérieur gauche de celleci. Avec
CALCOMAT PLUS, le fait de faire disparaitre une fenétre
peut étre utile dans certains cas car il ne peut y avoir
simultanément plus de 7 fenétres a DPécran. Il faut alors
en effacer une.

Pour utiliser pleinement le programme CALCOMAT PLUS, vous
devez maitriser parfaitement [utilisation des facilités propo-
sées par le GEM. Nous vous recommandons de faire autant d’essais
que nécessaire pour vous habituer a cette fagon de travailler
particuliere, mais qui, une fois maitrisée, est pratique, simple
et’ trés rapide.
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1.3 COPIE DE LA DISQUETTE CALCOMAT PLUS

La disquette originale CALCOMAT PLUS n’est pas protégée. En
conséquence, il est préférable d’en faire une copie sur laquelle
vous travaillerez. Pour cela, formatez une disquette vierge (voir
chapitre suivant) puis chargez CALCOMAT PLUS. Introduisez
ensuite la disquette formatée pour réaliser la copie.

1.4 FORMATAGE D’UNE DISQUETTE DE TRAVAIL

Mettre une disquette vierge dans le lecteur A. Cliquez une fois a
l'aide de votre souris sur I’icéne A. Déplacez votre souris sur la
case 'Fichier’ de la ligne de menu. Cliquez une fois sur Poption
"Formater’ puis sur la fenétre 'Confirmer’ de la boite de dialogue
qui vient d’apparaitre.

Une nouvelle boite de dialogue vient au centre de I’écran : vous
devez entrer par le clavier le nom que vous souhaitez donner a
votre disquette, et sélectionner ’Simple’ ou ’Double-face’ selon le
lecteur du systéme que vous utilisez. Cliquez ensuite une fois sur
_la case "Formater’.

1.5 COMMENT DEMARRER CALCOMAT PLUS

Le lancement de CALCOMAT PLUS se déroule de la fagon suivante :

-~ Allumer ordinateur.

- Si votre ATARI posséde le systeme d’exploitation intégré (TOS
en ROM), insérer directement Ia disquette CALCOMAT
PLUS dans votre lecteur de disquette. Sinon vous devez aupa-

ravant charger le TOS en insérant le disque systeme dans le
lecteur.

Lorsque le TOS est en mémoire, vous pouvez retirer la dis-
quette et la remplacer par celle ou se trouve CALCOMAT

PLUS.

Si vous possédez un moniteur couleur, vous devez avant tout
commuter votre ATARI en moyenne résolution. Pour cela,
dans le menu ’Options’ du bureau, choisissez 'Définir des
préférences’, cliquez sur 'Moyenne’ et enfin sur 'Confirmer’.
Le lecteur de disquette se mettra a tourner et au bout d’un
certain temps vous serez a nouveau sur le bureau et en

moyenne résolution.

Vous devez alors cliquer deux fois rapidement sur licone
représentant le lecteur pour faire apparaitre le contenu de

la disquette.

Lorsque celui-ci est a I’écran, dans une fenétre, vous devez
a nouveau cliquer deux fois sur I’icone représentant le pro-
gramme CALCOMAT PLUS. Son nom est CALCOMAT.PRG.

Aprés cette opération, I'écran se vide et CALCOMAT PLUS

est lancé.
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CHAPITRE 2

Principes Fondamentaux

Le chargement achevé, I’écran se subdivise en deux parties :

- La barre des menus. Cest la toute premiére ligne de I'écran.
- La grille de calcul. Elle occupe la majeure partie de I’écran.

2.1 L’ECRAN

/N Fichier Fdition Saisie Formats Choix-divers Graphes

Feuille de calcu

)
(€ 1987

4

[ea WL H o B Hn g H
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Ceci est la présentation lors de chaque lancement du programme.
Nous verrons par la suite comment modifier cette présentation
pour ’adapter a nos besoins.

2.2 LA GRILLE DE CALCUL

Une grille de calcul est un ensemble de cases (ou de cellules)
organisées en tableau. Chaque cellule peut contenir trois types
d’informations :

- une valeur numérique.
- une formule dont I’évaluation produira un résultat numérique.
- un texte de présentation.

Cette grille permet de stocker et de visualiser les nombres, les
textes, les formules ou les valeurs dont vous aurez besoin tout au
long de votre travail avec CALCOMAT PLUS. Nous allons apprendre
comment utiliser ces cellules et définir les fonctions.

A Décran, cette grille, ou plutét une partie de la grille, est
représentée dans une fenétre. Cette fenétre s’utilise comme
d’habitude sous GEM.

On peut :

- La redimensionner en sélectionnant le coin inférieur droit.
- La déplacer grace a la ligne supérieure.

- Modifier la dimension d’origine par le coin supérieur droit.
- L’effacer par le coin supérieur gauche.

Ces opérations se font a 1'aide de la souris et uniquement sur la
fenétre active. Il est en effet possible d’avoir plusieurs fenétres
visibles a Pécran (jusqu’a 7 avec CALCOMAT PLUS). Seule celle

dont on distingue les bords est active (la ligne de titre doit étre
grisée).
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2.2.1 L’éditeur de cellules

Le tableau se compose de 65535 rangées et de 65535 colonnes. Le
nombre de cellules est donc de €5535 multiplié par 65535 égal a
4294836225 cellules. Ce grand nombre de cellules permet d’agencer
ses données comme on le désire dans la grille (tout en hauteur ou
tout en largeur).

Toutes les cellules ne peuvent bien str pas contenir de données en
méme temps. On imagine assez mal un tableau comportant un nombre
aussi Important de données. Néanmoins, la capacité mémoire
quoffre TATARI permet de travailler confortablement sur un
tableau aux dimensions suffisantes.

Le travail sur une grille de calcul apporte une vision éclairée
des problémes, liée 4 une grande souplesse d’utilisation. Avec
CALCOMAT PLUS ces propriétés sont d’autant plus marquées que
Putilisation des menus déroulants et de la souris autorise la
recherche et I’exécution rapide du grand nombre de fonctions que
propose le programme.

Le module que nous décrivons ici vous permettra de vous déplacer
facilement dans la grille, de saisir ou corriger des cellules.

2.2.1.1 Le curseur de grille

Votre tableau se compose d’un nombre variable de cellules. Pour se
repérer parmi cet ensemble de cellules nous avons un curseur de
grille. Celui-ci se trouve en haut a gauche aprés le lancement de
CALCOMAT PLUS. Ce curseur permettra par exemple de se déplacer
vers une cellule pour en modifier le contenu. La cellule sur
laquelle se trouve le curseur est représentée en inversion vidéo,
Iécriture est blanche et le fond noir, c’est la ’cellule en
cours’,
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Si aucun menu n'est déroulé, on peut, grace aux fléches de
direction du clavier, déplacer le curseur qui signale la cellule en
cours dans la fenétre active. Par exemple, pour travailler sur la
cellule qui se trouve deux cases 4 droite de la cellule en cours il
suffit d’appuyer deux fois sur la fleche droite.

1l existe, avec CALCOMAT PLUS, d’autres moyens pour déplacer le
curseur dans la grille :

Il est possible, en appuyant sur la touche SHIFT puis sur "une des
fleches de direction du clavier, de se déplacer d’une page vers la
droite ou vers la gauche. Une page correspond au nombre de cellules
visibles dans la fenétre.

Si par exemple la fenétre comporte 8 rangées et 5 colonnes, alors
SHIFT + fléche en bas déplacera le contenu de la fenétre de 8
rangées vers le bas.

Le méme effet est obtenu en cliquant sur les fleches de déplacement
de la fenétre, situées sur le bord droit et gauche de la fenétre.

On peut aussi utiliser les ’ascenseurs’ situés entre les fléches
citées. Dans ce cas, on peut se déplacer, en une opération, sur
I’ensemble du tableau que vous avez constitué. On ne se sert
généralement des ascenseurs que dans le cas ot l’on désire un
déplacement important dans le tableau.
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22.1.2 Saisie de données

/\ Fichier Edition Saisie Formats Choix-divers Graphes

e

Feuille de calcul

2 3 4 5 6 7

i
1588,88

Pour saisir une donnée dans la cellule en cours et dans la fenétre
active, il suffit de taper directement cette donnée au clavier.
Dans un premier temps celleci s’affiche dans la zone d’édition
(ligne située au-dessus de la grille) et dés Pappui sur la touche
'ENTER’ ou 'RETURN’ pour cléturer la saisie, la valeur s’inscrit
dans la cellule.

Par exemple, pour affecter la valeur 500 a la cellule qui se situe
en haut a gauche de I’écran. il faut d’abord placer le curseur sur
cette cellule a Iaide des fleches du clavier et taper 500
<ENTER>’. La valeur 500 s’est affichée dans la cellule et le
curseur de grille est passé dans la cellule du dessous permettant
ainsi de continuer la saisie dans la méme colonne. Lorsque I'on
fait de la saisie par rangée, il est possible de taper *500<TAB>".
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Dans ce cas, la valeur 500 est enregistrée dans la cellule et le
an R

curseur se déplace vers la cellule de droite.

22.1.3 Correction d’une cellule

lace, ClrHone;Deb<->fin

[= a1 #y 300

7
8
3
i
1

D e o

Lo

(%4}

@

fors
“~d

Pour modifier la cellule en cours, il suffit de pres.ser la touche
"ESC’ pour rentrer en mode édition. Si vous souhaitez seulement

9 A Kl k] 1
voir le contenu de la cellule, pressez ’ENTER’ ou "RETURN’, et le

contenu de la cellule sera affiché dans la zone d’édition.

Le .curseur de texte en mode édition est représenté par 3 barres
horizontales de la largeur d’un caractere.
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Voici la liste des commandes disponibles en mode édition :

La fléche vers la droite déplace le curseur d’un caractere
vers la droite.

La fléche vers la gauche déplace le curseur d’un caractére
vers la gauche.

- La touche "Backspace’ pour effacer le caractére se trouvant
a gauche du curseur.

- La touche ’Delete’ pour effacer le caractére se trouvant a
droite du curseur.

- La touche 'Clr Home’ déplace alternativement le curseur
au début et a la fin de la ligne en édition.

- Les touches 'ESC’ et 'UNDOQO’ annulent les modifications
apportées au texte et fait sortir du mode édition.

Le mode édition fonctionne en insertion, c’est-a-dire que le texte
situé 4 droite du curseur est décalé par la pression d’une touche
et le caractére est inséré a ’endroit ou se trouvait le curseur.

Une fois la phrase corrigée, pressez ’ENTER’ ou 'TAB’ pour

signaler que le texte est complet ou les touches ’ESC’ ou 'UNDO’
pour annuler les modifications que vous venez d’apporter.

22.1.4 Effacement d’une cellule.

En dehors du mode Edition, le fait d’appuyer sur la touche "UNDO’
efface le contenu de la cellule sur laquelle se trouve le curseur.
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2.2.2 Expressions et cellules

Nous avons vu jusqu'a présent comment utiliser la grille de calcul,
saisir des valeurs dans des cellules et comment les modifier. Nous
allons maintenant voir avec quel type de données nous allons
remplir nos cellules pour effectuer des calculs.

2221 Les valeurs

J\ Fichier Edition Saisie Forpats Choix-divers Graphes

Feuille de calcul

4 3 6
FEVRIER HARS AVRIL
115,88 FR i 165,76 FR i 15,66 ER 139,68 FR

4 120,29 IR 4.34 fR 48,78 FR 118,85 FR
9 186,67 FR . 91.48 FR 53,083 FR | 63,22 FR
6 81,39 FR 56,74 FR 115,13 FR : 63,83 FR
7 (79,70 FR 14,17 FR: 178,25 FR | 143,308 R
i
9. 107TAL BRUT 70794 FR 437,40 FR 494,76 FR 548,88 FR
18
1i| Taxes en % 11,447 4,23% 16.81% 16.68%
i .

TOTAL_MET 673,37 FR 413,83 FR i 415,57 FR . 443,37 FR

Dans ’exemple précédent nous avons inscrit *500° dans une cellule
CALCOMAT PLUS considere cette donnée comme une valeur avee
laquelle il pourra par la suite exécuter des calculs. Par exemple
500" peut représenter la valeur en Francs des frais de carburant
pour votre véhicule pendant le mois de Janvier.
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On peut imaginer que vous désirez faire un total des dépenses du
mois de janvier qui sera réparti en frais de carburant et en frais
de loyer.

Pour clarifier Porganisation des données dans la grille, CALCOMAT
PLUS accepte de mettre dans une cellule non pas une valeur comme
500, mais un nom ou un libellé qui n’aura pour but que d’indiquer
la nature ou le nom de la colonne ou de la rangée. On pourrait
considérer un libellé comme étant le titre d’une colonne ou d’une
rangée.

2.2.2.2 Les libellés

Comme pour les valeurs, la saisie d’un libellé se fajt sur la
cellule en cours en tapant son nom dans la zone d’édition. Par
exemple, dans la cellule supérieure a celle qui contient la valeur
’500° on peut inscrire *Janvier’ pour nommer la colonne :

*Janvier<ENTER>’

Un libellé sert uniquement a repérer une colonne ou une rangée

pour faciliter la saisie et ne doit pas étre utilisé dans une
formule de calcul.

Les libellé i i
bellés ne doivent pas commencer par le signe ’=' car

?ALCOMAT PLUS interpréterait ce qui suit comme étant une
formule. Si le libellé doit étre une valeur numérique, par exemple
I'année, vous ne pouvez pas faire *1986<ENTER>’ car CALCOMAT
PLUS comprendrait que vous voulez entrer une valeur. Vous pouvez
en revanche, faire précéder votre nombre par un caractére autre
que les signes plus ’+’, moins 2, point
exemple *¥1986%,

49

ou égale =’ par
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2223 Les formules de calcul En langage courant cette formule aurait I’aspect suivant :

Les formules vont nous permettre de faire des calculs sur une ou = frais de carburant + frais de loyer

un ensemble de cellules.
Le signe '=" indique 8 CALCOMAT PLUS que la phrase qui suit est

Pour illustrer le principe de création d’une formule nous allons ype formule et non un libellé. Pour que CALCOMAT PLUS puiss
isse

reprendre I'exemple de la grille suivante : comprendre cette formule, il faut lui indiquer de facon plus
précise la position des cellules.

Nous allons voir maintenant comment faire référence a une ou a un
ensemble de cellules.

bs/rel, Shif
S

Escifinnule, Insert/Help:
: Feuille de calc

=r-2ctftr-1ctlE i
[ 3 4 5

T
JANVIER FEYRIER

*

Références absolues

A CARBURANT 560, 60
YER 7000 00

R

R
Comme nous I'avons déja vu, les cellules sont organisées sous forme
de tableau. Chaque cellule est donc repérable par deux coordonnées

] . ] k]
numéro de rangée et numéro de colonne. Ainsi, la cellule qui

contient 500’ se trouve a [I'intersection de la rangée 4 et de la
colonne 2.

Avec CA'LCOMAT PLUS, on notera de telles coordonnées de la
e fagon suivante : R4C2. Nous pouvons maintenant écrire la formule
compléte qui doit calculer 1a somme des deux dépenses :

'=R4C2+R5C2<ENTER>
Nous avons deux valeurs, 500 et 2000 qui sont le montant en Fran
de deux dépenses du mois de Janvier et nous voulons avoir dans! .. et vous vous apercevez aussitot que le résultat de I’expression
cellule de dessous (dans la rangée 'Totaux’) le montant total d saffiche dans la cellule en cours.
dépenses du mois. 11 faut d’abord positionner le curseur sur ! -
cellule qui doit contenir le résultat et y rentrer non plus u On peut noter que les lettres C et R indiquant la rangée et la
valeur ou un libellé, mais une formule qui doit faire la somme & colonne peuvent étre en majuscule ou en minuscule.

deux cellules qui contiennent les montants.
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Regardons de plus pres cette formule : Nous avons fait référence
aux cellules par leurs coordonnées ligne et colonne, nous
appellerons désormais ce type d’adressage une référence absolue.

Rassurez-vous, vous n’étes pas toujours obligé de calculer les
coordonnées absolues d’une cellule. CALCOMAT PLUS vous offre
la possibilité, lorsque vous étes en train d’écrire une formule,
de déplacer le curseur de grille avec la touche 'SHIFT’ et le
touches fléchées du clavier sur la cellule a laquelle on doit
faire référence.

Tous les types de déplacement (sauf l'option ’aller & une cellule
du menu °’Saisie’) peuvent aussi étre réalisés pour ‘aller’ a 1
cellule désirée (cliquage, ascenseurs, fleches de la fenétre)
Lorsque vous appuyez sur la touche Insert’, les coordonnée
RxCy s’inscrivent automatiquement dans la zone d’édition a I
position du curseur de texte.

* Références relatives

Dans I’exemple précédent, nous avons placé la formule dans [
cellule en dessous du montant du loyer. Nous allons réécrire cett
formule pour qu’elle donne toujours le méme résultat mais d’un
autre fagcon. Nous allons demander a CALCOMAT PLUS de nou
donner la somme des deux cellules supérieures sans nous préoccupt
de leurs coordonnées absolues.

En langage parlé cette expression a la forme suivante :

= cellule deux cases au dessus + cellule une case au dessus
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Avec CALCOMAT PLUS nous écrirons une telle expression de la
facon suivante :

= R-2C+0 + R-1C+0

*C+0’ signifie ’cellule de la meéme colonne’, R-2’ signifie ’deux
cases plus haut dans la colonne’.

On appelle ce type d’adressage °’Référence relative’, car la
position de la cellule ainsi adressée est relative a la position de
la cellule ol est inscrite la formule.

Ce type d’adressage présente un trés gros avantage par rapport au
précédent, il permet de déplacer un ensemble de cellules sur une
autre position de la grille de calcul sans pour autant avoir 2
réécrire toutes les formules.

Ainsi, on essaiera d’employer les références relatives dans tous
les cas ou cela est possible.

Comme pour les références absolues, il serait fastidieux de
calculer mentalement les coordonnées relatives a une cellule.
CALCOMAT PLUS les calcule automatiquement en mode édition.
Le procédé d’obtention des coordonnées est le méme que pour les
coordonnées absolues mais cette fois—ci avec la touche "Help’.

Il n’est pas nécessaire d’indiquer une des deux valeurs si celleci
est a zéro. Par exemple, une coordonnée relative telle que R-2C+0
peut aussi s’écrire tout simplement R-2.
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*  Référence a une surface

Esc:fnnule, Insert/HelpiCoord abs/rel, ShiftFLeche:Déplace,

+ b

Feuille de calcul

=SUHr-3c-2ir-3c+3=
1

2 3 4 5 6
JAHVIER | FEVRIER HARS AURIL HAl JUIH

""" A[CARBURANT 506,00 849,14 370,64 1 477,32 313,89 . 564,86

51 LOYER | 2000,00 : 7006,00 . 2000,08 ; 2068.00 | 70086.00 @ 2088.08

61 TOTAUX ja. 080 B49.14 .64 . BY R B6

7

8

3 TOTAL GLOBAL :

8

Les fonctions SUM, AVER, MAX et MIN acceptent comme argumen
non plus une seule cellule mais un ensemble dont il suffit d’in
diquer les limites. On fait alors le calcul sur une zone. Lg
parameétres sont les coordonnées de la cellule se trouvant dan
le coin supérieur gauche de la zone et celles de la cellule s
trouvant dans le coin inférieur droit.

Par exemple, pour faire la somme de toutes les cellules se trouvan
dans la zone délimitée par R2C4 a R8C4, il suffira d’utiliser [
formule =SUM(R2C4:R8C4), le caractére ™ spécifiant la définitior
d’un intervalle.

Avec CALCOMAT PLUS, vous pouvez méme déclarer un intervalk
comme RICI:R5C8 qui désigne alors un ensemble de cellules don
le coin supérieur gauche est RIC1 et le coin inférieur droit R5CS.

Ca
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Les coordonnées peuvent bien sGr é&tre indiquées en absolu ou en
relatif.

Il existe avec CALCOMAT PLUS des facilités pour obtenir direc-

tement les deux coordonnées dans la ligne d’édition, comme dans

| le cas d’une cellule isolée.

| Lors de I’édition de la formule, quand on a besoin des coordonnées

délimitant une zone, il existe plusieurs cas :

| La zone est entiérement visible dans la fenétre active :

On améne le curseur de la souris sur la premiére cellule, celle
se situant en haut et a gauche de la zone, on clique sur la
touche gauche de la souris, et tout en maintenant cette touche
appuyée, on déplace la souris jusqu’a la derniere cellule, celle
se trouvant en bas et a droite de la zone.

La zone se dessine alors a UVécran, c’est-a-dire, les cellules
comprises dans la zone passent en inversion vidéo. Lorsque la
derniére cellule est marquée, vous pouvez relacher le bouton de
la souris et appuyer sur ’Insert’ pour avoir les coordonnées
absolues ou ’Help’ pour les avoir en relatif. Le signe .,
indiquant le travail sur une zone, est inséré automatiquement
entre les deux coordonnées.

La premiére cellule est visible mais pas la derniére :

Il'y a deux possibilités.

1) Procédez de la méme fagon que ci-dessus et lorsqu’il faudra
sortir de la fenétre, le fait d’amener le curseur de souris sur
les ascenseurs fera automatiquement se déplacer le contenu de la
fenétre. Ce type de déplacement est autorisé dans les quatre
directions.
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2) Sélectionnez, 5 partir de la premiere cellule, une zone
comportant au minimum deux cellules. Se déplacer par un moyen
quelconque (ascenseurs, fleches etc..) pour arriver a faire
apparaitre Ja derniere cellule dans la fenétre. Appuyez sur la
touche ’Shift’ et la maintenir enfoncée. Enfin, cliquez sur la
derniére cellule avec la souris et procédez comme d’habitude
pour faire apparaitre 1es coordonnées (touche *Help® ou
Insert’).

La zone se trouve dans une p_artie non visible de la fenétre :

11 faut tout d’abord faire apparaitre 1a premiére cellule dans
la fenétre. En maintenant la touche 'Shift’ appuyee, utilisez
une des possibilités  pour se déplacer dans le tableau
(ascenseurs, fleches etc..). Lorsque la premiére cellule est
visible, procédez comme dans 'un des deux cas ci-dessus.

Si ces explications vous paraissent absconses, quelques essais vous
permettront de mieux saisir les déplacements sur 1le tableau.

*  Qpérateurs et_fonctions

La majorité des fonctions et opérateurs se retrouvent Sur les
calculatrices glectroniques. Nous allons les passer en revue sans
nous attarder sur les plus courantes.

On peut noter que toutes les f onctions peuvent étre écrites en
majuscule comme en minuscule. Les parenthéses pour les arguments nt
sont pas toujours nécessaires. On peut tres bien écrire :

SQRT (2) ou srqt (2) ou SQRT?2 etc...

Mais bien sur, SQRT 9+4 est différent de SQRT (9+4).

-

Fonctions

ABS(X) . Valeur absolue de x.
ACOS(x) . Arc-cosinus de x.
ASIN(X) . Arc-sinus de X
ATAN(X) - Arc-tangente de x.

AVER(Rny:RaCb) - Moyenne arithmétique de la surface.

BUSY(Rny:RaCb) - Donne le nombre de cellules qui contiennent
des valeurs numériques ou alphanumériques.

CEIL(%) . Valeur entiére immédiatement supérieure
a x.
COSH(x) - Cosinus hyperbolique de x.
COS(x) . Cosinus de X.
COUNT(Rny:RaCb) Donne le nombre de cellules qui
contiennent des valeurs numériques.
EXP(x) . Exponentielle de x (=eAx.e=2.7182818...).

IF () THEN ( ) ELSE (): Si P'argument qui suit le IF est
vrai, alors le second argument est

réalisé. Si P'argument qui suit le 1F

est faux, alors IPargument apres ELSE

est réalisé.
INT(x) . Partie entiere de X.
LOG10(x) . Logarithme base 10 de x.
LOG(x) - Logarithme naturel de X.

MAX(Rny:RaCb) Donne la plus grande valeur comprise dans

la surface déf inie.
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MIN(RxCy:RaCb)

NPV(x%;RxCy:RaCb)

PI

RAND(x)

ROUND(x)

SGN(x)
SINH(x)
SIN(x)
SQRT(x)

STDEV(RxCy:RaCb):

SUM(RxCy:RaCb)
TANH(x)

TAN(x)
VAR(RxCy:RaCb)

X<>y
=y

Donne la plus faible valeur comprise dans
la surface définie.

Valeur annuelle nette du contenu de

Pintervalle au taux d’intérét x, X
étant une valeur en pourcentage.

Donne la valeur du nombre Pl

=3,1415926558979323846

Donne une valeur aléatoire comprise entre
et x sans jamais étre égale a x.
entiere la plus

Arrondit a la wvaleur

proche le nombre x.

Donne 0 si x=0, 1 si x>0, -1 si x<0.
Sinus hyperbolique de x.

Sinus de x.
Racine carrée de x.
Ecart type des valeurs contenues dans

I’intervalle spécifié.
Calcule la somme des valeurs comprises
dans l’intervalle spécifié.

Tangente hyperbolique de x.
Tangente de x.

Variance des valeurs de I'intervalle.
Donne 1 si x est différent de y, 0 si x=v.

Donne 1 si x est supérieur ou égal a vy,
sinon 0.
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Donne 1 si x est inférieur ou égal 4 vy,

X<=y
sinon 0.
=y : Donne 1 si x est égal 4 y, sinon 0.
e : Donne 1 si x est supérieur a y, sinon 0.
X<y : Donne 1 si x est inférieur a y, sinon 0.

QOpérateurs arithmétiques.

+, -/ Addition, soustraction, multiplication,
division.

A : Symbole puissance.

Attention : Le signe puissance correspond a [I’accent

circonflexe sur votre clavier et de ce fait,
lorsque vous appuyez dessus, votre ordinateur
attend la pression d’une autre touche (par
exemple un e pour un &). Si vous voulez
obtenir un ~ pour le signe de la puissance,
appuyez d’abord sur *
Espace.

puis sur la barre

Opérateurs logiques.

xET vy Donne x si x et y sont différents de O,
sinon 0.
xOUvy Donne soit x, soit y si x = 0.
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Limites des calculs :

La précision de calcul est d’environ 15 décimales.

Le plus grand nombre accepté est 1.7 * 10398 _ le plus petit est
2.2 *#10-308

Ces wvaleurs sont largement suffisantes pour la plupart des
applications courantes.

Si le résultat d’une formule est incorrect, un message d’erreur est
produit. Exemple SRQT(-1), pour la racine carrée d’un nombre
négatif donne le message :

>VN:Valeur négative (Srqt,log).

(voir Annexe A, paragraphe 2)

2.2.2.4 Ce que vous devez savoir

La longueur maximale d’une formule de calcul est de 160 caractéres,
longueur nettement suffisante pour la majorité des applications.

Pour CALCOMAT PLUS, les formules de calcul aussi bien que les
valeurs numériques sont précédées du caractére "=". Dans nos
exemples nous aurions pu écrire ’=500<ENTER>' au lieu de
'500<ENTER> pour confirmer que ’500° est bien une valeur
numérique. Dans ce cas le signe ’=" n’est pas indispensable car
CALCOMAT PLUS considére automatiquement que 500’ est une
valeur et non un libellé. En revanche, si nous avions écrit
'=Janvier<ENTER>" au lieu de ’Janvier<ENTER>’, la cellule en
cours n’aurait pas pris le libellé *Janvier mais la valeur 0 (nous

verrons au chapitre 3.3.4 pourquoi l'expression ’=Janvier’ donne
0).

Lorsqu’une formule est définie, CALCOMAT PLUS calcule a votre
place les résultats produits. Vous avez naturellement toujours la
possibilité de modifier une ou plusieurs cellules étant opérandes
d’une formule se trouvant dans une autre cellule, le programme se
chargeant de les recalculer et de présenter les nouveaux résultats.

Les formules acceptent la plupart des fonctions offertes par les
calculatrices. D’autres fonctions, spécifiques au travail sur une
grille de calcul, ont été rajoutées (Fonctions SUM, AVER,
MAX, MIN). Elles nécessitent une syntaxe particuliere que nous
avons approchée au paragraphe 'Référence a une surface’.

2.3 MENU CALCOMAT

Ce menu est le seul dont le contenu n’est pas fixe. En effet, il se
compose d’une premiére option ’'Infos Calcomat’ (voir 2.3.1) qui
est toujours présente et d’une ou plusieurs autres options qui
dépendent de l'utilisateur. Lors du chargement du systéme d’exploi-
tation, le menu bureau se ’remplit’ de tous les accessoires se
trouvant sur la disquette systéme.

Ces accessoires ne sont absolument pas indispensables pour utiliser
CALCOMAT PLUS.

23.1 Infos CALCOMAT

Cette option permet de connaitre la quantité de mémoire disponible
ainsi que celle utilisée par votre application. La mémoire est
utilisée non seulement par le tableau, mais aussi par le Calepin
(voir 3.1.4) et le Presse-papiers (voir 3.2.1). Dans certains cas,
si la mémoire disponible vous semble insuffisante pour terminer
votre tableau, il peut étre intéressant d’effacer le contenu du
Calepin ou du Presse-papiers.
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Néanmoins, la capacité mémoire des ATARI ST permet de travailler
sur des tableaux de dimensions importantes.

Lorsque vous avez pris note de la place disponible et que vous
voulez continuer votre travail, vous devez sortir de I'option. Pour
cela, vous devez amener la souris a Iintérieur de la fenétre
Infos, dans le cadre ou est incrit '"MERCI et cliquer sur la touche
gauche de la souris. Une fagon plus rapide de sortir de cette
option est tout simplement d’appuyer sur la touche "ENTER’ ou
'RETURN’ du clavier.

CHAPITRE 3

Les Instructions

3.1 MENU FICHIER

Edition Saisie Formats Bhu;x-divgrs Graph

Houveau =
Ouvrir document Feuille de calcu
Sauver docunent 3 4 3 3
ol FEVRIER _ WARS | AVRIL | WAL JUTH
Calepin
Calculatrice
”””””””””””””””” 0: 775.2 776,65 826,89 304,36 737,88
Relire UDT@OHS 0 : 2600,00 : 20080,08 : 7000,00 ; 7000.00 | 2008,80
Sauver Options |5 2775,%1  7776.65 @ 2876,.89 @ 2304.36  2737.08
Inpression
‘LQuitter Calconat | 6i GRAL ¢ {5976, 70
[ k

3.1.1 Nouveau

Cette commande efface les informations concernant le tableau, le
calepin, les noms de cellules et les légendes des graphiques. Elle
permet donc d’entamer le travail sur un nouveau tableau. Si vous
choisissez cette option alors que vous n’avez pas sauvegardé le
travail en cours, CALCOMAT PLUS vous proposera par l’inter-
médiaire d’une boite de dialogue, d’enregistrer le présent tableau
sur disquette.
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Aprés cette opération CALCOMAT PLUS vous demandera de con-
firmer Dleffacement des données se trouvant actuellement dans le
tableau. Toutes les données relatives au tableau seront alors

effacées.

Seul le contenu du presse-papiers est conservé intact.

3.1.2 Ouvrir document

#%% OPERATION EH COURS 8% >> Chargement d'un tableau

Feuille de calcul

SELECTEUR D'OBJET

i

Répertoire!
C:\CALCOHATAUS  OB\R  TAB e

| Sélection!
DOCUHEHT.TAB

BIGXRAND. TAB
COLORMOD . TAB
CORRIGE .TAB
INTERUFH.TAB
PALETTE. TAB
________ e [CORFIRAER |

----------- || [ANRULER |

[
a Han == HE M HL N E g F 3 L H o AT H o ]

La commande 'QOuvrir document’ permet ['accés a4 un document
antérieurement sauvegardé par CALCOMAT PLUS.

Elle fait apparaitre un sélecteur d’objet (voir 1.2.5) pour
sélectionner le tableau sur lequel wvous voulez & nouveat
travailler. Aprés avoir rentré le nom du fichier, le lecteur d¢
disquette se mettra en route et chargera le tableau que vous avie
sauvegardé auparavant.
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ATTENTION :

Le tableau dont vous avez entré le nom n’existe pas sur la
disquette ou alors il correspond a un fichier qui n’a pas le méme
format que ceux utilisés par CALCOMAT PLUS?? Dans tous les cas,
le logiciel vous avertira de l'erreur et vous demandera de con-
firmer pour pouvoir continuer. Si la taille du fichier chargé vient
a chevaucher l’espace occupé par le presse-papiers, CALCOMAT
PLUS vous en avertira par le message PP efface’.

3.1.3 Enregistrer

Ici aussi, un sélecteur d’objet s’affiche a Pécran. Clest ['option
que vous utiliserez lorsque vous voudrez sauvegarder un tableau. Si
vous travaillez sur un tableau aux dimensions importantes, il se
peut que vous ne puissiez entrer la totalité de celui<i en une
seule fois. Dans ce cas, vous devrez sauvegarder le tableau en

cours, pour pouvoir le reprendre et le terminer plus tard par
exemple.

Lorsque CALCOMAT PLUS sauvegarde les informations concernant
les cellules du tableau, d’autres éléments sont également archivés
sur la disquette. Ce sont principalement le texte du calepin, les
noms affectés a des cellules, les légendes des graphiques et enfin
divers parameétres (paramétres des menus 'Formats’ et ’Choix
divers’, Zones graphiques, état des fenétres a I'écran etc.). En
définitive, vous sauvegardez votre tableau en [Pétat exact dans
lequel il est au moment de la sauvegarde. Seul le contenu du
presse-papiers n’est pas sauvegardé.
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3.1.4 Calepin

J\ Fichier Edition Saisie _

Ceci est le calepin de Calconat, il
vous est possible d'y faper du texte.

Ecoutez the Residents ...!IR

Le calepin sert 4 mémoriser des textes. Le texte du calepin est
sauvegardé automatiquement avec le contenu du tableau.

L’appel du calepin fait apparaitre une nouvelle fenétre a I'écran.
11 est alors possible de rentrer le texte.

3.1.4.1 Saisie de textes avec le calepin

Le calepin ne prétend pas étre un Systéme de traitement de textes.
Il a pour fonctions principales la mémorisation de notes ou la
confection de courts documents.
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Les caractéres tapés au clavier sont directement insérés a la
position repérée par le curseur. Le texte se situant aprés le
curseur est automatiquement décalé. Le déplacement dans les quatre
directions se fait grace aux touches de mouvement du curseur
(fleches) sur le clavier.

En pressant la touche ’Shift’ et en méme temps la fléche vers le
haut ou vers le bas, le déplacement s’effectue page par page.
L'effacement du caractére précédant le curseur est réalisé par la
touche ’Backspace’. La touche ’Delete’ efface le caractére se
trouvant apres le curseur. La touche ’Enter’ ou ’Return’ provoque
le passage a la ligne du curseur et sert a signaler la fin d’un
paragraphe ou a insérer des lignes blanches.

3.1.4.2 Les commandes de bloc

Le calepin posséde toutes les options de bloc, c’est-a-dire
'COUPER, COPIER, COLLER’. Par exemple, vous voulez déplacer
un bloc de texte : les opérations nécessaires sont COUPER’ et
'COLLER’. En effet, vous allez couper le bloc marqué (nous
verrons plus loin comment procéder) dans le presse-papiers puis
le coller sur une autre partie du texte. .

Nous allons voir maintenant comment marquer un bloc. Il faut
cliquer sur la premiére lettre du bloc puis, comme sur la grille,
le déplacement de la souris fera apparaitre le bloc en inversion
vidéo. Les manipulations sont exactement les mémes que pour les
opérations sur zone dans la grille.

Une fois le bloc marqué, vous pouvez le couper, c’est-a-dire
Péliminer du calepin pour le mettre dans le presse-papiers ou le
copier dans le presse-papiers. Le bloc marqué peut aussi tout
simplement étre effacé par la pression de la touche ’Backspace’ ou
'Delete’ ou remplacé par un caractére quelconque entré au clavier.
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/
Lorsque le texte est dans le presse-papiers, vous pouvez alors

mener le curseur sur la partie du texte ol vous voulez recopier
votre bloc puis le ’coller’. Le bloc sera alors inséré a cet
endroit. Il faut noter qu'une fois le bloc collé dans le calepin,
il n'est pas effacé du presse-papiers et vous pouvez a nouveau le
coller 2 un autre endroit du texte.

Les options 'COUPER, COPIER, COLLER’ sont les trois premiéres
options du menu "EDITION’.

Il ne faut pas se préoccuper outre-mesure de 'apparence a ’écran
d’un texte (des mots peuvent étre coupés en fin de ligne), c’est
lors de I'impression que CALCOMAT PLUS veillera a produire un

document plus présentable.

3.14.3 Impression de textes avec le Calepin

Nous verrons plus loin comment demander 'impression du calepin.

Nous allons voir ici comment préparer le calepin afin de
I’imprimer.

Grace aux ’‘séquences de contrdle’, le calepin propose d’intéres-
santes possibilités lors de Iimpression. Il pourra puiser des
données issues du tableau et produire, selon I'usage auquel vous
le destinez, factures, publipostage, etc.

Afin que les séquences de controle soient repérées par le calepin,
il vous faut les placer entre les caractéres ’<’ et ’>’, ce sont
les ’séparateurs’. II n’y a pas de limite concernant le nombre de
caracteres de controle.

Les seéquences de controle peuvent mémoriser quatre types de
commandes :
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La plus simple est celle qui modifie les deux caractéres
séparateurs. En effet, si vous faites un usage fréquent des
caractéres’<>’ autrement que pour les séquences de contrdle, vous
avez la possibilité de les changer. Voici un exemple de séquence

appropriée : <S()

Les deux séparateurs deviennent ’(° et ’)’, remarquez que le second
séparateur entre immédiatement en fonction et clot la séquence de
controle. Vous avez aussi la possibilité d’utiliser un seul et méme
caractére pour ouvrir et fermer une séquence de controle.

La séquence <Kx> autorise 'impression de caractéres spécifiques
a I'imprimante et non accessibles par le clavier ATARI 1l
suffit de faire suivre la lettre 'K’ par le code du caractére

voulu.

Exemple :
<K 33> imprimera le caractére dont le code ASCII est 33.

La séquence <Cx> sert 4 l'envoi de codes de controle. Ces codes
activent des fonctions propres a limprimante utilisée. Ici aussi,
la lettre C’ sera suivie par le code a émettre.

Exemple :

<Cl4> provoquera le passage en mode double largeur pour
les imprimantes Epson et compatibles.

La différence entre les séquences <K x> et <Cx> est que la premiére
signale 8 CALCOMAT PLUS qu’un caractére a été imprimé et qu’il
doit en tenir compte dans le calcul du nombre de caractéres par
ligne, ce qui n’est pas le cas avec <Cx>.
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!
Voici un exemple fonctionnant avec une imprimante Epson ou

compatible :

Nous allons imprimer le titre du document en caractére gras. Voici
comment nous devons formuler ceci sur le calepin :

<c27,c69> Titre <c27,c70>

Les deux premiers caractéres de controle enclenchent le mode
d’écriture en caractéres gras et les deux derniers suppriment ce

mode.

Nous allons imprimer un caractére qui représente une note de

musique :

<k27,c75,c6,c0,c32,c112,¢112,c127,c63,c0>

Pour comprendre ce 4 quoi correspond cette suite de code, il suffit
de se référer au manuel d’utilisation de P'imprimante. Le premier
(k27), indique &8 CALCOMAT PLUS que ces codes n’imprimeront
qu’un seul caractére et '27° indique a4 'imprimante que le prochain
code sera un caractére de controle. Le suivant (c75) indique a
CALCOMAT PLUS que ce code ne sera pas imprimé et indique a
I’imprimante de sélectionner le mode graphique.

Le ’k’ peut étre a n’importe quel endroit dans la liste de codes.
Les codes suivants sont les données graphiques du dessin, ici, une
note de musique.

Voici 4 présent la séquence qui apporte le plus a notre calepin.
C’est elle qui permet de puiser des données (suites de caractéres
ou résultats numériques) depuis la grille de calcul (sans passer
par le presse-papiers), et de les insérer dans le texte a imprimer.

La syntaxe est celle-ci : <RxCyD>.
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On peut la subdiviser en trois parties :

- R suivi du numéro de la rangée du tableau,
- C suivi du numéro de la colonne du tableau,
- D indique la ’direction’ des données.

La direction sera H (Horizontal) pour Rangée ou V (Vertical) pour
Colonne.

Etudiez 'exemple suivant, vous comprendrez mieux I’emploi de cette
séquence.

Supposons que les cellules R1C1 & R3C1 de la grille contiennent
les noms "Dupont", "Durand” et "Martin". Nous leur adresserons a
chacun un exemplaire ’personnalisé¢’ du calepin. Il faudra placer
en téte du calepin cette suite de caractéres :

’Pour Monsieur <R1C1V>, de la part de CALCOMAT PLUS’

Cela étant fait, nous demanderons 3 CALCOMAT PLUS en temps
utile (dans le menu °’Fichier’), Pimpression de trois exemplaires
du calepin. Le premier exemplaire portera le nom de Dupont (cellule
RIC1), le second sera pour Monsieur Durand puisque le *V’ final de
la séquence RICIV rappelle que les données sont organisées par
colonne.

Derniéres remarques :

- Une séquence de contrdole peut contenir plusieurs commandes, il
faut simplement les inscrire les unes a la suite des autres,
Exemple : <Cl4RICIVCI5>

Mais pour plus de clarté, on peut les séparer par une virgule.
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Exemple : <C14RICIV.C15>

- Si CALCOMAT PLUS rencontre un probléeme dit a une erreur
de syntaxe dans la séquence de controle, il ignorera la commande
en cause et ira traiter la suivante s’il y en a une.

- 11 faut noter que toutes les lettres symbolisant les caracteres
de controle (R, C, K, et S) peuvent étre entrées en majuscule
comme en minuscule.

3.1.5 Calculatrice

/\ Fichier Edition Saisie Formats Ehnix-diversh‘Erap_h_e‘sﬁ A

+708 6 7
iggﬂ.ﬂﬁ HAL JUINH
9. 364,36 737,08
0 :2000,00 : 2060,60
9 2304,36 0 2737.88

13
14
15
16
17
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Comme pour le Calepin, le fait de choisir cette option du menu
fichier fait apparaitre une nouvelle fenétre a 1’écran.

La calculatrice de CALCOMAT PLUS n’a pas l’apparence des
calculatrices électroniques de poche. Elle ressemble plutét a un
bloc-note sur lequel vous écrivez vos formules. CALCOMAT PLUS
se chargeant de calculer les résultats. L’avantage par rapport a
une simple calculette est que les formules et les résultats des
derniéres opérations réalisées restent affichés dans la fenétre.

Comme pour la grille, on trouve une ligne d’édition dont les
commandes sont les mémes que précédemment. On entre la formule,
et on appuie sur Enter’ ou 'Return’ pour valider.

Exemples :

12+4*5 <ENTER>
12+4%5
=32.00
(12+44)*5
(12+4)*5
=80.00

<ENTER>

La calculatrice accepte également des nombres provenant de la
grille. Il suffit d’y faire référence par les coordonnées absolues

des cellules concernées ou par un nom si celle<ci a été nommeée
(voir 3.3.4).

Exemple :

12+4*R1Cl1 <ENTER>
ou

1244*TVA <ENTER>
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3.1.6 Sauvegarde et relecture des options.

Il vous est possible de conserver tous les parametres que vous avez

b éroulants ou les boites d :
precedemmef‘lt.deflnls dans'l_es menus déroulants o ¢ M Ty Edition Saisie Formats Choix-divers Graphes
dialogue qui jalonnent I'utilisation de CALCOMAT PLUS (para- B P P -

metres d’impression, de formats, de cadrage, de calcul, etc )
il vous suffit pour cela de créer un fichier aprés avoir cliqué sur T

*Sauver options’. : !
[ Exenplaires du calepin ® | [ Affichage sur 1'écran |

alculatrice |

Contenu du presse-papiers [ Vers un fichier,.. |

Faites terminer le nom du nouveau fichier par *.INF’ afin d’éviter

toute confusion par la suite.

Caractéres par ligne:
o . ' _ . GESTIO
Pour récupérer ces options, cliquez sur ’Relire options’ et | Lignes utilisées par page! TOMIAIRE TPRESSIONS

. selectionnez, dans le sélecteur d’objet maintenant a I'écran, le Lignes maximun par page:
% nom du fichier que vous avez précédemment créé. ] Envoyer Annuler

% Retour chariot

o

o

s

3.1.7 Impression

Note importante :

L’appel de cette option fait apparaitre une grande boite de
La sortie vers une imprimante est controlée par un fichier nommé dialogue qui va nous permettre de choisir tous les parameétres en
'CALCOMAT.COD’. Pour que celuici soit compatible avec votre vue d’une impression. Ceux-ci sont assez nombreux et nous allons
imprimante, il vous suffit de renommer le fichier correspondant les détailler un par un.

a votre imprimante sous le nom "CALCOMAT.COD’ (vous trouverez

les fichiers pour les principales imprimantes dés la lecture de 3.1.7.1 Choix de la source

la disquette originale achevée, sous appelations *SMMB804.COD’,
IBM.COD?, etc ...). Vous devez tout d’abord définir ce que vous voulez imprimer. Vous

avez en effet le choix entre trois sources de données 4 imprimer :

Si vous utilisez une EPSON, il n’est pas nécessaire de faire cette

opération. Le tableau

Le calepin
Le presse-papiers
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Pour indiquer a CALCOMAT PLUS ce que vous voulez imprimer,
vous devez cliquer sur l'option choisie. Pour modifier le nombre
d’exemplaires du calepin, cliquez sur le petit rectangle situé a
droite de loption et pressez la touche "Esc’ : vous pouvez
maintenant entrer le nombre choisi.

Au départ, c’est I'impression du tableau qui est sélectionnée par
défaut. Si vous cliquez dans le carré du Presse-papiers par
exemple, il apparaitra alors en noir et celui du tableau
redeviendra blanc.

3.1.7.2 Choix du support

Maintenant, c’est le support sur lequel nous voulons imprimer qu’il
faut choisir. Il y a trois options que I'on sélectionne de la méme
maniére que pour le choix de la source :

Vers I'imprimante
Vers un fichier nommé ...
Sur I’écran

L’impression sur l'imprimante ne mérite aucun commentaire. En
revanche, vous pouvez imprimer vers un fichier. Dans ce cas, tout
ce qui devrait sortir sur l'imprimante se retrouvera dans un
fichier ASCII que vous pourrez réutiliser plus tard, avec
TEXTOMAT ou un traitement de texte capable de relire les fichiers
sauvegardés en ASCII.

Pour indiquer sous quel nom doit étre créé ce fichier, vous devez
cliquer sur la plage 'Vers un fichier nommé ..” et a partir de ce
moment, vous pouvez éditer le nom ’DOCUMENT.ASC’ pour le
modifier.
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En ce. 'qui concerne I'impression sur I’écran, elle permet d’avoir
une vision exacte de ce qui sortira sur I’imprimante. Elle permet
qussi de connaitre le contenu du presse-papiers. Il suffit de
demander une impression a 1’écran de celui-ci.

3.1.7.3 Line Feed et Retour Chariot

Vous avez la possibilité de sélectionner ou non le line feed et le
retou'r chz.ariot pour chaque fin de ligne. Cela est trés utile avec
certaines imprimantes. Pour indiquer a une imprimante qu’il faut
passer a la ligne, nous devons lui envoyer les codes du line feed
et du retour chariot (respectivement 10 et 13).

Cependant, il existe des imprimantes qui générent un line feed
automatiquement, a la réception d’un retour chariot.

De ce fait, ces imprimantes sauteront deux lignes au lieu d’une si
elles recoivent la séquence 10 et 13. Pour sélectionner le retour
chariot par exemple, il suffit de cliquer sur la fonction et
recliquer pour le supprimer. La fagon de procéder pour le line feed
est la méme. Si Iimpression n’est pas correcte, essayez quelques
combinaisons de ces deux fonctions et vous trouverez certainement
celle qui convient 4 votre imprimante.

3.1.7.4 Mise en page

Dans cette partie, vous pouvez modifier la mise en page pour
I'impression. Les parameétres modifiables sont

Caracteéres par ligne
Lignes utiles par page
Lignes maximum par page




56 CALCOMAT PLUS ST

La commande ’Caractéres par ligne’ permet d’adapter le, format
d’impression a la largeur de papier utilisé. Au départ cette
largeur est fixée a 80 colonnes.

Pour la modifier vous devez avant tout faire apparaitre le curseur
dans la plage de saisie concernée. Pour cela, cliquez sur le nombre
se trouvant juste a coté de la fonction et vous vous trouverez en
mode saisie. Vous pouvez la modifier en entrant une valeur de 2 a
192. Si vous choisissez une largeur supérieure 2 80 colonnes, il
faudra naturellement que votre imprimante soit capable de les
traiter.

Vous procéderez de la méme fagon si vous voulez modifier le nombre
de lignes utiles par page et le nombre de lignes maximum par page
(longueur de la feuille).

3.1.7.5 Validation ou Annulation

Une fois tous les paramétres bien définis, vous pouvez lancer
I'impression en cliquant sur la zone "Envoyer’ ou bien, si vous
avez changé d’avis, cliquez sur *Annuler’ pour quitter le
gestionnaire d’impression et entreprendre des modifications par
exemple.

Lorsque I'impression est en cours, il est possible de I'interrompre
par la pression de la touche 'Esc’. Dans ce cas, vous revenez ala
grille. En mode impression vers I’écran, vous pouvez interrompre
momentanément celle<ci en appuyant sur la barre espace, OU

définitivement en appuyant sur "Esc’.

L’impression terminée, vous devez appuyer sur une touche pour
retourner a la grille.
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Si vous demandez la sortie vers l'imprimante et que celle-ci n’est
pas ?onnectée a l'ordinateur ou qu’elle est Off-Line, au bout d’un
certain temps une boite d’alarme apparaitra au centre de 1’écran
pour vous signaler le probléme. Vous devrez confirmer par <Return>.

3.1.7.6 Impression du tableau

Pour imprimer le tableau ou une partie de celuii, vous devez

'Y . . . . ’
avant d’appeler le gestionnaire d’impression, définir quelle zone
doit étre imprimée. Cette zone doit étre en inversion vidéo.

Pour marquer cette zone, vous pouvez procéder comme d’habitude
avec la souris.

Dans ce cas, I'opération est encore simplifiée lors de [I'impres-
sion d’un grand tableau. Marquez d’abord une zone de dimension
minimale de deux cellules, utilisez la commande ‘Aller a une
cellule’ du menu °Saisie’. Une fois la derniére cellule a imprimer
visible dans la fenétre, appuyez sur la touche 'SHIFT’ puis
cliquez sur la derniére cellule. La zone est a présent entiérement
définie. Cette procédure est valable dans tous les cas ol on ne se
trouve pas en édition lors de la définition de la zone (les menus
sont en effet inactivés en mode édition).

3.1.7.7 Impression du calepin

Pour imprimer le calepin, il suffit d’indiquer (en cliquant sur le
nombre déja inscrit) le nombre de tirages désirés. Au départ, ce
nombre est fixé a un. Mais si dans votre calepin vous avez empioyé
une seéquence de controle du type <RICIH> (voir 3.1.4.3) alors
vous devrez modifier cette valeur en conséquence.
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3.1.7.8 Impression du Presse-papiers

L’impression du presse-papiers est surtout utile lorsqu’elle est a
écran car elle vous permet de connaitre son contenu. Mais toutes
les autres options de support sont bien str disponibles.

3.1.8 Quitter CALCOMAT PLUS

Cette option est la derniere du menu ’Fichier’. Vous pouvez
’appeler une fois votre travail terminé.

3.2 LE MENU EDITION

/N Fichier TJE300N Saisie Formats Choix-divers Graphes
Couper -> PP :

o Copier -> PP euille de calcu
= Coller PP -> ;
T |momommmmiiiammmsss

ok Trier
7 Effacer
S I— Relire le PP

| Sauver le PP

5 Expansion tab.
3 Insérer rangée
8 Insérer colonne
] Effacer rangée
i Effacer colonne
11
12
13
14

o dd
16
17

G

Le menu ’Edition’ regroupe les commandes relatives au presse-
papiers et celles opérant sur un groupe de cellules (effacement,
tri numérique et alphanumérique).

3.2.1 Notion de presse-papiers

/N Fichier Edition Saisie Formats Choix-divers Graphes

® Feuille de calcul .
4309.53 ¢ &
3846.11 3 : 4 3 6 7 |
262,90 [N 93,79 720,45 2348,22 3852,38 4493,79 g
4833.65 58,44 2,51 384,99 4541,41 {543
1671.42 889,84 964,76 7235,88 3877.07 4713
410.48 823,52 12933,90 3642,70 1830,37 i94g i
1351.57 667,65 1874,80 4830,47 4721.44 4652,5 y
371,31 964,14 3,93 3784,20 4474,11 45569 %
| 84.64 2323.83 12330.78 17275,86 1688.59 S
59,35 $926,72 4344,83 815,14 7664.06 i
263,40 2211,17 670,20 2174.89 3518.39 %
855.86 1439,52 4230,76 12399,77 855,05 53
774,44 426,76 190,44 155,64  3840,43 .
o1521.42 7629.86 4704.77 3047,15 375971 f
F}34.58 3647,88 3350.41 13961.31 454,37 %
0082:07 OBL BT 75430,94  1331,57 3999,86 917,48 4769.8% X;
90893,71  2932,55 634,94 39i7,47 716,08 2E95 ¢ 873,22 e
6
7

Le presse-papiers permet le stockage temporaire d’informations
et leurs diffusions vers différents modules (grille de calcul ou

calepin) ou vers un support magnétique en vue de communication
avec un autre logiciel.

Il peut également recevoir des données d’un support magnétique ou
des modules qui composent le logiciel.

32.1.1 Couper

Cette commande équivaut a I’appel successif des commandes 'Copier’
et "’Effacer’” du méme menu (voir ces deux commandes).
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La commande 'Copier’ transfére vers le pressepapiers le contenu
d’un groupe de cellules du tableau. Vous devez définir la zone de
cellules a tranférer en cliquant comme d’habitude sur la premiere
en haut a gauche de la zone jusqu’a la derniére en bas a droite. Le
fonctionnement est le méme lorsqu’on utilise le presse-papiers avec
le calepin. Pour les cellules numériques, la nature des infor-
mations transférées est, comme le reflete I'affichage écran, soit
les formules, soit les résultats. Voir les commandes 'Montrer
formules ou valeurs’ du menu *Choix divers’.

La copie des formules sert si vous avez I’intention d’appeler
ultérieurement la commande ’Coller’. Dans le cas contraire, la
copie des valeurs est préférable. Aprés une opération sur le
presse-papiers,  l’ancien
récupérable.

contenu de celui<i n’est  plus

3.2.1.3 Coller

Cette commande recopie les informations du presse-papiers vers un
groupe de cellules ou bien a la position du curseur avec le
calepin. La cellule, vers laquelle sera transféré le contenu du
presse-papiers, est la cellule active (celle qui est en inversion
vidéo). Le contenu du presse-papiers n’est pas modifié et vous
pouvez le '"COLLER’ autant de fois que vous le voulez. Les parties
qui viennent d’étre collées sont en inversion vidéo.

Lorsque vous voulez coller le pressepapiers sur la feuille de
calcul, si le contenu de celui-ci provient d’un support magnétique
(grace a la commande "Relire le PP"), CALCOMAT PLUS vous
demandera de préciser en combien de colonnes vous souhaitez
organiser les données.
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3.2.1.4 Sauver le PP

Cette commande sauvegarde le contenu du presse-papiers. Vous
devrez nommer le fichier ainsi créé. Il est possible de récupérer
ce fichier avec le logiciel TEXTOMAT (voir le chapitre 4.2).

3.2.1.5 Relire le PP

Cette commande récupére a partir du support magnétique un ancien
contenu du presse-papiers ou un fichier ASCII provenant d’un
autre logiciel (voir le chapitre communication).

3.2.2 Trier

Le tri doit s'effectuer par
COLOHHE [N _
Huméro de celle-ci:
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Comme pour la plupart des commandes, vous devez préciser
intervalle avec lequel vous désirez travailler. Cette .zone. &’st
définie grace a la souris, elle doit apparaitre en inversion v1de(?
a Décran. Si cet intervalle est une surface, vous .devez‘ aussi
indiquer le numéro de la colonne ou de la rangée qui servira de

clé pour le tri.

Le tri se fait toujours sur une rangée ou sur une colonne selon
'option choisie. Si le tri se fait sur une surface, alo‘rs les
données qui ne font pas partie de la clé sont considéreées
rattachées a la donnée ligne ou colonne correspondante et sont
déplacées sur la grille en méme temps que celle-ci.

1 existe quatre formes de tri :

- A.Z tri alphanumérique, ordre croissant.
-Z.A tri alphanumérique, ordre décroissant.
-0.9 tri numérique, ordre croissant.

-9.0 tri numérique, ordre décroissant.

Pour illustrer ceci nous allons prendre I'exemple du tableau page
suivante.
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/\ Fichier Edition Saisie Formats Choix-divers rs

euille de cl:ul

Janvier | Fevrier Avril

2000.00 : 2180,00 2500,00
378,60 : 573,80 995,35
1145,80 : 873,60 1491,388

(o= BN H =t H N H- HE - HZ H oL H

el

Nous avons dans cette grille les montants des dépenses en lover,
PTT et EDF, des quatre premiers mois de I’année. Nous voulons
par exemple que les montants des factures de téléphone soient
alignés en ordre croissant. Nous pouvons demander trés simplement
le tri des cellules contenant ces valeurs (intervalle R7C3:R7C6).
Si nous exécutons ce tri, les valeurs des factures téléphoniques
sont effectivement triées, mais les montants affichés dans ces
cellules ne correspondent plus a la colonne mois. II faut donc
que les noms des mois, ainsi que le montant des autres factures

se déplacent par colonne en méme temps que les valeurs des
factures téléphoniques.
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Pour réaliser ceci, nous devons demander le tri sur la méme rangée
(rangée PTT = 7), mais étendre le tri sur toute la surfa.ce. des
données qui sont concernées par ce tri, méme si elles y par.u.mpent
passivement. Dans notre exemple, la surface a trier est définie par
R4C3:R8C6. Sur la boite de dialogue pré-
sente a I’écran, nous devons cliquer sur 'RANGEFE’, appuy.er sur
"Esc’ pour initialiser la plage de saisie et entrer 7 q1.11 cor-
respond 2 la rangée PTT et qui servira donc de clé pour le tri.

I’intervalle suivant :

Exécutons ce tri, et voici le résultat :

JN Fichier Edition Saisie Formats Ehuix-divers Graphes

Feuille de calcu g
2 3 : 4 3 : ] 4
1
L
3
4
2 Loyer 00,00 a0, 0e B0, 00 4, b
7 PTT B, 30 0. 8 49 | 22
8 EDF 89,3 90 | 873,60 ik
...... 3
18
....... i
12
13
14
15
16
17
G

La rangée 'PTT’ a été triée par ordre croissant et toutes les

données relatives a une méme colonne ont été déplacees
simultanément.
Nota : Le tri n’est plus une option accessible en cas d’une

protection activée de cellules (voir 3.5.4).
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3.2.3 Effacer

/N Fichier JLI3T

Saisie Formats Choix-divers Graphes
euille de calcul

4 5

|uue désirez-vous effacer?l
es CELLULES sélectionnée
-

Les textes du CALEPIN

Lacdias Ho H o]

(S H = BN H = A H A, HE

Les textes des GRAPHINUES

Les HOMS des cellules

ANHULER

Si vous

choisissez cette option,

une boite de dialogue vous
demandera de préciser ce que vous voulez effacer.

Attention, une fois 'opération terminée, il n’y a aucune

possibilité de récupérer ce qui a été effacé.

Vous avez quatre possibilités.

S
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32.3.1 Les cellules sélectionnées

L

Si vous cliquez sur cette zone, la surface que vous avez définie

. . . s
auparavant sera effacée de la grille. Si aucune zone n’etait
marquée, c’est la cellule en cours qui sera remise a zéro.

32.3.2 Les textes du calepin

En cliquant sur cette zone, vous effacez le contenu du calepin.

3.2.3.3 Les légendes des graphiques

Ici, ce sont les légendes que vous aurez ajoutées aux graphiques
(voir 3.6.3) qui seront effacées.

3.2.3.4 Les Noms des cellules

L’ensemble des noms des cellules (voir 3.3.4) sera effacé par cette
option.

3.2.4 Expansion tab.

Cette option n’est utile que dans le cas d’une relecture du presse-
papiers. Il vous est possible griace a elle d’entrer une tabulation
a droite dans le presse-papiers. Aprés avoir cliqué sur I’option,
vous entrerez une valeur de votre choix. Faites plusieurs essais
pour vous familiariser avec cette possibilité.
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3.2.5 Opérations sur les rangées et les colonnes.

Les quatre derniéres options du menu d’édition vous permettent
d’insérer ou d’effacer une rangée ou une colonne. La rangée ou la
colonne sur laquelle doit se faire Iopération est celle dans
laquelle se trouve le curseur de grille.

Si vous choisissez I’effacement, CALCOMAT PLUS vous demandera
de confirmer I’opération. Apreés Ieffacement, ce qui se trouvait
a droite dans le cas d’une colonne ou au-dessous dans le cas
d’une rangée, sera décalé pour combler le vide crég.

Si vous choisissez I’insertion, un décalage aura lieu dans les
colonnes ou les rangées a partir de la cellule en cours.
L’opération n’aura pas lieu si par exemple une valeur se trouve
dans la colonne 65535 et si vous demandez d’insérer une colonne.
Il vous faudra confirmer par <Return> lors de I’apparition de la
boite d’alarme.

Que vous procédiez a I'insertion ou a I’effacement d’une rangée ou
d’'une colonne, les formules mathématiques que vous avez rentrées
seront automatiquement mises a jour.
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3.3 LE MENU SAISIE 3.3.1 Aller a une cellule
JN Fichier Edition JFEYE3TH Formats Choix-divers Graphes /A\ Fichier Edition Formats Choix-divers Graphes

fller a une cellule
| Recopier la cellule

=

0

ille de calcul
(C) 1987 Micro-fp

Liste des fonctions

i : 3 4 5 6 7
18 i Nommer la cellule %
130,06 52,88 | Lister les nons 3
20|20,08 3.00 | Effacer des noms k
71 110,00 LB, BB [

Afficher une feuille
Fermer les fenétres
Derniére fenétre ¢

Rangée:

Colonne:!

~ 2O T

Pour vous déplacer vers une cellule éloignée, vous pouvez faire
usage de cette commande qui vous demandera soit le numéro de la
rangée et celui de la colonne, soit le nom de cette cellule.

Ce menu contient des options qui facilitent la saisie ou la

La grille de calcul sera alors affichée dans la fenétre active a
recherche d’informations relatives a la grille de calcul.

partir de cette position.

Si vous désirez indiquer les coordonnées, vous devez entrer celles—
ci dans les zones ’Rangée’ et 'Colonne’ puis cliquer sur 'A Rangée
Colonne’. Si vous voulez vous déplacer vers une cellule nommeée,

saisissez le nom dans la rubrique 'Nom de cellule’ et cliquez sur
’Au nom indiqué’.

S




70 CALCOMAT PLUS ST

3.3.2 Recopier la cellule

CALCOMAT PLUS peut vous éviter de retaper a chaque fois des
textes identiques dans des cellules consécutives. Si, par exemple,
les cellules R1C2 a R3C7 doivent contenir la méme formule de
calcul, voici comment procéder :

- Entrez dans la cellule R1C2 la formule de calcul. ' .

- Marquez la zone avec la souris (R1C2 a R3C7 en inversion
vidéo). o

- Appelez la commande "Recopier la cellule" du menu "Saisie".

CALCOMAT PLUS recopiera alors dans la zone R1C2 a R3C7 la
cellule R1C2.

3.3.3 Liste des fonctions

Feuille de calcul i
icro-Application =
(C) 1987 Mitrugnpp : . ; : ; ;
S
2 .

3 Fonctions i

4 .:

3 ACOS 1

6 ASIN :

£ ATAK i

8 AVER

3 BUSY

1o CEIL | !

11 . cos o
12 <] [o]E

13

W4l :

15 4
A6
17

S RN U T
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Vous pouvez par cette commande obtenir la liste des fonctions et
opérateurs reconnus par CALCOMAT PLUS. Une
parait au centre de I’éc

sep

petite fenétre ap-
ran. Cette fenétre ne peut afficher que

t fonctions sur les quarante-six que comporte CALCOMAT
PLUS. Les fléches permettent de montrer les fonctions qui pe

sont pas visibles. Cette fenétre ne peut étre déplacée nj
redimensionnée. Pour Ila faire disparaitre et continuer I’édition,
vous devez cliquer sur le coin supérieur gauche.

3.3.4 Nommer la cellule
2.0.7 ‘rommer 1a cellule

/N Fichier Edition

Formats Choix-divers Graphes
Feuille de calcul .

Il est parfois commode d’

plusieurs cellules. Cela éclaircit par
calcul,

affecter un nom (ou plusieurs) a une ou

exemple les formules de
Placez le curseur sur Ia cellule a nommer, accédez 3 cette
commande et entrez le nom choisi. La longueur maximale d’un nom
&t de 10 caracteres. Ces caracteres sont, soit des lettres majus-
Cules, soit des minuscules non accentuées.

B S
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On peut utiliser les nombres mais les nom§ doivent obligatoifzr,neér;:
commencer par une lettre. Majuscules et mmuscul’% sc?n,t co,n;; ;rIF,
comme différentes par CALCOMAT PLUS. Ex ,: Tarif” et AR
sont deux noms différents. Si vous essayez d’entrer un‘ no1 raqet
existe déja dans la liste, CALCOMA'T PLUS vous le signale
vous demandera de confirmer 1’opération.

Une formule pourra se présenter ainsi : =2*TARIF+R1C2

Si "'TARIF’ n’est pas un nom de cellule déja défini
CALCOMAT PLUS le considére comme un libellé
et il prend la valeur 0.

Remarque .

3.3.5 Lister les noms

Cette commande vous rappellera les noms défi.n.is rainsx que lfs
coordonnées des cellules correspondantes. L’utll‘lsauon .de c;e;e
fenétre est la méme que pour la liste des fonctions (voir 3. .1).
Un ¥ est positionné devant le nom de la cellule ou se trouve le

curseur.

3.3.6 Effacer un nom

B -
Vous devez entrer le nom de cellule que vous désirez effacer. D.a\

2 i 1ere
le cas ou plusieurs cellules ont le méme nom, c’est la dern
entrée qui sera prise en compte.

3.3.7 Afficher une feuille

inté ’avoir

Cette option est trés intéressante car elle dav(I]
i e

plusieurs fenétres a I’écran. Appelez cette fonction, une nouve

. . . . . ir
fenétre apparait et il suffit de diminuer ses dimensions pour VO

permet

G S|
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celle qui est *en-dessous’. Vous pouvez donc avoir dans une fenétre

le contenu d’une partie du tableau et, dans une autre, le contenu
d’une autre partie.

3.3.8 Fermer les fenétres
2.0.0 Termer les fenétres

Cette option permet de faire disparaitre toutes les fenétres de

I’écran. Cette option est tres pratique surtout lorsqu’il Yy en a un
grand nombre d’ouvertes.

3.3.9 Derniére fenétre

Lorsque vous cliquez dans cette option, c’est
trouvant au dernier plan qui devient active. Essa
lorsque plusieurs fenétres sont ouvertes 3 |
comprendrez mieux le fonctionnement.

la fenétre se
yez cette option
écran et vous en

3.4 MENU FORMATS

Ce menu permet de choisir le type et le format d’affichage des
nombres. La modification d’un de ces parametres n’a d’effet que sur
la ou les cellules sélectionnées et sur les saisies aprés I’entrée
en action de la commande. Pour modifier le format des nombres déja
présents sur la grille, il faut avant tout faire apparaitre les

cellules contenant ces nombres en inversion vidéo (avec la souris)
puis faire la modification.
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3.4.1 Décimales

Saisie Qi Choix-divers Graphes

. Feuille de calcul

J\ Fichier Edition

(C)

lication i

Hombre de décimales: [::]]

Valider

fAnnuler

Cette commande permet de modifier le nombre de décimales choisies
pour laffichage des résultats Seuls les types
"Décimal", "Unités", "Pourcentage" et "Scientifique" affichent des
décimales. Si vous choisissez cette option, une boite de dialogue
apparaitra au centre de 1’écran et vous pourrez modifier la valeur
inscrite. Au départ le nombre de décimales est fixé a 2. Chaque
cellule mémorise son propre nombre de décimales.

numériques.
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3.4.2 Choix unité

/N Fichier Edition Saisie W&
o

(€)

Choix-divers Graphes

Feuil%g de calcul

4 5

Houvelle unité: [ Fr ||

A H= N H-  H 3, [N

Annuler Valider

Ici, ’vous ;?ourrez changer I'unité qui est affichée avec le type d
representation *Unité’ (voir 3.4.5). Au départ s

lettres 'Frs’ qui ce sont les trois

défaut com ité
commande s’utilise de la mé ié e
cme maniere que pour les décimales (voir

3.4.1). L*unité est v

' alable pour I’ensemble d

P u tableau &
définie sur quatre caracteéres. ot peut &tre

sont prises par

Voici les six types numériques reconnus par CALCOMAT PLUS, le

.
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3.4.3 Type ENTIER

(6] s

décimale.
Exemple :

chier Edition Saisie Formats Choix-di r Graphes

Feuille de calcul

3.4.4 Type DECIMAL

Sous ce format, les nombres sont présentés avec
ragag "
décimales choisi par la commande "Décimales".

Exemple : 1243200 -.5351 7.00 31.752629

le nombre de
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3.4.5 Type UNITES

Ce format ressemble au type décimal, seuls 1 a 4 caractéres
quelconques sont rajoutés, figurant des unités.

Exemple : 64 Ko 81.2Kilo $ 95 345 25Frs

3.4.6 Type BARRES

/\ Fichier Edition Saisie Formats Choix-divers Graphes

Feuille de calcu

=rand560
1 ] 2 3 4 3 6 7

| 9 392 158 41 36 221
Y 'ﬁ DIOIDIDDIDDHDD 2IDDIDIDHDDSIIHDDIIPSS 144
k 88 »»srsvee 2IDDIDDDDDIDDIDISIIIDDIDIPISD. 477
4 182 D22DIDIDIDDDDIIDIDDIDDDDDDDDIIIIIIIIDIDIIPIINS 763
5 46 DIDDDIDDDDDDDIDIDDDIDDDIIIIDDIDDDDDIDIDDI S DD 6d
b 46 DEDDIIDIDDDIDDDIIDDDDIIDDDDIIIDIIIIDIIIIPISY 113
7 44 REDIDDIDIDIDIDIIDDDIDIIDIIDDIIDIDIIDPHIIIIDY 197
8 63 D2IDIIDDDDDDDIIDIIDDDDDIIDIIIIIDIBIDPIPIBSSY 714
9 27  »» > » PPIDBDDIDD 98
] R st s T TrrITTI 224

416 DODIDIDDIDDIDDIDIIDIDDIIDIDDIDIDIIDIDIDDDDD DS 364
Z 466 38 309 431 289 233 483
3 284 4068 385 385 482 187 378
4 278 492 9 26 167 13 233
5 25 59 24 483 196 232 434
6 384 447 255 167 88 393 67
7

<

Le résultat est affiché symboliquement sous la forme d’une barre
horizontale composée de signes supérieurs ’>>’ dont la longueur
dépend de la valeur de ce résultat. Ce type d’affichage convient a
la représentation de valeurs n’excédant pas la largeur de la
colonne (est égal a 9 au démarrage de CALCOMAT PLUS). Au
dela de cette valeur la largeur de la cellule ne suffit plus pour
la représentation et le nombre 3 aff icher est tronqué.

*
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3.4.7 Type SCIENTIFIQUE 3.5 CHOIX DIVERS

v y i S en
Avec ce type de représentation, les nombres sont afflChCSI

+
multiples de puissances de 10 : 1.80E+001 6.78E-012 3.00E 23

/AN Fichier Edition Saisie Formats HTFEELHTIN Graphes

Hontrer les formules
Montrer les valeurs

JN Fichier Edit

.. iv-di Graphes
ion Saisie Formats Choix-divers orapnes

Calcul sur demande
1¢ Calcul automatigue

o....3].. 88 ; 184 Largeur des colonnes
% 439 Protection cellules
185v Séparation cellules
264 Débordement textes
214 285 343
271 256 63
334 293 2

86 369 ]
415 96
431 293
385 187
26 13

483 232
393

|
o

[

AT

TH e

i RSN 00D N 00
Stodpr e tviic T

rars
iwnicDitd
Dir2ic0ico
[ Hal
woicoie ST

~
P

Ce menu regroupe différentes options
lutilisation de la grille de calcul. I

trés importantes pour

regroupe les fonctions
permettant d’adapter la grille aux préférences de P'utilisateur.
3.4.8 Type Pourcentage

i ncernées
Dans le cas du choix de cette option, les wvaleurs co

3.5.1 Montrer Formules ou Valeurs
" . -
sont multipliées par cent et suivies par le signe "%’.

Habituellement, ce sont les résultats des formules de calcul qui

saffichent a I’écran. Vous pouvez cependant demander Paffichage
3.4.9 Cadrage des cellules des formules au lieu des résultats.

. atres d’apres .

Cette fonction permet de déplacer le contenu des fenétr . Les commandes "Montrer Formules" et "Montrer Valeurs" du menu
I’option choisie. "Choix divers" permettent de sélectionner I'un ou lautre de ces
modes, un repére rappelle le mode actif.

W P .
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Le résultat de certaines commandes de CALCOMAT PLUS est

influencé par le mode choisi :

- Couper et Copier vers le presse-papiers.
- Impression du tableau.
- Impression du calepin.

En mode ’montrer formules’ il est fréquent que la largeur des
cellules ne suffise pas a afficher toute la formule. Dans ce cas,
la formule est tronquée 5 droite. A Iécran ceci n’est pas trées
génant car On peut trés facilement faire apparaitre le contenu
exact de la cellule en cours en pressant *Return’.

Avant une impression de la grille en mode ’montrer formules’ il est
préférable d_’élargir les colonnes qui contiennent des formules.

3.5.2 Calcul sur demande ou automatique

En "Calcul automatique”, les résultats des formules sont réévalués
aprés chaque modification pouvant influencer les résultats. Si
votre tableau comporte beaucoup de formules de calcul, le temps
nécessaire a I’évaluation des formules peut représenter une perte
de temps génante. Il est alors pratique de sélectionner le point de
menu "Calcul sur demande’. Lorsque vous aurez terminé la majeure
partie des modifications entreprises, Vvous reviendrez en "Calcul
automatique". La commande "Calcul sur demande" désactive le mode
automatique et sert ensuite a acquitter des requétes de calcul sans
avoir a repasser par le mode automatique.
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3.5.3 Largeur des colonnes

/I\ ier Edition Saisie Formats HTIS & b0

Feuie de catu i

4
15¢
351

................................ Houvelle largeur : .

Annuler

<¢ Sur 1'intervalle

Depuis la colonne!
Jusqu'a la colonne!

Sur la sélection

e s o S H T o

r~
()

.
Lo

o
-~

dCette lc):lommande ajustera selon vos besoins la largeur des colonnes
u tableau. Lorsque la boit i

e de dialogue apparait
du ‘ it, vous pouvez
i 1f1'er ,le nombre de caractéres par colonne. Si vous cliquez s
Sélection’, seules les colonnes en o

inversion vidéo ser
modifiées. En revanche, si vous o

modities. © choisissez ’Valider’, ce sont
e 1 olr.mes dont le numéro est compris entre celui donné
uxieme ligne et celui
se trouvant dans 1
 de a troisieme plage
d’édition. Vous pouvez donc modifier ces valeurs o

A .
1u départ, la largeur des cellules est fixée a neuf par défaut
e nombre proposé dans cette option est de dix. )

D S




82 CALCOMAT PLUS ST

Il est aussi possible de modifier directement la largeur des

colonnes grace a la souris. Il suffit de cliquer dans la case qui

contient le numéro de la colonne et tout en maintenant le bouton de

la souris enfoncé, déplacez celleci vers la droite pour agrandir

ou vers la gauche pour réduire les dimensions.

Le séparateur de colonnes suivra les déplacements que Vvous
imposerez a la souris et lorsque vous relacherez le bouton, la

colonne prendra la largeur que vous avez définie.

Attention !

Au départ, seules les colonnes 1 a 64 sont initialisées pour une
meilleure gestion de la place disponible. De ce fait, il est
impossible de modifier tout de suite la largeur des colonnes
portant un numéro supérieur a 64. La gestion des colonnes se fait 4
par 4. Par exemple, si vous entrez une valeur dans la colonne 66,
les colonnes 1 a 68 seront prétes. Vous pouvez modifier leur
largeur. Si pour commencer un tableau, vous préférez avant tout
modifier la largeur des colonnes, vous devez entrer une valeur,
fictive ou non, dans une colonne portant un numéro supérieur ou
égal a celui de la plus grande colonne que vous utiliserez. Vous
n’étes pas obligé de rentrer cette valeur si votre tableau fait

moins de 64 colonnes en largeur.

1
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3.5.4 Protection des cellules

' /N Fichier Edition Saisie Formats [HTI ERTIT] Graphes
. — 2RI

euille de calcul

36

Type de protection

[ Valeurs |

Mot de passe:

Désactiver

Placer JMTT

Pou‘r sauvegarder en toute sécurité une partie ou la totalité de 1
fe'uxlle de calcul, cliquez une fois sur Ioption une boitee da
dialogue v'a apparaitre ou il vous faudra sélectionner les critéer .
de protection que vous désirez (sur les formules, les valeur N
@ ' textes). Cliquez ensuite sur ’Placer’ pour , positionn S ;)u
indicateurs de protection dans la zone séléctionnée auparavant o

En ; .
: trez. votre mot de passe (obligatoire et sur 8 caractéres maximum)
activez la protection en cliquant sur ’Activer’. Enfin, choisis-

S . .
ez fentre’ la protection intégrale de la feuille de calcul ou sur la
partie pré-sélectionnée seulement.

Im s
défpir(:rtt'ant : notez l&f mots de passe que vous utilisez car ils sont
itivement effacés aprés I'envoi de la boite de dialogue de

protection.

e D
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-

i i 'Oter’ puis
I’option et entrez le mot de passe. Cliquez ensuite sur it
o slecti face concernee
é sélection de la sur :
SO la protection

3.6 LE MODULE GRAPHIQUE DE CALCOMAT PLUS

sur 'Désactiver’. . 10
'qur la  sélection’ soit ’Sur toute la feuille’),

Ediin Saisie Fnrnts Chix-di

" Feuille de calcul : cuvrir fenétre
sera alors terminee.

Regroupement "
7 I 5 Plein écran :
. i n'est 3 397 158 a1 Barpes )
la protection est activée sur une cellule, le t,r i 2 138 A Ba;Fes .
oSS 5 les options 'Effacer Rangée’, 'Effacer 49 177 g4 37 Cumuls
lus possible, de méme que les OP 138 1077774387338 )Y Cumals 3d
p 266 89 i85 405 Lignes
Colonne’. igo 333 763 737 Surfaces
258 348 214 285 Secteurs _
405 376 771 256 Manhattan :
94 3 334 293 e
Légendes :
k 36 d
355 Séparation des cellules ot 3 ;8 363 fuadrillage |
= k: 309 431 789 AT i '
5 i N 24 v Par rangées -
.. la lecture des cellules affichées a I’écran, 408 385 385 487 B3P Eolonnes
Afin de faciliter 1la . tour de 492 93 26 167 I3 33
OMAT PLUS sépare les cellules par un mince cadre au 59 748 i83 196 737 434
CALC

333 67

'Sé i les", vous
chacune d’elle. Avec la commande "Séparation des cellu’ A
: : é 'y’ ind1
choisissez d’afficher ou non c€ séparateur. Le repezie e
. .. . y ’
si le séparateur est ou non actif. A limpression du
1

S i : tre les cellules.
n’y a aucune séparation marquée en

Le module graphique de CALCOMAT PLUS se charge de représenter
graphiquement les données de la grille de calcul. Ces données
l-s,o(’_ﬁll‘&—’—"m”m& correspondent a une surface de la grille de calcul qui doit étre
decti tte option, Vvous avez la possibilité de définie comme d’habitude avec la souris avant d’appeler une
En sélectionnant cCe€ - ’pour atre intégralement contenus fonction graphique. Il vous faut marquer un groupe de cellules afin
Vispalizes lss Atte:;es dteror;a Ofeiille de calcul. Un indicateur se qu’il apparaisse en inversion vidéo.
dan.s : e -ene che de P'option lorsque celle<ci est AGLIVe:
positionne a gau CALCOMAT PLUS permet d’afficher autant de graphiques différents
qu’il y a de fenétres disponibles.

3.6.1 Acces aux graphiques

Apres avoir sélectionné la zone de valeurs sur la grille (inversion
vidéo), il suffit de cliquer sur la premiére option ’Ouvrir
fenétre’ du menu ’Graphes’ pour faire apparaitre une nouvelle
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la forme sélectionnée dans les Affiche a I’écran une boite de dialogue dans laquelle il vous est
stre. Cellei présentera, SOus . . ossible de sélectionner :
fen'etre .tuées dans ce méme menu, une représentation graphique de PO seectionner
options si ’

la zone définie plutot grace a la souris. Les options du menu déroulant (barres, cumuls, lignes,

) ) secteurs, etc ...).
. : 3 1’é et qu’elle n’est >

5 une fenétre graphique est a I’écran o . .
Dans le cas (.Jules données de la grille se trouvant dans la zone L’impression ou la sauvegarde de vos graphiques.
as active, S1 L - L’édition plein écran.
N ; : hiquement ont été modifiées par les calculs, les ) p , ; .
représentée grapniq S - La résolution de votre écran si vous avez un moniteur
graphismes ne seront pas réaffichés. couleur.

: lles

P : icher le graphisme avec les nouve o ) o .
Pour les r.afrfalchnrl.(falre Sifrflclz: fenétrge conceniée. &t @ppuyer SEF Les différentes options sont détaillées dans les chapitres
valeurs), il faut cliquer

suivants.
la touche <Return>.

3.6.3 Plein écran

3.6.2 Regroupement

Vous pouvez activer cette option soit par le menu déroulant, soit
par la fenétre de ’Regroupement’. Elle vous permet d’éditer vos

graphiques sur toute la surface de Iécran. Pour sortir d’un
graphique sous ce mode, pressez la touche ’Esc’.
mrm ﬁéﬁ@jm 3.6.4 Choix du type de représentation
[ Cunuls 3d__| 4
Résolution en plein écran ’ Il vous est proposé¢ huit options qui sont les différents types de
Al [—ﬁﬁilm T . représentation en mode graphique. Il suffit de cliquer sur I'un de
: T_smﬂm (e ces choix pour le sélectionner. Le type de représentation en cours

est rappelé par une petite fleche placée devant.
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- le type Barres ou histogrammes par colonne.

- le type Barres 3D. ’

- le type Cumuls ou histogrammes 4 colonnes cumulées.
- le type Cumuls 3D.

- le type Lignes ou histogrammes par courbes.

- le type Surfaces. .

- le type Secteurs ou camemberts (’Pie chart’ en anglais).
- le type Manhattan.

La commande ’Légende’ peut étre utilisée avec tous les types
d’affichage lorsque la zone définie représente un2 surface de la
grille de calcul et non une rangée ou une colonne de données.
Dans ce cas, des petits carrés reprenant les trames utilisées
apparaissent au dessus du graphique.
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Avec le type Lignes, les carrés sont remplacés par de petites
lignes.

Vous pourrez par la suite ajouter en regard de ces échantillons les
légendes de votre choix.

Si CALCOMAT PLUS considére la taille de la fenétre comme
insuffisante, les échantillons ne seront plus affichés.

La commande ’Quadrillage’ n’est pas compatible avec les types
Secteurs, Barres 3D et Cumuls 3D. Pour les autres types de
représentation, elle affichera un
I’échelle.

quadrillage  représentant

Les commandes ’par Rangées’ et ’par Colonnes’ signaleront au
programme que les données d’une zone sont a lire dans le sens
horizontal ou vertical.

Les graphiques Secteurs, Cumuls et Manhattan ne prennent pas en
compte les valeurs négatives.

3.6.5 Adjonction de textes aux graphiques

Vous pouvez ajouter des textes sur I’ensemble de la fenétre
graphique active. Pour cela, il suffit de cliquer a I’endroit ou
ceux-ci doivent étre affichés et de taper les lettres au clavier.
Lorsque la phrase est entrée, il suffit d’appuyer sur la touche
<Return> pour valider. Pour effacer les textes, il suffit de
positionner le curseur de souris dessus et d’appuyer sur la touche
<Backspace>.

- =N
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Il est parfois difficile de positionner son texte exactement la ou
on le voudrait. Pour cela, il existe avec CALCOWT PLUS. une
fonction permettant de déplacer un texte déja .entre. Il suffit ie
cliquer sur le texte a déplacer, et tout en malfltenant la touche
gauche de la souris enfoncée, déplacer celle-ci. [?n cadre ‘aux
dimensions du texte suivra les mouvements que vous 1mp(?sere:z ala
souris. Lorsque vous pensez avoir mené ce cadre a I’endroit ol vous
le souhaitiez, relachez le bouton de la souris et le texte se
déplacera a cet endroit la.
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CHAPITRE 4

Communication

4.1 COMMUNICATION AVEC DATAMAT

CALCOMAT PLUS peut traiter des données provenant du gestion-
naire de fichier Datamat et les intégrer a la grille de calcul ou
au calepin. Voici comment procéder pour transmettre un fichier a
partir de Datamat vers CALCOMAT PLUS :

1 - Chargez Datamat et le fichier.

2 - Procédez éventuellement aux opérations de tri.

3 - A partir de la sélection effectuée, créez un fichier texte

4 - Quittez Datamat et chargez CALCOMAT PLUS.

5 - Appelez la commande ’Relire le PP’ du menu ’Edition’.

6 - Indiquez le nom du fichier texte créé sous Datamat.
A ce moment, le presse-papiers contient sous forme ASCII les
informations provenant de Datamat. Vous avez la possibilité de les

intégrer soit au Calepin, soit a la grille de calcul, grace a la
commande ’Coller’ du menu *Edition’.



92 CALCOMAT PLUS ST
e m—
Pour illustrer cette procédure nous allons prendre 1’exemple d’une

personne qui, & partir d’un fichier client créé¢ avec Datamat,
désire connaitre le montant total par mois da par chaque client.

Cette personne vend quatre produits différents et actualise a
chaque fin de journée les zones 'Qte..” du masque suivant :

J\ Fichier Traitement Options Entrées/Surﬁies fiide -
: _ o
Pas d'index Wi
] 2l
PRESSE -PAP A’ ESSRI ',

i HOH 1 DUPOHT |

©| Prénon :

@ ndresoe :
Localité : [75006 PARIS .
quesi ! o
] ques? ] '
quog3 [ 1.57)
qubo4d ! __!ﬂl Eﬁ
K
SE
S O |s

Pour calculer le montant d@ par personne, CALCOMAT PLUS doit
recevoir en provenance de Datamat chaque fiche et faire la somme
des prix unitaires multipliée par les quantités :

Total=Qte.001*¥*Pu001 + Qte.002*Pu002 + Qte.003*Pu003 + Qte.004*pu004

(pu... représentént le prix unitaire pour chaque produit).

(Qte.. représentant le nombre de produit acheté par client).
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Pour faire exécuter cette tiche par CALCOMAT PLUS, il faut lui
transmettre toutes les fiches sur lesquelles on désire faire ces
calculs. Dans notre cas, les seules rubriques qui nous intéressent
sont les rubriques qui contiennent les quantités des produits et le
nom du client. Pour cet exemple, nous allons transférer toutes les
rubriques du fichier de maniére a pouvoir réaliser par la suite
avec Textomat, I’impression automatique de lettres aux clients.

Lorsque le fichier texte est créé, il faut sortir du programme
Datamat, insérer la disquette CALCOMAT PLUS, lancer le logiciel
(voir 1.5) et insérer la disquette qui contient le fichier
d’exploitation (que vous venez de créer) dans le lecteur.

Nous allons ensuite charger le presse-papiers avec le fichier
d’exploitation (commande 'Relire le PP’ du menu ’'Edition’). Pour
s’assurer que tout s’est bien passé, on peut regarder ce que
contient le presse-papiers en demandant une impression de celui-ci
sur I’écran. Chaque plage doit étre sur une ligne différente.

Ensuite, il faut intégrer le contenu du PP a la grille de calcul.
Avant d’actionner la commande ’Coller PP -’, vous devez
positionner le curseur de grille sur la cellule a partir de
laquelle vous voulez voir apparaitre les données. Dans notre cas,
c’est la cellule R2C3. CALCOMAT PLUS demande ensuite le nombre
de colonnes pour la disposition des données. Il faut rentrer ici
le nombre de rubriques que contient notre fichier d’exploitation,
qui est, dans ce cas, égal au nombre de rubriques du masque de
saisie. C’est-a-dire 7. Et CALCOMAT PLUS affiche aussitot les
données dans les cellules.

Il ne nous reste qu’a définir les formules en considérant que le
prix unitaire de chaque produit varie au cours des mois et est
saisi a4 chaque début de calcul dans la colonne 3 a partir de la
rangée 6.
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J\ Fichier Edition Saisie Formats Choix-divers  Graphes

euille de taicu

3 i 4 5 : 6 :
Adresse : Localite Ote,00l | 0té,082  0té.00
"""""" 5 rue des75006 PAR 18,17
| 4 avenue 75017 PAR 6,33

"""" 15 rue d'31000 TOG 6,38 it

082
¢,003
PU 0te,004

Nous avons modifié la largeur des colonnes pour que les cellules
utilisées tiennent dans la largeur de I’écran.

Nous allons ensuite écrire la formule de calcul dans la cellule
R2CI10 :

=C-4*P1 + C-3*P2 + C-2*P3 + C-1*p4

.. et nous allons recopier cette formule (avec *Recopier la
cellule’ du menu ’saisie’) dans la méme colonne jusqu’a la rangee
4. Pour clarifier les formules, nous avons nommé les cellules
contenant les prix unitaires de chaque produit :
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Cellule Nom
R6C3 Pl
R7C3 P2
R8C3 P3
RSC3 P4

Remarques :

- Une rubrique de Datamat qui n’est pas une zone de calcul (par
exemple le nom ou le prénom) ne doit pas commencer par le signe ’=’
sinon CALCOMAT PLUS considére cette rubrique comme une
formule de calcul.

L’opération inverse est possible. C’est-a-dire remplir un fichier
sous Datamat, par des données en provenance de CALCOMAT PLUS.
Les manipulations sont les mémes mais en sens inverse. Au départ,
vous avez sous CALCOMAT PLUS votre grille qui contient les
données a envoyer vers Datamat. Il suffit de les ’copier’ dans le
presse-papiers et de sauvegarder celuici. Ensuite, sous Datamat,
vous devez utiliser un masque qui a les mémes caractéristiques que
les données qu’il va recevoir (type, longueur, et nombre de
champs). Il ne vous reste qu’a lire le fichier texte en indiquant,
le moment voulu, le nom sous lequel vous avez sauvegardé le presse-
papiers.

4.2 COMMUNICATION AVEC TEXTOMAT

CALCOMAT PLUS peut transférer des données sous forme ASCII
vers le traitement de texte TEXTOMAT pour I’édition de lettres
circulaires a partir d’'un document type.
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Important :

Dans tous les cas de communication de CALCOMAT PLUS vers
Textomat, le ’Retour Chariot’” ne doit pas étre sélectionné dans
le menu ‘’impression’ mais au contraire, le °’Line feed’ doit
I’étre (voir paragraphe 3.1.7.3).

I v a deux solutions qui sont destinées a des utilisations dif-
férentes pour transférer des données de CALCOMAT PLUS vers
Textomat.

La premiére est mieux adaptée pour inclure une grille de calcul
dans un fichier texte écrit par Textomat. Elle permet de conserver
la présentation en colonnes et de traiter soit le tableau, soit
le calepin. Par la commande ’Impression’ du menu ’Fichier’,
sélectionnez l'option ’Vers wun fichier’ puis la commande
*Tableau’ ou 'Calepin’.

Il ne vous reste plus, ensuite, qu’a remplacer le 'DOCUMENT.ASC’
par celui que vous voulez donner au fichier. Pour cela, cliquez
sur la plage 'DOCUMENT.ASC’ appuyez sur 'Esc’ et entrez le nom
désiré. Ce nom doit comporter au maximum huit lettres et doit étre
suivi par I’extension ' TXT’. Par exemple : ESSALTXT.

Pour charger le fichier sous TEXTOMAT, on procéde comme
pour un fichier texte normal : menu Fichier et option Charger.
Cependant, dans le cas d’un tableau, un grand nombre d’espaces
sera inséré dans votre texte pour garder le format du tableau. Mais
ces espaces seraient supprimés lors de I'impression par Textomat.
Pour éviter cela, dans la partie ou Il'on doit conserver ces
espaces, il suffit de remplacer ceux-ci par des espaces fixes,
symbolisés sous Textomat par un rectangle en inversion vidéo.

Communication 97

La seconde solution consiste tout simplement & sauvegarder le
presse-papiers (’Sauver PP’ du menu ’Edition’). Celle~ci permet de
faire de Ulimpression de lettres circulaires (voir Page 63 du
manuel Textomat).

Pour préparer I'impression de lettres circulaires avec notre
précédent exemple, il faut tout d’abord rassembler en un seul
tableau les données dont nous aurons besoin dans la lettre type.
Nous allons utiliser le nom, le prénom, I’adresse et le total. Pour
cela nous allons ’copier’ la surface R2C2:R4C9 sur le presse-
papiers, ensuite la ’coller’ vers une autre partie de la grille,
par exemple RI12C2, puis ’copier’ les résultats (R2C10:R4C10)
sur le PP pour les ’coller’ vers R12C10.

Voici comment doit se présenter cette partie de la grille :

Escifnnule, Insert/Help:Coord abs/rel, ShiftFleche:Déplace, ClrHome:Deb<->fin

Feuille de calcul

4

[Ny

U G N = D000~ N U e M = DD

DUPONT 5 rue des Béruriers Noirs 75806 PARIS
DURAKD 4 avenue Andy Warhol 73017 PARIS
MARTIN 32 Impasse Pauwels 27450 POUILLAC
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Pour en faire un fichier utilisable par ‘’Textomat’, il faut
’copier’ cette surface (R12C2:R14C6) sur le presse-papiers et la
sauvegarder sur disquette par la commande ’Sauver PP’.

Avec Textomat la lettre type se prépare exactement de la méme
facon que d’habitude avec ce logiciel. Il suffit de placer, a
Uendroit du texte ou doit apparaitre les données de CALCOMAT
PLUS, des ’Points d’insertion’ du menu ’Edition’.

Lors de I'impression, vous choisirez I’option Mailing et vous
indiquerez le nom sous lequel vous avez sauvegardé le Presse-
papiers. Le texte ainsi que le fichier créé par CALCOMAT PLUS
devront étre sur la méme disquette si vous ne possédez qu’un seul
lecteur.
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ANNEXE A.

Cause des incidents.

Les principaux messages d’erreur apparaissent dans les cellules et
sont produits par des erreurs de calculs. Il se peut aussi que
CALCOMAT PLUS cloture ’exécution d’une commande d’un menu
par Tapparition d’une boite d’alarme contenant la nature du
probléme.

1. ERREURS EN COURS DE FONCTIONNEMENT.

CALCOMAT PLUS vous en avertit par une boite d’alerte dans
laquelle il vous sera indiqué quel type de probleme a été ren-
contré. Dans tous les cas, vous devrez confirmer la lecture de
cette boite d’alarme en appuyant sur ’Enter’ ou en cliquant dans
la zone réserveée.

Plus de place mémoire.

Il n’y a plus assez de place en mémoire pour mener a bien 1’action
demandée. Il est parfois possible de libérer de la place en vidant
le presse-papiers (par ’copier’ sur une seule cellule) ou en
effacant le calepin.

Veérifier I'imprimante.

Vous avez lancé une impression alors qu’il n’y a pas d’imprimante
connectée ou que celle<i n’est pas On-Line. Vérifiez I’'imprimante.
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Probleme de lecture/ écriture avec un fichier.

Une erreur a été détectée lors d’une opération sur disquette.
Veérifiez votre disquette, le nom ainsi que le type de fichier
utilisé.

Linsertion conduirait a une perte de données.

Vous avez tenté d’insérer une rangée ou une colonne alors que des
données se trouvent dans la derniére rangée ou colonne.

Trop de fenétres ouvertes.

Vous avez lancé une opération qui provoque I'apparition d’une
fenétre alors que sept étaient déja présentes a I'écran. Vous devez
en fermer au moins une pour répéter la commande.

Fichier trop long.

Le fichier que vous tentez de lire sur la disquette est trop
important pour la place mémoire dont dispose votre ordinateur.

Format de fichier incorrect.

Vous avez tenté de lire un fichier sur la disquette dont le type
n’est pas compatible avec 1’opération demandé.
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Plus de place sur la disquette.

La disquette sur laquelle vous avez tenté de sauvegarder un fichier
est pleine.

Changement de la taille d'une fenétre graphique + textes.

Vous avez tenté de modifier la taille d’une fenétre graphique alors
que celleci contenait du texte. Si vous désirez absolument
modifier la taille de la fenétre, il faut d’abord utiliser la
commande ’Effacer’ du menu ’Edition’, faire la modification de
dimension et ensuite réécrire tous les textes.

Nom déja défini.

Le nom que vous avez voulu attribuer & une cellule a déja été
utilisé.

Ce nom wn’est pas valable.

Vous avez tenté de donner a une cellule un nom qui n’est pas
valable. Vous ne pouvez utiliser que des caractéres dont le code
ASCII est supérieur a 32 et inférieur a 128. Vous ne pouvez pas
utiliser de lettres accentuées. Un nom ne doit pas commencer par un
chiffre.
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2. ERREURS PROVENANT DES CALCULS.

>RC : Référence circulaire.

Ce message apparait dans la cellule en cause lorsque CALCOMAT
PLUS détecte une référence circulaire. Voici un exemple simple.
Imaginons deux cellules R1C1 et R1C2 contenant ces formules :

R1C2 (affecter a R1Cl1 le résultat de R1C2)
RICI (affecter a R1C2 le résultat de R1C1)

R1Cl1
R1C2

le cas le plus simple de référence circulaire est de donner a une

cellule son contenu :
RI1CI = RICI1

Comme a aucun moment I'une des cellules ne contient de valeur
numérique, CALCOMAT PLUS est bien embarrassé pour trouver un
résultat ! Cet exemple pourrait étre étendu a un nombre plus
important de cellules, mais le principe demeure le méme.

>ES : Erreur de syntaxe.

Ce message s’affiche dans une cellule dont la syntaxe de la formule
est erronée. Par exemple, un opérateur de la formule n’est pas

reconnu par CALCOMAT PLUS.
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>DZ : Division par zéro.

La formule de la cellule dans laquelle apparait ce message a
conduit a une division par 0. Le diviseur de cette formule est
beut€tre un nom de cellule non défini ou une valeu
alphanumérique. )

2>DC : Dépassement de capacité.

Le.s calculs sur cette cellule ont dépassé les capacités
arithmétiques du calculateur. Aucun calcul ne doit dépasser Ia
valeur 1.79E+308.

>NP : Nombre trop petit.

Lejs calculs sur cette cellule ont dépassé les capacités
arithmétiques du calculateur. Aucun calcul ne doit étre inférieur a
la valeur 2.2E-308.

>VN : Valeur négative (SQRT, LOG).

L’argument que vous avez donné pour I'une des deux fonctions LOG
ou SQRT est négatif. Ces fonctions ne P’acceptent pas.

2IP - Imbrication de parentheses.

Le nombre ou Ia disposition ’ex : )2*3(’ des paranthéses dans la

formul‘e n’est pas correct. Il doit toujours étre pair et il doit y
€n avoir autant d’ouvertes que de fermées.

.




104  CALCOMAT PLUS ST

<>

Lorsque ce symbole apparait dans une cellule, c’est que le résultat
qu'elle a produit ou la valeur qu’on lui a donné ne peut étre
affiché sans etre tronqué. Si le contenu des cellules de cette
colonne est important pour l'utilisateur, il faut alors modifier la
largeur de cette colonne (commande ’Largeur colonne du menu

*Choix divers’).

Excepté les comptes rendus ’<>’ et '>RC:Référence circulaire’,
les autres messages peuvent apparaitre pendant le fonctionnement
de la calculatrice.
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ANNEXE B.

Conseils d’utilisation.

Comme pour la plupart des programmes, nous vous conseillons de
réaliser des sauvegardes de votre travail en cours le plus souvent
possible. En effet, vous n’étes jamais a I'abri d’une panne de
courant et dans ce cas, tout serait perdu.

Si vous tentez de sauvegarder un fichier quelconque alors que la
disquette est protégée contre Iécriture, le systéme d’exploitation
vous en avertira et vous proposera de ’Recommencer’ ou ’d’Annuler’.
Il est plus prudent d’annuler et de reprendre opération depuis le
début.

Avec le calepin ou la grille, il est plus agréable de travailler
sur des fenétres aux dimensions moyennes. En effet le scrolling
(déplacement) de I’écran peut paraitre assez lent sur des fenétres
’pleine page’.

Si sept fenétres (de tout type) sont présentes a I’écran, n’appelez
aucun accessoire de bureau du type ’Panneau Contrdle’ (ayant
Iaspect d’une fenétre). Cela pourrait provoquer un plantage du
systeme sans possibilité de reprendre la main. Cette erreur n’est
pas liée 8 CALCOMAT PLUS mais au systéme d’exploitation.
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Les touches suivantes permettent d’obtenir des fonctions nouvelles
ANNEXE C: qui ne sont pas accessibles par des menus.

Shift+F9  Fermeture de la fenétre active.
Les touches de fonction. Shift+F10 Activation de la case de remplissage de la fenétre
active.

Les commandes les plus importantes peuvent étre obtenues par simple
pression d’une ou plusieurs touches. Voici la liste de ces touches
avec leur fonction équivalente :

Touche Fonction Correspondant au menu
F1 Enregistrer Fichier

F2 Calepin Fichier

F3 Calculatrice Fichier

F4 Impression Fichier

F5 Copier Edition

F6 Coller Edition

F7 Effacer Edition

F8§ Afficher une feuille Saisie

F9 Largeur des colonnes Choix__divers
F10 Fenétre graphique Graphes
Shift+F1 Ouvrir Fichier
Shift+F2  Liste des fonctions Saisie
Shift+F3  Nommer la cellule Saisie
Shift+F4  Aller a la cellule Saisie
Shift+F5  Montrer les formules Choix__divers
Shift+F6  Montrer les valeurs Choix__divers
Shift+F7  Calcul sur demande Choix_ divers
Shift+F8  Calcul automatique Choix__divers
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