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$11E PRUSAGEmuriros)

L 6

void Prusage(long r[8]);

Ass:

Prusage move.l r, - (sp)
movew #286,  {sp)
trap #1
addaq.l #6,5p

Cette fonction permet de remplir un tableau de 8 longs pointés par le
parametre de la fagon sutvantc:

long offset0 Temps utilisé par MiNT pour I'application en cours.
long offset4  Temps utilisé par application elle—meme.

long offset8 Temps utilisé par MiNT pour les enfants.

long offset 12 Temps utilisé par les enfants eux—memes.

long offset 16 Mémoire utilisée par Papplication.

long offset 20 réservé pour un usage future.
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Introduction 3 GEMDOS

Gemdos est la partic du systéme dexploitation qui ressemble le plus au
DOS des ordinateurs IBM PC et compatibles. C’est cette partie du systeme qu gere les
entrées/sorties caractéres (6cran, clavier, imprimante, disques, cic...), ainsi que le
lancement ou la fin de programme.

Le GEMDOS r’est pas en contact directe avec le hard de la machine et
reste totalement identique quelle que soit la machine utilisée.

En C, les prototypes des fonctions du GEMDOS se trouve dans <osbind.bv
(«tos.b> en Pure C), mais il vaut mieux utiliser les fonctions standards de la norme ANSI
qui assureront une portabilité nettement plus importante (Les programmes TOS ou TTP
peuvent 2tre directement recompilés sur d’autres plateformes sans probleme).

En assembleur, les fonctions GEMDOS sont appelées a travers le trap #1,
avec les paramétres mis sur la pile. La valeur de retour de la fonction se trouve toujours
dans DO, et les registres DO—ID2/A0—A2 sont écrasés.



Sommaire du GEMDOS

PtermO  fin d’un programme sans erreur page 1
Cconin  attend 'appuie d’une touche et I'affiche a I'écran page 2
Cconout  affiche un caractere a Iécran page 3
Couxin - lit un caractére sur la RS232 page 4
Cauxout envoi un caractére sur la RS232 page 5
Cpmoul  envoi un caractére sur I'imprimante page 6
Crawio  attend I'appuie d’une touche page 7
Crawcin lit ou envoie un caractere sur "CON:" - page 8
Cnecin  attend I’appuie d’une touche page 9
Cconws  affiche une chaine de caractéres page 10
Cconrs  attend une chaine de caracteres page 11
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Dcreate  crée un répertoire sur disque page 32



Ddelete  détruire répertoire

Dsetpath fixer chemin courant

Fcreate  créer fichier

fopen  ouvrir fichier

Fclose  fermer fichier

Fread  lire fichicr

Fwrite  écrire fichier

Fdelete  detruire fichier

Fseek positionner curseur dans un fichier
Fatirib  fixer les attributs de fichier
Mxalloc  réserver de la mémoire

Fdup dupliquer handle périphérique
Horce  redirection de handle périphérique
Dgetpath demande le chemin courant
Malloc  réserver de la mémoire

Miree libérer de la mémoire

Mshrink  réduire un bloc de mémoire

Pexec exécuter un programme

Pterm fin d’un programme avec message
Fsfirst recherche ler fichier

Fsnext recherche fichier suivant

Frename renommer fichier

Fdatime demande date et heure de création d’un fichier
codes d'erreur

page 33
page 34
page 35
page 36
page 37
page 38
page 39
page 40
page 41
page 42
page 43

page 45
page 46
page 47
page 48
page 49

page 51
page 52
page 53
page 54
page 55
page 56



$00 PTERMO cevos

C:

* Inuiilisé, fin de main{) */

Ass:

PtermO  clrw —(sp)
trap #1
addq | #2,sp
illegal

Permet de quitter I'application en cours. Cette fonction libére la mémoire qui
avait €t€ attribuée a I’application, et ferme tous les fichiers ouverts dans celle—ci.
La fonction renvoie 0 a I'application qui avait lancé celle que I'on quitte.

De fagon trés exceptionnelle, la fonction pourrait ne pas fonctionner et
P'application continuer (ex: redirection du trap #1), dans ce cas 1a seul P'instruction 680x0
illegal permet de sortir de l'application et de retourner au débugger.

Gemdos — |



$01 CCONIN cempos)

C:

long Ceonin{void);

Ass:

Cconin  movew #1,—[sp)
trap #1
addq.| #2,sp

Attend I’appui d’une touche (entrée standard), quand celle—ci arrive elle est affi
chée a I'écran (sortie standard).
Le premier octet du code de retour donne le code ASCII de la touche frappée.

Le troisiéme octet du code de retour donne le code clavier (scancode) de la tou-
che frappée.

Les bits de 'octet 4 du code de retour (bits 24 a 31) serventquandécuxédmmer
Iétat des touches spéciales du clavier (lorsque le bit 3 de $484 est mis i 1):

Caractéres de controle

returm,’J fin de ligne
"H.<Backspace» efface caractere 2 gauche
vV, X effacement de ligne

R recopie la ligne

C quitter I'application

Remarque;

— Lors de Iattente de touche de cette fonction, les caractéres de contrdle sont
testés, appur sur "control—C” quitte I'application.

— En C il est préférable d’utiliser "int fgetc(stdin)? de 1a librairie standard ANSI
(prototype dans «stdio.hy).

— Certaines touches n’ont pas de code ASCII correspondant.

CODES CLAVIER

/sm /$3C/$3D/$3E /$3F /340 /$41 /342 /543 /$a4 /
J, 39;‘60 6 /62 /63/ 64/ 65/ 66/ 61/ 68
mvec shift appayé, i h:qm?j M)maod:.shmdzhmm

wnmmww]mﬁsﬂ?i{m S0AS0B $DCR0D [ $29 0P $62 sl $63 [ $64 865 [ %66
030605|06mmw|lo|n12|!% el L 98 97 90 WO W |12
mr‘ s sursu §13 [$id 515 | 516 | BT/ snsu\ T s3] |$52 | $48 (847 $67 | $68 $60 | DA
5 |6 B ® |20 2|2 2 5 F -;3|xz‘7z~n 03 W5 | B
' | B A% . I — 3
231524 s [defios [sic OB (S4B |80 4D A
‘?219?J %?{b%%rsmwimmmgx 43 7'5183 [ 106 | W7 W8 | T8
A | $60[S2Ci$2D 2P |$2F $30] $31 | §32833[$3¢/835] 536 .4 kA
2 | % 45|46 a7 |48 49 5051 52] 53] 54 .4 m |
_ = = Li\_l_ 0 s
sgl W 4R n: m
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$02 CCONOU Tegemios

C

void Cconout{chor asc);

Ass;

Cconout movew #asc, —(sp)
movew #2,—(sp)
trap #1
addq.| #4,sp

Affiche le caractére asc (code ASCII) a Pécran (sortie standard). Les bits 8 a
15 de asc doivent etre mis & z<Ero.

Remarque:
— Les tabulations ne sont pas interprétées.

— En C il est préférable d'utiliser la fonction ” fpuic{asc,stdout)? de la
biblicthéque standard ANSI (prototype dans «stdio.h»).

Gemdos — 3



$03 CAUXIN(GEMDOS)

C

short Cauxin();

Ass:

Cauxin  movew #3,—(sp)
trap #1
addq.l #2,sp

Va chercher sur le port auxiliaire ("AUX:") un caractere (1 octet) et le met dans
le code de retour de 1a fonction.

Cette fonction attendra jusqua ce qu’un caractere soit effectivement présent sur
le port auxiliaire.

Remarque:
—Cette fonction ne fait pas de contrfle de flux, et il vaut donc micux utiliser le
BIOS afin de ne pas perdre de données.

—En C il est préférable d’utiliser les fonctions de la bibhiothéque standard ANSH
(prototypes dans «stdio_h>) comme dans 1’'exemple ci—dessous.

FILE *file;

short asc;

fle=fopen(”AUX:","tb"); /* ouvre la RS 232 en lecture binaire */
asc=f[gelc(file); /* lit un caractere surla RS 232 */

fcloseffile); /* terme la RS 232 */
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$04 CAUXOU Tigenios

C

void Cauxout{short asc);

Ass;

Cauxoul move.w ffasc,—(sp)
movew #4,—(sp)
trap #1
addq.| #4,sp

Cette fonction sert a envoyer sur le port “AUX:” (RS232) le caractere asc (co-
de ASCID). Vi qu'un code ASCII est codé sur un octet, on fera bien attention a mettre ce

code dans l'octet de poids faible du mot envoyé, et de mettre I'octet de poids fort de asc a
zéro.

Remarque:
—Le contrdle de flux de la RS232 ne fonctionne pas avec cette fonction, et il -
vaut donc mieux utiliser le BIOS afin de ne pas perdre de données.

—En C il est préférable d’utiliser les fonctions de la bibliotheéque standard
ANSI (prototypes dans <stdio.h») comme par exemple ci—dessous.

FILE *file;

file=fopen(”AUX:","wb"); /* ouvre la RS232 en écriture biraire */
fputc{'X"file); /* envoie le caractére "X’ & la RS232 */

fcloseffile); /* ferme la RS232 */
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$05 CPRNOU Ticemmos)

O
short Cpmout{short usc);

Ass:

Cpmout movew #asc,—(sp)
movew #5,—[sp)
trap #1
oddq.] #4,sp

Envoie le caractére asc (code ASCII) au port imprimante ("PRN:"), le code
ASCII tenant sur un octet il est conseillé de mettre I'octet de poid fort de asc a 0.

Le code renvoyé par la fonction contient 0 en cas d’erreur (imprimante non
connectée...) et contient $FF si le caractere 3 &t€ envoyé.

Remarque:
—Les tabulations ne sont pas interpréiées.

—En C il est préférable d’utiliser la bibliothéque standard ANSI (prototypes
dans «sidio.h») comme par exemple ci—dessous:

FILE *file:

file=fopen{” PRN:",” wb"); /* ouvre |'imprimante en écriture binaire */

fputc('X’ file); /* envoire le caractere ‘X’ & I'imprimante */

fcloselfile); /* ferme I'imprimante */
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$06 CRAWIO cempos

C:

long Crawio(short osc);

Ass:

Crawio movew #aosc,—[sp)
movew #6,—(sp)
trap #]
addq.| #4,sp

Cette fonction envoie le caractére asc (code ASCII) a I’écran (sortie standard).
Le code ASCII étant sur un octet, tous les bits au dessus du code doivent étre a 0.

Si le code ASCII envoyé est $O0FF, le caractere envoyé a I’écran est celu qui
correspond au code ASCII de la touche appuyée. Le code renvoyé par la fonction Craw-
cio contient dans le premier octet le code ASCII de 1a touche, le troisiéme octet contient
le code clavier (scancode), et enfin les bits 24 i 31 donnent I’état des touches spéciales du
clavier (le 3iéme et 4i€éme octet ne sont pas 1a en cas de redirection de I'entrée standard).

Contrairement 2 la fonction Cconin, cette fonction avec $00FF en paramétre
nattend pas ’appui d’une touche, en effet si aucune touche n’est appuyée, Crawcio don-
nera 0 comme code ASCII et 0 comme code clavier (scancode).

Remarque:

— Cette fonction ne peut pas afficher le caracteére 255 et ne peut pas recevoir le
caractére O (utile en cas de redirection).

— En C il est préférable d'utiliser les fonction "fputc{asc, stdin)f et
rasc=fgetc(stdoui)? de la librairie standard ANSI (prototypes dans ¢sidio.h);

bit 24: shift droit

bit 25: shift gauche

bit 26: control

— bit 27- alternate
CODES CLAVIER bit 28: Caps lock activé

bit 29: Clr/home

$3B/$3C/$3D)/S3E /536 'S40 /AT /542 /543 /544 bit 30: Insert

's9/60 /6 /62 /63/ 64/ 65/ 66/ 61/ 68/ bit 31: réservé
mmmlhmﬁ "$9) s codes dex ioches de fooctions

]
|
|
|

mmmmmmmmasmmmm' m I‘ﬁ? ms&ss&s‘
0102{80405(!50?0809]!11 1341“ wmmlm
R nosnsasnasn $is sstns smsm 53| ”?lmfw MR T |
5 B | |E B 20 2 2‘5?6]2? B3 N . |y ot |
SD [$IE[$IF S0 |} -:_nm 25 6788 [sic  (§2m| |$4B[$50 34D SoA | $6B| $6C S4E
29 El ﬁﬁ?g!;ﬁmwywm'y l3| ?SJaS_L?_’.T W6 | W7 | w8
i2A 2S00 17 $30] %00 | 3ok | S6F  $7
24 (360]%2C $2F | $30 $31 sm;swzsnmm ol 30 N &
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$07 CRAWCTN enmos,

C

long Crowcin(void);

Ass.

Crawcin movew #7,—{sp)
trap #1
adda.l #2,sp

Cette fonction attend I'appui d’une touche du clavier (entrée standard). Le ca-
ractére regu n'est pas envoyé sur ’écran (contrairement 2 la fonction Cconin). Le code de
retour de la fonction contient le code ASCII de la touche dans le premier octet, le code
clavier (scancode) se trouve dans le troisieéme octet, et les bits 24 a 31 donnent I'état des
touches spéciales.

Remarque:— Attention, a partir du TOS 1.4, contrairement & la fonction suivante (Cne
cin), la fonction crawcin n"accepte pas les caracteres de controle.

— En C il est préférable d'utiliser la fonction "asc=fgetc{stdin)? de la
bibliotheque standard ANSI (prototype dans «stdio.h»).

bit 24: shift droit

bit 25: shifi gauche

bit 26: control

bit 27: alternate

bit 28: Caps lock activé
bit 29: Clr/home

bit 30: Insert

bit 31: réservé

CODES CLAVIER

/338 /$3C/$3D/$3E $3F /$40 /$41 /$42 /343 /844
/ 3 if" 60 ‘If’ 61 __;'r 62 /63 .-’f. 6‘.__:' 65; “; ﬂ_ 68} f
mvec shift appuyé, il Fao rajoutes 25 (39) r codes des oches de fonctions

S01 [$02 $03 [$04 [ $05 | $06 $07| 508 | $09 | 504508 SOCS0D | $29 'S0R $65 | 366
o [e2 03 {04 05 |06 |07 08 |00 0Nz B 4 | W2
SOF | $10 [$11 [$12 [$B3 [$H4 [$15 | 516 [$17 smwmsj 53 s =0
5 6 7|8 |® (2021222324025 2% [z &3
R : 2 5 Er o i $6C |SE
S0 [SIE] S| S0 (52 [§2 $23 824 05 [O6 578 (S w28 =
2 |30 3|} (333435 % (BP0 R B o2
T2A [360[S2C/S2D/526 $25° $30[$31 [$32533 $34335 336 -l
az |9644454ﬁ47:4s|495051 52| 53| 54 | =
| . : | i | . 7
I%‘ 1n
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$08 CNECIN cempos)

C.

long Cnedin{void);

Ass;

Cnecin movew #8,- (sp)
trap #1
addq.| #2,sp

Cette fonction attend I'appui d’une touche du clavier. Le caractére regu n'est
pas envoyé sur I’écran (contrairement a la fonction Cconin).

Le code de retour de la fonction contient le code ASCII de la touche dans le
premier octet, le code clavier (scancode) se trouve dans le troisieme octet, ct les bits 24 a
31 donnent I'état des touches spéciales.

Remarque:

— Attention, avec cette fonction, les caractéres de contrdle sont pris en compte,
et donc I'appui de control —C met fin & I'application en cours.

— En C il est préférable d’utiliser la fonction "asc=fgelc(stdin){ dela
bibliotheque standard ANSI (prototype dans ¢stdio.h>).

Caractéres de controle
<returms,’J fin de ligne
“H,<Backspace> efface caraciére a gauche
VX effacement de ligne
R recopie la ligne bit 24: shift droit
C quitter I'application bit 25: shift pauche
bit 26: control
bit 27 alternate
CODES CLAVIER bit 28: Caps lock activé
bit 29: Clrhome
S8/ 530/ $30) S38 S350 /S0 542/ 43 /44 bit 30: Insert
/60 / 61 /62 /63 64/ 65_..-'__9;.-_ ﬂ- 68/ bit 31: réservé
mmmiﬁ:l 25 (55)
$01 mmﬂaﬂmmumlmﬁraﬁo | ] 5
s10 [$i m‘s_zi $i4 SIS [$16 [ST7 [SB'S 57 (852 4

lSﬁH‘ISEZDZ‘.I

G i
20 110 ERETRES ,15JI_35 1| )
N - ] - L <l |
A [ $60] S2C/52D|$2E [$21| $30] 31 | $32833[$34 535 s:o| ’gg <
2 |95444s‘46474349ms1\wn RN,
e 1 "J -
38 m‘ #
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$09 CCONWSmnmos

C

void Cconws(char *chaine);

Ass:

Cconws move.l chaine.— {sp)
movew #9,—(sp)
trap #1
addq.l #6,sp

Cette fonction sert a sortir a I'écran (sortie standard) une chaine de caractéres
au format C (se terminant par un octet & 0). On donne en paramétre I'adresse de début de
1a chaine.

Remarque: _
—En C, il est préférable d'utiliser la fonction “printf” se trouvant dans la
bibliothéque standard ANSI (prototype dans «stdio.h»). .

Gemdos — 10



$O0A CCONRSeemvos

C

short Cconrs(char *buffer);

Ass:

Cconrs  move.l bufer,—{sp)
movew #10,—{sp}
trap #1
addq.l #6,sp

Cette fonction sert A lire une chaine de caractéres sur I'entrée standard (clavier),
elle demande en parametre I’adresse d’un buffer oll sera stockée la chaine.

Attention, la chaine i un format bien spécifique, c’est a dire qu’elle commence
par un octet qui donne la taille maximum de la chaine que devra remplir Putilisateur (octet
a remplir avant 1’appel de la fonction), le deuxi¢me octet quand a lui donne la taille de la
chaine effectivement saisie par Iutilisateur (octet remplit par la fonction). La chaine se
trouve donc a partir de P'adresse du buffer plus deux, et de plus elle n'est pas forcément
terminée par un octet nul comme en C. '

La fonction renvoie le nombre de caracteres effectivement tapés par I'utilisateur.
La fonction interprite les caracteres de controle.

Remarque:En C, il est préférable d’utiliser la fonction "scanf” se trouvant dans la
bibliothéque standard ANSI (prototype dans «stdio.h»).

Caractéres de contrdle

<returm,’J fin de ligne
"H,<Backspace» efface caractére a gauche
V, X effacement de ligne

R recopic 1a ligne

i.C quitter Papplication
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$0B CCONIScemvos)

C

short Cconis{void};

Ass:

Cconis  move #11, - (sp)
trap #1
addq.l #2,sp

Cette fonction renvoie 1’état du buffer clavier (entrée standard). Un —1 indique
que le buffer contient au moins un caracteére disponible et un 0 indique qu’il n'y en a pas.

1

Gemdos 7



$OE DSETDRVeemvos)

C

long Dsetdrv(short drive);

Ass:

Dsetdrv movew #drive, —(sp)
movew #14,—(sp)
trap #1
addq.| #4,sp

Cette fonction sert a fixer I'unit€ de disque actuelle. Elle recoit le numéro du
lecteur voulu en parametre (1:A 2:B 3:C..)).

La fonction renvoie un masque de bits de tous les disques actifs (bit 0:disque
A, bit 1:disque B, bit 2:disque C, etc...)

Un disque actif est un disque 2 partir duquel un catalogue a ét¢ fait.

Les premieéres versions du GEMDOS ne supportaient que 16 disques,
maintenant 32 disques sont supportes. ,
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$10 CCONOS crvmos

C
short Cconos({void);

Ass:

Cconos move #16,—(sp)
trap #1
addq.l #2,sp

Renvoie I'état de la sortie standard , un —1 indique que la sortie est prete a affi-
cher un caractere, sinon on obtient . Par defaut la sortie standard est I'écran et on obtient
tonjours —1.
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$11 CPRNOSemvos

C.
short Cpmosi{void);

Ass:

Cpmos movew #11,—{sp)
trap #1
addq.! #2,sp

Cette fonction indique si imprimante (“PRN:") est préte & recevoir un ca-
ractére. Le code de retour de la fonction contient O si I'imprimante n’est pas prete (non
connectée, plus de papier, etc...), —1 dans le cas contraire.

Remarque:

— Dans la pratique, il est intéressant d’utiliser cette fonction avant tout envoi de
caractéres a I'imprimante. En effet, si I'imprimante ne répond pas, cette fonction vous le
dira immédiatement, alors qu’il faudra attendre environ 30 secondes pour les autres.
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$12 CAUXIScmmos

€

short Cauxis{void);

Ass;
Cauxis movew #18, - (sp)

trap #1
addq.l #2,sp

Cette fonction vous apprénd si un caractere est disponible sur 'interface RS232
("AUX:"). Le code de retour de l1a fonction renvoi O si aucun caractére n'est disponible et
—1s11ly en a au moins un.
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$13 CAUXOS crvos

L

short Cauxos{vaoid);

Ass:

Cauxos movew #19,—(sp)
trap #1
addq | #2,sp

Cette fonction indique s%il est possible d’envoyer un caractére sur Iinterface
RS232 ("AUX:”). Le code de retour de la fonction contient 0 si ce n'est pas possible et
contient —1 dans le cas contraire.
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$14 MADDA LTeeos

&
V7N

C: X : /

long Maddalt{long start, long size);

Ass;

Maddalt move.| #size,—{sp)

move.| #stanl, —{sp)
move.w #20, —{sp)
lea 10(sp},sp

Cette fonction sert a prévenir le systeme qu’ll y a de la mémoire alternative (TT
RAM) non reconnue au boot, et qui peut &tre utilisée avec Malloc, Pexec et Mxalloc
(en mode 1 et 3). Cette fonction doit normalement se trouver dans un programme dans le
dossier AUTO.

start et size sont 'adresse de début et 1a taille du bloc-de mémoire a déclarer.
La fonction retourne 0 en cas dc réussite.
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$15 SCREALLOC cemvos,

¥
AV
N

C: ?\J(i//
void *Screalloc(long taille); (A
o IF

Screalloc  move.| #taille,—{sp)
movew #21,—(sp)

trap #1
addq.| #6,sp

Cette fonction permet de réallouer la mémoire écran suivant la taille spécifiée.

Gemdos — 19



$19 DGETDRViemmos

C
short Dgetdrv{void);

Ass;

Dgetdrv movew #25,—{sp)
trap #1
addq.l #2,5p

Cette fonction permet de savoir qu’elle est I'unité de disque actuelle. Le code de
retour de la fonction contient le numéro du disque (1: A 2:B 3:C etc...).

Sur les premiere versions du GEMDOS 1l y avait 16 disques au maximum,
maintenant il peut y en avoir 32.
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$1A FSETDTA cemvos

g
void Fsetdta{char * DIA);

Ass:

Fsetdia move.l DIA,—[sp)
move.w #26,—{sp)
trap #1
addq.| #6,sp

Cette fonction permet de fixer V'adresse de la DTA(Disk Tranfer Area).

La DTA est un buffer de 44 octets utilisé pour certaines fonctions agissant sur
les fichiers sur disques.

Disk Transfer Area

octets 0020 réservé 3 GEMDQOS

octet 21 attributs du fichier
octets 22—23 heure de création du fichier
octets 24—25 date de création du fichier
octets 26—29 taille du fichier en octets
octets 3043 nom et extention du fichier

Date: bit0  protection contre écriture Heure:
bits 00—05 jours 3?‘ '2 g:;e' caché bis 00-04 secondes/?
bits 06—09 mois bf‘ - ";' systeme bits 05— 10 minutes
bits10—15 année—1980 i3  nom de disque HasT08  heures

bit4  dossicr
bit5 flag archivage
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'$20 SUPERGmmos

L O
long Superflong Ing);

Ass;
Super movel #ing,—[sp)
movew #32,—{sp)
trap #1
addq | #6,sp 3
Cette fonction permet de passer du mode utilisateur au mode superviscur du
680x0 et vice—versa (ou de déterminer ce mode). Le parametre vaut O si Pon veut passer
du mode utilisateur au mode superviseur, dans ce cas le code de retour donne I'adresse de
la pile utilisateur qu’il faut soigneusement garder pour pouvoir repasser en utilisateur par
la suite. Si le paramétre ne contient ni O ni —1, il est considéré comme P’adresse de la pile
ptilisateur et permet donc de repasser au mode utilisateur.
Si le parametre contient —1, le code de retour de la fonction donne I'état du
processeur (O=utilisateur, 1=superviseur).
Le mode superviseur permet d’adresser toute la RAM. En effet, il existe des

adresses protégées qui servent de registres pour les différents processeurs de votre machi-
ne (blitter, videl, etc...) ¢t qui ne peuvent étre changées qu’en mode superviseur.

Une autre fonction du GEMDOS permet d’exécuter du code en mode
Superviseur, Supexec, qu'il est préférable d'utiliser, car il ne faut pas passer en
superviseur si on y est déja.

Voici la procédure a suivre pour utiliser Super.

Ass;

*vous étes en utilisateur
CI[' #0,"(3[3)
movew #32, (sp)
trap #1
addq.| #6,sp

move.| d0,sove__ssp
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*

* vous tles en superviseur
*
move.| save__ssp,—(sp}
movew #32,—(sp)
irap #
oddq.l #6,sp

*

* vous étes utilisateur

C

long save__ssp;

/* vous étes en ufilisateur */
save_ssp—Super{NULL);

/* vous étes en superviseur */
Super{save__ssp);

/* vous étes de nouveau en utilisateur */
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$2A TGETDATEumos

C
short Tgetdate(void);
Ass;
Tgetdate movew #42,—(sp)
trap #1
addq.! #2,sp
Cette fonction renvoie la date systéme actuelle an format GEMDOS.
Date:
bits 00—05 jours
bits 06—09 mois
bits 1015 année—1980
Remarque:

—En C, il est préférable d'utiliser la fonction "time de la bibliothéque
standard ANSI (prototype dans <time.h»).
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$2B TSETDATE cemvos

C
void Tsetdote{short date);

Ass:
Tsetdcle movew fidate,—(sp)
movew #43, [sp)
trap #1
addg.| #4,sp
Cette fonction permet de modifier la date systeme actuelle. Elle attend en pa-
ramétre la date au format GEMDOS.

Attention, il n'y a pas de contrle de la validité¢ de la date, le 31 février est
considéré comme valide.

Le GEMDOS ne prévient pas le BIOS que la date a changé.

La fonction renvoie O en cas de réussite et —1 en cas d’erreur.
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$2C TGETTIMEmwmos

C
shon Igettime{void);
Ass;
Tgetime movew #44, —(sp)
trap #1
addq.l #2,5p
Cette fonction renvoie 'héure actelle du systéme au format GEMDOS,
Heure:
bits 00—04 scconde/2
bits 0510 minutes
bits 1l 15  heures
Remarque:

—En C, il est préférable d’utiliser les fonctions de la bibliotheque standard
ANS]I, dont les prototypes sont définis dans dime.h>.
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$2D TSETTIME cemmos)

C

short Tsettime(short fime};

Ass;

Tsettime movew #ime,—(sp)
movew #45,—(sp)
trap #1
oddq.! #4,5p

»

Cette fonction fixe la nouvelle heure du systeme au format GEMDOS.
Le GEMDOS ne prévient pas le bios que I’heure a changé.
La fonction renvoie 0 en cas de réussite, sinon ERROR —1 est renvoyé.

Heure:
bits 00—04 seconde/2

bits 0510 minutes
bits 1115  heures
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$2F FGETDTA cevos

C:
long Fgetdto{void);

Ass

Fgetdia movew #47,—{sp)
trap #1
addq.l #2,5p

Cette fonction fournit I'adresse du buffer DTA courant (Disk Tranfer Area). La
DTA est utilisé par les fonctions gérant les fichiers sur disque (Fsfirst/Fsnext).

Disk Transfer Area

| octets 0020 réservé 3 GEMDOS
octet 21 attributs du fichier
octets 2223 heure de création du fichier
oclets 24—25 date de création du fichier
octets 26—29 taille du fichier en octets
octets 30—43 nom et extention du fichier

Date: Attributs fichier: Heure:
bits 0005 jours bit0  protection contre I'écriture bits 00- 04 secondes/2
bits 06—09 mois bit1  fichier caché bits 05—10 minutes
bits 10—15 année—1980 bit2  fichier systeme bits 1-15  heures

bit3 nom de disque
bit4 dossier

bit5 flag archivage
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$30 SVERSION cavvos)

G

short Sversion(void);

Ass:
Sversion movew #48,—(sp}
trap #1
adda.l #2,sp
Cette fonction sert & connaitre le numéro de version du GEMDOS :
ST TOS 1.00 $1000
Mega ST TOS 102 $1300
Rainbow TOS 1.04 $1500
STe TOS 106 $1500
STe TOS 162 $1700
Mecga STe TOS 206  $2000
TT TOS 3.01 $1900
Falcon 030 TOS 40  $3000
Remarque:

~Le numéro de version du GEMDOS n'est pas le¢ numéro de version du TOS.
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$31 PTERMRES ceamos

C

void Ptermres(long keepcnt, short refcode);

Ass:

Ptermres movew #retcode, — [sp)
move.| #keepcrt,—(sp)
movew #49,—(sp)
trap #1
addq.l #8,sp
illegal

Cette fonction termine un programme en le laissant, en totalit€ ou en
partie, résidant. Le paramétre refcode est renvoyé par votre application au programme
qui I'a lancé. Le parametre keepcnt permet de spécifier combien d’octets seront gardés
résidents a partir du début de la page de base de votre programme.

Bien que toujours en mémoire, le programme ne peut plus étre appelé.

Remargue;

—La fonction dans des cas trés exceptionnels peut ne pas fonctionner
(ex: détournement du trap #1), seul une instruction illegal du 680x0 a alors une chance
de vous faire sortir de votre application (mais elle ne sera pas résidante).

Exemple d’utilisation;
move.| #5100,d0 ;taille de la page de base
add.! text__size, dO ; + taille de la zone texte
add.! data__size,d0 ; + taille de la zone de données initialisées
add.| bss__size,dO ; + taille de la zone de données non initialisées
movew retcode, —[sp) ;code de retour au programme appelant
move.l d0,—(sp) ;taille de la zone & metire résident
movew #49,—(sp) ;Ptermres
trap #1 ;oppel GEMDOS
addq.! #8,sp ;correction de la pile
illegal ;rend la main au débogueur si l‘appel n'a pas foncfionné
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$36 DFREEcevnos

C:
void Diree(short drive, long *buffer);

Ass:

Diree  movew #drive,  (sp)
move.l buffer,  [sp)
movew #54,—(sp)
trop #1
oddq | #8,sp

Cette fonction permet de recevoir dans un buffer de 16 octets (pomnté par
buffer), tous les renseignements nécessaires pour connaitre la place mémoire libre d’une
unité de disque. La fonction attend en paramétre drive donnant le numéro du drive a
scanner (0:drive courant, 1:A, 2:B, etc...).

Attention, cette fonction peut étre extrémement lente sur les premi€res
versions du GEMDOS.

nombre de clusters libres
total des clusters du disque

nombre d'octets par secteur
nombre de secteurs par cluster
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$39 DCREATEcamos

&
long Dereate [char *path);

Ass;

Dcreate move.l path,—({sp)
movew #57,—(sp)
trap #1
addq.l #6,5p

»

Cette fonction permet de créer un répertoire sur disque. Elle attend en pa-
ramétre V'adresse de la chaine de caractéres contenant le chemin et le nom du répertoire.
Le code de retour de la fonction contient O en cas de réussite, sinon une valeur négative
est retournée.
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$3A DDELETEGewnos

G
long Ddelete(char * path};

Ass:
Ddelete move.| pcth,—(sp)

movew #58,—(sp)

trap #1

addaq.l #6,5p

Cette fonction permet de supprimer un dossier du disque. Elle attend en pa-

ramétre I'adresse d’une chaine de caractéres contenant le chemin et le nom du dossier a ef-
facer. Le code de retour de la fonction contient O en cas de réussite, sinon il contient une
valeur négative.
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$3B DSETPATHcevnos

C:
long Dsetpath{char *path};

Ass:

Dsefpath move.! path,—{sp)
move.w #59,—{sp)
trap #1
oddaq.| #6,sp

Cette fonction sert a fixer le chemin d’accés courant d’un lecteur. Le code de
retour vaut O si aucune erreur n'est apparue.

Si le chemin commence par “X:\", alors la fonction n’agit pas sur le lecteur
courant, mais sur le lecteur "X’

Le systéme conserve un chemin d’accés courant pour chaque lecteur.
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$3C FCREATZEe emos

C:

short Fereate({char *path,short attributs);

Ass;
fereate  move.w #attibuts,—[sp)

move.l path, - (sp)

trap #1

oddq.l #6,sp

Cette fonction sert a créer un fichier sur disque. La chaine dont I'adresse est

envoyée en parametre doit contenir le nom du fichier a créer et son chemin (si différent du
chemin courant.

Attributs fichier:

FA_READONLY bitQ protection contre I'écriture
FA__HIDDEN bit1 fichier caché
FA__SYSTEM bit2 fichier systéme
FA__VOLUME  bit3 nom de disque
FA__SUBDIR bit 4 dossier

FA_ARCHIVE bit5 flag archivage

Le code de retour de la fonction est le bandle du fichier si il est positif, sinon
c’est un code d’erreur négatif (EPTHNF —34 si le chemin est introuvable, EDRIVE —46
si le lecteur est inalide). Le fichier ainsi cré€ est ouvert, il ne faut donc pas l'ouvrir une
deuxiéme fois, et il faut le fermer avec Fclose dés que I'on n'en a plus besoin.

Remarque:

— Normalement un seul fichier ayant V’attribut *nom de disque’ peut ¢tre créé
sur un disque ou sur une partition, mais le GEMDOS ne I'impose pas (Attention aux
confusions).

— En C, il est préférable d’utiliser la fonction "foper!’ de la bibliothéque
standard ANSI (prototype dans <stdio.b).
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$3D FOPEN cros

(e
short Fopen(char *path, short mode);

Ass:

Fopen  movew #mode,  (sp)
move.| path, — {sp)
move #61,—(sp)
trap #1
oddq.| #8,sp
movew dO handle

Cette fonction permet d’ouvrir un fichier sur disque. Elle attend en parameétre
Padresse d’une chaine contenant le nom du fichier A ouvrir et éventuellement le nom du
chemin (si ce n’est pas le chemin courant).

mode

FO_READ 0 ouverture du fichier en lecture
FO_WRITE 1 ouverture du fichier en écritue
FO_RW 2  ouverture du fichier en lecture/écriture

Avec Fopen, vous pouvez aussi ouvrir un périphérique ("AUX:” pour la
RS232, ”PRN:” pour Iimprimante,” CON:” pour I’écran et le clavier).

Le code de retour de la fonction est la handle du fichier, ou un code d’erreur
(EFILNF —33 si le fichier est introuvable, EPTHNF —34 si le chemin est introuvable,
EACCDN —36 si I'acces est refusé, EDRIVE —46 si le lecteur est invalide). Attention, il
existe des handles négatifs (—1,—2, et —3) pour les périphérique, et les handles des fi-
chiers sont supérieurs a 5. Les codes d’erreur sont donc inférieurs & —3 pour les fichiers.

Remargue:
—En C, il est préférable d’utiliser la fonction “foperf’ de la bibliotheque
standard ANSI (prothotype dans «stdio.h>).
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$3E FCLOSEcempos)

C:

short Fclose{short handle) ;

Ass;

Fclose  move.w handle,—(sp)
movew #62,—(sp)
trap #1
addq.| #4,sp

»

Cette fonction ferme un fichier ouvert avec Fopen ou fcreaie. Le short en pa-
ramétre est le handle du fichier qui avait ét€ retourné par les fonctions Fopen ou fcreate.
Le code de retour contient O en cas de réussite.

Remarque:
—En C, il est préférable d’utiliser la fonction “fclos¢ de la bibliothéque
standard ANSI (prototype dans ¢stdio. h).
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$3F FREAD.uos

c:

long Fread(short handle, long count, void *bulfer);

Ass:

Fread  move.l buffer, (sp)
move.| #count, — (sp)
move.w handle, — (sp)
movew #63, - (sp)
trop #)

lea 12{sp), [sp)

Cette fonction lit sur disque count octets du fichier handle (handle fourni par
Fopen ou Fcreate) et les met dans le buffer dont 'adresse est en paramétre.

La fonction retourne un code d’erreur négatif, ou le nombre d’octets
effectivement lus dans le fichier.

Remarque:

— La lecture se fait par secteur, lire le fichier octet par octet se révele donc
une mauvaise idée du point de vue de la rapidité.

— Lors de la lecture sur périférique de caracteres (AUX,PRN,...) et sur TOS
inféricur 3 la version 1.4,11 existe une limitation est de 16K—1 octets en lecture.

— BEn C, il est préférable d’utiliser la fonction "tread” de la bibliotheque
standard ANSI (prototype dans <stdio.b).
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$40 FWRITEeavmwos

C
long Fwrite{short handle, long count, void *buffer);

Ass:

Fwrite  move.| butfer,—(sp)
move.l #count, (sp)
movew handle, - (sp)
move.w #64, - (sp)
trap #1
lea 12{sp), {sp)

Cette fonction permet d’écrire count octets sur disque a partir de Padresse du
buffer donné en paramétre. Le handle est le mot renvoyé lors de 'ouverture du fichier par
Fopen ou Fcreate. Le code de retour de la fonction vaut 0 en cas de réussite.

Remarque:
— En C, il cst préférable d’utiliser la fonction "twrit¢ de la bibliotheque
standard ANSI (prototype dans <stdio. h»).

— Pour une écriture sur périphérique de caracteres, il existe une limitation sur
1a taille des données a envoyer de 16Ko—1 octets (sous TOS inférieur au 1.4).
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$41 FDELETEceos,

&
long Fdelete{char *path);

Ass;

Fdelete move.l path,—(sp)
move.w #65,—(sp)
trap #1
addq.l #6,sp

Cette fonction permet de supprimer un fichier. Elle attend en parameétre
I’adresse d’une chaine contenant le nom du fichier a effacer ainsi que le lecteur et le che-
min du fichier (si le fichier nest pas dans le chemin courant du lecteur courant).

Le code renvoyé par la fonction indique s’il vaut O que tout s'est déroulé sans
probléme, et un code négatif indique une erreur (EFILNF —33 si le fichier est introuvable,
EPTHNF —34 si le chemin est introuvable, EACCDN —36 si 'acces est refusé, EDRIVE
—46 si le lecteur est invalide).

Remarque:
—En C, il est préférable dutiliser la fonction "unlink’ de la bibliothéque
standard ANSI (prototype dans <stdio.h»).
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' $42 FSEEK cempos)

C
long Fseekf{long deplace, short handle, short mode);

Ass:

Fseek  movew #mode,—(sp)
movew handle, - (sp)
move.| #deplace,—{sp)
movew #64, — {sp)
trop #1
lea 10{sp), (sp)

Cette fonction permet de déplacer le pointeur du fichier de deplace octets se-
lon mode.

depuis le début du fichier

depuis la position courante
depuis la fin du fichier

Le handle sert a spécifier de quel fichier 1l s’agit (Le handle est retourné par
les fonctions Fopen et Fcreate). Le code retourné par la fonction contient un nombre
négatif en cas d’errcur, sinon il contient I'offset du pointeur par rapport au début du fi-
chier.

Remargue:

—En C, il est préférable d'utiliser la fonction “fseek” de la bibliotheque
standard ANSI (prototype dans <stdio. h»).
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$43 FATTRIBcevwos)

C:
short Fattrib(char *path, short flag, short atributs);

Ass:

Fotirb  movew #attributs, —(sp)
movew #flag, — {sp)
pea path
move.w #65,(sp)
trop #1
lea 10(sp}, {sp)

Cette fonction permet de lire (flag=0) ou de fixer (flag=1) les attributs du fi-
chier spécifié dans la chaine dont le pointeur path est donné en paramétre. Le paramtre
atiributs ne sert que lorsque flag=1, et lorsque flag=0 c'est dans le code de rctour de la
fonction que se trouve les attributs du fichier, ou un code d’erreur négatif.

Sur le premiére version du GEMDOS, le bit d’archivage ne fonctionne pas
comme voulu.

La valeur de retour de la fonction vaut 0 si tout c’est déroulé sans probléme,

EFILNF —33 si le fichier est introuvable, EPFTHNF —34 si le chemin est introuvable,
EACCDN —36 si I'acces est refusé, FDRIVE —46 si le lecteur est invalide.
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$44 MXALLOCcmmos -

C
long Mxdlloc{long Ing, short mode);

Ass;

Mxalioe  movew #fmode, - sp)
move.l #lng, (sp)
movew #68, —(sp)
trap #1
addq.| #8,sp

Cette fonction est utilisée pour réserver Ing octets de mémoire. Le paramétre
mode indigue quel type de mémoire est demandée.

Si Ing==—1 alors la fonction retourne la taille du plus grand bloc disponible
dans le mode choisit, sinon la fonction retourne I’adresse du bloc mémoire réservé ou 0
si unc crreur c’est produite,
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- $45 FDUPumwos

C:

short Fdup{short stdhandle};

Ass:

Fdup move.w #stdhanle, —{sp)
move.w #69,—(sp)
trap #1
addq.} #4,sp

Cette fonction permet d'utiliser un handle de fichiers *handle>5” a la place
d’un handle de périphériques (console, port auxiliaire, imprimante). La fonction attend
donc en paramétre le handle standard du périphérique et renvoie un handle fichier ou un
code d’erreur négatif (EIHNDL —37 handle standard non valide, ENHNDL —35 plus de

handle disponible).

handle périphérique

0 Entrée console(CON:)

1 Sortie console{(CON:)

2 Interface sérielle(AUX:)
3

Imprimante(PRN:)
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$46 FFORCE(GEMDOS)

c

short Florce[short stdh, short monstdh);

Ass:

Horce  move.w monsidh, - {sp)
move.w fstdh, - (sp)
move.w #70,—(sp)
trap #1
oddq.l #6,sp

Cette fonction sert a rediriger un handle de périphérique vers un handle de
fichier. Elle permet ainsi que tout ce qui est envoyé a la console se retrouve dans le fichier
ou an contraire que tout ce qui est lu sur la console soit lu dans le fichier.

La fonction attend un stdh positif S et un monstdh handle de fichier ouvert
avec Fcreate ou Fopen.

handle  périphérique

0 Entrée console(CON:)

1 Sortie console(CON:)

2 Interface sérielle(AUX:)
3 Imprimante(PRN:)
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$47 DGETPATHumwos

C
void Dgetpath({char * path, short drive);

Ass:

Dgetpath move.w #drive,—(sp)
move.! path,—(sp)
movew #71,—sp)
trop #1
addq.l #8,sp

Cette fonction permet de connaitre le chemin courant sur le lecteur voulu. Ell

attend en parametre I'adresse d’un buffer qui contiendra apres 'appel de la fonction le che
min demandé. Le parametre drive cst le numéro du lecteur dont on veut connaitre le che

min (0:courant, 1:lecteur A, 2:lecteur B, 3:lecteur C,...).
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$48 MALLOC cevpos

C

long Mallocllong taille);

Ass:

Malioc  move.l #aille, —{sp)
movew #9548, —sp)
trap #1
oddq.| #6,sp

Cette fonction permet de demander le plus grand bloc disponible (taille=—1)
ou de réserver un bloc mémoire de faille octets. Le code de retour de la fonction contient
le nombre d’octets du plus grand bloc mémoire libre (st taille——1), sinon c'est 'adresse
du bloc alloué qui est renvoyé, 2 moins que I’allocation n’ait pu étre faite (taille du bloc de-
mandé plus grand que le plus grand bloc libre) car en ce cas la fonction renvoie un
code«=0.

Dans les premiéres versions du GEMDOS, un programme ne pouvait pas
avoir plus de 20 blocs de mémoire réservés avec Malloc en méme temps. Cette limitation
n'est plus de 20 blocs, et augmente de version en version, mais existe toujours. C'est
pourquoi, en C, il est préférable d’utiliser la fonction équivalente de la norme ANSI
malloc (prototype dans «stdlib.h>), qui elle aura une gestion interne des blocs dans de gros
blocs réservés eux avec Malloc.

Gemdos — 47



$49 MFREE cemnos

C
short Mireelvoid *adresse);

Ass:

Miree  move.l adresse,—{sp)
movew #72,—(sp)
trap #1
oddq.l #6,5p

»

Cette fonction permet de libérer la mémoire réservée avec Malloc ou
Mxalloc, elle attend en paramétre I’adresse du bloc et retourne 0 en cas de réussite.
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$4 A MSHRINK cemvos

C
short Mshrink{0, void *block, long newsize);

Ass;

Mshrink  move.! #newsize,—(sp)
move.| block,—{sp)
movew #0,—(sp)
move.w #74,—(sp)
trap #1
lea 12{sp}, (sp)

Cette fonction sert a retrécir une zone de mémoire déja réservée avec
Malloc. La fonction est généralement utilisée pour réserver la place mémoire dont a
véritablement besoin un programme en libérant le reste de la mémoire non utilisée.

La fonction attend comme parametres I'adresse de départ de la zone a

réserver et sa longueur ainsi qu'un paramétre nul obligatoire. Elle regoit en réponse un
mot nul si la fonction n’a pas rencontré de probléme.

Lorsqu’un programme est lancé, le plus grand bloc de mémoire disponible
lui est attribué. 11 faut donc reduire la mémoire attribué au programme pour laisser de la
place pour les Malloc et le systéme. On trouve donc généralement la suite d’instructions
suivantes au début du programme :

move.| 4(sp),a5
add. $c{a5),d0
add.| $14{a5),d0
add.| $1c(a5),d0
add. #5100,d0
move.l dO, —(sp)
move.l a5, —(sp)
clrw —(sp)
movew #74,—(sp)
trap #1

lea 12(sp),sp

exemple C:
buffer=Malloc{iaille);
Mshrink(0, buffer, taille —x);

;adresse de la page de base
;taille du segment TEXT

;taille du segment DATA

;taille du segment BSS

;taille de la page de base

;taille du programme

;adresse de base du progromme
;obligatoire

;code GEMDOS du Mshrink
;appel GEMDOS

;correction de la pile
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' $4B PEXEC cammos

C

long Pexec{short mode, chor *prg, char *cmdl, char *envp};

Ass;

Pexec  move.l envp,—(sp)
move.l emdl, —(sp)
move.| prg,—(sp)
move.w #mode, —(sp)
movew #75,—(sp)
trap #1
lea 16(sp), sp)

Cette fonction permet de charger des programmes. Les programmes peuvent €tre
lancés immédiatement ou non. Sur la pile sont attendus comme parametres un mot de
mode et trois adresses de chaines de caractéres.

La valeur de retour est donné par le programme appelé.

Le programme a exécuter regoit la chaine d’environnement de son peére si le
paramétre envp—NULL (Ass: 0).

Mode Action prg cmdl envp
0 Charpe le fichier & Ie jeu de la chaine
et exécute exécuter commandes d’environnement
3 Charge le fichier a le jeu de la chaine
charger commandes d'environnement
4 Exécute inutihisé Adressede  inutilisé
. la Page de Base
5 Crée une inutilisé Ie jen de la chaine
Page de Base commandes d'environnement

Tos 16  6: comme 4 mais la mémoire fils est libérée
7: comme S mais la mémoire fils est libérée

Multitos 100: comme 0 mais le prg appelant continue & tourner
104: comme 4 mais le prg appelant continue 2 tourner
106: comme 104 mais la mémoire est allouée an processus fils
200: comme 100 en enlevant le prg appelant

Attention: aprés avoir chargé un programme avec Pexec en mode 3, il faut créer
une page de base avec Pexec mode 5 ou 7. Pexec crée une copie de la chaine
d’environnement, et il faut donc faire un Mfree(BasePoge—senvp) lorsque 1’on en a fini

avec le programme fils.
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$4C PTERM @ivos

c:

void Pierm{short ret};

Ass:

Pterm move.w fret, — (sp)
movew #76,—(sp)
trap #1
aoddq.l #4,sp
ilegal

Permet de quitter proprement I'application en cours. Cette fonction ferme
tous les fichiers ct libére la mémoire qui avait été attribuce a 1’application.

La fonction renvoie ret comme mot de réponse a I'application qui avait lancée
celle que I'on quitte. -

Cette fonction n'est pas utilisée en C, en effet Cest le return{short) de 1a fonc-
tion main{) qui quitte 'application en cours.

Remarque:

—Dans des cas trés exceptionnel la fonction peut ne pas fonctionner (ex:
redirection du trap #1), il ne reste alors plus que I'instruction 680x0 illegal, pour avoir
une chance de sortir de I’application, et de retourner au débogueur.
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$4E FSFIRS Teos

E:
short Fsfirst{chor *nome,short atirib);

Ass:

Fsfisrt move.w #attiib, —(sp)
move.l name,—{sp)
move.w #78,—[sp)
trop #1
addaq.| #8,sp

La fonction Fsfirst permet de savoir si un fichier portant le nom spécifi€ et
ayant les attributs donnés en parametre existe. Le nom de fichier peut comporter les
jocker **’ et 2. Sil'on veut obtenir tous les fichiers correspondant aux parametres donnés,
il faudra utiliser la fonction suivante Fsnext (I'ordre des fichiers est physique).

La valeur de retour est négative si aucun fichier n’a été trouvé.

Tout ce qui concerne le fichier se retrouve dans la DTA.

Les octets 0—20 de la DTA permettent 3 GEMDOS de savoir ou il en est
dans sa recherche. On pourrait avoir une DTA par répertoire de recherche, pour faire des
recherches simultanées plus rapides.

Remargue: Avec Multitos, il

s el v Disk Transfer Area

Dopendir, Dreaddir, et :

Ddosedir a la place de 'ﬁgsg_m m"’dﬁm‘_@

L 1er

I;.ffc;;;:met nge ;Sls]ae;f (;;:SS octets 22-23 heumdec‘rétftionduﬁc!lier
[ octets 24—25 date de création du fichier

forcément moins de B | o526 29 tille du fichier en octets

caracteéres). octets 30—43 nom et extention du fichier
Attributs fichier:

bits 0004 secondes/2
bits 05—10 minutes
bits 11--15  heures

Date:

bit0 protection contre I'écriture
bit1 fichier caché

bit2 fichier systtme

bit3 nom de disque

bit4 dossier

bit5 flag archivage

bits 0005 jours
bits 06—09 mois
bits 10--15 année—1980
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$4F FSNEX Ticempos

C:

short Fsnext{void);

Ass:

Fsnext  movew #79,—{sp)
trap #1
addq.l #2,sp

Cette fonction doit étre utilisée aprés la fonction Fsfirst. Elle renvoic dans la
DTA le fichier suivant correspondant aux paramétres donnés dans Fsfirst. Si il n’y a plus
de fichier correspondant aux paramétres spécifi€s, la valeur de retour donnera une valeur
négative.

Les octets 0—20 de la DTA permettent a GEMDOS de savoir ou il cn est
dans sa recherche. On pourrait avoir une DTA par répertoire de recherche, pour faire des
recherches simultanées plus rapides.

Remarque: Avec Multitos, il Disk Transfer Area
est préférable d'utiliser octets 0020 réservé a GEMDOS
Dopendir, Dreaddir, et octet 21 attributs du fichier
Dclosedir a la place de octets 2223 heure de création du fichier
FSﬁISt et de Fsnext (lw octets 24—25 date de création du fichier
: . octets 26—29 taille du fichier en octets
fichiers ne faisant pas octets 30—43 nom et extention du fichicr
forcément moins de 12
caractéres).
Attributs fichier:
bit0 protection contre I'écriture Heure;

bit1  fichier caché
bit2 fichier systeme
bit3 nom de disque
bitd4 dossier

bit5 flag archivage

bits 00—04 secondes/2

bits 0510 minutes
bits 11-15  heures
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$56 FRENAME cevnos

(OH

short Frenome|0 char *oldnomechar * newnome);

Ass:

Frenome move.l oldnome, —{sp)
move.| newnome, —(sp)
clrw —{sp}
move.w 86, — (sp)
trap #1
lea 12(sp), {sp)

Cette fonction permet de modifier le nom d’un fichier. Si la valeur de retour
est différente de 0, alors la modification n’a pas pu s'effectuer.

C’est seulement 2 partir du TOS 1.4 que I'on peut modifier le nom d’un
dossier, et que I'on peut aussi déplacer un fichier (mais toujours dans le méme disque).

La fonction retourne O en cas de réussite, ou EACCDN —36 si le nouveau
nom existe déja, EPTHNF —34 si le fichier n’existe pas, ENSAME si le déplacement n'est
pas possible.

Remarque:
—En C, il est préférable d’utiliser la fonction “renamé’ de la bibliothéque
standard ANSI (prototype dans «sidio.hy).
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$57 FDATIME(GEMDOS)

&
void Fdatime(char *timeptr,short thondle,short flag);

Ass:

Fdatime move.w #flag, — [sp)
movew #thandle,—[sp)
move.| timeptr,— (sp)
move.w #87,— (sp)
trap #1
lea 10(sp}, (sp)

Cette fonction permet de lire (flag=1) ou fixer (lag=0) I'heure et la date de
création d’un fichier, fimepir est 'adresse d'un buffer de 4 octets dans lequel seront pris
ou mis la date et heure. _

Remarque:

— En C, il cst préférable d'utiliser la fonction “fstat” de la
bibliothéque standard ANSI (prototype dans dime.h>).

Heure:
bits 0004 seconde/2
bits 05—10 minutes
bits 1115 heures
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EINVFN
EFILNF
EPTHNF
ENHNDL
EACCDN
EIHNDL
ENSMEM
EIMBA
EDRIVE
EXDEV
ENMFIL
ELOCKED
ENSLOCK
ERANGE
EINTRN
EPLFMT
ENOEXEC
EGSBF
ELOOP
EPIPE

Fonction invalide

Fichier introuvable

Chemin introuvable

Plus de handle disponible

Acces refusé

Handle invalide

Mémoire insufisante

Adresse de bloc mémoire invalide

Lecteur invalide

/* cross device rename */

Plus d’autre fichier (Fsnext)
Déja bloqué

Bloquage iovalide

Dépacement de capacité

Erreur interne

Format de programme invalide
EPLFMT

Erreur de taille de bloc mémoire
Trop de lien symbolique

Ecriture sur pipe détruite

Gemdos






Introduction a MiNT

MiINT (Multitos is Now Tos) est une extention au systétme d’cxploitation le
rendant multitichc. Ainsi il cst maintenant possible de faire tourner plusieurs
programmes a la fois.

Les fonctions spécifiques 2 MiNT sont rajoutées au GEMDOS (trap #1).

Pour savoir si MiNT est actif, il suffit de regarder dans la cookie iar (pointeur en
$5A0) si 'on trouve le cookic "MINT” (la valeur du cookie étant le numéro de version).

Les registres DO—D2/A0—A2 sont modifiés par les fonctions de MINT.



Syield
Fpipe
Fentl
Finstat
Foustat
Fgetchar
Fputchar
Pwait
Pnice
Pgetpid
Pgetppid
Pgetpgrp
Psetpgrp
Pgetuid
Psetuid
Pkill
Psignal
Pviork
Pgetgid
Psetgid
Psigblock
Psigsetmask
Purval
Pdomain
Psigretum
Plork
Pwait3
Fselect
Prusage
Pseflimit
Talam
Pause
Syscont
Psigpending

abandon temporaire du processeur
création d’une pipe

contrdle des fichiers

donne P'état de lecture d’un fichier
donne P'état d’écriture d’un fichier
lit un caractere sur un fichier

écrit un caractére sur un fichicr
Pwaitpid(—1,2,NULL)

change le process priority

donne le process id en cours

donne le process id du pere

donne le groupe de I'application
change le groupe de 'application
donne I'id de I'utilisateur

fixe I'id de Putilisateur

envoi de signal

change I'action d’un signal

copie logiquement Papplication
donne le groupe de I'application
fixe le groupe de I'application
bloque I’émission de signaux
bloque/active I’émission des signaux
donne/fixe I'id programmeur
donne/fixe le domaine d’exécution de I’
fin d’une routine de signal

copie physiquement I'application
Pwaitpid(—1,flag, NULL)

donne I'état de tous les fichiers
Statistiques temporelles

donne/fixe les limites d’utilisation du systéme
donne/fixe le signal SIGALARM

suspend I’application jusqu’au prochain signal
donne les capacités de MINT

donne le masque des signaux recus

lication

page 1

page3—6
page 7
page 8
page 9
page 10
page 11
page 12
page 13
page 14
page 15
page 16
page 17
page 18
page 19
page 20
page 21

page 23
page 24
page 25
page 26

page 28
page 29

page 31
page 32
page 33
page 34
page 35
page 36
page 37



Pmsg
Fmidipipe
Prenice
Dopendir
Dreaddir
Drewinddir
Dclosedir
Fxatir
Fink
Fsymlink
Freadlink
Dentl
Fchown
Fchmod

Pumask

Psetmaphore

Dlock
Psigpause
Psigaction
Pgeteuid
Pgetegid
Pwaitpid

mﬁmlreccvoir de brefs messages
redirections des handles standards du port MIDI
changer la priorité de application
ouvrir un directory

lire un directory

revenir au début d’un directory

fermer un directory

donne les attributs d’un fichier

fait un lien physique sur un fichier

fait un lien logique sur un fichier

donne le nom d’un fichier hors liens

lance opérations du systéme de fichiers
change le propriétaire d’un fichier

change les permissions d’acceés d’un fichier
change le masque de création des fichiers -
créer/détruire/utiliser marque
bloquer/activer lecteur

suspend Papplication jusqu’au prochain signal défim

change Veffet d’un signal

donne P'effective user

donne Peffective group

determine le code de sortie de certains enfants






$FF SYIELDmutros

&

void Syield{void);

Ass;

Syield movew #255,—(sp)
trop #1
oddq.| #2,5p

Cette fonction permet d'aban&onnct temporairement le controle du processeur, elle
remplace un evnt _timer{0) mais en plus rapide.

Si possible, utiliser plutdt Fselect, Tolarm et Pause.



“$100 FPIPEwmurros

C:

short Fpipe(short usth[2]);

Ass;

Fpipe move.| usrh, {sp)
movew #256,—{sp)
trap #1
oddq.l #6,sp

Cette fonction permet de créer un "pipe” pour la communication entre
applications. usrh[0] et usrh[l] (Ass: les 2 mots se trouvant 2 'adresse usrh) sont des
handles GEMDOS, le premier sert a lire dans le fichier et le second sert 2 y écrire.

Le code de retour vaut O en cas de réussite ou :
ENHNDL —35 si il 0’y a pas de handle de libre.
ENSMEM —39si il n’y a pas assez de mémoire libre.
EACCDN —36 si trop de pipes ont déja ét€ créés.
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C

long

$104 FCNTLuurmos,

Fentl{short th,long arg,short cmd);

Ass:

Fertl

utilisations suivant la valenr du paramétre cmd. Lutilisation

movew femd, {sp)
move.l #arg, —(sp)
movew #th,—{sp)
move.w #260,— (sp)
trap #1

add.i #10,sp

Cette fonction agit sur le fichier th (handle GEMDOS), elle a plusieurs

de cmd.

de arg dépend de la valeur

En regle générale, le long de retour est positif ou nul en cas de succs.

Le paramétre cmd peut prendre les valeurs suivantes:

F_DUPFD soit O:

Duplique le handle fh et retourne
le nouveau handle. Le nouveau handle
doit étre compris entre arg et 32. Si il
n’y a plus de handle libre, ENHNDL
—35 sera retourné.

F__GETFD soit 1:

Retourne le "noinherit flag” : 0
si un processus enfant lancé avec Pexec
hériterait du fichier fh, sinon retourne 1.
arg n’est pas utilisé.

F_SETFD soit 2:

Fixe le "noinherit flag” (arg) du
fichier fh : 0 donne un fichier dont un
processus enfant lanc€é par Pexec
hériterait (comme pour les handles
standards), 1 donne un fichier que le
processus enfant n’aurait pas.

F_GETFL soit 3

Retourne le mot de mode utilisé
lors du Fopen. arg n'est pas uvtilisé.

F_SETFL soit 4

Change la valeur du mot de
mode utilisé lors de Touverture du
fichier fh avec Fopen par la valeur se
trouvant dans arg.

F__GETLK soit 5

arg doit pointer sur une structure
flock. §’il n’y a pas de protection,
F__UNICK soit 3 est envoyé dans
|__type, si il y a une protection, elle est
expliquer dans la structure flock.



F _SETLK soit 6

Permet de fixer ou d’cnlever une
protection (contre ’écriture ou la lecture).
arg est un pointeur sur une structure flock
définissant la protection que Pon wveut
mettre ou enlever.

Si 'on veut protéger un fichier déja
protégé par un autre processus, la valeur
ELOCKED soit —58 est retournée par la
fonction. S1 l'on veut enlever une
protection qui n'existe pas, la valeur
ENSIOCK soit —59 est retournée.

»

F_SETLKW soit 7

Comme F__SFTLK mais si le fichier

est déja protégé, le processus attendra
jusqu'a ce qu'il ne le soit plus.

FSTAT—((F<8)|0) soit $4600
Remplit la structure XATTR du

fichier fh définissant les attributs du
fichier.

FIONREAD=((F«8)|1) soit $4601

Donne dans le long pointé par arg
le nombre d’octets préts a étre lus avant
d’étre bloqués (attente de caractéres).

FIONWRITE=(('F’«8)|2) soit $4602

Donne dans le long pointé par arg
le nombre d’octets préts a étre €crits avant
d’étre bloqués.

TIOCGETP=((T «8)| 0) soit $5400
Demande d’informations sur le

terminal, les informations sont copiées

dans la structure sgftyb pointée par arg.

TIOCSETP=(("T"«8)|1) soit $5401

Change les parameétres du terminal,
les informations doivent étre dans la

structure sgityb pointée par arg.

TIOCGETC=(("T"«8)| 2) soit $5402

Demande d’informations sur les
caractéres de controle du terminal. Les
informations vont étre envoyées dans la
structure fchars pointée par arg.

TIOCSETC=((T’«8)|3) soit $5403

Fixe a travers la structure tchars
pointée par org les caractéres de
controle du terminal.

TIOCGLTC—(("T"«8)|4) soit $5404

Demande d’informations sur les
caractercs de controle étendus du
terminal. Les informations vont étre
envoyées dans la structure lichars

pointée par arg.

TIOCSLTC=(('T" «S)IS) soit $5405

Fixe a travers la structure
ltchars pointée par arg, les caractires
étendus de controle du terminal.

TIOCSTOP=(("T"«8)|9) soit $5409
Stoppe la sortie terminal (écran
généralement).

TIOCSTART=(("T’«8)|10) soit $540A
Reprend la sortie terminal
stoppée avec TIOCSTOP,

TIOCGWINSZ = (("T"«8)|11) soit $540B

La taille de la fenétre courante
est placée dans la structure winsize

pointée par arg.

TIOCSWINSZ—=(("T’«8)|12) soit $540C

La taillc de la fenétre courante
est changée suivant les valeurs que
vous avez mises dans la structure
winsize pointée arg.
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TIOCGPGRP=(('T"«8)|6) soit $5406

Le groupe du processus pour le
terminal est placé dans le long pointé par
arg.

TIOCSPGRP—(('T’«8)|7) soit $5407

Le groupe du processus pour le
terminal est pris dans le long point¢ par arg.

TIOCGXKEY=(("T"«8)|13) soit $540D

Permet de connaitre la chaine
associée a I'une des touches de fonctions ou
du curseur. arg pointe sur une structure
xkey.

TIOCSXKEY=((T’«8)|14) soit $540F

Fixe une chaine associée a une touche
de fonction ou de curseur. arg pointe sur
une structure xkey qui définit la touche. La
chaine associée fait 7 caractéres maximum
et se termine par un octet nul.

PBASEADDR = (("P’«8)|0) soit $5000

Foumit dans le long pointé par arg
Yadresse de la Page de Base du programme
qui écrit le fichier fh.

PPROCADDR =(('P’«8)| 1) soit $5001

Foumnit dans le long pointé par arg
P’adresse de la ’process control structure’ du
programme qui &crit fh.

PCTXTSIZE=((P’«8) |2) soit $5002

Fournit dans le long pointé par arg la
longueur de la *process context structure’.

PGETFLAGS=(('P’«8)|5) soit $5005

Foumit dans le long pointé par arg
les mtmes flags que dans le premier
paramétre de Pexec mode 7, ou encore dans
le champ ‘prgflags’ d’un programme
.exécutable GEM.

PSETFLAGS=((P’«:8)|4) soit $5004

Fixe les flags donnés par
PGETHAGS en les prenant dans le long
pointé par org.

PTRACEGFLAGS=(("P’«8)|7) soit $5007
Foumit dans le mot pointé par arg

les trace flags’. Si le programme n’est pas
en train de "tracer”, les flags seront & 0.

PTRACESFLAGS=((P’«8)|8) soit $5008

Fixe 2 partir du word pointé par arg
les ’trace flags’. Ces bits vont déterminer
comment lc programme réagira aux
signaux. Si le bit 0 est & 1, alors le
programme stoppera a reception d’un
signal ou d’'unc excption pendant que le
programme ayant utilis¢é PTRACLSFLAGS
recevra un signal SIGCHLD ?77? pour 'en
informer. Il pourra alors utiliser Pwait3
pour récupérer les informations sur 1’arrét
du programme. Il pourra aussi utiliser
Fread et Fwrite pour lire ou changer P’état
du process. St le bit 0 est a 0, alors le
processus cible cesse d’etre en mode trace.

PTRACEGO=((P’«8)|9) soit $5009

Permet de relancer un programme
qu a &€ stoppé en mode trace par un
signal. arg pointe sur un word qui vaut 0
ou un nombre positif. O est utilis¢ dans le
cas ol le programme ne repart que si tous
les signaux en instance sont a2 (. Un
nombre positif donne le numéro du signal
qui doit étre ignoré jusqu’a ce que le
programme reparte.

PTRACESTEP=(('P’ «8)|10) soit $500A
Comme PTRACEGO mais
programme repart en mode trace.

le
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Les commandes suivartes ne fonctionnent quen modc mémoire protégée.

SHMSETBLK =(('M’«8)|1) soit $4D01
Permet de fixer 'adresse (arg) d’un bloc mémoire en prévision d’une allocation
avec Mxalloc. Ladresse est associé au fichier Id qui doit se trouver dans “ U:\SHM".

SHMGETBLK =(("M’«8)|0) soit $4D00
arg doit étre égal a zéro. La commande retourne 1’adresse associée a un fichicr via
SHMSETBIK ou NULK0).

char t__suspc : raises SIGTSTP now char t__intrc : maises SIGINT

char t__dsuspc : raises SIGTSTP read char t__quitc : raises SIGQUIT

char t__rprotc : réaffiche ligne char t__startc : starts terminal output
char t__flushc : flush output char t__stopc : stop terminal output
char t__wersc : efface mot char t__eofc : marque la fin d'un fichier
char t__lnexic : guillemets char t._brkc : marque la fin d'une li6gne

structure sgttyb

char sg__ispeed : réservé

char sg__ospeed : réservé

char sg__erase : erase char
char sg_ kill : line kill char
word sg__flags : flags de control

T
word ws__row : nombre de lignes

word ws__col : nombre de colones
word ws__xpixel : largeur en pixels
word ws__ipixel : hauteur en pixels

structure flock
* word | _type ... type de protection(F_RDLCK—0,F_ WRLCK=1,F__UNLCK=3)
* word 1_whance .., 0:début 1:courant 2:EOF

*long |__start ... offset de la région protépée

*long 1__len ... longueur de la région, O:reste du fichier

*word | _pid ... ID de Papplication faisant la protection

structure xkey
word xk__num :numéro de Ia touche

0—-19 FI-F20

2023 curseur up,down,right left

2427 helpundo,insert, home

2831 shift+curseur up,down,right,lefl
char xk__def]8] chaine de 8 char.
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$105 FINSTATnmurmros

C

long Finstat{short th);

Ass:

Finstat movew #th, —(sp)
movew #261,—(sp)
trap #1
addq.l #4,sp

Cette fonction retourne le nombre d’octets en attente de lecture sur le fichuer
th (handle GEMDOS). Les fichiers sur disques renvoient toujours 1 et EIHNDL —37 est
renvoyé comme code d’erreur quand le bhandle n'est pas reconnu.
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$106 FOUTSTATmutrros

C

long Foutstat{shor! th);

Ass;

Foutstot movew #th, —(sp)
movew #262,—{sp)
trop #1
addq.| #4,sp

Cette fonction retourne le nombre d’octets qui peuvent étre écrits sur le fichier th
(handle GEMDOS). Les fichiers sur disque renvoient toujours 1 ct EIHNDL —37 est
renvoyé comme code d’erreur quand le handle n’est pas reconnu.
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$107 FGETCHARmuvrmos)

C

long Fgetchar{short th,short mode);

Ass:

Fgetchar  move.w #mode,—(sp)
move.w #th,—(sp)
move.w #263, —{sp) .

trap #l
addq.! #6,sp

Cette fonction va lire un caractére dans un fichier fth (handle GEMDOS).
Dans le cas ol le fichier est un terminal ou un pseudo—terminal, le deuxi¢me parametre
mode est utilisé.

bit 0 de mode a1 : ctrl—C ctrl—Z ctrl—S ctd—Q sont testés
bit 1 de mode 2 1 : le caractére est envoyé a 'écran

La fonction retourne le caractére, ou $FFIA si la fin de fichier est atieinte, ou
EIHNDL soit —37 si le handle n’a pas ét€ reconnu.

Dans le cas du terminal, 'octet 0 du long donne le code ASCII, l'octet 2
donne le code clavier et I'octet 3 donne 1’état des touches spéciales du clavier.
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$108 FPUTCHAR oo,

C

long Fputchar{sort th,long ch,short mode);

Ass;

Fputchar  move.w fimode,—[sp)
move.| ffch,—(sp)
move.w #th, —{sp)
move.w #264,—(sp)
trap #1
add.l #10,sp

Cette fonction envoie un caractére (ler octet de ch) au fichier th (handle
GEMDOS), si le fichier est le terminal, elle envoie tout ch soit 4 octets (pour le status
shift, le code clavier et le code ASCII). '

Le paramétre mode ne sert que dans le cas du terminal et vaut 1 si lon veut
que ctrl—C soient pris en compte et transformés en signal SIGINT et SIGSTP, ctrl—S et
ctrl—Q seront aussi testés.

EIINDL soit —37 peut étre renvoyé par la fonction si le handle est inconnu.
Sinon la fonction renvoie le nombre d’octets envoyés (0,1 ou 4).

Multitos - 10



' $109 PWAITowrrmos)

C:

long Pwait{void);

Ass;

Pwait move.w #265,~{sp)
trap #1
addqg.| #2,sp

Cette fonction est quivaleiite  Pwaitpid|—1,2,NULL);

Vous ne devez pas I'utiliser, car elle n’est 1a que par soucis de compatibilité avec
de vieilles applications.

Multitos — 11



$10A PNICEuirros)

C
short Pice(short delta);
Pnice movew #deltc,—(sp)

move.w #266,—(sp)
trop #1
addq.l #4,sp

Cette fonction permet de changer le ’process priority’ de Vapplication en
cours. delta positif fait descendre ’application dans la liste des priorités et un delta
négatif la fait monter.



$10B PGETPIDawumos

<z

short Pgetpid|void);

Ass:

Pgetoid  movew #267,—(sp)
trap #1
adda.l #2,5p

Cette fonction renvoie le "process id’ de 'application en cours.

Multitos — 13



$10C PGETPPIDouuros

c:

short Pgetppid{void);

Ass;

Pgetopid move.w #268,—{sp)
trap #1
addq.l #2,sp

Cette fonction renvoie le *process id’ de I'application pere de la courante.

Multtos — 4



$10D PGETPGRPourros,

C:

short Pgetpgrpivoid);

Ass;

Pgetpgrp  movew #269,—(sp)
trap #1
addq.l #2,sp

Cette fonction retoume le numéro du groupe auquel appartient ’application en

Muiltitos 15



$10E PSETPGR Poviarros)

C:

short Psetpgrplint pid,int newgrp);

Ass;

Psetpgrp  movew #newgrp,—(sp)
movew #pid,—(sp)
movew #270,—(sp)
trap #1
addaq.| #6,sp

Cette fonction permet de changer le groupe (newgrp) dune application.
Cette fonction ne peut changer que le groupe de 'application en cours ou de ses
applications enfants (dans pid).

La fonction renvoie le nouveau groupe de Papplication si tout s'est déroulé
sans probleéme, sinon elle renvoie ou EFILNF —33 (si I'application pid n'existe pas) ou
EACCDN —36 (acces refusé).
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$10F PGETUIDawirrros

C
short Pgetuid(void);

Ass,

Pgetuid  movew #271,—(sp)
trap #1
addq.| #2,sp

»

Cette fonction renvoie I'id de I'utilisateur, qui est un nombre entre O et 255.
Cela peut étre utile dans une application multi—utilisateurs.
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$110 PSETUID mutrrros

G

short Psetuid(int id);

Ass:

Psetuid movew #id,—[sp)
movew #2/72,—(sp)
trap #1
addq.l #4,sp

Cette fonction permet de fixer I'id de Iutilisateur actuel. La fonction renvoie en cas de
succds le nouveau numéro d'id de l'utilisateur. En cas d’accds refusé, cest EACCDN
—36 qui est renvoy€.



$111 PKIL L vuirros)

G:
short Pkill{short pid,short sig);

Ass;

Pkill move.w #sig, — (sp)
movew #pid,—(sp)
movew #273,—(sp)
trop #1
oddq.| #6,sp

Cette fonction envoie le signal sig A d’autres applications. Si pid=0 le signal
est envoyé A toutes les applications du méme groupe que I'application en cours. Si pich0 le
signal est envoyé 2 P'application pid. Si pidd alors le signal est envoyé & toutes les
applications du groupe —pid.

La fonction renvoie 0 en cas de réussite, FRANGE —64 si le signal sig n'est
pas valide, EFILNF —33 si il n’y a pas d’application appartenant au groupe auquel on
devait envoyer le signal, et EACCDN —36 acces refusé.
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$112 PSIGNA Lmurrrmos)

C:
long Psignal (short sig,long handler);

Ass;

Psignal move.| #handler,—[sp)
movew ffsig, — (sp)
move.w #274,—(sp)
trap #1
oddq.! #8,sp

Cette fonction permet de changer I'action d’un signal.

handler définit comment le signal va maintenant se comporter:

SIG__DFL met le signal en mode par défaut. ‘

SIG__IGN met le signal off, il sera ignoré par I'application.

Une autre valeur dans bandle sera considéré comme l'adresse d’une routine
utilisateur 3 laquelle sautera P'application lorsqu’elle recevra le signal sig. La routine
utilisateur ne doit pas uvtiliser AES et 1a VDI et doit se terminer par une instruction ris du
680x0 ou par appel de Psigreturn.

La fonction retonme 'ancienne valeur du handler du signal ou en cas d’erreur:
ERANGE —64 si le signal nest pas 1égal, et EACCDN —36 pour accs refusé.



$113 PVFORK murriros)

C
short Pviork{void);

Ass;

Pviork movew #275,—(sp)
trop #1
addq.l #2,sp

Cette fonction permet de faire une copic de ’application en cours. Les 2
applications possédant le méme espace mémoire.

La fonction retourne 0 dans I'application enfant et I'id de l'application enfant
dans P'application pére, ou ENDMEM —39 si il 0’y a pas assez de mémoire.



$114 PGETGIDmuLTtITOS)

C:
short Pgetgid{void);

Ass:
Pgetgid movew #276,—(sp)

trop #1

addq.l #2,sp

Cette fonction renvoie le numéro du groupe auquel appartient Papplication en
cours.
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$115 PSETGIDmutritos)

C

short Psetgid|void);

Ass,

Psetgid movew #277,—(sp)
trap #1
addq.! #2,sp

Cette fonction permet de changer le groupe auquel appartient I’application en
cours. Le nouveau groupe de I’application en cours est retourné par la fonction si tout s'est
bien passé, sinon EACCDN 36 est renvoyé pour indiquer que 'accs est refusé.



$116 PSIGBLOCK murrros

=
long Psigblock{long mosk};

Ass:

Psigblock  move.l #mask, — (sp)
movew #278,—[sp)
trap #1
addq.| #6,sp

Cette fonction sert 2 bloquer I'émission des signaux de fagon sélective. mask
est un masque de bits od les bits 1—31 représentent les 31 signaux possibles, un bit a 1
bloque ’émission du signal correspondant.

La fonction retourne le méme type de masque de bits que celui donné en
parametre, les bit a 1 sont les signaux bloqués.



$117 PSIGSETM A SK avirmros)

C:

long Psigsetmask({long mask);

Ass;

Psigsetmask move.! #fmask,—(sp)
movew #279,—(sp)
trap #1
oddq.| #6,sp

Cette fonction permet de fixer pour tous les signaux (a travers les bits 1 a 31 de
mask) le bloquage ou le non—blognage de ceux—ci. Un bit a 1 indique que le signal
correspondant est bloqué, et un bit a 0 indique que le signal est valide.

La fonction retourne le méme masque de bits indiquant les signaux
effectivements blogués. ‘



$118 PURVA Lo,

C

long Purval({long val);

Ass;

Purval move.! #val,—(sp)
move.w #280,—(sp)
trap #1
oddq.| #6,sp

Cette fonction sert a prendre et a fixer la valeur utilisatcur spécifique a
I’application. Cette valeur est rattachée a P'application et est héritée par ses enfants.
Llutilisation et le sens de la valeur est laissé au libre choix du programmeur et de ses
applications. :

Si val—=—1 alors la valeur n’est pas changéc, dans tous les cas le code de retour
renvoie Pancienne valeur.
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$119 PDOM AINuirmos

C:

short Pdomain(short dom;

Ass;

Pdomoin  movew #fdom,—{sp}
movew #281,—(sp)
trap #1
addq.! #4,sp

Cette fonction permet de savoir ou de fixer le domaine d’exécution d’un
programme. dom peut prendre 2 valeurs :

0 qui est le domaine TOS, c’est a dire toute application fonctionnant sans MiNT.

1 qui est le domaine MiNT, ob Fsfirst et Fsnext sont proscris, et ol les fichiers ne
sont pas limités a 8+3 caracigres,

Le code de retour contient le type de domaine d’exécution de I’application en
cours au moment de Pappel de Pdomain.
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$11A PSIGRETURN autrros)

&

void Psigretum|void);

Ass:

Psigretum  movew #282,—(sp)
trop #1
addq.! #2,sp

Cette fonction permet de sortir d’une routine installée avec Psignal.



: $11B PFORK(MULTI’IOS)

C

short Plork{void);

Ass:

Plork movew #283,—(sp)

trop #1
addq.l #2,sp

Cette fonction copie Iapplication actuelle. L application enfant aura le mtme
espace mémoire que ’application parent. Les variables changées dans 'un ne le sont pas
dans I'autre. La nouvelle application continue 2 tourner en paralléle de son pére.

Le code de retour contient O dans Papplication enfant, ENSMEM —39si il n’y a
pas assez de mémoire disponible, et un nombre positif dans V'application pére qui est le
numéro d’id de Vapplication enfant. '
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$11C PWAIT3awurrrros)

long Pwait3(short flag,long *rusage);

Ass:

Pwait3 move.l rusoge, — (sp)
move.w #lag, —(sp)
movew #284,—(sp)
trop #1
addg | #8,sp

Cette fonction n'est Ja que par soucis de compatibiité, elle cst €quivalente a
Pwaitpid({—1,flag,NULL} qui doit &tre utilisée 2 sa place.
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$11D FSELECTwmurrros)

C
short Fselect(short fimeout,long *rfds,long *wids,NULL);
Ass:
Fselect move.| ptr,—[sp) ;pointeur sur un long & 0
move.| wids, —(sp}
move.| rids, - [sp}

movew ftimeout, —(sp)
movew #285, -(sp)
trop #1

lea 16{sp),sp

Cette fonction renvoie dans les deux long pointés par rfds et wids un masque de
bits décrivant la possibilité de lire ou d’écrire sur les fichiers ouverts. rids pour la lecture,
wids pour Pécriture. Si un bit n est a 1, c’est que le fichier n est prét a lire ou 2 étre écrit.

Si il 0’y a pas de fichier prét @ recevoir ou a émetire, I'application restera
endormie jusqu’a ce qu’un fichier soit pret, ou jusqu’a ce que timeout millisecondes se soit
€coulé.

Le code de retour contient le nombre de bits 2 1 dans les 2 long pointés par rfds
et wids, ou EIHNDL —37 handle invalide.



$50 ESETSHIFTxmos .

=~ i I v
Qpy
Q: ‘."‘(-:‘EI J ;j_r.
short EsetShift(shot shffmode); e
Ass;
EsetShift  movew #shftmode,  (sp)

movew #80, —(sp)
trop #14
addq.l #4,sp

Cette fonction initialise le registre de mode shift du TT en shftmode.
La fonction renvoie toujours I'ancienne valeur du registre du mode shift.

S——-G-MMM————BBBB

BBBB donne le numéro de la banque
MMM donne le mode

000 — 320%200%4

001 —> 64072002

010 — 640%400*1

100 — 640%480*4

110 — 1280*960*1

111 — 320™480*8
G mode gris
sample & hold
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$11F PSETLIMI Tawrrrros

C:
long Psetlimit{short lim,long volue);
Ass;
Psetlimit move.| #value, — (sp)

movew #lim, —{sp)

movew #287,—(sp)

trap #1

addq.| #8,sp

Cette fonction permet de connaitre et de fixer les limites d’utilisation des

ressources du systéme.

lim peut recevoir 3 valeurs:

1 — maximum de temps accordé par application en millisecondes.

2 — taille mémoire maximum utilisable par une application.

3 —> taille mémoire maximum utilisable par une application pour les Malloc.

Avec une valeur négative, la limite cst inchangée.
Avec une valeur 0 il n'y a plus de limite (infini).

La fonction renvoie ['ancienne limite.



$120 TALARM awurrrros)

C

long Talorm{long fime);

Ass;

Tolarm move.| #time,—(sp)
movew #288,—{sp)
trap #1
addq.| #6,sp

Cette fonction permet de fixer (fime>0) ou d’enlever (fime=0) ou encore de
connaitre (fimed) le signal SIGAIRM qui sera envoyé toutes les time secondes a
Papplication en cours.



$121 PAUSEmutrros

C:

void Pause(void);

Ass;

Pouse movew #289,—(sp)
trap #)
addq.l #2,sp

Cette fonction suspend T'application en cours jusqu’au prochain signal.



G:

$122 SYSCONFuuirros

long Sysconf{short n);

Ass:
Sysconf

movew #n, — (sp)
move.w #290,—(sp)
trap #1

addq.! #4,sp

Cette fonction retourne des informations sur les capacité€s de la version actuelle

de MINT. La valeur n peut prendre les parametres suivants:

—1 retourne le nombre de valeurs possiblesde n.

0 retourne le nombre maximum de régions mémoire par application.

1 retourne la taille maximum de la ligne de commande dans Pexec.

2 retourne le nombre d’ouvertures de fichiers possibles par application.
3 retourne le nombre d’id de groupes supplémentaires.

4 retourne le nombre maximum d’applications par utilisateur.

Si $07FFFFFFFL est retourné par la fonction c’est que la valeur demandée est
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$123 PSIGPENDINGuuros,

O
long Psigpending(void);

Ass:
Psigpending movew #291, (sp)

trap #1
addq.l #2,sp

Cette fonction permet 2 travers le masque de bits (le bit n conceme le
signal n) renvoyé par la fonction, de savoir s1 un signal a €€ envoy€ mais pas recu.



$124 DPATHCONFurros)

c
long Dpathcont{char *nome,short mode);

Ass;

Dpathcont move.w #mode, —[sp)
move.| name,—{sp)
movew #292, (sp)
trap #1
addq.| #8,sp

Cette fonction retourne des informations concernant les capacités du
systémcdcﬁchwtscon@antlcﬁchwrnanmédanslachainepouﬁecparname La
valeur mode peut prendre les valeurs suivantes:

—1 retourne la valenr maximum que peut prendre mode.

0 retourne le nombre maximum de fichiers ouverts.

1 retourne le nombre maximum de liens par fichier.

2 retourne la taille maximum du nom d’un chemin.

3 retourne la taille maximum d’un nom de fichier.

4 retourne le nombre d’octets écrits en une seule passe.

5 retourne des informations sur le nom de fichier.(retour: 0—le nom de
fichier est intégral, 1—le nom de fichier est tronqué a la taille maximum, 2—le nom de
fichier est au format TOS).

6 retourne les informations sur la distinction majuscule/minuscule (retour:
0—le systéme de fichiers est sensible au majuscule/minuscule, 1—tout nom de fichier est
mis en majuscule, 2—les noms de fichiers sur disque font la différence majuscule/
minuscule mais les recherches n’en tiennent pas compte).



' $]25 PM SG(MUL’I‘ITOS)

C:
long Pmsg(short mode,long mboxid,struct msg *msgphr);
Ass;
Pmsg move.| msgptr,—{sp)
move.| #mboxid,—(sp)
movew #mode,— (sp)
movew #293,—(sp)
irap #1
lea 12{sp),sp
Cette fonction sert a envoyer ou recevoir de brefs messages suivant la valeur de
mode:
0Lt
1 écrit

2 écrit puis lit dans mboxid $FFFFxxxx
xxxx est I'id de I'application en cours.
$8000 ajouter au valeur ci—dessus permet de faire les mémes opérations en
non—bloquantes.

La fonction retourne 0 en cas de succs, —1 si $8000 a été rajouté a mode, et
EINVEM —32 si la valeur de mode n'est pas reconnue.




$126 FMIDIPIPE surrros)

C:
long Fmidipipe(short pid,short in,short cut);

Ass:

Fmidipipe movew #out,—(sp)
move.w #in,—(sp)
move.w #pid, —(sp)
move.w #294,—(sp)
trop #1
addq.l #8,sp

Cette fonction permet de rediriger les bandles standards du port midi (handle
— 4 en entrée et —5 en sortie) vers des handles non standards (in et ouf). Le paramétre
pid est le numéro d’id de I'application pour laquelle on fait cette redirection (une valeur 0
prendra I'application en cours).

La fonction renvoie 0 en cas de succes, EFILNF —33 si Fapplication pid n‘a
pas été trouvée, EITHNDL —37 si un handle est incorrect, EACCDN —36 le handle pour
1a lecture midi est un handle ouvert en écriture uniquement ou si le handle d’écriture midi
est ouvert en lecture seule.



$127 PRENICE mutirros)

C:

lang Prenice(short pid,int delta);
Ass;

Prenice move.w #delto,—(sp)

movew #pid,—(sp)
movew #295,—(sp)
trap #1

oddaq.l #6,sp

Cette fonction permet de changer la priorité de I'application pid. Une valeur
négative de delta va augmenter le niveau de priorité et inversement.

Le long retourné par la fonction est le nouvean niveau de priorité de
I’application, ou EFILINF —33 si Papplication pid nexiste pas, ou EACCDN —36
’application pid & plusieurs utilisateurs.



$128 DOPENDIR o)

C:

long Dopendir{chor *name,short flag);
Ass;

Dopendir movew fitlog,—(sp)

move.l name,—{sp)
move.w #296,—(sp)
trap #1

oddq.l #8,sp

Cette fonction ouvre le directory dont le nom est pointé par nome, suivant le
mode compatible DOS (flag—0) ou en mode normal MiNT (flag=1).

La fonction renvoie le handle du directory ou EPTHNF —34 si le directory
n’est pas trouvé, ou EACCDN —36 si I'acces est refusé, ou ENSMEM —39 ¢’il n’y a pas
assez de mémoire disponible.
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$129 DREADDIRnmurrrros)

C
long Dreaddir{short len,long dirhandle,char *buffer);

Ass:

Dreaddir move.| buffer,—(sp)
move.| #dirhandle, — (sp)
movew #len,—(sp)
movew #297,—(sp)
trap #1
lea 10(sp),sp

Lit le prochain fichier du directory dirhandle (bandle retourné par
Dopendir). len est la taille du buffer dans lequel sera écrit le nom du fichier.

La fonction retourne 0 en cas de réussite, FERANGE —64 si le buffer nest pas
assez grand pour contenir tout le nom du fichier, et ENMFIL —49 si il n'y a plus de
fichier dans le directory.



$12A DREWINDDIR putirros)

C:
long Drewinddir{long dithandle};

Ass;

Drewinddir  move.l #dithandle, —{sp)
movew #298,—(sp)
trap #1
addaq.l #6,5p

Cette fonction permet de repartir au prochain Dreaddir sur le premier fichier
du directory dirhand|e (bandle fournit par Dopendir).

La fonction renvoie O en cas de succes, EIHNDL —37 si dirhandle n’est pas
valide, et EINVFN —32 si la fonction échoue.



$12B DCLOSEDIRwutrmos)

C
long Dclosedir{long dirhandle);

Ass:

Dclosedir move.| #dithandle, —{sp)
movew #299,-(sp)
trap #1
addq.l #6,sp

Cette fonction ferme le directory dirhandle (handle fournit par Dopendir),
et retourne 0 en cas de sucees, ou EIHNDL —37 si le handle n’est pas valide.
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$12C FXATTRwwuurros)

C:
long Fxattr{short flag,char *name,XATTR * xattr);
Ass;
Xatir move.| xattr,—(sp)
move.l name,—{sp}
movew #ilag,—(sp)
movew #300,—(sp)
trap #1
lea 12{sp),sp

Cette fonction renvoie dans une structure XATTR les attributs du fichier name.
Le paramétre flag définit si les liens symboliques doivent étre suivis (flag=0) comme
sous UNIX, ou si au contraire on ne doit pas en tenir compte (flag=1).

La fonction retourne O en cas de succeés, EFILNF —33 si le fichier n'est pas
trouvé, EPTHNF —34 si le chemin du fichier est introuvable.

XATTR sfinie comme suit:

ushort mode offset 0 donne le type de fichiers et les accks possibles; 'mode AND S__IFMT’
donne le type de fichier (avec S_IFMT=$F000) S__IFCHR($2000) pour
un fichier BIOS, S__IFDIR($4000) pour un dossier, S___IFREG{$8000)
pour un fichier régulier, S__IFIFO(SAN00) pour un fifo, S_ IMEM(3C000)
pour une application ou une région mémoire, et enfin S__IFL NK($E000)
pour un lien symbolique. Les bits 8 & 0 donpe les droits d'accs: soit dans
Vordre pour I'utilisateur, le groupe et les autres en lecture, écnture, et
exécution(S__IRUSR, §__IWUSR, S__IXUSR, S__IRGRP, S_IWGRP,
S__IXGRP, S__IROTH, S_IWOTH, S__IXOTH).

long index offset 2 index du fichier & ’utiliser qu’en cas d'absolue nécéssité,

ushort dey offset 6 Le nombre 'device’ du fichier.

ushort reservedi offset 8 Reservé.

ushort nlink offset 10 Nombie de liens du fichier (normalement & 1).

ushort vid offset 12 Numéro d'id de Putilisateur propriétaire du fichier.

ushort gid offset 14 Numéro &’id du groupe propriétaire du fichier.

long size offset 16 Teille du fichier en octets.

long blksize offset20  Taille des blocs daus le file system.

long nhlocks offset24  Nombre de blocs utilisés par le fichier.

shott mtime offset28  Heure de la dernidre modification du fichier an format GEMDOS.

short mdate offset30  Date de la dernidre modification du fichier an format GEMDOS.

short atime offset32  Heure de la demnitre lechure du fichier an format GEMDOS (identique &
mtime pour le moment).

short adate offset34  Date de la dermiere lecture du fichier an format GEMDOS (identique 2
mdate pour le moment).

short ctime offset 36  Heure de création du fichier an format GEMDOS (identique & mtime pour

le moment).

short cdate offset38  Date de création du fichier au format GEMDOS (identique & mdate pour le

moment). .

short attr offset 40 Attributs du fichier an format GEMDOS.
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Attributs fichier:

bit 0 protection contre 'écriture
bit 1 fichier caché

bit 2 fichier systéme

bit 3 nom de disquc

bit 4 dossier

flag archivage




$12D FLINKawrrros

C

long Hink{char *cldname, chor *newname);

Ass:

Flink move.l newname,—(sp)
move.| oldnome, —(sp}
movew #301,—(sp)
trap #1
lec 10(sp),sp

Cette fonction permet de créer un nouveau nom (hard link’) pour le fichier
dont le nom est pointé par oldname. Le fichier ainsi créé est le méme, Peffacement de
newname effacera aussi oldname.

La fonction renvoie 0 en cas de réussite, EXDEV —48 si les deux fichiers ne
sont pas sur le méme lecteur, EINVFN —32 si le fichier ne peut pas étre linké, EACCDN
—36 si le fichier oldnome n'existe pas.



$12D FLINK auirrros)

C

long Flink{char *oldname, char *newname);

Ass:

Flink move.! newname, —{sp}
move.| oldname, — {sp)
movew #301,—(sp)
trap #1
leo 10{sp),sp

Cette fonction permet de créer un nouvean nom (hard link’) pour le fichier
dont le nom est pointé par oldname. Le fichier ainsi créé est le méme, I'effacement de
newname effacera aussi oldname.

La fonction renvoie 0 en cas de réussite, EXDEV —48 si les deux fichiers ne
sont pas sur le méme lecteur, EINVFN —32 si le fichier ne peut pas étre linké, EACCDN
—36 si le fichier oldname n’existe pas.
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$12E FSYMLINK mutrrros)

G

long Fsymlink{char *oldnamechar *newname);

Ass;

Fsymlink  move.l newname,—(sp)
move.| oldname, —(sp)
movew #302,—(sp)
trop #1
lea 10(sp),sp

Cette fonction permet de créer un nouveau nom de fichier symbolique
pointé par newname (“soft link”) pour le fichier dont le nom est pointé par oldname.
Cette fonction differe de la précédente par le fait que si 'on efface newname cela
n’efface pas oldname, le lien les unissant n’étant que symbolique.

Le code de retour contient O en cas de réussite, EINVFN —32 si le lien n'est
pas autorisé.
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$12F FREADLINK pmutriros)

C:
long Freadlink(short bufsiz, char *buf, char *nome);

Ass:

Freadlink move.l nome, —(sp)
move.l buf,—(sp)
move.w #bulsiz, - (sp)
movew #303,—(sp)
trop #1
lea 12(sp},sp

Cette fonction permet de savoir quel est le nom du fichier réel que
représente le fichier "soft link” dont le nom est pointé par name. Le nom du fichier réel
est renvoyé dans buf et est tronqué a bufsiz octets. _

Le code de retour contient 0 en cas de réussite, ERANGE —64 si le nom du
fichier ne tient pas dans bufsiz octets, CFILNF —33 si le fichier name est introuvable,
EACCDN —36 si naome n'est pas un ’soft link’, EINVFN —32 si le file system ne
supporte pas la gestion des ’soft link’,
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C:

long Dentl{short cmd char *name, long arg);

Ass:

Dentl move.l arg,— [sp)
move.| nome,— (sp)
move.w #cmd,— [sp)
move.w #304,—(sp)
trap #1
lea 12{sp),sp

Cette fonction permet d’exécuter des opérations spécifiques au systéme de
fichier, ces opérations dépendent du mot de commande donné en parameétre.

Le mot cmd peut prendre les valeurs suivantes: -

DEV_INSTALL $DE02 — Installe un nouvean ’device driver’ GEMDOS
dont le nom et le chemin complet est dans la chaine pointé par name. arg est un pointeur
sur une structure dev__descr. Le code de retour contient 0 en cas d’erreur et un pointeur
sur une structure kerinfo dans le cas contraire.

DEV_NEWTTY $DE00 — Installe un nouveau driver BIOS terminal
device’, name pointe sur une chaine donnant le nom du driver avec son chemin complet.
arg est le numéro de "BIOS device’. Attention, il faut avoir utilisé la fonction Bconmap
(xbios $2C) ou une fonction équivalente avant d’utiliser DEV__NAWTTY.

DEV_NEWBIOS $DEOl — Comme DEV__NEWTTY mais pour un
driver "BIOS non—terminal device (SCSI,LAN,...).

Le CODE de retour contient O en cas de succés.

structure dev__ descr
DEVDRY *driver offset 0 pointeur sur "device driver structure’
int dinfo offset 4 placé dans le champ "aux” des “file cookies’
int flags ofset 6 0 pour général ou O__TTY pour termnal
TTY *ty offset 8 pointeur sur structure TTY si O__TTY
4 Yongs pour usage fatur
structure winsize structure sgityb
int ws__raw offset 0 charsg ispeed offset 0
int ws__col offset 2 char sp_ospeed offset]
mt ws__xpicel  offset 4 charsg erase offcet 2
int ws__ypixel  offset 6 char sg__kill offset 3
vnsigned int sg__flags offset 4
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structure {ty
short pgrp
short statut
short use__cnt
short resl

struct sgttyb sg
struct tchars tc
struct lichars ltc

offset 0
offset 2
offset 4
offset 6
offset 8
offset 14
offset 20

struct winsize wsiz ~ offset 26
loog rsel
long wsel
char *xkey
long rsrvd(3)

offset 34
offset 38
offset 42
offset 46

groupe de processus du ferminal
statut du terminal

nombre d'ouverture du terminal

pour usage futur

pour les signaux (6 octets)

pour les caracteres de controle (6 octets)
pour d'autres caractéres de controle (6 oclets)
concernant 1a taille de la fenétre (8 octets)
selectionne le process de lecture

selectionne le process d'écriture

adresse d’ume table pour les caractéres étendus
3 longs pour usage futur

structure DEVDRY
long (*open) offset 0
long (*write) offset 4
long (*read) offset 8
long (*lseek) offset 12
long (*ioctl) offset 16
long (*datime)  offset 20
long (*close) offset 24
long (*select) offsct 28
void (*funselect) offset 32
long reserved[3] offset 36

pointeur sur fonction open
pointeur sur fonction write
pointeur sur fonction read
pointeur sur fonction lseek
pomnteur sur fonction ioctl
pointeur sur fonction close
pointeur sur fonction de sélection
pointeur sur fonction de désélection
3 longs pour usage futur
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$131 FCHOW Nwmutrrros)

C

long Fchown{char *name,short uid,short gid);

Ass;

Fchown  movew #gid,—(sp)
movew #uid, —(sp)
move.l nome,—(sp)
movew #305,—(sp)
trap #1
lea 10(sp),sp

Cette fonction permet de changer le propriétaire du fichier dont le
nom est pointé par name. vid est le nouvean numéro d’id du propriétaire, et gid est le
nouveau numéro du groupe propriétaire. _

La fonction renvoie 0 en cas de succes, EACCDN —36 si le fichier

ne vous appartient pas, EINVFN —32 si le systtme ne supporte pas la notion de
propriétaire (TOS), EFILNF —33 si le fichier n’est pas trouvé, EFTHNF —34 si le chemin

n’est pas trouvé.
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$132 FCHMOD emurrros)

C:

long Fchmod|char *name,short mode};

Ass;

Fchmod  movew #mode,—(sp)
move.l name, —(sp}
move-w #306,—(sp)
trap #1
addq.| #8,5p

Cette fonction permet de changer les permissions d’acces du fichier dont le
nom est pointé par name. mode est un masque de bits suivant les conventions suivantes:

S__IRUSR (bit 8) permission de lecture pour le propriétaire
S__IWUSR (bit 7) permission d"écriture pour le propriétaire
S_IXUSR (bit 6) permission d’exécution pour le propriétaire
S__IRGRP (bit 5) permission de lecture pour le groupe propri€taire
S__TWGRP (bit 4) permission d’écriture pour le groupe propriétaire
S__IXGRP (bit 3) permission d’exécution pour le groupe propriéiaire
S__IROTH (bit 2) permission de lecture pour tout le monde
S__IWOTH (bit 1) permission d’écriture pour tout e monde
S__IXOTH (bit 0) permission d’exécution pour tout le monde

La fonction retourne O en cas de réussite, EACCDN —36 si l'acces au
fichier est refusé, EFILNF —33 si le fichier n'est pas trouvé, EPTHINF —34 si le chemin
n'est pas trouvé.
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$133 PUM ASKautrrros

G
long Pumask{short mode);

Ass;
Pumask  movew #mode,—(sp)

movew #307,—(sp)

trop #1

addq.l #4,sp

Cette fonction permet de changer le masque de création des

fichiers et directory par le masque mode. Ce masque est utilisé pour fixer les
permissions d’acces, mode est un masque de bits suivant les conventions suivantes:

S__JRUSR (bit 8) permission de lecture pour le propriétaire
S__IWUSR (bit 7) permisston d'écriture pour le propriétaire
S__IXUSR (bit 6) permission d’exécution pour le propriétaire
S__IRGREP (bit 5) permission de lecture pour le groupe propriétaire
S_IWGRP (bit 4) permission d’écriture pour le groupe propriétaire
S_IXGRP (bit 3) permission d’exécution pour le groupe propriétaire
S_IROTH (bit 2) permission de lecture pour tout le monde
S__IWOTH (bit 1) permission d’écriture pour tout le monde
S__IXOTH (bit 0) permission d’exécution pour tout le monde
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$134 PSEM APHOREutos)

C:

long Psemaphore{short mode,long id,long timeout);

Ass;

Psemaphore move.l ftimeout,—{sp)
move.l #id, - (sp)
move.w #mode, —{sp)
movew #308,—(sp)
trap #1
lea 12{sp),sp

Cette fonction permet de créer, d'utiliser et de détruire des marques spéciales
pour vos applications. Cela permet par exemple dans les applications touchant a une
méme chose de n'autoriser son changement que pour une seule application 2 la fois.

Le mode peut prendre les valeurs suivantes:

0 — créée la marque id

1 — détruit la marque id

2 — demande d'autorisation pour la margue id, si la demande est
refusée (une autre application a fait la méme demande
avant), on attendra que l'autre apphication aie fini ou que le
timeout se soit écoulé.

3 — libération de 1a marque id, les autres applications peuvent
maintenant V'utiliser.

11 est préférable de prendre des valeurs ASCII comme id de margue. A I'’heure
actuelle peu de marques sont référencées, id="MODM” ou "MDMI1” permet de
n'utiliser le modem que par une seule application a la fois.

Le code de retour contient O en cas de réussite, ERROR —1 si la marque est déja
prise, ERANGE —64 si la marque n'existe pas, EACCDN —36 si la marque existe déja
(mode 0) ou si elle n'est pas & nous (mode 1 et 3) ou encore si le temps d’attente s'est
écoulé (mode 2).
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$135 DLOCK murrros,

| O

long Dlock{short mode,short drv);
Ass:

Diock move.w #drv, —(sp)

move.w #mode, —{sp)
movew #309,—(sp)
trap #1

oddq.l #6,5p

Cette fonction permet de bloquer (mode=1) ou de débloquer
(mode=0) le lecteur drv pour les autres applications, ce qui permet par exemple a un
défragmenteur de disque dur de fonctionner sous multitos.

Le code renvoyer par la fonction contient 0 en cas de succes,
EACCDN —36 si il y a des fichiers ouverts sur ce lecteur, ELOCKED —58 si une autre
application a déja bloqué ce lecteur, ENSIOCK —59 si le lecteur n'est pas bloqué par
I’application en cours, EDRIVE —46 si le lecteur nexiste pas.
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$136 PSIGPAUSEsmucros)

void Psigpause [short mask);

Ass;

Psigpause movew #mask,— (sp)
movew #310,—(sp)
trap #1
addq.l #4,sp

Cette fonction permet de suspendrc une application jusqua ce
qu’un signal défini dans mask soit regu.
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$137 PSIGACTION awrmos)

C:

long Psigaction{short sig,strud sigaction *act,strudt sigaction *oact};

Ass;

Psigaction move.| oact, - (sp)
move.| act,  [sp)
movew #fsig, —[sp)
movew #311,— (sp}
trap #1
lea 12{sp).sp

Psigaction change Peffet produit par le signal sig. Si act est différent de
zéro, act est I'adresse d’une structure sigaction.

Dans la structure sigaction pointée par act Félément sa__handler peut
prendre plusieurs valeurs parmi les suivantes:

SIG__DFL donne I'effet par défaut du signal.

SIG__IGN désactive le signal.

Une autre valeur sera interprétée comme ¢tant 'adresse de la routine ol I'on
devra saunter & réception du signal. La routine recevra en parametre un long donnant le
nombre de signaux effectivement émis. Lorsque le signal est pris par ’application, il ne
sera plus émis, et le sa__mask est bloqué. La routine se termine par un ’rts’ ou par
Psigretum, dans les deux cas le signal doit 2tre bloqué. La routine du signal ne peut pas
utiliser les appels AES et VDI.

Le sa_flags spécifie (avec sig-SGCHID 20) si le bit
SA__NOCILDSTOF est mis a 1, que le signal ne doit 2tre envoyé que lorsque 1'un des
enfants s¢ termine.

Si oact est différent de zéro, il pointe sur une structure sigaction qui sera
un reflet du signal lors de I'appel de la fonction.

La fonction renvoie 0 en cas de succes, ERANGE —64 en cas de signal non
reconnu (sig31), ou EACCDN —36 si le signal n’a pas pu etre redirigé vers une routine
personnelle.

e
long sa__handleroffset O
long sa__maskoffset 4

short sa__flagsoffset 8
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$138 PGETEUID muiros)

C

short Pgeteuid(void);

Ass;

Pgeteuvid movew #312,—(sp)
trap #1
addq.| #2,sp

Cettc fonction retourne le "effective user” du programme courant.
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$139 PGETEGID o)

C:

short Pgeteuid|void);

Ass;

Pgeteuid movew #313,—{sp)
trop #1
addaq.l #2,sp

Cette fonction retourne e “effective group” du programme courant.
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$13A PWAITPID urros

©:

long Pwaitpid(shont pid, short flag, long *rusage);

Ass;

Pwaitpid move.l rusage, —sp)
movew #llag,—(sp)
movew #pid, —(sp)
movew #312,—(sp)
trap #1
lea 10{sp),sp

Cette fonction essaie de déterminer le code de sortie de certains enfants terminés
ou stoppés. Les enfants concernés sont indiqués dans le paramétre pid:

pid=0 tous les enfants du meme groupe que I’application actuelle.

pid=—1 tous les enfants.

pid<—1 tous les enfants du groupe — pid.

pics0 Ienfant pid.

Si le bit 1 de flag est mis a 1, alors les enfants qui on stoppé proprement sont
renvoyés par la fonction, sinon ce ne sont que les enfants qui on terminé qui sont
renvoyés.

Si le bit O de flag est & 0, la fonction attendra jusqu'a ce qu’un enfant soit
effectivement stoppé ou terminé, si le bit est a 1 la fonction n’attendra pas.

Le paramétre rusage s'il ne vaut pas O, pointe sur 2 longs: le premier donne en
millisecondes le temps pris par application dans son espace utilisateur, le second donne
le temps pris par Papplication dans le noyau du systéme.

La fonction retourne O si il 0’y a pas d’enfant terminé ou stoppé, ou EFILNF —33
s1l n’y a pas d’enfant concerné par la fonction, ou bien encore :

Si un enfant a terminé de lni—meéme, les 16 bits hauts du code de retour sont le
numéro d’id de I’enfant, et les 16 bits bas sont le “code exit”.

Si un enfant est terminé par un signal, les 16 bits hauts du code de retour sunt le
numéro d’id de 'enfant, et les bits 8—15 sont le numéro du signal.

Si un enfant est stoppé par un signal, les 16 bits hants du code de retour sont le
numéro d’id de P’enfant, les bit 815 sont le numéro du signal, et le bit 7 est mis a 1.
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Introduction au BIOS

Le BIOS (BasicInputOmputSystem)mtlaparﬁcdusystEmequi s'occupe
de 1a liaison entre le systéme et Iélectronique de I'ordinateur. Les fonctions du BIOS se
retrouvent sur toute les machines de fagon identigue.

En C,lesﬁn:timsduBIOSmtleutspromtyp&dansmsbind.h» (tos.bv
avec Pure C).

En assanblwr,lesfoncﬁonsBIOSsornappel&shtravmbn-ap#B avec
lmpammétresmissmlapile,eﬂesmgisﬂeDﬂ—Dﬂ%MMmodiﬁés.

-



Getmpb
Bconstat
Bconin
Bconout
Rwabs
Setexec
Tickeal
Getbpb
Bcostat
Mediach

Drvmap

Kbshift

Sommaire du BIOS

copie le memory parameters block
foumit P’état d’un périphérique

lit un caracteére sur un périphérique
sort un caractére sur un périphérique
lit/écrit des secteurs sur disque
modifie vecteur d’exeption 680x0
donne le temps entre deux timers systeémes
donne bloc de parametres d’un disque
donne état d’un périphérique de sortie
détermine les changements de disque
donne les unités de disques connectées
donne I’état des touches spéciales

codes d’erreur du BIOS



$00 GETMPBos,

C
void Getmpb({long pointeur);
Ass:
Getmpb  move.l pointeur,—(sp)
clrw —{sp)
trap #13
addq.l #6,sp

Cette fonction copie le "Memory Parameters Block” (bloc de parametres
mémoire) dans un bloc de 12 octets dont I’adresse est inscrite dans pointeur.
|structure MPB
MD *mp__mfl offsetQ pointeur sur ler descripteur de bloc de mémoire libre

MD *mp__mal  offset4 mﬁwrmrlerdcmﬂwrdeblocdem&mmrcallwéa
MD *mp__rover offset8 idemmp _mfl

pointeur sur descripteur de bloc suivant o NULL
adresse du bloc

taille du bloc en octets
adresse de la Basc Page du programme propriéiaire
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$01 BCONSTAT s

C:
short Bconstat{short dev);

Ass;
Beonstat  movew fdev,—(sp)
movew #1,—[sp)
trop #13
addq.! #4,sp i
La valeur retournée par la fonction Beconstat fournit Iétat du périphérique
d’entrée dev. Si 0 est retourné, alors il 0’y a pas de caractére prét. Si —1 est retourné, cest
qu’il y a au moins un caractére prét

Les périphériques ‘AUX:'(1), ‘CON:'(2), et 'MI Dl'(.’i) sont autorisés.
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~ $02 BCONIN@gos

C:

long Beonin{short dev);

Ass:

Bconin movew #dev, - {sp)
movew #2,—{sp}
trap #13
oddq.l #4,sp

Cette fonction va chercher un caractere sur un périphérique d’entrée. Le paraméire
dev a ici la méme signification que pour la fonction précédente. Cette fonction rend la
main lorsqu'un caractere est disponible

Le caractére fourni figure dans I'octet de plus faible poids du résultat. Si le périphéri-
que d’entrée était le clavier CCON:’,2), le code clavier est en outre fourni dans l'octet fai-
ble du mot fort du résultat et le statut des touches spéciales dans l'octet de poids fort (si le
bit 1 de $484 esta 1).

Les périphériques AUX:"(1), ‘CON:'(2) et ‘MIDI' (3) sont autorisés.
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$03 BCONOUTeos

C

void Beonout{short dev,short c};

Ass:

Beonout  movew #'c’,—(sp)
movew #dev,—(sp)
movew #3,—(sp)
trap #13
addq.| #6,sp

Cette fonction sert A sortir un caractére 'c’ sur le périphérique dev. Cette fonction
rend la main lorsque le caractére a ét€ sorti.

Bconout vers I'imprimante renvoie 0 en cas d’échec, une valeur non nulle en cas de
succes. Cela permet de prévoir un message "I'imprimante ne répond pas”. Mais pour
éviter 30 secondes d’attente, il est préférable de tester I'imprimante au préalable avec
Cpmosl|) qui est instantané.
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~ $04 RWABSeos

C
long Rwobsishort rwdlag, long buffer, short nombre, short recnr, short dev);

Ass:

Rwabs movew fdev,  (sp)
move.w ffrecnr,— (sp}
move.w #nombre, —{sp)
move.l bulfer,  (sp)
movew #rwllag,—{sp)
movew #4,—{sp)
trap #13
leo 14{sp),sp

Cette fonction sert & écrire et lire des secteurs sur disque. Voici la signification des
différents parmetres:

mwilag =0 lire secteurs, =1 écrire secteurs, =2ﬁresectwrs,ignorerchange;w1tdc‘
disquette, =3 écrire secteurs,ignorer changement de disque

buffer est ici I’'adresse dans lequel les données lues sur le disque seront placées ou
d’ol seront tirées les données a écrire sur le disque. Il est conseillé que ce buffer commen-
ce 2 une adresse paire, faute de quoi les transferts s'effectueront tres lentement.

nombre indique combien de secteurs doivent &re lus ou écrits lors d’un appel.

recnr indique par quel secteur logique commencer.

dev est le numéro de 'unité de disque concemée(0=A,1=B,2=Cetc...).

La fonction fournit un code d’erreur comme résultat. Si ce code est zéro, C’est que
’opération s’est déroulée sans probleme.Le code derreur est négatif en cas d’erreur. Lann-
exe vous indique la signification des différents codes d’crreur.

ATENTION !t Cete fonction peut détruire un disque dur! En effet le secteur logique 0
correspond au "root sector”,

Lorsque buffer=NULL, dev2 et nombre=0, la fonction retire le media change : pas
de changement de disque.

Lorsque buffer=NULL, dev<2 et nombre=1, la fonction effectue un media change :
simulation d’un changement de disque.

Si 1a variable __fverify ($444) est différente de O, les sectcurs sont vérifiés apres leur
écriture.

BIOS — 5



$05 SETEXECaos

Gz

long Setexec{short numero,long vector);

Ass;

Setexec  move.! vector, —(sp)
movew #fnuméro,— (sp)
movew #5,—(sp)
trap 13
addq.l #8,sp

La fonction Setexec permet de modifier un vecteur d’exception du processeur 68000.
numero doit contenir a cet effet le numéro du vecteur concemé et vecior Padresse de la
routine voulue, Cette fonction renvoie comme résultat I’ancien vecteur. On peut aussi lire
simplement ce vecteur,en spécifiant —1 comme nouvelle valeur. Cette fonction permet de
fixer les 256 vecteurs du processeur ainsi que les 8 vecteurs de GEM, qui portent les
numéros $100 a $107 (2 partir de I'adresse $400)

En réalité, cette fonction renvoie et/ou modifie simplement le contenu de I'adresse
numero*4, Elle posséde cependant 2 avantages sur un simple move.|:

—*— Pas besoin de passer en superviseur.

—*— Dans le cas d’'un changement d’adresse du vecteur et sous multitos, le kernel
passe automatiquement la mémoire pointée par vector en "world readable”! Tres
appréciable. . .
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' $06 TICKCA Los

C
long Tickcal{void);
Ass; _
Tickeal move.w #6,—{sp)
taap #13
aoddq.l #2,sp

Cette fonction fournit comme résultat le nombre de millisecondes entre 2 appels du ti-
mer systeme (timer C) en millisecondes.

Cette fonction renvoie simplement le contenu de Padresse $442.
lavaleurretoumécpmhﬁoncnmcstausmﬁxnmehhmuunemrsystémc(phoée
dans la pile 680x0).
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~ $07 GETBPBauos

OF
long Getbpb(short dev);

Ass:

Getbpb  movew f#ldev,—(sp)
movew #7,—({sp)
trap #13 .
addq.! #4,sp

Cette fonction fournit un pointeur sur le bloc de paramétres BIOS de I'unité
de disque dev (0=unitéA,l=unité B)

Une adresse nulle signale une erreur. .
Pour les disques durs, le vecteur getbpb se trouve 2 I’adresse $472.

Le bloc de paramétres BIOS a la structure suivante:

short recsiz  offset 0 taille d'un secteur en octets

shortclsiz  offset2 taille d'un cluster en secteurs

short clsizb offset 4 taille d’un cluster en octets

shortrdlen  offset 6 longueur du répertoire en secteurs

short fsiz offset 8 taille de la fat en secteurs

short fatrec  offset 10 premier secteur de 2od fat

short datrec  offset 12 numéro de secteur du premier cluster de données

short numcl  offset 14 nombre de clusters de données sur la disquetie

short bflags  offset 16 Bit0=0:lcs entrées de la fat sont stockées sur 12 bits
Bit0=!:les entrées de la fat sont stockées sur 16 bits
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- $08 BCOSTATGwws

C

long Beostat{short dev);

Ass:

Beonstat  movew #dev, —[sp)
movew #8,—(sp)
trap #13
addaq.l #4,sp

Cette fonction examine si le périphérique de sortie spécifié avec dev est prét a
sortir le caractere suivant, dev peut éire n’importe quel périphérique, sauf la sortie écran
brute. Le résultat de cette fonction est —1 si le périphérique de sortie est prét ou zéro s'il
faut attendre.
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'$09 MEDIACHGos

G
long Mediach{short dev);

Ass:

Mediach movew #dev,—(sp)
movew #9,— (sp)
trap #13
addq.l #4,sp

Cette fonction permet de déterminer si une disquette a été changée entre
temps Le paramatre dev doit contenir 2 cet effet le numéro d’unité (O=unité A,l=unité B,
2=unité C, etc...).
Trois valeurs peuvent apparaitre comme résultat:
0 1a disquette n'a pas été changée
1 la disquette a peut—étre été changée
la disquette a ét€ changée

Pour forcer un mediach, il fant utiliser une routine qui va détourner le vecteur
mediach vers une routine personnelle renvoyant 2 comme résultat, puis remettre le vecteur
d’origine. C’est ce que font les routines suivantes:

TEXT

force__mediach:
movem .| 0c0—al,—(sp)
move.| #547E al
move.| {al),save__mediach
lea my__mediach{pc),a0
move.l a0, (o)
movem.| {sp)+00—al
ris

my__mediach:
move.) save__mediach{pc),S47E.w
moveq #2d0
s

BSS

save__mediach:
ds.11

BIOS — 10



' $0A DRVM A Paos

C
long Drvmap{void);

Ass;

Drvmap  movew #10,—{sp)
trap #13
addq.l #2,sp

Cette fonction fournit un vecteur de bits indiquant les unités de disques
connectées (bit O signifiant toujours A etc).Méme si une seule unité de disquette est
connectée, %00000011 sera au moins renvoyé car le systeme considere qu’il y a malgr€ tout
deux unités logiques.

Les drivers d'installation de disque doivent tenir 3 jour le long—mot
__drvbits ($4C2) qui est utilisé ici.
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~ $0B KBSHIF Touos

G
long Kbshift{short mode})

Ass;
Kbshift movew ffmode,—(sp)
movew #11,—{sp}

trap #13
oddq.l #4,sp

Cette fonction vous permet de connaitre ou de modifier ’état des touches
spéciales du clavier. Avec le mode=—1, vous obtenez ’état actuel, alors qu'une valeur de
mode positive définit I'état A fixer (voir la variable _ kbshift du header de la ROM
($4F2)).

N WY .y

g |

touche shift droite

touche shift gauche

touche control

touche alt

caps lock activée

(clr/home), remplace le bouton droit de la souris
(insert),remplace le bouton gauche de 1a souris
réservé

NG R W =0
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ERROR -1 Erreur générale
EDRVNR —2 Périphérique non pret
EUNCMD =3 Commande inconnue pour ce périphérique
E_CRC —4 Erreur soft de lecture
EBADRQ ~5  manvais paramétre/contexte
E__SEEK -5 positionnement impossible
EMEDIA —F boot secteur non valide
ESECNF -8 Secteur non trouvé
EPAPER -9 Plus de papier
EWRITF -10 Erreur d’écriture
READF -1 Erreur de lecture
EWRPRO —13 Disque ou fichier protégé en écriture
. E__CHNG -4 détection de media change
. EUNDEV -15 Périphérique inconnu
EBADSF —16 Mauvais format de secteur
EOTHER —17 Insérer antre disque (message pour Shell)
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Introduction au XBIOS

Le XBIOS (eXtended Basic Input Output System) est une extension du
BIOS. Les fonctions ne trouvant pas leur place dans le BIOS car trop spécifiques a la
machine, se retrouvent ici. C'est ainsi que 1’on trouve dans le XBIOS les fonctions de
configuration de la souris, de I'écran, du MFP, des ports MIDI, efc...

En C, les fonctions XBIOS ont leur prototype dans <osbind.b (Pure C :
t0s.bv).

En assembleur, les fonctions XBIOS sont appelées a travers le trap #14 avec
les parametres mis sur la pile. Les registres D0—D2/A0—A2 sont modifiés par ces



Setcolor
Floprd
Flopwr
Flopfmt
Midiws
Mfpint
Torec
Rsconf
Keytbl
Random
Protobt
Flopver
Scrdmp
Cursconf

Gettime
Bioskey
Ikbdws
Jdisint
Jenabint
Giacces
Offgbit
Ongibit
Xbtimer

Setprt
Kbdvbase
Kbrate
Prtblk

Vsync

Puntaes
DMAread
DMAwritc
Bconmap
NVMacces
Mectamit
Blitmode

Sommaire du XBIOS

initialise les routines de gestion de la sourns

réservation mémoire lors du boot
donne adresse de 1’écran physique
donne adresse de I'écran logique
donne la résolution de I'écran

change adresses et résolution de I'écran
change palette du ST

modifie une couleur du ST

lire secteurs sur disquette

ecrire secteurs sur disquette

formatter piste de disquette

envoi de caracteres a la MIDI
initialisation d’interuption MFP
descripteur de tampon de périphérique
configuration de la RS232

définir clavier

donne un nombre aléatoire
créer/modifier boot secteur
vérification de donnces sur disque
copic I"écran sur I'imprimante
définition du curseur textc

fixe heurc ct date systéme

donne 'heure et la date systéme
rétablir défimition standard du clavier
envoi de caractére au processeur clavier
désactiver interruption MEP

activer interruption MFP

acces aux registres du YM2149
gestion des bits du port A du YM2149
fixer les bits du port A du YM2149
lance un timer du MFP

traitement automatique du YM2149
configuration de I'imprimante

donne adresse kbdvec

fixe la répétition des touches du clavier
imprime ¢cran

attend prochain balayage écran
exécute une routine en superviseur
désactive 'AES

lecture de secteurs d'un disque dur
écriture de secteurs d’un disque dur
gestion des ports séries

lit/écrit en MNV

info sur MetaDOS

configuration du blitter



Dsp__TriggerHC

"fixe le seek rate du lecteur de disquette

initialise le registre de mode shift du TT
donne la valeur du registre de mode shift du TT
initialisc la banque de la palette du TT

fixe une couleur du TT

modifie palette du TT

lit paletic du TT

passe en mode gris du TT

passe en mode smear du TT

change le mode graphique du Falcon

donne le type de moniteur connecté sur Falcon
fixe 1'origine des synchronisations du Falcon
donne la taille de I’écran en octets sur Falcon
modifie palette du Falcon

lit palette du Falcon
échange de données avec lc DSP
échande de données avec le DSP
échange de longs avec le DSP

envoi de données vers le DSP sous interruption
réception de données du DSP sous interruption
échange de données avec le DSP sous interruption
autorisation d’émission/réception du DSP
demande taille d’'un mot DSP

bloque I'acces au DSP

débloque I'acces au DSP

donne la place mémoire disponible dans le DSP
reserve de la mémoire dans le DSP

lit et exécute un fichier *LOD
exécute un programme DSP

exécute un programme boot du DSP

lit et convertit un fichier *LOD

action sur le vecteur HC du DSP

Dsp__RequestUniqueAbility fixe id d’un programme DSP

Dsp__GetProgAbility
Dsp__FlushSubroutines
Dsp LoadSubroutine
Dsp__InqSubrAbility
Dsp__RunSubroutine
Dsp__HF0

Dsp__HF1

Dsp_ HF2
Dsp__HF3
Dsp__BlkWords
Dsp__BlkBytes

Dsp__ HStat
Dsp__SetVectors
Dsp__MultBlocks

donne id d’un programme DSP

efface les sous—routines DSP

envoi routine résidente au DSP

donne handle d’une sous—routine DSP
exécute une sous—routine DSP

lit/ecrit le bit 3 du registre HSR du DSP
lit/ecrit le bit 4 du registre HSR du DSP
lit le bit 3 du registre HCR du DSP

1it le bit 4 du registre HCR du DSP
échange de mots avec la DSP

échange d’octets avec le DSP

donne la valeur du port ISR du DSP

fixe interruption sur réception du DSP
échange de blocs de données avec le DSP



Unlocksnd
Soundemd
Setbuffer
Setmode
Settrack
Sectmontracks
Setinterrupt
Buffoper
Dsptristate

Dewvconnect
Sndstatut

Buffptr

bloque les forictions du systéme sonore

active les fonctions du systéme sonore

lit/fixe les paramétres du systéme sonore

fixe buffer d’enregistrement/restitution du son
fixe le mode d’earegistrement/restitution du son
fixe le nombre de pistes stéréo du son
fixe la piste stéréo du haut—parleur interne

fixe I'interruption de fin de buffer son
contrdle des opérations sonores

bloque l'acces au DSP par la matrice
initialisation des broches d’entrée/sortie du DSP
gestion de la matrice

donne le statut du codec

donne position d’enregistrement/restitution du son



Introduction au XBIOS

Le XBIOS (eXtended Basic Input Output System) est une exiension du
BIOS. Les fonctions ne trouvant pas leur place dans le BIOS car trop spécifiques a la
machine, se retrouvent ici. C’est ainsi que 'on trouve dans le XBIOS les fonctions de
configuration de la souris, de Pécran, du MFP, des ports MID], efc...

En C, les fonctions XBIOS ont leur prototype dans <osbind.by (Pure C :
dos.bv).

En assembleur, les fonctions XBIOS sont appelées 2 travers le trap #14 avec
les parametres mis sur la pile. Les registres DO—D2/A0—A2 sont modifi€s par ces
fonctions.



$00 INITMOUSxsios)

L 05
void Initmous|short type,long parametres,long vecteur);

Initmous move.| vecteur,—(sp}
move.| #parometres, —(sp)
movew type,sp)

clew —(sp}
trap #14

lea 12{sp),sp

»

Cette fonction sert & initialiser les routines de gestion de la souris.
parametres pointe sur un bloc de parametre param__mous.
vecteur est I'adresse d’'une routine appelée a chaque événement souris.

active la souris en mode relatif

active la souris en mode absolu
active la souris en mode clavier

structure param__mous;

char topmode ofiset0  0—(Y=0) est au bord inférieur
I—(Y=1) est au bord supericur

char buttons  offset 1

char xparam  offset2 cocfficient d’echelle X

char yparam  offset 3 coefficient d'echelle Y
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&N
long Ssbrk{short nombre};

Ass:

Ssbrk movew ffnombre, —(sp)
move #1,—(sp}
trap #14
addq.! #4,sp

Cette fonction réserve nombre octets en haut de la mémoire et renvoie
comme résultat 'adresse de la zone réservé. Attention, cctte fonction nc peut etre utilisée
que par le programme de boot avant I'initialisation du systéme.
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$02 PHYSBASExsios)
. _
long Physbase{void);
Ass:
Physbase movew #2,—{sp)

trap #14
addq.| #2,sp

Cette fonction renvoie I'adresse de ’écran physique.
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$03 LOGBASExsios)

C:

long logbase(void);

Ass:

logbase  movew #3,—(sp)
trap #14
oddq.| #2,sp

Cette fonction renvoie 1’adresse de I'écran logique.
L’écran logique est celui ol dessinent Ia VDI et 'AES.
Par défaut, I’écran physique et logique sont a la m&me adresse.
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'$04 GETREZ xsi0s)

C

short Getrez{void);

Ass:

Getrez movew #4,—{sp)

trap #14
addq.l #2,sp

Cette fonction renvoie la résolution actuelle.

0 —> 40 colones/simples lignes (320*200 16 couleurs sur ST)
1 — 80 colones/simples lignes (640*200 4 couleurs sur ST)

2 —» 80 colones/doubles lignes (640*400 2 couleurs sur ST)
4 — TT moyenne seulement (640/480 16 couleurs)

5 — TT basse seulement (320%480 256 couleurs)

6 — TT haute seulement (1280*960 2 couleurs)

7 — 40 colones/doubles lignes (Falcon uniquement)
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$05 SETSCREENasios)

L6
void Setscreen{long logadrlong physadrshort rez,short modecode);

Ass;

Setscreen  movew #modecode, —|{sp)
movew ffrez,—(sp]
move.l physadr,—{sp)
move.l logadr,—(sp}
movew #5,—(sp}
trap #14
lea 14isp), sp)

Cette fonction permet de changer les adresses logique et physique de I’écran,
(logadr et physadr) ainsi que sa résolution.

rez=0 : ST basse (320%200 16 couleurs)

rez=1: ST moyenne (640*200 4 coulcurs)

rez=2 : ST haute (640%400 2 couleurs)
rez=3 : résolution falcon (modecode est utilis€)
rez=4 : TT moyenne (640%480 16 couleurs VGA)
rez—5 : TT basse (320*480 256 couleurs VGA)
rez—6 : TT haute (1280960 2 couleurs grand écran

Le paramétre modecode est utilisé sur Falcon uniquement, avec rez=3.
[XXXX XXXF SOPV 8NNN

: réservé.

: mode double ligne sur VGA ou entrelace sur RVB.

: bit de compatibilité ST

: overscan (largeur*1.2 et hauteur*1.2).

: 1=PAL, 0=NTSC (bit 2 nc pas modificr),

: 1=VGA, 0=RVB (bit 2 ne pas modifier).

8 : 1=80 colonnes, 0—40 colonnes.

NNN : nombre de bits par pixel (0—4 donne 1,2,4,8 et 16 bits par pixel).

T Oowm M

A partir du TOS 4.0, la fonction Sefscreen réinitialise le VDI et efface
I’écran au changement de résolution.

Les paramétres négatifs sont ignorés.

Avec physadr et logadr a 0, sur Falcon, il y a réallocation de la mémoire
vidéo et mise 2 jours des adresses physique et logique de I'écran.

Ladresse de P'écran physique est changée a la prochaine VBL, mais l'adresse
de Iécran logique est changée immédiatement.

Lors d’un changement dc résolution, 'écran est nettoyé, le curseur texte est
positionné en haut a gauche (Home), et état de 'émulateur VTS52 est réinitialisé. -

Attention, cette fonction change les modcs de synchro réglés avec la fonction

XBIOS $5A Vsetsync|).
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@/} 7
C: %j})
void Setpalette{long paletieptr];

$06 SETPALETTEcwos .,

Ass;

Setpalette  move.l paletteptr,—{sp)
movew #6,—{sp)
trap #14
addq.| #6,sp

Cette fonction sert, sur ST, & charger une nouvelle palette de couleur. La
fonction attend en paramétre 1’adresse de 16 mots définissant chacun une couleur. Chaque
mot a la structure suivante:

Sur ST
'00000RRROVVVOBBB, |

RV et B étant sur 3 bits chacune, nous avons 8 possibilités pour chaque
composante soit 512 couleurs.

Sur STE

[0 0 0 0 RDR] RIRlv[]V}oZleUB'.‘BIBI :

RV et B étant sur 4 bits chacune, nous avons 16 possibilités pour chaque
soit 4096 couleurs. De fagon & rester compatible avec la gamme ST, sur le
STE cest le demier bit de chaque composante qui est le bit de poids faible.

Sur TT utiliser la fonction e__setpalette.

Sur Falcon 030 utiliser la fonction vsetRGB.
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$07 SETCOLORgzos) .
e; | Yy

short Setcolor{short index,short color};

Ass:

Setcolor  movew #color,—(sp)
movew ffindex, —(sp)
movew #7,—(sp)
trap #14
addq.| #6,sp

Cette fonction permet de modifier la couleur index du ST. Le paramétre
color contient les composantes RVB de la couleur voulu (ou —1 si 'on ne veut pas
changer la couleur) et est défini comme suit:

Sur ST

00000RRROVVV,OBBB,

RV et B étant sur 3 bits chacune, nous avons 8 possibilités pour chaque
composante soit 512 couleurs.

Sur STE

[0000RRRRVVVVBBBSE, |

Tl T Y|

RV et B étant sur 4 bits chacune, nous avons 16 possibilités pour chaque
composante soit 4096 couleurs. De fagon a rester compatible avec la gamme ST, sur le
STE cest le demier bit de chague composante qui est le bit de poids faible.

La fonction retourne I’ancienne valeur.
Sur TT utiliser e__setcolor.

Sur Falcon 030 utiliscr vsetRGB.
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$08 FLOPRDxzios)

s

short Hoprd(long buffer,long filler,short dev,short secteur,short piste, short face, short count);
A§§ *

rloprd movew #count, —(sp)

movew #ace,—(sp)
movew #Hpiste, [sp)
movew #secteur, - {sp)
movew ffdev, —(sp)
move.| #iller,—[sp)
move.| buffer,—(sp)
movew #8,—(sp)

trap #14

lea 20p)5p

Cettc fonction permet de lire un ou plusieurs secteurs sur disquette. Voici la
signification des différents paramétres :

count : indique le nombre de secteurs a lire.

face : indique sur quelle face on lit (face 0 ou 1).

piste : fixe le numéro de la piste voulue.

secleur : numéro du premier secteur de la piste 2 lire.

dev : O=lecteur A, 1=lecteur B.

filler : inutilisé doit étre a 0.

buffer : adresse du buffer d’arrivée des données.

La fonction renvoie 0 en cas de réussite, sinon un message d’erreur négatif
st envoye.
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C:

$09 FLOPWReios)

short Flopwr{long buffer,long filler,short dev,short secteur,short piste,short face,short count);

Ass;
Flopwr

movew ffcount,—(sp)
movew face,— {sp)
movew #piste,— [sp}
movew ffsecteur,—(sp)
movew fdev,—(sp)
move.| #iller,—{sp)
move.l buffer, —{sp)
movew #9,—[sp)

trap #14

lea 20(sp),so

Cette fonction permet d’€crire un ou plusieurs secteurs sur disquette. Voici la

signification des différents paramétres :

est envoyé.

count : indique le nombre de secteurs & écrire.

face : indique sur quelle face on écrit (face 0 ou 1).

pisie : Fixe le numéro de la piste voulue.

secleur : numéro du premier secteur de la piste a écrire.

dev : O=lecteur A, 1-lecteur B.

filler : inutilisé doit étre i 0.

buffer : adresse du buffer ob sont prises les données 2 écrire.

La fonction renvoie 0 en cas de réussite, sinon un message d’erreur négatif

L’écriture sur le boot secteur (secteur 1 piste 0 face 0) met le disquette dans

P’état ’a peut étre changée’, cela se refletera lors du prochain appel de Rwabs() ou de
Mediach().
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$0A FLOPFMTxsos)

-‘-

hort Hopfmt{long bufferlong filler,short dev,short spt,short piste,short face,short intedeave,long
nugic,shoﬂvirgin};

Ass;

loptmt movew #virgin, — (sp)
move.| #magic, —(sp)
movew #interleave, - (sp)
movew #lace,—(sp)
move.w #piste, —{sp}
movew #spt,—[sp)
movew #dev, —(sp)
move.| #iller, —(sp)
move.| buffer,—[sp)
movew #10,—(sp)
trap #14
lea 26(sp),sp

Cette routine sert & formater une piste sur disquette. La signification des
yarametres est la suivante :

virgin : $ESES (valeur écrite dans les secteurs).

" magic : $87654321 obligatoire.

interleave : ordre dans lequel les secteurs sont écrit, toujours 1.

face : face Oou 1.

piste : numéro de la piste & formatter,

secleur : nombre de secteurs par piste, en général 9.

dev : O=lecteur A, 1=lecteur B.

filler : inutilisé.

buftfer : Mémoire tampon de la taille d’un piste.

La fonction renvoie O en cas de réussite, —16 en cas de "bad sector” (la liste
Jes secteurs défectueux est dans le buffer terminé par un mot a 0), ou un code d’erreur
1w€gatif,

Le formatage d’un disque fera rentrer celui—ci dans I'état "a changé de
fisque’ ce qui se verra au prochain appel de Rwabs() ou Mediach().
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$0C MIDIWSxsios)

G
void Midiws(short count,long pir};

Ass:

Midiws move.| ptr,—(sp}
movew count,—(sp)
movew #12,—(sp)
trap #14
addq.| #8,sp

Cette fonction sert a envoyer "counf—1" caractéres venant de P'adresse pir, a
I'interface MIDI.
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"$0D MFPIN Toxwos

c:
void Mipint{short numero,long vecteur);

Ass;

Mipint move.| vecteur,—(sp)
mavew finumero, —(sp)
movew #13,—(sp)
trop #14
addq.| #8,sp

Cette fonction permet dinitiailiser une routine d’interruption dans le MFP.
numero doit contenir le numéro de I'interruption MEP (0 a 15), vecteur est I'adresse de la
routine d’interruption que vous voulez installer. ancien vecteur est évidemment effacé.
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" $0E IORECxsos

C

long lorec{short dev);

Ass:

lorec movew #dev,—(sp)
movew #14,(sp)
trop #14
addq.| #4,sp

Cette fonction permet de lire I’adresse de la structure descripteur de tampon du
périphérique d’entrée dev (0=RS232,i=clavier,2=MIDI). Avec la RS232, ce n'est pas 1
mais 2 structures successives qui sont pointées par le long de retour, la premiére pour

I’entrée et la seconde pour la sortic.

structure iorec

long ibuf offset 0
short ibufsize  offset 4
short ibufhd offset 6
short ibuftl offset 8

pointeur sur le buffer d’entrée
taille du buffer
index d'entete
index de queue

utilisé avec la RS232 en mode XON/XOFF ou RTS/CTS
shortibuflow  offset 10  bas du buffer (/4 de celui —ci)
shortibufhi  offset10  haut de buffer (3/4 de celui—ci)
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$OF RSCONFxzios)

void Rsconf{short baud,short ctrl,short ucr,short rsr,short tsr,short scr);

Ass:
Rsconf

move.w #fscr,—(sp)

movew #tsr,—(sp)

movew #rst,—(sp)

movew #ucr,—(sp)

movew ffcirl, —(sp)

movew #baud,—(sp}

movew #15,—(sp} ,
trap #14

lea 14{sp),sp

Cette fonction sert a configurer l'interface RS232. les différents parameétres on

la valeur suivante :

« scr: Registre de caractere synchrone dans le MFP.

tsr : Registre d’état de I’émétteur dans le MFP.

st : Registre d"état du récepteur dans le MFP

ucr : Registre de controle USART dans le MFP.

ctrl : O=rien, 1=XON/XOFF, 2=RTS/CTS 3=XON/XOFF et RTS/CTS.

baud : Vitesse de transmission en bauds, valeur de 0 a 15 représentant les 16

vitesses suivantes (en bauds) : 19200, 3600, 4800, 3600, 2400, 2000, 1800, 1200, 600, 300,
200, 150, 134, 110, 75, et 50.

Un parametre & —1 permet de ne pas modifier sa valeur actuelle.

Sur plusieurs versions du TOS, les registres 68901 n’étaient pas correctement
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'$10 KEY TBL xzi0s)

C

long Keytbl{long unshift, long shift,long cpslock);
Ass:

Keytbl move.| cpslock,—(sp)

move.| shift,—[sp)
move.| unshift,—sp}
movew #16,—(sp)
trap #14

lea 14{sp),sp

»

Cette fonction sert & définir unc nouvelle définition du clavier. Les trois
paramétres sont les adresses de trois tableaux de 128 octets, chaque octet n d’un tableau
définissant le caractere ASCII de la touche n du clavier. Les trois tableaux sont pour les
trois états : unshift état normal, shift touche shift enfoncée, cpslock en mode majuscule.

Un parametre & —1 laisse I'ancienne adresse.

La fonction renvoie 'adresse de la table de vecteurs contenant les trois adresses

des trois tableaux de définition du clavier

CODES CLAVIER

$38 /$3C/ $3D/$3E/S3F/540 /341 /342343 /saa/
s9/60,/6 /6 /63/ 64/_6_5':16‘-’_6?{ 68/

Mbm&mam shift appuyé, il Bt mjouter 25w code clavier

$01 $02($03 504 905 [$06] 507 508 [ $09 | 29 s08 $62 $61
D?IIEUSNDEMUJCB[DKITIIZBMM 93_'_‘_9’?
w]&wmmmmmmmmm BB o3| [2[¥8[s¢

niswmztzz?am_s |27 |83 _82_?"_71
s:n' SIE mszwwmmmm, snszs §iC [s28| |$4B 850 84D
2% (%03 33 3435 (3% |37 383 % |43 B8 [T

s

$2C/$2D/%2E | $2F [$30] £31 | §287s 34S'35|
44 45i46l4‘? 48|48 50| S1|52 s3] 54

% |
38 59 (83
56 57 _‘.’iﬁ

$63 | $64 | $65  $66

9 100 | W W

867 | 368 | 369  $4A
W M| 05 74

$6A | $0B| $5C | $4E

06 | 07| W8 T8

$60 | $6E | SaF | 2 |
09 mw m n4
w0 | Wi

nz 13
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$11 RANDOMsios)

C

long Random{void};

Rondom  move #17,—([sp]
trap #14
addq.l #2,sp

Cette fonction renvoie un nombre aléatoire sur 24 bits (bits 24—31 toujours a 0).

Lalgorithme utilisé découle du vol.2 de Knuth : S=[S*C]+k avec K=1 et
C=3141592621. S est la semence dont la valeur de départ cst prise dans le compteur
__frclock. La valeur retournée est S«8.

Attention, le bit O de la valeur retourné est positionné sur 1 exactement une fois
sur deux (on peut donc prévoir si la prochaine valeur sera paire ou impairc). Cela ne
semble donc pas une bonne idée de tester les bits séparément en attendant d’eux un bon
comportement.
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$12 PROTOBTxsios)

0
void Protobt{long bufferlong serialnrshort typedisque, short execllag);

Protobt movew #execllag, (sp)
movew #ypedisque,—(sp)
move.| #sericlng,—(sp)
move.| buffer,—(sp)
move.w #18,—(sp)
trop #14
lea 14{sp),sp

Cette fonction sert & créer ou a modifier un "boot secteur”. Le "boot secteur”
se trouve toujours sur la piste 0, secteur 1 de la face 0 d’une disquette; il fournit au DOS
des informations sur le type de disquette. Si le boot secteur est exécutable, il peut servir &
charger un systéme d’exploitation. :

execflag définit si le "boot secteur” est exécutable : 0=non, 1=oui, —1=on le
laisse inchangé.

typedisque peut valoir : 0=40 pistes simple face, 1=40 pistes double face,
2-80 pistes simple face, 3=80 pistes double face, 4=haute densitée, —1=type de
disquette inchangé.

serialnr donne le numéro de série de la disquette sur 24 bits (bits 24—31 2 0).

buffer adresse d’'une mémoire tampon de 512 octets contenant ou allant
contenir le "boot secteur”.

BOOT SECTEUR
octets 0—1 instruction de branchement sur le programme boot
octets 2—7 "loader”

octets 8—10 numéro de série sur 24 bits
octets 11- 12 BPS octets par secteur (512)

octet 13 SPC secteurs par cluster (2)
octets 14—15 RES nombre de secteurs réservés
octet 16 FAT nombre de tables d'allocation de_ﬁchie:

octets 1718 DIR nombre max d’entrée du répertotire
octets 199—20  SEC nombre total de secteurs

octet 21 MEDIA non utilisé par le BIOS

octets 22—23  SPF nombre de secteurs par FAT
octets24- 25  SPT nombie de secteurs par piste
octets 26—27  SIDE nombre de faces

octets 28—29  HID nombre de secteurs cachés

octets 510—511 CHECKSUM

Si Ic "CHECKSUM” = $1234, le secteur est exécutable, et le programme de
boot figure  partir de l'octet 30.

XBIOS - 18



$13 FLOPVERxewos)

C:
short Flopver|{long buffer,long filler,short dev,short secleur,short piste,short face,short count);

Ass;

Flopver movew ffcount,—(sp)
movew #ace, (sp)
movew #piste, - (sp)
move.w #secteur,—(sp)
movew #dev,—(sp)
move.| #filler,—(sp)
move.| buiffer, — (sp)
movew #19,—(sp]
trop #14
lea 16(sp),sp

Cette fonction compare les octets pointés par buffer avec des octets sur disque.
Les octets sur disque sont définis par le numéro du lecteur dev, par le numéro de la piste,
le numéro du secteur de départ, et enfin par leur nombre count. Le parametre filler n'est
pas utilisé.

La fonction renvoie O si aucune erreur n’a é€ détectée, un code d’erreur négatif
dans le cas contraire. En cas d’erreur, 3 I'adresse buffer il y aura une liste des secteurs
défectueux (valeur 16 bits) terminé par un mot nul.

Lorsque on utilise la foncrion Rwabs et que la variable __ fverify ($5444)
contient une valeur différente de 0, les secteurs sont automatiquement vérifi€s apres leur
écriture.
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'$14 SCRDM Pexrios)

C:

void Scrdmp({void);

Ass;

Scrdmp  move #20, (sp)
trop #14
addq.| #2,sp

Cette fonction sort une copie de I’écran sur une imprimante connectée. Cette
fonction est aussi appelée par I'appuie sur les touches ALT—HELP.

Attention cette fonction pourrait ne pas fonctionner avec votre imprimante, clle
a été prévue pour les imprimantes 9 aiguilles. Pour les autres imprimantes, il faut un
driver spécifique 2 installer en $502 et $506.
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$15 CURSCONEFxszios)

C

short Cursconf{short fondtion,short rate);

Ass:

Cursconf  move rate, —(sp)
move fonction,—(sp)
move #21,—(sp)
trop #14
addaq.! #6,sp

Cette fonction sert a définir le curseur. "fonction” peut prendre 6 valeurs.

: désactiver le curscur
! activer le curseur

: curseur clignotant

: curseur fixe

: fixer fréquence de clignotement (en VBL) sur rate
: demander fréquence de clignotement

Vo W=D

La fonction ne renvoie une réponse que dans le cas ot “fonction” =35,
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$16 SETTIMExwios)

C
void Settime(long fime);

Ass:

Setfime move.l #time,— (sp)
movew #22,(sp)
trap #14
addq.| #6,sp

Cette fonction sert a fixer ’beure et la date systeme suivant la valeur de fime.

bits 0—4 secondes/2
bits 5—10 minutes

bits 1115  heures

'bits 16—20 jours

bits 21—24 mois

bits 25—31 année—1980
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$17 GETTIME xsios)

C:

long Gettime(void);

Ass;

Gettime  movew #23,—(sp)
trop #14
adda.l #2,sp

Cette fonction renvoie Pheure et la date systéme.

bits 0—4 secondes/2
bits 5—10  minutes
bits 11-15  hecurcs

bits 1620 jours

bits 2124 mois

bits 25—31 année—1980

XBIOS — 23



$18 BIOSKE Yoxmios)

| O

vois Bioskey(void);

Ass;

Biosk movew #24,—(sp)
trap #14
addq.| #2,sp

Cette fonction permet de rétablir les définitions standard du clavier qui sont
changé avec la fonction Keytbl.
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* $19 IKBDWSxsios)

G
void lkbdws(short nombre,long pointeur);

Ass;

Ikbdws move.l pointeur,—(sp)
move.w #nombre,—(sp)
movew #25,—(sp)
trop #14
oddq.! #8,sp

Cette fonction pecrmet de transmettre une chaine de commande pointée par
pointeur et de longueur nombre—1 au processeur clavier.
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‘$1A JDISIN Txzios)

C

void Jdisint{short num);

Ass:

Jdisint movew #fnum,—{sp)
movew #26,—(sp)
trap #14
addq.| #4,sp

Cette fonction permet de désactiver V'interruption numéro num du MFP.
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$1B JENABIN Txzios)

03

void Jenabint{short num};

Ass;

Jenabint  movew #num,—{sp)
movew #27,—(sp)
trap #14
addq.| #4,sp

Cette fonction permet d’activer interruption numéro num du MFP.
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$1C GIACCESsexsios)

C

char Giaccess(char donnees,short regisire);

Giacces  movew ffregisire,—(sp)
movew #donnees,—(sp)
movew #28, - (sp)
trap #14
addq.l #6,sp

Cette fonction permet d’accéder aux registres du circuit son YM2M9. regisire
doit tre le numéro du registre du circuit son (0—15) avec le bit 7 mis a 1 pour écrire, et
mis 4 0 pour lire. donnees contient la valeur a écrire et la fonction renvoie Ia valeur &

lire.

Pour le port A, il est conseillé d’utiliser les deux fonctions suivantes offgibit{)

et ongibit{).

reg0 R/W XXXXXXXX

regl R/W XXXX
reg2 R/W XXXXXXXX
reg3 R/W XXXX
reg4 R/W XXXXXXXX
reg5 R/W ————XXXX
reg6 R/W ————XXXX

reg 7 R/W XXXXXXXX

reg8 R/W —  XXXX
reg9 R/W————XXXX
reg 10 R/W —— ——XXXX

Période canal A, poids faible
Période canal A, poids fort
Période canal B, poids faible

ériode canal B, poils fort
Période canal C, poids faible
Période canal C, poids fort

Bruit (valeur faible — son aigu)

bit 0 - tonalité canal A (actif niveau bas)

bit 1 —» tonalité canal B (actif niveau bas)

bit Z » tonalité canal C (actif nivean bas)

bit 3 —> bruit canal A (actif niveau bas)

bit 4 — bruit canal B (actif niveau bas)

bit 5 — bruit canal C (actif niveau bas)

bit 6 — port A : O—entrée 1=sortie

bit 7 — port B : O=entrée 1=sortie

bit 4 mis & 1 — amplitude & partir de l'enveloppe

bit 4 mis & 0 —> bits 0—3 donnent amplitude du canal A
bit 4 mis & 1 — amplitude & partir de 'enveloppe

bit 4 mis & 0 — bits 03 donnent amplitude du canal B
bit 4 mis & 1 — amplitude 2 partir de Penveloppe

bit 4 mis & 0 — bits 0—3 donnent amplitude du canal C




1 $1D OFFGIBI Txsios)

C:

void Offgibit{short masque);

Ofgibit movew #fmasque,—{sp)
movew #2729, (sp)
trap #14
addq.| #4,sp

Cette fonction permet d’annuler de facon selective, des bits du port A du
circuit son. Dans le masque de bits, les bits a annuler doivent etre a 0, les autres fixés
sur 1. Le port A est un port de sortie 8 bits dont les différents bits revetent la valeur
suivante :

Bit0: Sélectionner face 0/1 de la disquette
bit1: Sélectionner unité de disquette A
bit2: Sélectionner unité de disquetie B
bit 3 : RS232 RTS(Request To Send)
bit4: RS232 DTR(Data Terminal Ready)
bit5: Centronics Strobe
bit 6 : Général Purpose Output
Genlock 2 partir du STE
Alimentation disque dur interne (Stacy)
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" $1E ONGIBITxsios)

S5
void Ongibit{short masque);

Ass:

Ongibit movew #masque, —(sp)
movew #30,—(sp
trap #14
addq.| #4,sp

Cette fonction permet de fixer de facon sélective, des bits du port A du circuit
son. Dans le masque de bits, les bits a fixer doivent étre a 1, les autres & 0. Le port A est
un port de sortie 8 bits dont les différents bits revetent la valeur suivante :

BitQ: Sélectionner face (/1 de la disquette
[ bitl: Sélectionner unité de disquette A
I bit 2 : Sélectionner unité de disquette B
bit3: RS232 RTS(Request To Send)
bit4 : RS232 DTR(Data Terminal Ready)
bit 5 : Centronics Strobe

bit6 : Général Purpose Output
Genlock 2 partir du STE
Alimentation disque dur interne (Stacy)
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" $1F XBTIMER cios)

void Xbfimer{short fimer,short control,short data,long vedleur);

Ass;

Xbtimer move.| vecteur,— (‘sp}
move.w #data,—{sp)
move.w #control, —(sp)
move.w #imer,— (sp)
move.w #31,—(sp)
trap #14
lea 12(sp),sp

Cette fonction sert a laneer un timer (0=A, 1=B, 2=C, 3=D) du MFP, ct a
lui affecter une routine vecteur d’interruption. data et control sont transférés dans les
registre de contrdle et de données du timer concerné. Attention le systéme emploie déja
les timers.

timer A : réservé 3 I'utilisateur

timer B : compteur de HBL. (Horizontal BLank)

timer C : 200Hz timer

timer D : lors de Iutilisation de la RS232 (contrdle de vitesse)
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$20 DOSOUNDgzios)

void Dosound(long pointeur];

Ass:

Dosound  move.l pointeur,—{sp)
movew #32,—(sp
trap #14
addq | #6,sp

Cette fonction permet un traitement automatique du son, pointeur doit
désigner a cet effet une chaine de commandes avec les instructions suivantes possibles
(toujours sur 1 octet): .

$002 $OF  désigne I'un des 16 registres son, l'octel suivant est la valeur qu'il faut

transférer dans ce registre.

$80 charge dans un registre temporaire la valeur contenue dans I'octet
suivant. ’

$81 cette instruction doit 2tre suivie de 3 paramtres sur 1 octets. Le

premier est le numéro du circuit son dans lequel le contenu du
registre temporaire doit 2tre chargé. Le second est une valeur en
complément & 2 qui sera additionnée au registre temporaire. Le
troisiéme est un critere de fin. La fin est atteinte lorsque le contenu
du registre temporaire est ¢gale an critere de fin.

| $823 $FF chacune de ces instructions est suivie d’un paramatre sur | octet. Si ce
parametre est , alors le traitement du son est interronpu, sinon cc
parametre fixe combicen de battement d’horloge (20ms 50Hz) doivent
s’écouler jusquau prochain traitement du son.
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' $21 SETPRTxsi0s)

O]

short Setprt{short config);

Ass:

Setprt move.w #conlig,—(sp)
move.w #33,—(sp)
trop #14
addq.! #4,sp

Cette fonction sert & modifier la configuration de I'imprimante. Si config=—1
alors la configuration actuelle ne sera pas changé et sera renvoyer par la fonction. Le
paramétre config ou la valeur de retour sont des masques de bits avec la signification
suivante :

bit O : O—matricielle 1=marguerite
bit1: O=monochrome 1=couleur
bit2: 0—Atari I=Epson

bit3: O=¢épreuve 1=lettre

bit 4 : O=centronics 1=RS232
bit5 : O=continu 1=feuille 2 feville
bit6214: réservés

bit15: toujours 0
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$22 KBDVBASEcwios)

C:
long Kbdvbase(void);

Ass;

Kbdvbase movew #34,(sp)
trap #14
addag.l #2,sp

Cette fonction renvoie un pointeur sur une structure kbdvec.
structure kbdvecs

long midivec ~ offset 0 adresse de la routine qui écrit le buffer MIDI.
long vkbderr offset 4 adresse de la routine de débordement clavicr
long vmiderr offset 8 adresse de la routine de débordement MIDI
long statvec offset 12 adresse routine état du clavier

long mousevec  offset 16 adresse routine souris

long clockvec  offset 20 adresse routine horloge

long joyvec offset 24 adresse routine joystick

long midisys offset 28 adresse routine caractére disponible sur MIDI
offset 32 adresse routine caractdre disponible sur clavier

Les routines "statvec”,”mousevec”,"clockvec”,”joyvec” doivent faire moins de 1
milliseconde, et attendre dans A0 et sur la pile I'adresse du paquet de données regu.
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' $23 KBRATExsios)

short Kbrote(short delay,short repeat);

Ass;

Kbrate movew #repeat,—(sp)
movew #delay, —{sp)
movew #35,—(sp
trap #14
addq.l #6,5p

Cette fonction sert & fixer la répétition des touches du clavier. delay est le
délai aprés qu'une touche est appuyée avant que commence la répétition. repeat est le
délai entre 2 répétitions (le temps est-mesuré en VBL).

Un parametre a —1 n’est pas modifié.
La fonction renvoie le repeat dans les bit 0—7 et le delay dans les bits

8—15.
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" $24 PRTBLK xsios)

void Priblk{long parametres);

Priblk move.| parametres, — (sp)
move #36, (sp)
trop #1
addq.l #6,sp

Cetie fonction ressemble a la fonction Scrdmp(), elle attend cependant
I’adresse d’une liste de parametres.

longblkprt  offset 0  adresse de I'écran

short offset  offset 4

short width  offset6  largeur de I'écran

short height  offset 8  hauteur de I'écran

short left offset 10  marge gauche

short right offset 12  marge droite

short scrres  offset 14 résolution de I'écran

short dstres  offset 16  résolution imprimante

long colpal  offset 18  adresse de la palette de couleur
short type offset 22  type d'imprimante

short port offset 24  port imprimante (0=centronics 1=RS232)
pointeur sur masque demi—teinte
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| $25 VSY NCxsios

void Vsynclvoid);

Ass;

Vsync move #37,—{sp)
trap #14
addq.| #2,sp

Cette fonction attend le prochain balayage écran (VBL suivante).
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'$26 SUPEXECwmios)

£

void Supexecflong adresse);

Ass;

Supexec move.| adresse, —(sp}
move.w #38,—{sp)
traop #14
addq.l #6,sp

Cette fonction permet d’exécuter la routine se trouvant 4 adresse en mode
superviseur du 680x0.
Attention, la routine ne peut pas utiliser les routines systemes.
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- $27 PUNTAESxsios)

void Puntoes (void);

Ass:
Puntaes movew #39, - [sp)

trap #14

addq.l #2,sp

Cette fonction permet de désactiver I'AES, si bien sfir il nc figure pas en
ROM.

Cette fonction est a utiliser dans des cas trés exeptionnels, la plupart du
temps elle entraine un plantage du systéme (hors des programmes du dossier AUTO).
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$2A DMAREADgz0s 7.

] 7R
X Vv
n—;\{

&:

long DMAreadllong sector,short count,void *buffer,short devna);

Ass;

DMAread movew devno,—(sp)
move.| buffer,—(sp}
movew #count,—(sp)
move.| #sector,—(sp)
movew #42,—(sp)
trap #14
lea 14{sp},sp

Cette fonction sert a lire count secteurs, a partir du secteur sector d’un disque
connecté, et les met & I'adresse buffer.

devno est le numéro physique du disque ($0—$7 unités ASCI, $8—$F unités
SCSI). :
La fonction retourne zéro si tout s'est bien passé, sinon un code d’erreur
négatif est renvoyé.



$2B DMAWRITEowmo0s) .
C

long DMAwrite{long sector,short count,void *buffer,short devno};

Ass:

DMAwrite  movew #devno, — (sp)
move.l buffer, — (sp)
move.w #count,—(sp}
move.l #sector,—(sp)
move.w #43,—(sp)
trop #14
lec 14{sp),sp

Cette fonction sert a éci:ire count secteurs, a partir du secteur seclor d’un
disque connecté depuis ce qui se trouve a adresse buffer.

devno est le numéro physique du disque ($0—$7 unités ASCI, $8—$F unités
SCSI).

La fonction retourne zéro si tout s'est bien passé, sinon un code d’erreur
négatif est renvoyé. '
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$2C BCONMAPwwos ..

G

short Bconmap(short devno};

Ass;

Bconmop movew ffdevno,—(sp)
movew #44,—(sp)
trap #14
addq.] #4,sp

Cette fonction permet, sur les machines ayant plusieurs ports séries, de
mapper le port série standard "AUX:". La fonction attend en paramétre le numéro de
handle du périphérique série voulu devno.

La fonction renvoie le numéro de périphérique mappé sur le handle standard.

Si devno=—1la fonction n’a pas d’action.

Si devno=-2 la fonction retourne un pointeur sur une structure (Vous pouvez
bien sir ajouter dans cette structure vos propres ports séric).

structure bconmap :

long *maptab  offset 0 tableau de map.
short maptabsize offset 4 nombre d'élément de Ia map.

tableau de mappe :

Le tableau se compose de X fois 6 adresses. Chaque
adresse pointe sur une roufine de remplacement des
fonctions systtmes “Bconstat®, “Bconin”, “Bcostat”,

0

1 AUX

2 CON

3 MIDI
4 IKBD
5 RAW

6 port série compatible ST
7 Canal B SCC

8 Port s¢rie TTMFP

9 Canal A SCC
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$2E NVMACCESScaos 7.

S 4
=~

C
short NVMaccess(short op,short start,short count,char *buffer];

Ass;

NVMaccess move.l bulfer,—({sp)
movew #count,—(sp}
movew #start, —{sp)
movew #op,—(sp)
movew #46,—(sp)
trop #14
lea 12(sp},sp

Cette fonction permet de lire (op=0) d’écrire (op=1) et d’initialiser (00=2)
la Mémoirc Non Volatile.

start est le numéro du premier octet concerné par I'écriture ou la lecture dans
la MNV.

count est le nombre d’octets concemés par I'écriture ou la lecture dans la
MNV.

buffer est 'adresse du buffer ol seront pris ou envoyé les octets.

La fonction retourne zéro en cas de réussite, sinon c’est un code d’erreur

négatif qui est renvoyé.
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$30 METAINITxsos

04
void Metainit{ METAINFO *metainfo);

Ass;

Metainfo  move.l metoinfo,—(sp)
movew #48,—{sp)
trap #14
oddq.l #6,sp

Cette fonction fournit les informations (structure METAINFO) sur la version
courante de MetaDOS ainsi que sur 1¢s lecteurs MetaDOS.

Structure METAINFO

long drivemap  offset 0 masque des lecteurs (%... .CBA)

char *version offset 4 pointeur sur une chaine contenant
le nom et la version du MetaDOS

long reserved2] offset 8
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$40 BLITMODExsios)

G
short Blitmode|short flog) :

Blitmode movew #tlag, —(sp}
move.w #64, -[sp‘i]
trap #14
oddq.l #4,sp

Cette fonction permet de lire ou de modifier la configuration éventuelle
d’un blitter integré. Si flag=—1 la configuration est lue et renvoyée par la fonction , sinon
flag donne 1a nouvelle configuration ghn blitter.

flag
bit 0 1
0 biit logiciel blit électronique
1 blitter absent blitter présent
2—14 indéfinis
15 toujours 0
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$41 FLOPRATEom0s) 9

V/8
‘U _
. 40) J?JI
short Hoprate(short dev,short newrate);
Ass:
Flop movew #newrate, —{sp)

movew f#dev, —{sp)
movew #65,—(sp)
trap #14

addq.l #6,sp

Cette fonction sert 2 fixer le "seek rate? du lecteur de disquette dev 2 la
valeur rafe. Si rate=—1 alors le "seek rat€’ du lecteur de disquette n'est pas modifié.

11 y a 4 valeurs possibles pour rate, 0=6ms 1=12ms 2=2ms 3—3ms.

La fonction renvoie I'ancienne valeur de "seek rat€’ du lecteur de
disquettes,
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$05 (ESC 81) VT_ORIGIN (vDD Ty
el oy,

void vi_onginishon handle, short xres, short yres, short *xout, short *yout); 4

Ass: 500,20
control(5)=81
intin(0)=xres
intin(l)=yres
Cette fonction fixe xres et yres comme nouvelles résolutions horizontales et

verticales d’'une tablette graphique (en lignes par pouce). xout et yout donne aprés Fappel
de la fonction, les valeurs réellement fixées.
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$51 EGETSHIF Towmos) 7.

" ey
C L
short EgetShift{void);
Ass:
EgetShift movew #81,—(sp)
trap #14
addq.l #2,sp

Cette fonction retourne la valeur courante du registre de mode shift du TT.

| S——G-MMM————BBBB

BBBB donne le numéro de la banque
MMM
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. @Y
C N4
short EsetBank{short banknum); i

Ass;

EsetBank  movew #banknum,—{sp)
movew #82,—[sp}
trap #14
addq.l #4,sp

Cette fonction initialise le numéro de banque banknum (0—15) de la palette du
TT active. Cet appel mappe les counlenrs de la banque vers P'ancicnne palette ST. La

La fonction retourne toujours 1'ancien banknum.

Si le paramétre est négatif, le registre de 'unité n’est pas modifié.
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$53 ESETCOLORxsios) 7o

short EsetColor{short index,short color);

Ass:

EsetColor movew #color,—{sp}
movew findex,—(sp)
movew #83,—{sp)
trap #14
addq.| #6,sp

Cette fonction modifie 1a couleur index avec les composantes figurant dans
color au format STe (xxxxR RRRVVVVBBBB).

La fonction renvoie toujours I'ancienne couleur.

Si le parametre color est négatif, alors la couleur index n'est pas modifiée
mais seulement testée.
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L2
void EsetPalette{short index,short count,long poletieptr);

Ass:

EsetPolette  move.| paletteptr,—{sp)
movew #count,—{sp)
movew fiindex, —{sp}
movew #84,  (sp)
trap #14
lea 10{sp),sp

Cette fonction permet de modifier count couleurs de la palette d’'un TT a
partir de la couleur index. Le paramdtre poletieptr est Fadresse oll se trouve les

composantes de couleurs de chaque couleur 3 changer (I mot par couleur :
xxxxRRRRVVVVBBBB).

1 013 2
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void EgetPalette{short index,short count, long paletieptr); ¥

Ass;

EgetPalette move.l paletteptr, — (sp)
movew ficount,  (sp)
movew ffindex, — (sp)
movew #85,—(sp)
trap #14
lea 10{sp),sp

Cette fonction remplit les count mots a l'adresse paletteptr avec les
composantes des count couleurs de la palette TT en partant de la couleur index. Les
mots renvoyés sont codés ainsi : xxxxRRRRVVVVBBBB, .
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$56 ESETGRAYxnos 7.

short EsetGray{short switch);

Ass;

EsetCGray movew #switch, —[sp}
movew #86, —{sp)
trap #14
addq.! #4,sp

Cette fonction initialise Dinterprétation de la palette par le dispositif de
visualisation. Une valeur switch de zéro donne une palettc coulenr avec chaque
composante sur 4 bits. Avec une valeur swilch différente de zéro, la paletie passe en
mode gris (octet haut ignoré, octet bas donne valeur du gris sur 256 niveaux).

La fonction renvoie toujours 'ancienne valeur de switch.

Un parameétre négatif sera ignoré.

XBIOS — 53



$57 ESETSMEARGw0s /.

C-: ‘ \\"{K,;;”"‘.//
short EsetSmear{short switch);

L
)

Ass:

EsetSmear movew #switch,—(sp)
movew #87,—(sp)
trap #14
addq.! #4,sp

Cette fonction initialise le mode video smear. Le parameétre a zéro signifie que
P'on veut le mode vidéo normal, uné valeur différente de z€ro signific que 'on veut le
mode vidéo smear.

La fonction retourne I’ancienne valeur réglée.

Si le parametre est négatif, la fonction n’a aucune action.
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short Vsetmode(short mode); Y
Ass:
Vsetmode move.w ffmode, —[sp)
move.w #88,—(sp
trap #14
addq.l #4,sp

Cette fonction permet de changer de mode graphique sans modifier les

parametres de la VDI
Avec mode=—1, c'est le mode courant qui est renvoyé par la fonction.

| XXXX XXXF SOPV 8NNN|

X : réservé (mettre & 0).

F : mode double ligne sur VGA ou entrelacé sur RVB,

S : bit de compatibilité ST

O : overscan (largeur*1.2 et hauteur*t.2).

P : 1=PAL., 0=NTSC (bit 2 ne pas modifier).

V : 1=VGA, 0=RVB (bit 2 ne pas modifier).

8 : 1=80 colonnes, 0—40colonnes.

NNN : nombre de bits par pixel (0—4 donne 1,2,4,8 et 16 bits par pixel).
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short Mon__type(void);

Ass:
Mon__type

movew #89,—(sp)
trap #14
addq.l #2,sp

Cette fonction renvoie le type de moniteur connecté.

I
C
/;S\_"j V.
=

7
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void Vsetsync(short mode); =4
Ass;
Vsetsync movew #mode,— {sp)

movew #90,—{sp)

trap #14

oddq.| #4,sp

Cette fonction sert a définir originc des synchronisations horizontale et
verticale de I'écran, ainsi que I'origine de I'horloge vidéo.

Attention le fonction XBIOS $05 Sefscreen() réinitialise les modes de
synchronisation.

bit0 0:horloge video interne
1:horloge video externe

bit1 0:synchronisation verticale interne
1:synchronisation verticale externe

bit 2 0:synchronisation horizontale interne
1:synchronisation horizontale externe
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Ewg Vgetsize(short mode);

Ass;
Vgetsize

$5B VGETSIZExsio0s)

movew #mode, —(sp)
movew #91,—(sp)
trap #14

addq.| #4,sp

Cette fonction permet de connaitre la taille en octets d’un écran de type mode.

| XXXX XXXF SOPV 8NNN !
X : soot réservé.

F : mode double ligne sur VGA ou entrelacé sur RVB.

S : bit de compatibilité ST

QO : overscan (largeur*l.2 et hauteur*1.2).

P : 1=PAL, 0—=NTSC (bit 2 ne pas modifier).

V : 1=VGA, 0=RVB (bil & ne pas modifié).

8 : 1=80 colones, 0=40colones.

NNN : nombre de bits par pixel (0—4 donne 1,2,4.8 et 16 bits par pixel).
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void VsetRGB(short index,short N, long tabl); <V
Ass;
VsetRGB move.| tabl,—(sp)

movew #N, —(sp)
movew #insdex, — (sp)
movew #93,—(sp)
trap #14

lea 10{sp),sp

Cette fonction permet de modifier N couleurs XBIOS. index donne le numéro

d’index de la premiere couleur 3 modifier. tabl est 'adresse d’un tableau de N éléments
(de 4 octets) définissant les nouvelles couleurs.

R — bits de Rouge utilisés

{ r — bits de Rouge non utilisés (pour Finstant)
G — bits de Vert utilisés
g — bits de Vert non utilisés (pour Finstant)
B — bits de Bleu utilisés
b — bits de Bleu non utilisés (pour Pinstant)
X —» bits non utilisés
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void VgetRCB({short index,short N, long tabl); h?
Ass:
VgetRGB move.| tabl,—(sp)

movew #N,—[sp)

movew #Hindex,—(sp)

movew #94, —(sp)

trop #14

lea 10(sp},sp

Cettc fonction est I'mverse de la précédente, clle remplit le tablcau sc

trouvant a Padresse fabl, de N éléments (de 4 octets) suivant les couleurs VDI en partant
de 1a couleur d’index numéro index.

BRRRRRU GGGGGGgg XXXXXXXX BBBBBBbb

R — bits de Rouge utilisés

r — bits de Rouge non utilisés (pour I'instant)
G —> bits de Vert utilisés

g — bits de Vert non utilisés (pour Pinstant)
B — bits de Blen utilisés

b — bits de Bleu non utilisés (pour I'instant)
X —» bits non utiliscs
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C: | ~Oh,
void Dsp__DoBlock|char *data__in,long size__in,char *data__out,long size__out); \\

Ass;

Dsp__DoBlock move.l #size__out,—(sp)
move.l dota__out,—(sp)
move.| #size__in,—(sp)
move.l data__in,—[sp)
movew #96,—(sp)
trap #14
lea 18{sp),sp

Cette fonction permet de transporter des blocs de données de ou vers le
DSP. dato__in est 'adresse ol seront prises les données qui iront au DSP. size__in est le
nombre de mots DSP a envoyer (voir Dsp__GetWordSize). La routine attend que le
premier mot a transférer soit accepté par le DSP avant d’envayer tous les autres.

Lorsque tout dato__in a été envoyé, 1a fonction attend que le DSP envoie
les size__out mots DSP, afin de les mettre 3 'adresse data__out (la fonction attend
jusqu’a ce que le bit RXDF du registre ISR soit a 1).

Si vous ne voulez pas envoyer ou recevoir, il suffit de mettre size__in ou
size__out a zéro.

La taille de données transférées ne doit pas excéder 64 kilo—mots.
Attention, il n’y a pas de vérification lors de ’écriture ou de la lecture.
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void Dsp__BlkHondShoke(char *data__in,long size__inchar *data__out,long size__out); 'J\Q:r_x';' AR
Ass;

Dsp__BlkHandShoke movel #size__out,—(sp)
move.| data__out,—(sp)
move.| #size__in,—{sp)
move.| dato_in,—(sp)
movew #97,—{sp)
trap #14
lea 18(sp),sp

Cette fonction permel de transporter des blocs de données de ou
vers le DSP. dato__in est I'adresse ol seront prises les données qui iront au DSP.
size__in est le nombre de mots DSP 2 envoyer (voir Dsp__GetWordSize). La routine
attend que le premier mot a transférer soit accepté par le DSP avant d’cnvoyer tous les
autres.

Lorsque tout data__in a é1é envoyé, la fonction attend que le DSP
envoie les size__out mots DSP, afin de les mettre 2 'adresse data__out (la fonction
attend jusqu’a ce que le bit RXDF du registre ISR soit a 1).

Si vous ne voulez pas envoyer ou recevorr, il suffit de mettre
size__in ou size__out a zéro.

La taille de données transférées ne doit pas excéder 64 kilo—mots.

Contrairement a la fonction précédante, cette fonction effectue des
vérifications lors des transferts.
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void Dsp__BlkUnpacked|char *data__in,long size__inchar *data__out,long size__out); =i \wﬂ\

SR/

Ass;

Dsp__BlkUnpacked move.| #size__out,—{sp)
move.| dota__out,—(sp)
move.l #size__in, {sp)
move.! dato__in, —{sp)
move.w #98, —(sp)
trap #14
lea IB(Sp},sp

Cette fonction permet de transporter des blocs de données de on vers le DSP
(sous forme de longs de 24 bits).

Cette fonction ne fonctionne que lorsque la fonction Dsp__ GetWordSize
renvoie 4 ou une valeur inféricure. Si la taille d’un mot DSP est inféricure 3 4, ce sont les
octets les plus significatifs des longs qui seront utilisés (les autres octets n‘auront aucune
signification).

size__in est le nombre de longs (4 octets) a envoyer. La routine attend que le
premier mot DSP a transférer soit accepté par le DSP avant d’envoyer tous les antres.

data__in est ’adresse oi seront prises les données qui iront au DSP.

Lorsque tout data__in a été envoyé, 1a fonction attend que le DSP envoie les
size__out mots DSP, afin de les mettre A 'adresse data__out (la fonction attend jusqu’a
ce que le bit RXDF du registre ISR soit a 1).

Si vous ne voulez pas envoyer ou recevoir, il suffit de mettre size__in ou
size___out a zéro.

La taille de données transférées ne doit pas excéder 64 ko.

Attention, cette fonction n'effectue pas de vérification lors des transferts de
données.
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void Dsp__InStream|char *data__in,long blocksize,long numblocks,long *blockdone);

Ass:

Dsp__InStream move.| blockdone, —(sp)
move.l #numblocks, —{sp)
move.| #blocksize, —(sp)
move. | data__in,—{sp)
movew #99,—[sp)
trap #14
lea 18(sp},sp

Cette fonction permet d’envoyer numblocks blocs de blocksize au DSP.
Cet envoi se fait cn interruption (chaque interruption envoyant un bloc). dota__in est
I’adresse du buffer ol seront lues les données. blocks__done est Padresse d’un long (4
octets) contenant le nombre de blocs ayant déja €€ transfércs.

A chaque cnvoi de bloc, 1a fonction testera si le DSP est pret a recevoir des
données, si ce n’est pas le cas on sort de I'interruption immédiatement.
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void Dsp__ OutStream{char *data__out,long blocksize,long numblocks,long *blocksdone);

Ass:

Dsp__OutStream move.l blocksdone,— (sp)
move.l #numblocks,—{sp)
move.| #iblocksize, (sp)
move.l data__out, - {sp}
movew #100, - {sp)
trap #14
lea 18{sp),sp i
Cette fonction permet de recevoir numblocks blocs de blocksize du

DSP. Cette réception se fait en interruption (chaquc interruption recevant un bloc).
dalo__in est Vadresse du buffer oiir seront envoyées les données.

blocks__done est I'adresse d’un long (4 oclets) contenant le nombre de blocs ayant déja

été transférés. '
A chaque interruption, on teste si le DSP est pret & envoyer des données,
si ce n'est pas le cas on sort de I'interruption immédiatement.
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void Dsp_|OStream(char *dota__in,char *data__out,long block__insize, long block_oulsme,lowg
num__blocks,long *blocks__done);

Ass:

Dsp__IOStream move.| blocks__done,—{sp)
move.| #fnum__blocks, — (sp)
move.| #block__outsize, (sp)
move.| #block__insize, (sp)
move.| data___out,—(sp)
move.| dota__in,— {sp)
move.w #101,—|sp)
trap #14
lea 26(sp),sp

Cette fonction permet de faire en meme temps et en interruption un
envoi et une réception de données avec le DSP.

La fonction va envoyer num__blocks de block__insize mots DSP, et
receyoir num__blocks de block__outsize mots DSP.

blocks__done est Fadresse d’un long (4 octets) donnant le nombre de

blocs regus.

A la premiere interruption, le premier bloc est envoyé, mais aucun
bloc n’est regu.

A la demiere interruption, le demier bloc est regu, mais il n’y en a
plus a envoyer.

A chaque interruption, la fonction vérifie si le DSP est pret a recevoir
et a émettre, dans le cas contraire, on sort de 'interruption immédiatement.

Cette fonction est parfaite pour montrer la puissance du paralléhisme
entre le 680x0 et le DSP.
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void Dsp__Removelnterrupts{short mask);

Ass;

Dsp__Removelnterrupts  movew #mask,—{sp)
movew #102,—[sp)
trap #14
addqg | #4,sp

Cette fonction permet de stopper la génération de messages "ready” de la

part du DSP pour la réception et Penvoi de données.

Autorise réception et émission
Autorise émission uniguement

ni réception, ni émission

XBIOS — 67



$67 DSP_GETWORDSIZExzios)

7

(_:;; 3 .';’-"E._ Vo,
short Dsp__GetWordSize(void); 1L-L-:-’} AL

Ass:

Dsp__GetWordSize:
movew #103, {sp)
trap #14
addq.l #2,sp

Cette fonction retoume le nombre d’octets d'un mot DSP (dans la pratique C'est
toujours 3 qui est renvoy€).

On pourrait se servir de cette fonction pour détecter si le DSP est présent (la
fonction renvoie $67 si le DSP n'est pas présent).
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short Dsp__lock{void); V
Ass;
Dsp__lock movew #104,—(sp)

trop #14
addq.l #2,sp

Cectte fonction permet de bloquer I'accés au DSP pour les autres
applications. Le DSP reste bloqué jusqu’a ce qu’un Dsp__Unlock soit utilisé.

La fonction renvoie 0 en cas de réussite et —1 si le DSP est déja bloqué par
une autre application.
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void Dsp__Unlockfvoid); ‘
Ass;
Dsp__Unlock movew #105,—(sp)

trap #14

aoddq.l #2,sp

Cette fonction permet de débloquer le DSP, qui avait été bloqué avec

Dsp__lock.
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void Dsp__Available{long *xavailable,long *available);

Ass:

Dsp__Available move.| #yavailable, —{sp)
move.| #xavailable, —{sp)
movew #105, —[sp)
trop #14
lea 10{sp},sp

Cette fonction pefmet de connaitre la place mémoire disponible dans
les zones X et Y du DSP.

Le long (4 octets) pointé par xavailoble contient la taille mémoire
disponible dans I'espace X du DSP en partant de Fadresse X:S0000.

Le long (4 octets) pointé par yavailable contient la taille mémoire
disponible dans Iespace Y du DSP en partant de adresse Y:S0000 (en noubliant pas
que les 64 premiers mots sont réservés aux vecteurs d’interruptions).

XBIOS 71



$6B DSP__ RESERVEso0s /|

o | i

short Dsp__Reserve(long xreserve,long yreserve);

Ass;

Dsp__Reserve move.l fiyreserve,—(sp)
move.! #xreserve, —|sp)
movew #107,—(sp)
trap #14
lea 10{sp),sp

Cette fonction pcrmet de reserver des espaces mémoire dans les zones
X et Y du DSP. Bien sfir, les zones de mémoire a réserver ne doivent pas excéder les
tailles données avec la fonction Dsp__Available.

La fonction renvoie O si tout C’est bien passé, et —1 si une erreur a €té
rencontré.
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short Dsp__loadProg|chor *file,short ability,char *buffer); .

Ass;

Dsp__loodProg  move.l buffer,—{sp)
movew #ability, —(sp)
move.| file, - (sp)
movew #108, —(sp)
trop #14
lea 12{sp),sp

Cette fonction sert a charger un programme DSP venant d’un disque sous la
forme d’un fichier ASCII avec I’extension “.1OD” puis I'exécute.

file est I’adresse d’une chaine dc caractéres donnant le nom du fichier a charger.

ability est 1a valeur retourné par la fonction Dsp__RequestUniqueAbility.

bulfer est I'adresse d’un buffer o sera stocké le programme DSP en mémoire
680x0.
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void Dsp__ExecProg(char *ptrlong codesize,short ability); v

Ass:

Dsp__ExecProg move.w #ability, — (sp)
move.| #codesize, —(sp)
move.l ptr, —[sp)
movew #109,— [sp)
trop #14
lea 12(sp),sp

Cette fonction sert a exécuter un programme DSP se trouvant sous
forme binaire dans la mémoire 680x0 a I'adresse pir et faisant codesize mots DSP en
taille (voir Dsp__GetWordSize pour traduire en octets). ability est obligatoire et est
donné par la fonction Dsp__RequestUniqueAbility.
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void Dsp__ExecBoot{char *ptr,long codesize,shor ability); v

Ass;

Dsp__ExecBoot  movew #ability, —{sp)
move.l #codesize, —(sp)
move.| ptr,—(sp)
movew #110,—[sp)
trap #14
lea 12(sp),sp

Cette fonction permet de lancer un programme de boot par le DSP. Ce
programme doit se trouver sous forme binaire dans la mémoire 680x0 2 'adresse pir et
faire codesize mots DSP de taille (jamais supérieur a 512). ability est obligatoire et est
renvoyé par la fonction Dsp__requestUniqueAbility.

Cette fonction n’est pas a utiliser dans un usage courant, elle est surtout
réservée aux débuggers.
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long Dsp__lodToBinary(char *file,char *ptr); =i —Qkﬁ v
Ass;

Dsp__lodloBinary move.l pir,—(sp)
move.| file,—(sp)
movew #111,—|sp)
trap #14

lea 10{sp) sp

Cette fonction permet de convertir un fichier ASCII avec Vextention ”.LOD"
en binaire. file est Padresse d’une chaine de caractéres ol se trouve le nom du fichier 2
convertir. pir est |'adresse d’un pointeur en mémoire 680x0 od sera placé la convertion.

La fonction retourne le nombre de mots DSP du programme DSP ainsi
convertis ou un code d’erreur négatif.
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void Dsp__TriggerHC(short vector);

Ass:

Dsp__TriggerHC  movew #vecior,—({sp)
move.l #112,—(sp)
trap #14
addq | #4,sp

Cette fonction permet de placer le vecteur HC numéro vector a 1 pour
le programme actucllement en mémoire DSP. Seul les vecteur $13 et $14 ne sont pas

utilisés par le systeme.
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short Dsp__RequestUniqueAbility{void); =N

Ass:
Dsp__RequestUniqueAbility:
movew #113,—(sp)
rap #14
addq.| #2,sp

Cette fonction renvoie un identificateur pour votre programme DSP. Cette
identificateur est unique et permet par exemple de savoir si votre programme est encore
en mémoire DSP.

Cette fonction doit ¢tre appel€e avant chaque exécution d’un programme ou
d’une routine du DSP. :
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short Dsp__GetProgAbility [void); = ! ,_fj s

Ass:

Dsp__CelProgAbility:
movew #114, —[sp)
trap #14
addq.l #2

Cette fonction retourne le numéro ability du programme DSP actucllement en
mémoire DSP.
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void Dsp__FushSubroutines|void); ) :v ,

=4

Ass;

Dsp__FlushSubroutines:
move.w #115, —(sp)
trop #14
addq 1 #2,sp

Cette fonction sert a libérer toute la mémoire utilisée par les sous— routines
actuellement résidentes.
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short Dsp__loadSubroutine(char *ptr,long size,short ability); TN ()

Dsp__loadSubroutine:
move.w fability, (sp)
move.| #size,— (sp)
move.l ptr, (sp)
movew #116, [sp)
frap #14
lea 12{sp),sp .

Cette fonction permet d’envoyer au DSP une sous—routine qui restera
résidente. pir est I'adresse du buffer contenant la sous—routine en binaire. size est la taille
de la sous—routine en mots DSP. ability est une valeur obligatoire renvoyée par
Dsp__RequestUniqueAbility. _

Attention, unc routine DSP doit étre relogeable, ce qui signifie aucun
branchement. Utilisable dans le cas de multiplications successives et/on de fonctions
trigonométriques.
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short Dsp__IngSubrAbility{short ability); ~(( IR
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Dsp__InqSubrAbility:
move.w ffability, - [sp}
movew #117, - [sp)
trap #14
addq.| #4,sp

Cette fonction renvoie le handle de la sous—routine représenté par
ability si celle—ci est en mémoirc DSP, sinon la fonction rctoumnc 0.
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short Dsp__RunSubroutine (short handle);

Ass:

Dsp__RunSubroutine:
movew #handle,—{sp)
movew #118,~{sp)
rap #14
addq.l #4,sp

Cette fonction permet d’exécuter une routine résidente en mémoire
DSP. handle est la valeur retournée par la fonction précédante.

La fonction retourne O en cas de succés et une valeur négative dans le
cas contraire.
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short Dsp__HFO[short flag); ~{)n.
1!\5’

Ass:

Dsp_ HFO move.w flag, —(sp}
movew #119,(sp)
trap #14
addq.| #4,sp

Cette fonction permet de lire (lag=$FFFF) ou d’écrire (flag=0 ou 1)
le bit 3 du registre HSR du DSP

$7 8 DSP I II i].(XBIOS)

C
short Dsp__HFl{short flag);

Ass:

Dsp__HF  movew flag,—(sp)
movew #120, - (sp)
trap #14
oddq.! #4,sp

Cette fonction permet de lire (flag=$FFFF) ou d’écrire (lag=0 ou 1)
le bit 4 du registre HSR du DSP.
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short Dsp__HF2(void);

Ass:
Dsp__HF2  movew #121,—(sp)

tfrap #14

addq.| #2,sp

Cette fonction retourne la valeur du bit 3 du registre HCR du DSP.
$7A DSP___HF3xsio0s)

C
short Dsp__HF3(void)
Ass;
Dsp__HF3  movew #122,—{sp)

trap #14

addq.l #2,sp

Cette fonction retourne la valeur du bit 4 du registre HCR du DSP.
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void Dsp__BIkWords(char *data__in,long size__inchor *data__out,long size__out);

Ass;

Dsp__BlkWords move.l #size__out,—(sp)
move.l dato__out, —{sp)
move.| #size__in,—(sp)
move.l data__in,—|sp)
movew #123,—{sp)
trap #14
lea 18(sp).sp

Cette fonction permet de transporter des blocs de données de ou vers le
DSP. data__in est Padresse ol seront prises les données qui iront au DSP. size__in est le
nombre de mots signés 680x0 (2 octets) a envoyer. La routine attend que le premier mot &
transférer soit accepté par le DSP avant d’envoyer tous les autres.

Lorsque tout data__in a été envoyé, la fonction attend que le DSP envoie les
size__out mots, afin de les mettre a P'adresse data__out (la fonction attend jusqu’a ce
que le bit RXDF du registre ISR du DSP soit a 1).

Si vous ne voulez pas envoyer ou recevorr, il suffit de mettre size__in ou
size__out a zéro.

Les mots signés sur 16 bits 2 envoyer sont d’abord étendus sur le nombre de
bits d’un mot DSP.

Les mots DSP regus sont d’abord tronqués 2 16 bits.
La taille de données transférées ne doit pas excéder 64 kilo—mots.
Cette fonction n'effectue pas de vérification lors des transferts de données.
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void Dsp___BlkBytes(char *data__in,long size__in,char *dota__out,long size__out); b

Ass:

Dsp__BlkBytes  move.l #size__out,—(sp)
move.| dato__out,—(sp)
move.l #fsize__in,— (sp)
move.l data__in,—(sp)
movew #124,—(sp)
trap #14
lea 18(sp),sp ,

Cette fonction permet de transporter des blocs de données de/vers le DSP.

Cette fonction envoie des octets non signés a travers les octets de poids faibles
des mots DSP, et récupeére des octets de la meéme facon.

dafo__in est I'adresse ol seront prises les données qui iront au DSP. size__in
est le nombre d’octets. La routine attend que le premier octet & transférer soit accepté par
le DSP avant d’envoyer tous les autres.

Lorsque tout data__jn a été envoyé, la fonction attend que le DSP envoie les
size__out octets, afin de les mettre 2 I'adresse data__out (la fonction attend jusqu’a ce
que le bit RXDF du registre ISR du DSP soit 2 1).

Si vous ne voulez pas envoyer ou recevoir, il suffit de mettre size__in ou
size__out a z€ro.

La taille de données transférées ne doit pas excéder 64 kilo—mots.
Cette fonction n'effectue pas de vérification lors des transferts.
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short Dsp__HStat{void};
Ass:
Dsp__HStot movew #125,—(sp)
trap #14
oddq.l #2,sp

Cette fonction rctourne la valeur du port ISR du DSP.

»
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void Dsp__SetVectors|void {* receiver)(},long (*transmitter)()); ik

Ass:

Dsp__SetVectors move.| transmitter, — (sp)
move.| receiver, —(sp)
movew #126,—{sp)
trap #14
lea 10{sp)},sp

Cette fonction permet de fixer une routine utilisateur sur Pinterruption de
rCception de données en provenance du DSP, et une autre routine sur I'interruption
d’envoi de données au DSP.

receiver est I'adressc de la routine de réception.

transmitter est 'adresse de la routine d’envoi, cette routine doit retourner
un long. Si le long retourné est différent de zéro, les trois octets de poids faible seront
envoyés au DSP.

Si un parametre cst NULL (Ass:0), 1a routine est désactivée.
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vaid Dsp__MultBlocks{long numsend, long numreceive,struct dspblock sendblocks]], struct dspblock 4V
receiveblocks|]);

Ass:

Dsp__MuliBlocks move.! receiveblocks,—(sp)
move.l sendblocks, —(sp}
move.l #numreceive,— (sp)
move.] #numsend, — (sp)
movew #127,—(sp)
irop #14
lea 18(sp),sp

Cette fonction permet d’envoyer ouw/et de recevoir du DSP des
blocs de donnés (comme Dsp__DoBlock).

sendblocks est Iadresse d’un tableau de numsend éléments,
chacun de ces éléments étant une adresse pointant sur une structure dspblock décrivant
un bloc de données a envoyer au DSP.

receiveblocks est 'adresse d’un tablean de numreceive éléments,
chacun de ces éléments étant une adresse pointant sur une structure dspblock décrivant
un bloc de données a récupérer du DSP.

Cette fonction n'effectue pas de vérification lors des transferts.

Structure dspblock

short blocktype offset 0 type des éléments du bloc
0:long mot (4 octets)
1:mot signé (2 octets)
2:octet non—signé (1 octet)

long blocksize offset2 nombre d’éléments du bloc
long blockaddr offset 6 adresse du bloc
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long locksnd(void); ‘
Ass;
locks movew #128,—(sp)

|r0p #]4

addq.l #2,sp

Cette fonction bloque toutes les fonctions du systéme sonore pour les
autres applications.
La fonction retourne’l en cas de réussite, sinon SNDIOCKED —129 est

-

retournc.
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long unlocksnd{void); .
Ass:
unlocksnd movew #129,—(sp)
trap #14
oddq.l #2,sp

Cettc fonction débloque les fonctions du systtme sonore pour les autres
applications. _
La fonction renvoie 0 en cas de réussite et SNDNOIOCK —128 en cas d’cchec.
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long soundemp(short mode,short data);

$82 SOUNDCMDoios /-

Ass;

soundcmd movew #data, — (sp)

move.w #mode, - (sp)
movew #130, - [sp)
trap #14

addq.! #6,sp

Cette fonction sert a fixer ou a prendre les paramétres sonores.
data dépend de mode.

mode 0 : LTATTEN

Fixe attiénuation du canal de sortie gauche. Latténuation est mesurée en —1.5Db dans le parametre
“data” avec le format xxxx xxxx. LLLL.xxxx. L.a fonction renvoie I'atténuation du canal gauche
suivant le méme format que ci—dessus.

modg 1 : RTATTEN

Fixe I'atténuation du canal de sortie droit. Latténuation esl mesurée en — 1.5Db dans le paramétre
"data” avec le format xxxx.xxxx.RRRR.xxxx. La fonction renvoie l'atténuation du canal droil
suivant le m¢me format que ci dessus.

mode 2 : LTGAIN

Fixe le gain du canal d'entréc gauche. Le gain est mesuré en +1.5Db dans le parametre "data”
suivant le format xxxx.xxxx.LLLL.xxxx. La fonction retourne le gain du canal gauche suivant le
meme format que ci —dessus.

mode 3 : SAIN

Fixe le gain du canal d’entrée droit. Le gain est mesuré en +1.5Db dans le paramitre "data” suivant
le format xxxx.xxxx.RRRR.xxxx. La fonction retournc le gain du canal droit suivant Ic meme
format que ci—dessus.

mode 4 : ADDERIN

Fixe I'entrée son sur TADC, 1a matrice, ou les deux. Seul e bit 0 et 1 sont utilisés dans le parametre
"data”, bit 0 pour YADC ct bit 1 pour la matrice. La fonction retourne la valeur effectivement
transmise.

mode 5 : ADCINPUT

Fixe Pentrée de FADC (Analogic Digital Converter) sur I'entrée microphone (bit & 0) ou sur le PSG
(bit 2 1) pour les canaux gauche (bit 1 de “data”) et droite (bit 0 de “data”). La fonction renvoic la
valeur effectivement fixée.

mode 6 : SETPRESCALE

Utilisé pour compatibilité, Cette valeur déchelle est utilisée lorsque la valcur d'échelic de
DEVCONNECT est 2 0. 4 valeurs sont possible (0 — invalide, 1 — divisé par 640, 2 —divisé par
320, 3 — divisé par 160). La fonction renvoie la valeor de division actuelle.

Dans tous les modes, une valeur négative dans "data” fait que la fonction wa aucunc action.
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long setbuffer{short reg,long begaddr,long endaddr}; Y

Ass;

setouffer move.l endaddr,—(sp)
move.l begaddr, — [sp)
movew fireg, - [sp)
movew #131,- {sp)
trop #14
lec 12(sp},sp

Cette fonction sert a fixer les adresses de départ begoddr et de fin

endaddr des buffers d’enregistrement reg=1 et de restitution reg=0 du son.
La fonction retourne O cn cas de succes.
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long setmode(short mode);

Ass:

sefmode

$84 SETMODExsios) Y

movew #mode, — (sp)
movew #132, (sp)
trap #14

addq.l #4,sp

Cette fonction sert a fixer le mode d’enregistrement et de restitution du son.
La fonction renvoie 0 en cas de succds.

el s B 1
mode 0 — 8 bits Stéréo
mode 1 — 16 bits Stéréo
mode 2 — 8 bits mono
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long setiracks|short playtracks,short rectracks);

Ass;

seltracks  movew #rectracks, —(sp)
movew fplaytracks, — (sp)
movew #133,—(sp)
trap #14
addq.| #6,sp

Cette fonction sert a fixer le nombre de pistes stéréo suppl¢mentaires en
enregistrement rectracks et en restitution playtracks du son. Le nombre de pistes Stéréo
supplémentaires ne peut pas dépasser 3.

La fonction renvoie 0 en cas de succes.

XBIOS — 96



$86 SETMONTRACKS(XBIOS)_:“r{,‘-:l‘_z:_?,: )

‘.
A e
o Ve

{2 | ={{

long setmontracks(short track); Y

Ass:

setmontracks  move.w #trock, —(sp)
movew #134,—(sp)
trap #14
addq.| #4,sp

Cette fonction permet de fixer quelle piste irack dc O i 3 sera utilisée par

le haut—parleur interne. ;
La fonction retourne O en cas de succes.
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long setinterrupt{short src,short couse); < ‘\]LJ
Ass:

sefinterrupt movew cause, —(sp)

movew src, —(sp)
movew #135,(sp)
trap #14

addq.l #6,sp

Cette fonction sert a fixer les interruptions dus a 'arrivée en fin de buffer
d’enregistrement ou de lecture du sofi. src est la source de I'interruption, 0 pour le timer
A, et 1 pour i7 du MFP.

cause fixe la cause de I'interruption.

La fonction renvoie 0 en cas de succes.

cause (0 —» pas d’interruption
couse 1 - fin de buffer lecture

cause 2 —> fin de buffer enregistrement
cause 3 — fin de buffer lecture ou enregistrement
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long buffoper(short mode); i

buffoper movew #mode, —(sp)
movew #136,—(sp)
trap #14
oddq.| #4,sp

Cette fonction permet le control des opérations d’enregistrement ct de
lecture des buffers du systéme sonore.

mode——1 n’a aucune action.

La fonction renvoie I'état actuel du systéme sonore.

bit 0 de "mode” : restitution du son (jon (O)off

bit 1 de "mode” : répétition de la restitution (1)on (O)off

bit 2 de “mode” * enregistrement du son (jon (0)off
bit 3 de "mode” : répélition de I'enregistrement (1jon (0) off
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long dsptnstate{short dspxmit,short dsprec); LYy

Ass:

dsptristate  movew #dsprec,—(sp)
move.w #dspxmit,—(sp)
movew #137,—(sp)
trap #14
(1ddq.[ #6,5p

Cette fonction permet de bloquer I'accés au DSP par la matrice.
dspxmit 0=bloque 1=débloque la sortic DSP de la matrice.
dsprec 0=bloque 1=débloque I'entrée DSP de la matrice.

La fonction retourne O en cas de réussite.
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long gpio(short mede, short doto); ¥ 7
Ass;
gpio movew #data, —(sp)

movew #mode,—(sp)
movew #138,—{sp)
trap #14

addq.| #6,sp

Cette fonction permet d’imtialisation dcs broches d'entrée/sortic du
connecteur DSP.

mode=1 pour mettre les broches en entrée.
mode=2 pour mettre les broches en sortie.

mode=0 pour mettrc les broches en lecture/écriture avec le parametre data
¢tant un masque de bits (bit a 1 ; broche en sortie, bit a 0 : broche en entrée).
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long devconneci(short src, short dest, short sreclk, short prescale, short protocol); REaY

Ass:

devconnect movew #protocol, —(sp)
movew fprescale,—(sp)
movew #srcclk, —{sp)
movew #dest, —(sp)
movew #src, —(sp)
movew #139,—(sp}
trap #14
lea 12{sp),sp

Cette fonction permet I'interconnexion des différentes parties du systéme
sonore a travers la matrice.

src source du son : 3=ADC(micro/PSG) 2=EXTINP(entrée externc)
1=DSPXMIT(sortic DSP) 0=DMAPLAY (restitution DMA)

dest est un masque de bits représentant 1a ou les destinations du son, les bits
de 0 a 3 sont utilisés comme suit : bit0=enregistrement DMA(DMAREC), bitl=entrée
DSP(DSPRECV), bit2=sortie externe(EXTINP) bit3=casque ¢t haut—parleur
interne(DAC).

sreclk défini origine de Phoroge : O=horloge interne a 25.175Mhz,
I=horloge externe, 2=horloge interne a 32Mbz.

La vitesse de I’échantillon est réglée par I'horloge divisée par 256 puis
encore divisée par prescale+1. prescale ne doit pas dépasser 11, et une valeur de 0 met
le mode compatible (voir soundcmd).

protocol a 0 fixe le mode handshaking pour la communication entre la src
et dest. Une valeur 1 désactive le mode handshaking.
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long sndstatut{short reset);

Ass:

sndstafut movew #reset, —(sp)
movew #140,—[sp)
trop #14
addq.l #4,sp

Cette fonction renvoie le statut actel du codec.

Si resef=1 la fonction fait un reset du systéme sonore.
Aprés appel de cette fonction, les conditions suivante sont mises:
— le DSP est mis en mode tristate

—~ Legainestal

— Latténuation est a 0

— ADDERIN est désélectionné

— Mode est en 8 bits stéréo (0)

— Play track est sur 0

— Record track est sur 0

— Monittor track est sur 0

— Les interruptions sont désactivées

— Les opérations buffer sont désactivées (0)

La fonction renvoie un masque de bits suivant le format OLRSSSS, ol
les bits L et R représentent le clipping gauche et droit, et ol SSSS représente le statut de
codec.
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long buHptr{long pointer); o

'$8D BUFFPTRxzi0s)

Ass:

buffptr move.l pointer,—(sp)
movew #141,—(sp)
trap #14
addq.l #6,sp

Cette fonction permef de savoir la position courantc du pointeur
d’enregistrement et de restitution du son.

La fonction renvoie a I'adresse pointer un pointeur sur une structure de 4
longs. Le premier long est le pointeur en restitution, le deuxiéme est le pointeur en
enregistrement, les deux autres pointeurs sont réscrves.

La fonction renvoie () en cas de réussite.
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Introduction & la VDI

La VDI s'occupe de tout ce qui concerne les sorties graphiques, quelque soit
le périphérique. La VDI permet de faire des cercles, des rectangles, du texte, efc... aussi
bien sur I'écran que sur I’'imprimantc ou en mémoire.

Pour les sorties autres que I’écran, il faudra un driver spécifique et le
programme GDOS résident (le driver étant défini dans le fichier ASSIGN.SYS). La VDI
sait oll dessiner grace au handle qui est en paramétre de toutes les fonctions. Ce handle la
fonction v__opnvwk() qui doit absolufnent étre utilisées.

En C, toutes les fonctions ont leurs prototypes dans «wdi.b>.

En assembleur, c’est plus complexe. C’est a vous de remplir les tableaux
VDI et d’appeler 1a fonction avec le trap #2. A 1'appel de la fonction, le registre DO doit
contenir 115, et le registre D1 doit contenir I'adresse du tableau vdipb.

move.l #vdipb,dl
movew #115,d0
trap #2 ;appel de la VDI

vdipb dc.1 contrl, intin, ptsin, intout, ptsout
contrl dsw 12

ntin dsw 128

intout ds.w 128

ptsin dsw 512

ptsout dsw 128

Vous trouverez dans les pages suivantes pour chaque fonction VDI, une
ligne du type Ass: a,b,c,d,e chaque valeur devant étre mise dans le tableau contrl:

a — contrl(0) : numéro de la fonction

b —> contrl(l) : nombre de sommets en entrée dans ptsin
¢ —» contrl(2) : nombre de sommets en sortie dans ptsout
d — contrl(3) : nombre d’entrées dans intin

e —> contrl(4) : nombre de sorties dans intout

contrl(5) : numéro de sous—fonction éventuel

contrl(6) : doit toujours contenir le handie VDI

Remarque : tableau(n) est a ’adresse #tableau+n*2 (tableau de mots).



Sommaire du VDI

vq__vgdos permet dc savoir si GDOS est présent
v__set__app__buff réserve un espace mémoire pour les Bezier
v__opnwk ouvre station de travail

v__clswk ferme station de travail

v__crmwk vide station de travail

v__updwk exécute commandes en attentes
vq__chcells ESC 1 : donne nombre de lignes et colonnes de texte
v__exit__cur ESC 2 : sort du mode texte

v__enter__cur ESC 3 : entre en mode texte

v__curup ESC 4 : curseur texte haut

v__curdown ESC S : curscur texte bas

v__curright ESC 6 : curseur texte droite

v__curleft ESC 7 : curseur texte gauche

v__curhome ESC 8 : curscur textc home

V__eeos ESC 9 : efface fin de 'écran

v__eeol ESC 10 : efface fin de ligne
vs__curaddress ESC 11 : positionne curseur texte
vs__curtext ESC 12 : affiche texte

v__rvon ESC 13 : passe en inversion vidéo

v__roff ESC 14 : enléve I'inversion vid€o
vq__curaddress ESC 15 : donne la position du curseur texte
vq__tabstatus ESC 16 : souris présente ?

v__hardcopy ESC 17 : imprime ’écran

v__dspcur ESC 18 : dessine souris

v__mcur ESC 19 : enléve la souris

v__form__adv ESC 20 : saut de page
v__output__window ESC 21 : imprime une zone de I'écran
v__clear__disp__list ESC 22 : vide tampon imprimante
v__bit__image ESC 23 : imprime IMG

va__scan ESC 24 : retourne info sur imprimante
v__alpha__text ESC 25 : sort chaine sur imprimante ou metafile
v__bez__qudl ESC 32 : fixe la qualité des Bezier
vs__palette ESC 60 : fixe le type de palette

v__sound ESC 61 : emet un son

page 19

page 24

page 26
page 27
page 28
page 29
page 30
page 31
page 32
page 33
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page 35



vs__mute
vi__ongin
vi__axis
vi__origin
vgt__dimension
vt__alignment
vgp—films
vgp__state
vsp__state
Vsp__save
VSp__message
vgp__efror
v__mela__extend
v__write__mela
vm__coords
vm__filename
v__pgcount
v__pline
v__bez
v__pmarker
v__gtext
v__fillarea
v__cellarray
v__bez__fill
v__bar

v__arc
v__pieslice
v__dcircle
v__ellipse
v__ellarc
v__ellpie
v__rbox
v__rtbox
v__justified
v__bez__on
v__bez__off
vst__height
vst__rotation
vs__color

vsl__type
vsl__width

vsl__color
vsm__type
vsm__height
vsm__color

ESC 62 : active/désactive le générateur de son

ESC 81 : fixe réso tablette en lignes/pouce
ESC 82 : fixe réso tablette en lignes

ESC 83 : fixe origin haut__gauche

ESC 84 : donne réso tablette

ESC 85 : fixe offsets tablette

ESC 91 : descriptions des films du driver palette

ESC 92 : donne état du driver palette
ESC 93 : fixe état du driver palette
ESC 94 : sauve état du driver palette
ESC 95 : supprime message d’erreur palette
ESC 96 : retourne le code d’erreur palette
ESC 98 : fixe clip dans metafile

ESC 99 : écrire dans metafile

ESC 99 : fixe réso metafile

ESC 100 : change nom de metafile
ESC 2000 : fixe nb copie sur laser
dessine lignes
dessine courbe de Bezier

dessine marqueurs

dessine texte

dessine polygone remplit

sort tableau de cellules colorés
dessine surface de Bezier

dessine rectangle plein
dessine un arc de cercle

dessine une section de disque
dessine un cercle

dessine une ellipse
dessine un section d’ellipse

dessine un rectangle aux coins arrondis
dessine un rectangle plein aux coins arrondis
dessine texte justifi

active Ics Beziers

désactive les Bezier

fixe ]a hauteur des caractéres

fixe I'angle de dessin des textes

fixe les composantes d’une couleur
fixe le type des lignes

fixe la largeur des lignes

fixe 1a couleur des lignes

fixe Je type de marqueunr

fixe la taille des marqueurs

fixe la couleur des marqueurs
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vst__font
vst__color
vsl__interior
vsl__style
vst__color
va__color
vg_cellarray
vrq__locator

vrq__valuator
vrq__choice
vsm__slring
vswr__mode
vsin__mode
val__attributes
vam__attributes
val__attributes
vat__attributes
vst__alignment
v__opnvwk
v__clsvwk
va__extnd
v__contourill
vst__perimeter
v__get__pixel
vst__effect
vst__point
vsl__ends
vio__cpyfm
vr__trmfm
vsc__form
vst_udpat
vst__udsty
v__recll
vgin_mode
vgt__extend
vqi__width
vex__timv
vst__load__fonts
vst__unload
vri__cpyfm
v__show__c
v__hide_¢
vq__mouse
vex__butv
vex__motv

fixe la fonte actuelle

fixe la couleur de texte

fixe type de remplissage

fixe le style de remplissage

fixe la couleur de remplissage
donne les composantes d’une couleur
donne les couleurs d’une zone
rend visible la souris

retourne le valuator

attend une chaine

fixe le mode d’écriture VDI

fixe mode d’entrée de périphérique
donne les attributs des lignes
donne les attributs des marqueurs
donne les attributs de remplissage
donne les attributs texte

fixe dispositions texte

ouvre station de travail virtuel
ferme station de travail virtuel
info sur station de travail

remplir surface

fixe perimétre de remplissage
donne couleur d’un pixel

fixe les effets texte

fixe Ia taille cellule

fixe motif de fin de ligne

copie bloc graphique

format 1mage standard

fixe la forme de la souris

crée motif de remplissage

crée motif de ligne

dessine un rectangle plein

donne mode d’éntrée d’un périphérique

donne dimension texte

donne la largeur cellule
echange vecteur timer syst¢me
charge les fontes GDOS

libere les fontes GDOS

copie zone mono sur couleur
fait apparaitre curseur souris
fait disparaitre curseur douris
donne position curseur souris
echange vecteur boutons souris
echange vecteur mouvements Souris
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vex__cury
vq_ key_ s
vs__clip
vgt_name
vqi__fontinfo
vqi__fontheader
vgt__trackkem
vgt__pairkem
vst__chamap
vst__kem
v__getbitmap__info
vat__f__extend
vat_f__extend16
v__fHext
v__fext16
v__fexi__oHset
v__ftext__offsetl6
kill FSM outline
v__getoutline
vst__scratch
vst__error
vst__arbpir

vat _advance
vqt__advance32
vgt__devinfo
v__savecache
v__loadcache
v__flushcache
vst__setsize
vst__selsize32
vst__skew
vat__get__table
vat__cachesize

echange vecteur dessin souris

¢état des touches spéciales

fixe clipping VDI

donne le nom d’une fonte

donne info sur la fonte actuelle

donne I'enttte de la fonte

donne vecteur inter caractere

donne vecteur inter caracteres donnés
fixe carte de caractéres

fixe le vecteur inter caractéres

donne info sur caractére bitmap

donne zone d’un texte

donne zone d’un texte SPEEDO

affiche une chaine

affiche une chaine au format SPEEDO -
dessine texte 2 espacements précis
dessine texte SPEEDO a espacements précis
vide tampon outline

remplit tableau Bezier pour un caractere
fixe mode scratch buffer

active le reportage des erreurs GDOS
fixe hauteur caracteres

donne vecteur de déplacement caractére
donne vecteur de déplacement caractere en flottant
donne installation de périphériquc
sauve le cache police vectoriclle

Iit le cache police vectorielle

vide cache police vectoriclle

fixe largeur de caracteére

fixe largeur de caractére en flottant

fixe valeur italique

donne adresse table Speedo

donne taille libre dans cache

page

page

page

127

129

131
132
133

135
136

138
139
140
M1
142
143
14
145
146
147
148
149

151
152
153
154
155

157
158



$FFFE VQ__VGDOS oy
C:
long vq__vgdos(void);
&S.

vq _gdos movew #—2,d0
trap #2

CettefonctionpermetdésavoirsiGDOSwtprésemmmémoim. Si la

valeur de retour (Ass: DO) est —2, alors GDOS n’est pas présent.
Avec FSM GDOS ou Speedo GDOS, la valeur de retour est ”__FSM”,
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$FFFF RESERVE BEZIER WORKSPACE o

rSh
C: /A k‘—:/ b ’.ﬁr (H/Z\\, .
void v__set__app__buff{long *address, short nparagraphs); c ,\(_;)S.\
Ass: —1,00,30

infin(0-—1})=adresse du buffer
intin{2)=nombre de poragrophes (16 octets) du buffer

Cette fonction reserve de la mémoire pour la création de courbes de Bezier.
La fonction attend en parametre ’adresse du buffer, ainsi que sa taille donnée en nombre
de paragraphes (16 octets).

La taille du buffer doit faire au moins 9Ko.
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$01 OPEN WORKSTATION wbn

C:
short v__opnwk(short work__in[11], short *handle, short work__out[57]);

Ass: 1,06,11,45

infin{0)=numéro d’ID du périphérique physique

intin{l)=type de ligne

intin(2)=index de couleur polyline

infin(3)=type ce mamqueur

infin{4)=index de couleur polymarker

infin{5)=fontes de caroctéres

infin{6)=index de couleur de texte

intin{7)=type de remplissage

infin{8)=index de style de remplissage

intin{?)=index de couleur de remplissage :
intin{l0)=type de coordonnées (0=NDC(0-32767), 2=RClen points})
contrd{é}=hondle

intout{O—1)=largeur et houteur en points de la station
intout{2)=flag (0=coordonnées précises, 1=non)

intout{3—4) =largeur et hauteur d’un point en micron
intout{5)=nombre de hauteurs de caracteres

intout{6—7) —=nombre de types et de lorgeurs de ligres
intout{8)=nombre de morqueurs

intout{9)=nombre de tailles de marqueurs

intout{10}=nombre de jeux de caracteres

intout(l11—12)=nombre de motifs et de hachures de remplissoge
intout{13)—nombre de couleurs simultonées

infout{14} —nombre de fonctions grophiques de boses
intout{15—24)=liste des 10 premi&res fonctions graphiques de bases
infout(25- 34) =liste des attributs des fonction graphique de bases
intout{35)=affichage des couleurs {I =soutenue, O=non)

intoul{36) =rotation de texte (I =soutenue, O=non)}
intout{37)=remplissoge (1 =soutenue, O=non)

intout{38) =foncfion cell array (I =soutenue, O=non)

intout{39) =nombre de couleur de la palette (D=couleurs confinues)
intout{40)=contrdle du curseur graphique {1 =clovier 2=+outre}
infout{41)=nombre de périphérique d'entrée

infout{42)=touche particuligre (I=touches de fonctions)
infout{43)=entrée alphanuménque (0=non, 1=clavier)
intout{44)=type de station (O=sortie, |=entrée, 2=entrée/sorfie, 4=métafichier)
ptsout{0--1] =largeur et hauteur de caracigre minimale
ptsout{2—3)=largeur et hauteur de caracEre maximale
ptsout{4)=largeur de ligne minimale

ptsout{6)=hauteur de ligne moximale

ptsout{8-9)=lorgeur et hauteur de marqueur minimale
ptsout{10—11)=lorgeur et hauteur de mamueur maximale
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Cette fonction permet d’ouvrir une station de travail sur un périphérique
physique. Mis a part I'écran qui est disponible de fagon standard, les autres
périphériques on besoin de drivers spécifiques et d’un programme particulier dans le
dossier AUTO qui sappel GDOS (ou GDOS+, FSMGDOS, SPDGDOS).

Décran est déja ouvert, vous devez donc le fermer avant d’utiliser cette fonction,
mais utilisez plutdt la fonction v__opnvwk.

Le bandle de la station de travail (renvoyé dans control[6]) doit—2tre
absolument gardé pour pouvoir utiliser les fonctions VDI et refermer la station.

En C, work__in[0 & 11] correspond 2 intin(0 a 11), work__out[0 & 44]
correspond 2 intout(0 2 44) et work__out[45 & 57] correspond a ptsout(0—11).

0210  Ecran 1 barre

Ma20 Plotter 2 arc de cercle

21230 Imprimante 3 section de cercle

31440 Métafichier 4 cercle

41250 Caméra 5 ellipse

51260 Tableur graphique 6 arc d’ellipse

Drivers particuliers 7 section d’ellipse

8 rectangle aux coins arrondis
9 rectangle plein aux coins arrondis
10 texte graphique orienté
-1 fin de liste

Exemple : Avec GDOS installé et le driver imprimante FX80 mis au handle 21
(voir le fichier ASSIGN.SYS), vous pouvez utiliser toutes les fonctions VDI sur votre
imprimante epson 9 aiguilles. Pour utiliser ces fonctions il vous suffira de donner en
paramétre le handle de la station de travail renvoyé par v__opnwk dans contrl[6] lors de
Youverture du périphérique 21.
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$02 CLOSE WORKSTATION (von

£
void v__clswk(short handle);

Ass: 20000
contrd{6}=handle VDI

Cette fonction permet de fermer une station de travail, ouverte avec v__opnwk,
qui a le handle donné en parametre. -
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3 CLEAR WORKSTATION (von

C

void v__drwk{short handle);

Ass: 30000
contrl{é) =handle VDI

Cette fonction permet d’effacer I'écran, ou de vider le tampon d’impression de

l'imprimante. Aprés l'ouverture d’une station de travail, cette fonction est
automatiquement appelée par le syst2me.
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$04 UPDATE WORKSTATION oy

C:
void v__updwk(short handle);

Ass: 40000
contrd(6)=handle VDI

Cette fonction permet de faire exécuter toutes les commandes en attente sur une
station de travail. Sur I'écran cette fonction est sans effet, puisque toutes les instructions
graphiques sont exécutées immédiatement. Sur une imprimante, cette fonction déclenche
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$05 (ESC 1) INQUIRE ADDRESSABLE ALPHA

CHARACTER CELLS o
e
void vq__chcells(short handle, short *lignes, short *colonnes);
Ass: 50,00,2
contrl(5)=1
intout{0)=lignes

infout{l})=colonnes

Cette fonction permet de connaitre le nombre de lignes et de colonnes de texte en
mode alphanumérique.
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$05 (ESC 2) EXIT ALPHA MODE von

C:

veid v__exit__cur{short handle)

Ass: 50000
contr(5)=2

Cette fonction permet de sortir du mode alphanumérique et de revenir au mode
graphique. '
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$05 (ESC 3) ENTER ALPHA MODE vy

C.

void v__enter__cur|short handle);

Ass: 50000
contrl{5)=3

Cette fonction permet de passer du mode graphique au mode alphanumérique.
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$05 (ESC 4) ALPHA CURSOR UP oy
&

void v__curuplshort handle);

Ass: 50000
contrd(5)=4

Cette fonction fait monter le curseur texte d’une ligne.
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$05 (ESC 5) ALPHA CURSOR DOWN wor,

c:
void v__curdown(short handle);

Ass: 50000
contd{5)=5

Cette fonction fait descendre le curseur texte d’une ligne.



$05 (ESC 6) ALPHA CURSOR RIGHT (voy
C:

void v__curright{short handle);

Ass: 50000
contrd(5}=6

Cette fonction fait avancer le curseur texte d’une colonne vers la droite.
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$05 (ESC 7) ALPHA CURSOR LEFT oy

C:
void v__cureft{short handle};

Ass: 50000
contrl{5)=7

Cette fonction fait avancer le curseur texte d*une colonne vers la gauche.
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$05 (ESC 8) HOME ALPHA CURSOR oy

5

void v__curhome({short handle);

Ass: 50000
contr|5)=8

Cette fonction met le curseur texte en colonne 1 ligne 1 (HOME).
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$05 (ESC 9) ERASE TO END OF ALPHA SCREEN von

C:
void v__eeos|short handle);

Ass: 50000
contd(5)=9

Cette fonction vide I'écran de la position du curseur texte incluse jusqu’a la fin
de I’écran. '
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$05 (ESC 10) ERASE TO END OF ALPHA TEXT LINE (vp

s
void v__eeol [short handle);

Ass: 50000
contrl[5)=10

Cette fonction vide I'écran de la position du curseur texte incluse jusqu’a la fin
de la ligne texte. .
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$05 (EsC 1) DIRECT ALPHA CURSOR ADDRESS (voy

C:
void vs__curaddress{short handle, short ligne, short colonne);

Ass: 500,20
contrd{$)=T11
intin{0) =ligne
infin{l}=colonne

Cettc fonction sert & positionner le cursear texte aux coordonnées
(ligne,colonne).
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$05 (ESC 12) OUTPUT CURSOR ADDRESSABLE ALPHA TEXT (VDD

C.

void vs__curlext{short handle, char string[len]);

Ass: 500,len,0
contd({5)=12
intin{O)=ler caractére de la chaine

intin(len 1) =demier caractére de la chaing

Cette fonction sert & envoyer une chaine de caractére string & partir de la position
actuelle du curscur.
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$05 (ESC 13) REVERSE VIDEO ON (VDD

C:
void v__rvon(short handle);

Ass: 50000
contrd(5)=13

Cette fonction passe en mode inversion vidéo,

VDI -20



$05 (ESC 14) REVERSE VIDEO OFF (i

e:
void v__rvolf{short handle);

Ass: 50000
contrl{5}=14

Cette fonction sort du mode inversion vidéo.
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$05 (ESC 15) INQUIRE CURRENT ALPHA CURSOR ADDRESS (vDI)

C:
veid vq__curaddress(short handle, short *ligne, short *colonne);

Ass: 5000,2

contrl{5)=15

intout{0)=ligne

intout{l] =colonne
Cettefmcﬁmrmmielaposiﬁmacmdleducurswrtextedansligneet

colonne.
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$05 (ESC 16) INQUIRE TABLET STATUS (vpy

C:
short va__tabstatus{short handle);

Ass: 5000,
contd(5)=16
intout{0)=valeur de retour

Cette fonction permet de savoir si une tablette graphique ou une souris est
disponible (O=non 1=oui).
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$05 (ESC 17) HARD COPY oy

C:
void v__hardcopy{short handle);

Ass: 50000
contrd[5)=17

Cette fonction imprime une copie de I'écran.
Attention cette fonction ne fonctionne pas sur toutes les imprimantes.
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$05 (ESC 18) PLACE GRAPHIC CURSOR AT LOCATION (vop

C:
void v__dspcur{short handle, short ligne, short colonne);

Ass: 51,000
contd(5)=18
pisin{0)=ligne
ptsin({l)=colonne

Cette fonction permet de faire apparaitre le curseur de la souris aux coordonnées
ligne et colonne.
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$05 (ESC 19) REMOVE LAST GRAPHIC CURSOR vy
C.

void v__rmcur{short handle);

Ass: 50000

contrl{5)=19

Cette fonction fait disparaitre le curseur de la souris,
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$05 (ESC 20) FORM ADVANCE oy

&
void v__form__adv(short handle);

Ass: 50,000

contrl{5)=20
Cette fonction est utilisée uniquement pour une imprimante connectée. Elle
envoie un message de saut de page. -
Attention, avec cette fonction leMpmdcdmﬁmimn’mmsvﬂé.

VDI - 27



$05 (ESC 21) OUTPUT WINDOW o

C:
void v__output__window{short hendle, short xyarray|4]);

Ass: 52000
contd(5)=21
ptsin[0)=X bord haut du rectangle concemé

pisin{l}=Y bord gauche du rectangle concemé
ptsin{2)=X bord bos du rectangle concerhé
ptsin(3)=Y bord droit du rectangle concemé

Cette fonction imprime une copie d’une zone rectangulaire de I'écran.
Attention, cette fonction ne fonctionne pas sur toutes les imprimantes.
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$05 (ESC 22) CLEAR DISPLAY LIST won

C:
void v__cleor__disp__list(short handle);

Ass: 50000
cont{5)=22

Ceﬂnﬁmcnmwdeletampondedonneeséemweréllmpnmante mais ne fait
pas de saut de page.
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$05 (ESC 23) OUTPUT BIT IMAGE FILE woy

C:
void v_bit_imagefshot handle, chor *filename, short aspect, short x__scale, short y__scale,
short h__clign, short v__dlign, short xyormay[4]);

Ass: 5,20,5+1en0
contrl(5)=23

infin{0) =aspect

intin(l}=x__scole
infin{?)=y__scale
infin{3)=h__glign
infin{4}=v__dlign

infin{S)=1er coractére de filename
intin{4+len) =demier caraciére de filenome
ptsin{0)=X coté gauche

pisin(I)=Y coté haut

ptsin(2)=X coté droit

ptsin{3] =Y coté bos

Cette fonctionpcnnetdelimleﬂchierimge’EMGetd’imprimerl’image
qu’il contient.

aspect=0 ne respecte pas les proportions, aspect=1 respecte les proportions.

X__scale=1 définit I'echelle X comme entiére, sinon x__scale=0.

y—scale=1 définit 'echelle Y comme entiere, sinon y__scale=0,

h__align définit I'alignement horizontal (0=gauche 1=milieu 2—droite).

v__align définit I'alignement vertical (0=haut 1=milicu 2=bas).

xyarray donne le rectangle d’affichage de I'image 3 imprimer.

Cette fonction ne fonctionne pas sur toutes les imprimantes.
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$05 (ESC 24) VQ__SCAN worf,, -

=i {l‘}',‘-c
""fg‘ﬂ:/};;m
i

c

void vq__scan{short handle, shor! *grh, short *passes, short *alh, shert *opage, short *div);

Ass: 5000,5
contrl{5)=24
intout{0)=grh
intout{l}=passes
intout{2)=alh
intout{3)=cpoge
intout(4)=div

Cette fonction retourne des informations sur I'imprimante connectée.

— passes donne le nombre de passes graphiques par page.

— grh/div donne le nombre de scan de lignes graphiques par ligne.

— alh/div donne le nombre de scan de lignes graphiques par ligne de texte.
— apage donne le nombre de lignes de texte par page.
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$05 (ESC 25) V__ALPHA__TEXT (vbr)

Ce
void v__olpha__text{short handle, chor *text);

Ass: 5,00 taille de 1a chaine —10
contd{5)=25
intin{n)=caractére n de la chaine

Cette fonction permet de sortir une chaine alphanumérique sur imprimante ou
sur metafile.

Remarque:
— Le caractére ASCII 12, fait un saut de page.

— Le caractere ASCII 18, initialise une sequence escape (suivit d’un octet de
commande).

HYaE P el JausuN-g
aﬁ
EE

g
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$05 (ESC 32) SET BEZIER QUALIT Yoy

C: ﬁg\,’% Gp

void v__bez__quol(short hondle, short percent, short *actual); 21, '\.)\5
Ass: 500,31

contri{5)=32

intin[O)=polette

intin{l)=1
intin{2)=percent
intout{0)=actual

Ceuefoncﬁonpermetdespéciﬁerlenikudequalitélorsdelacréaﬁondes
courbes de Bezier. Evidemment moindre est la qualité, plus rapide est la génération des
courbes. )

percent est le pourcentage rapidité/qualité désiré.

actuel est le pourcentage récllement fixé.
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$05 (ESC 60) SELECT PALETTE oy

e
vt S )5
short vs__poletie{short handle, short palette);

Ass: 500,1,1
contd{5)=60
infin{0)=palette
intout{Q)—valeur de refour

Cette fonction permet de fixer le type de palette pour la moyenne résolution
IBM.

palette=0 donne une palette RGB (par défaut)
palette=1 donne une palette CMW
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$05 (ESC 61) V__SOUND vDi)

<

void v__sound(short handle, short frequency, short duration);

Ass: 500,21
contd({5)=61
intin{0) =frequency
intin(l) =duration

Cette fonction permet de lancer la génération d’un son a la frequence
frequency hertz, et ce, pour une durée de duration click systéme.
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$05 (ESC 62) VS_MUTE (vD))

C.

short vs__mutefshort handle, short odtion);

Ass: 500,1,1

contrl(5) =62

intin{0} =oction
intout(0)—valeur de retour

Cette fonction permet d’eteindre (action=0) ou d’allumer (aciion=1) le
générateur de son. Avec action=—1, la valeur de retour indique si le générateur sonore
est allumé (1) ou eteind (0).
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$EF GET CARACTER BITMAP INFO vor)

Fe
Ay Ch~
g: 7 ;J{ )) o
void v__getbitmap__info{short handle, short ch, fix31 *advancex, fix3] *advancey, fix31 "‘mﬂséf,“‘j
fix31 *yoffset, short *largeur, short *hauteur);

Ass: 23900,1,12
intin{0)=ch,

intou{0) =largeur pixel
intout{!) =hauteur pixel
intout{2—3)=odvancex
intout{4—5) —odvancey
intout{6—7)=xoffset
intout{8—9)=yoffset

intou{10—11)=pointeur sur bitmap

Cette fonction foumnit la largeur et hauteur des caractires bitmap courant, ainsi
que le vectenr d’avance (advancex,advancey) qui donne le déplacement jusqu’au
caractere suivant, et Ioffset déplacement (xoffset,yoffset) qui donne la valeur du coin
supérieur gauche brtmap.

advancex, advancey, xoffset et yoffset sont renvoyés sous la forme de longs
dont les bits 16—31 fournissent la partie entiere, et les bits 0—15 fournissent la partie
flottante.
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$05 (ESC 82) VI__AXIS (vDD 7,

L @ﬁ? :—1{')‘_‘9
C; S ﬁ 'f,__']ll,,‘ o
void vt__axis{short handle, short xres, short yres, short *xout, shor! *yout};

Ass: 500,2,2
control(5)=82
intin(0)=xres
intin(l)=yres
intout(0)=xout
intout(D=yout

Cette fonction fixe xres et yres comme nouvelles résolutions horizontales et
verticales d'une tablette graphique (en lignes). xouf et yout donne aprés l'appel de la
fonction, les valeurs récllement fixées.
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$05 (ESC 83) VT__ORIGIN (vDD 7., »

i iime

=1 i | '\?)' 2

void vt__onigin(short handle, short xorigin, short yorigin);
Ass: 50020

control(5) 83

intin(0)=xorigin

intin(1)=yorigin

Cette fonction fixe le point origine haut—gauche d’une tablette graphique.
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$05 (ESC 84) VQ__TDIMENSION (vDI)

void vq__idimension(short handle, short * xdim, short *ydim); Ve
Ass: 5000,2
control(5)=84
intout(0) = xdim
intout(l)=ydim

Cette fonction retoume les dimensions xdim et ydim de la tablette graphique
connectée.



$05 (ESC 85) VT__ALIGNMENT (vDI)
ﬁg@%{‘hﬁ e

“ & W
S

C
void vt__dlignment{short handle, short dx, short dy);
Ass: 50020

Cette fonction fixe les offsets qui seront rajouté aux coordonnées
horizontales et verticales renvoyées par une tablette graphique.
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$05 (ESC 91) INQUIRE PALETTE FILM TYPE oy

T
)

C:
short vgp__films{short handle, short film _name[125]);

Ass: 5000,125
cortd[5)=91
intout{0—124)=flm_name

Cette fonction renvoie 5 chaines de 25 caractéres décrivant les films du driver
de palette actuel.
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$05 (ESC 92) INQUIRE PALETTE DRIVER STATE vpn

ﬂ_'_‘:“l“ﬁi_:m& e
& )
short vap__stote(short handle, short *port, short *file__num, short *lighiness, short *intedace,
short *planes, short indexes[8][2]);

Ass: 5000,20

contld{5)=92

intout(0)=port (O}

infout(l)=film __num numéro du film

intout{2) =lightness [mesure le temps d'éxposition] —3 & 3
infout{3)=inlerlace {0=non 1 =entrelocé)
intout{4)=plones {nombre de plons 1 & 4]

intoul{5 - 20) =indexes 16 couleurs

Cette fonction retourne un bloc de données décrivant 1’état du driver de paletie
actuel.
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$05 (ESC 93) SET PALETTE DRIVER STATE von

Gy~

C: i vﬁ‘“ﬁ__){{%“
short vsp__state(short handle, short * port, short *file__num, short *lightness, short *interdacs, short
*plones, short indexes[8][2]);

Ass: 500,200

contr{5)=93

intin{0]=port (0}

infin{1)=film__num numérm du film .

intin{2] =lightness (mesure le temps d'exposition) -3 & 3
infin{3)=interloce {0=non 1=entrelacé)

intin{4)=planes (nombre de plans 1 & 4)
intin{5—20)=indexes 8 couleurs

Cette fonction permet de changer le bloc de données que la fonction
précédente permettait de récupérer.
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$05 (ESC 94) SAVE PALETTE DRIVER STATE b
C @:@ﬁ.ﬁ:}'-c

short vsp__save(short handle);

Ass: 50000
contd(5) - 94

Cette fonction permet de sauver le bloc de données que la fonction précédente
permettait de modifier. i

vDI 45



$05 (ESC 95) SUPPRESS PALETTE MESSAGES (vpi

Q; | e:\_y/?“\ ,__;}}r

short vsp__message{short handle);

Ass: 50,000
contr(5)=95

Cette fonchmpm‘metde suppnmer les messages d’erreur palette normalerment
affichés a I'écran
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$05 (ESC 96) PALETTE ERROR INQUIRE oi

>/
~O)¢

C.

short vgp__error|short handle};

Ass: 50001
contri[5) =94
intout{0) =valeur de retour

Cette fonction retourne le,code d’erreur de palette actuel:
O=pas d’erreur

I=ouverture d'une face sombre pour imprimer film
2=le port spécifi¢ dans le dnver n'existe pas

3—Ila palette ne trouve pas le port spécifié

4=cable video déconnecté

S=allocation mémoire impossible

6—pas assez de mémoire

7=1a mémoire n'est pas désalouable

8=le driver est introuvable

9—mauvais driver

10=prét & imprimer

VDI — 47



$05 (ESC 98) UPDATE METAFILE EXTENDS (vou

C \‘K .
S )
" L'}Iv-_.___’-n.[r.\‘

. T e )

short v__meta__exiend|short handle, short minX, short minY, short maxX, short maxY]; [ W% )’sﬁ_’@}}%y
WA

Ass: 5,2,000

contr(5)=98

PtSin(O}:minx

pisin(l)=minY
pisin{2) =maxX
pisin{3)=maxy¥

Cette fonction permet de spécifier le rectangle de clipping définit dans I'entéte
d’un métafichier.



$05 (ESC 99) WRITE METAFILE ITEM (o) G

JL)( a Y i
!/ ff j ‘-.J
& ”(“ ~<if/} ﬁ@ f
short v__write__meta(short handle, short nbint, short infin[nbint], short nbpts, short ptsin[nbpts]); 7
Ass: 5,nbpts,0,nbint,0
contrl[5)=99

intin{0)—numéro de sous fondtion.

Cette fonction a un effet différent suivant infin(0), les valeurs au dessus de 100
vous étant réservées.

intin{0)=0 : fixe la largeur intin{1) et la hauteur intin{2) en millimétres.
intin{0)=1 : fixe le syst2me de coordonnées dans infin(l 4) (voir vin_coords).
infin(0)=10 : fixe le début de primitive de dessin VDL

intin{0)=49 : les primitives ne doivent pas étre outlined.

infin{0)=>50 : fixe Pattribut ombrage.

intin{0)=80 : enleve Iattribut ombrage.

intin{0)=8l : fixe la fin des primitive de dessin VDI.
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$05 (ESC 99) SET COORD SYSTEM OF METAFILE (vby)

C: / KL Y AN

short vm__coords(short handle, short xmin, short ymin, short xmax, short ymaox); HH“HZ, ?;{/
@

Ass: 5,nbpts,0,nbint,0

contd(5)=99

infin{0) =1

infin(1)=xmin

infin{2) =ymin

infin(3) =xmox

intin{4) =ymaox

Cette fonction fixe le systtme de coordonnées d’un metafile. Par défaut ses
coordonnées sont (0,0)/(32767,32767) et la hmite de ses coordonnées est (—32768,
—32768)/(327617, 32767).
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$05 (ESC 100) CHANGE GEM VDI FILENAME (vpr)

sl T
e
C: ey, )

d‘;f.r';_::f{}:s__‘
short vim_filenaome(short handle, char *filenome); k.

Ass: 500,len0
contd(5)=100
intin[0—len)=filename

Cette fonction permet de changer le nom actuel du fichier métafile en gardant
I’extention *GEM.

Cette fonction ne fonctionne que immédiatement apres I'OPEN
WORKSTATION, lorsque le fichier ne fait encore que O octet.
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$05 (ESC 2000) V__PGCOUNT vy ;
Qs

.o
éﬁ]f ,f’{,‘ Wi,

Vg E s

Q.

- .],“ c
short v__pgcount(short handle, short numcopies); L7 Vegy-

Ass: 500,10
contd({5)=2000

intin[0})=numcopies

Cette fonction permet de fixer le nombre de copies numcopies a sortir sur
I'imprimante.

Cette fonction ne fonctionne a coup sir que sur le driver des imprimantes laser
ATARI
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$06 POLYLINE woy

C:
void v__pline{short handle, short count, short xyarray[2*count]};

Ass: 6,count 00,0
ptsin{0) =X du premier point
pisin{1}=Y du premier point

pisin{count* 2—2)=X du demier point
pisin{count* 2—1}=Y du demier point

Cette fonction permet de dessiner des lignes reliées entre elles (le point final
d’une ligne étant le premier point de la ligne suivante).

Les attributs des lignes sont définis par les fonctions VDI $0F vs|__type, $10
vsI__height, $11 vs|__color, $6C vsl__ends, et $71 vs|__udsty.

Pour connaitre les attributs actuels des lignes, il fant utiliser la fonction VDI
$23 vql__atiributes.
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$06 OUTPUT BEZIER (voy £/,

” L-'ff (ol
d 4 '.'f;)'lﬂ; ) g
C:
void v__bez({short handle, short count, short *xyarray, char *bezar, short extent| 4], short *totpts,
short *tolmoves);

Ass: 6,nb,2,(nb+1)/2,6

contrl(5)=13

intin{0..}=bezarr, tableau d'odets

ptsin{0..) =xyarray, tableau de points

intout{O)=totpts, total de points du polygone
infout(1)=totmoves, total de point de déplacé
intout{2— 5} =réservé

ptsout{0...}=extents, coordonnées rectagle de clipping

Cette fonction dessine une surface de Bezier non remplit. Le tableau doctets
bezarr définit chacun des points du tableau xyarray, chaque octet a la signification
suivante :

bit 0 a2 0 = début de polyline

bit 0 a1 = début de courbe

bit 14 1 = point de saut (n'est pas dessin€)
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$07 POLYMARKER oy

C:

void v__pmarker{short handle, short count, short xyaray|{2*count});

Ass: 7,count, 000
ptsin{0) =X du premier marqueur
ptsin(1)=Y du premier marqueur

pisin{count*2—2}=X du demier marquepr
ptsin{count *2—1)=Y du premier marqueur

Cette fonction permct de dessiner count marqueurs.

Un marqueur peut—étre un point, et donc cette fonction permet d’envoyer un
pont a I’écran.

Les attributs des marqueurs sont définis par les fonctions VDI $12
vsm__type, $13 vsm__height, et $14 vsm__color.

Pour connaitre les attributs actuels des marqueurs, il faut utiliser la fonction
VDI $24 vsm_atiributes.
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$08 TEXT o

C:
void v__gtexi{short handle, short X, short Y, char sting|len] );

Ass: 81,0len0

ptsin{0)=X du premier caraciére
pisin(1)=Y du premier caradére
intin{0}=code ASCIl du premier caractere

intin{len-1)=code ASCI| du demier caraciére

Cette fonction permet de dessiner une chaine de caracteres aux coordonnées
données en parameétre.

Attention, les caractéres de controles ne sont pas interprétés, il faut donc faire
les tabulations a la main. '
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$09 FILLED AREA vo

C:
void v__fillarea{short handle, short count, short xyamay({count™ 2]};

Ass: 9,count, 000
ptsin(0)=X du premier point
ptsin{l)=Y du premier point

ptsin{count* 2—2} - X du demier point -
pisin{court* 2—1) =Y du demier point

Cette fonction permet de remplir un polygone définit & partir des points
donnés en parameétre.

Si le périmétre est actif, cest la fonction VDI $11 vsl__color qui définit sa
couleur.

Le motif de remplissage est défini par les fonction VDI $17 vst__interior, $18
vst__style, $19 vst__color, $68 vsf__perimeter, et $71 vsl__udpat.

Pour avoir des renseignements sur le motif de remplissage, il faut utiliser la
fonction VDI $25 vsi__attributes.
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$0A V__ CELLARRAY voy

G Uilvie,
void v__cellarray{short handle, short *pxy, short rowlen, short elements, short num__rows, short
wrmode, short *colarmay);

Ass: 10,2,0,num__rows*elements,(
conirl{7) =rowlen

contrl{8) =elements

contrl{@)num__rows

contrl{10) =wrntmode

intin{n) —colarray(n)

ptsin{0}=pxy(0]

pisin{1)—pxy 1)

pisin(2)=pxy(2]

pisin(3)—pxy 3]

Cette fonction permet de sortir un tableau de cellules colorées.
pxy est un pointeur sur les coordonnées d’un rectangle VDL
rowlen spécifie 1a taille d’une ligne du tableau.

elements spécifie le nombre d’éléments du tableau de couleur.
num__rows spécifie le nombre de ligne du tableaun de couleur.
wrmode spécifie le mode d’écriture VDI (1—4).

colarray est le tableau de couleur (un mot par couleur)
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$09 OUTPUT FILLED BEZIER vy

b “llr.!.f .
Lo |I

C Oe
void v__bez__fill{short handle, short count, short *xyarray, char *bezar, short extent{4], shon
*totpts, short *folmoves);

Ass: 9,nb,2,(nb+1)/2,6

contrl{5)=13

infin{0..)=bezarr, tableau d'octets

ptsin{0..) =xyarray, tableau de points
intout{Q)=totpts, total de points du polygone
intout{l)=totmoves, total de point de déplacé

intout(2  5)=réservé

pisout{0...)=extents, coordonnées rectangle de dipping

Cette fonction dessine une surface de Bezier remplie. Le tableau d’octets bezarr
définit chacun des points du tableau xyarray, chaque octet 2 la signification suivante :

bit 0 2 0 = début de polyline

bit 0 a 1 = début de courbe

bit 1 2 1 = point de saut (n’est pas dessiné)
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$0B (1) BAR wop

C:
void v__bar{short handle, short xyarray([4]};

Ass: 11,2000

contd{5)=)

ptsin{0) =X du premier coin
pisin{1})=Y du premier coin
pisin{2)=X du deuxieme coin
ptsin{3) =Y du deuxigéme coin

Cette fonction graphique de base permet de dessiner un rectangle plein.

Le motif de remplissage est défini par les fonction VDI $17 vsf__interior, $18
vst_style, $19 vsI__color, $68 vsf__perimeter, et $71 vst_udpat.

Pour avoir des renseignements sur le motif de remplissage, il faut utiliser la
fonction VDI $25 vsf__atiributes.
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$0B (2) ARC oy

C.

void v__arc{short handle, short X, short Y, shor R, short angdeb, short angfin);

Ass: 11,4020
contrl{5)—2
ptsin{0)=X du centre
ptsin(1}=Y du centre
ptsin{6) =R
pisin{7)—0
intin(0)=ongdeb

intin({1)=angfin

Cette fonction graphique de base dessine un arc de cercle de centre X Y, de
rayon R, commenssant a I’angle angdeb et finissant a I'angle angfin (les angles sont
mesurés en dixiémes de degré dans le sens trigonométrique).

La couleur de I'arc est définie par la fonction VDI $11 vsl__color.

Angles VDI
900

2700
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$0B (3) PIE oy

C:
void v__pieslice{short handle, short X, short Y, short R, short angdeb, short angfin);

Ass: 11,4020

contd(5)=3

ptsin{0)=X du centre

pisin{1)=Y du centre

ptsin[2—5)=0 e
ptsin(6)=R

ptsin{7)=0

intin(0) =angdeb

intin{l)=angfin

Cette fonction graphique de base dessine une section du disque de centre X Y
et de rayon R. La section est définie par les angles de début angdeb et de fin angfin
mesurés en dixiémes de degrés dans le sens trigonométrique.

La couleur de la section de disque est définie par la fonction VDI $11
vsl__color.

Le motif de remplissage est définit par les fonction VDI $17 vst__interior, $18
vsl__style, $19 vsf__color, $68 vst__perimeter, et $71 vst__udpat.

Pour avoir des renseignements sur le motif de remplissage, il faut utiliser la
fonction VDI $25 vst__attributes.
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$0B (4) CIRCLE wor

C.

void v__circle(short handle, short X, short Y, short R};

Ass: 11,3000
contd(5)—4
ptsin{0)—X
pisin{l)=Y
ptsin{2—3)=0
pisin(4]=R
pisin{5)=0

Cette fonction graphique de base dessine un cercle de centre X Y et de rayon
R. La couleur du cercle est définie par 1a fonction VDI $11 vs|__color.
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$O0B (5) ELLIPSE oo

G
void v__ellipse{short handle, short X, short Y, short RX, short RY);

Ass: 11,2000
contr{5)=5
ptsin (0)=X
ptsin{1)=Y
otsin{2)=RX
ptsin{3)—RY

Cette fonction graphique de base dessine une ellipse de centre X Y, et de rayon
RX en horizontal et RY en vertical. La couleur de Iellipse est définie par la fonction VDI
$11 vsl__color.
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$0B (6) ELLIPTICAL ARC won

C:
void v__ellarc(short handle, short X, short Y, short RX, short RY, short angdeb, short angfin);

Ass: 11,20,2.0
contrd{5)=6
ptsin{0)=X
pisin(l)=Y
ptsin{2) —RX
pisin{3] =RY
intin(0] —angdeb
infin{l)=angfin

Cette fonction graphique de base dessine un arc elliptique de centre X Y, et de
rayons RX en horizontal et RY en vertical. L’arc est délimité par les angles angdeb et
angfin mesurés en dixieémes de degrés dans le sens trigonométrique.

La couleur de V'arc est définie par la fonction VDI $11 vsl__color.

Angles VDI

900

2700
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$0B (7) ELLIPTICAL PIE vy

C:
void v__ellpie{short handle, short X, short Y, short RX, short RY, short angdeb, short angtin);

Ass: 11,20,20

contd[5)=7

pisin [0)=X

ptsin(l)=Y

ptsin (2} =RX ’
plsin(3}=RY

intin{0)=angdeb

infin{l}=angfin

Cette fonction graphique de base dessine un arc d’ellipse plein de centre X Y
et de rayons RX en horizontal et RY en vertical. Larc est défini par les angles angdeb et
angfin mesurés en dixiémes de degrés dans le sens trigonométrique.

La couleur de I’arc est définie par la fonction VDI $11 vsI__color.

Le motif de remplissage est défini par les fonction VDI $¥7 vst__interior, $18
vsf__style, $19 vsf__color, $68 vsf__perimeler, et $71 vsf__udpat.

Pour avoir des renseignements sur le motif de remplissage, il faut utiliser la
fonction VDI $25 vsf__atiributes.
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$0B (8) ROUNDED RECTANGLE o

Q-

void v__rbox|short handle, short xyarray[4]);

Ass: 11,2000

contrl{5)—8

ptsin{0)=X du coin inférieur gauche
ptsin{l)=Y du coin inférieur gauche
pisin{2)=X du coin supérieur droit
pisin{3)=Y du coin supéreur droit

Cette fonction graphique de base dessine un rectangle aux coins arrondis.
La couleur du rectangle est définie par la fonction VDI $11 vs|__color.
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$OB (9) FILLED ROUNDED RECTANGLE oy

C:
void v__rfbox{short handle, short xyarray[4));

Ass: 11,2000

contrl{5)=9

ptsin{0)=X du coin inférieur gauche
ptsin{l)=Y du coin inférieur gauche
ptsin{2)=X du coin supéreur droit
ptsin{3) =Y du coin supérieur droit

Cette fonction graphique de base dessine un rectangle plein aux coins
arrondis.

La couleur du rectangle est définie par la fonction VDI $11 vs|__color.

Le motif de remplissage est défini par les fonction VDI $17 vsi__interior, $18
vst__style, $19 vst__color, $68 vs[__perimeter, et $71 vst__udpat.

Pour avoir des renseignements sur le motif de remplissage, il faut utiliser la
fonction VDI $25 vst__atiributes.
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$OB (10) JUSTIFIED GRAPHICS TEXT oy

9
void v__justified|short hendle, short X, short Y, char striing|n], short len, short word__space, short
char__space);

Ass: 11,20n+20

contrl(5)=10

ptsin{0)=X

ptsin(l)=Y

ptsin{2)=ien

ptsin(3)=0

intin[0)=word _space
infin(l}=chor__spaoce

intin(2) =premier caraci®re de lo chaine
infin{n+1)=demier caractére de la chdine

Cette fonction graphique de base affiche une chaine aux coordonnées X Y, et
1a limite 2 la taille indiquée par |en en pixels. La justification n’est possible que si I'un
des deux parametres word__space et char__space est a 1, en effet le paramétre
word__space=1 autorise le rajout de caracteres espace entre les mots (sinon le
parametre doit valoir 0), et le param2tre char__space=1 autorise le rajout de caractdres
espace entre les lettres (doit valoir 0 sinon).

Les attributs de texte sont définis par les fonctions VDI $0C vst__height,
$0D vst__rofation, $15 vst__font, $16 vst_color, $27 vsi__dlignement, $6A
vst__effects, $6B vst__point, et lorsque GDOS est actif peuvent se rajouter les
fonctions VDI $EC vst_charmap, $ED vst_kem, $F4 vst_scratch, $F6
vst__arbpir, $EC vsi__seisize, et $FD vst__skew.

Pour connaitre les attributs texte, il faut utiliser les fonctions VDI $26
vgt__ofiributes, $75 vgt_width, $82 vqt_name, $83 wgi_fontinfo, et lorsque
GDOS est actif peuvent se rajouter les fonctions VDI $E8 vqt__fontheader, $BA
- vqt__irackkem, $EB vgt__pairkem, $EF v__gelbitmap, $F0 vql__f__extend, $F3
v__getoutline, $F7 vaqi__advance32, $FE vqt__get__table, et $FF vqi__cachesize.
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$0B (13) ENABLE BEZIER CAPABILIT IES (v

- } L
C: w47 Capm

Ff IS,
short v__bez__on(handle}; ' (F\.__j:';)-

Ass: 11,000,1
contri(1)=1

contrl(5)=13
infout|{0)=valeur de refour

Cette fonction active les fonctions de courbes de bezier.

La valeur de retour donne le pas maximnm des courbes de bezier, cette
valeur vade 0 a 7, et représente des pas en puissance de 2, soit de 1a128.
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$0B (13) DISABLE BEZIER CAPABIL]TIES (VDD

void v__bez__off{hondle); =S

Ass: 11,0000
contd{1)=0
contrd{5)=13

Cette fonction désactive les fonctions de courbes de bezier.

VDI — 71



$0C SET CHARCTER HEIGHT, ABSOLUTE MODE (vDJ)

C:

void vst__height{short hondle, short hauteur, short *Wichar, short *Hchaor, short * Weell, short *Heell);

Ass: 12,1,2,00
pisin(0)=0
ptsin{l}=houieur
pisout{0) =Wehar
ptsout{l)=Hchar
ptsout(2) =Weel!
pisout(3)=Hcell

Cette fonction permet de fixer la hauteur des caracteres affichés par la VDI. La
hauteur se mesure en points et donne la distance entre la base line et 1a top line.

La fonction renvoie la taille d’un caractere dans Wchar et Hchar ainsi que la
taille de la cellule le contenant dans Weel! et Heell.

e Top line
s Ascent line

+ Hdlfline

e —— Bose line

» Descent line

. Bottom line
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$0D SET CHARACTER BASELINE VECTOR (voy

short vst__rofation|short hondle, short ongle);

Ass: 30011
infin (OH —-cngle

intout{0)=valeur de retour

Cette fonction permet de fixer 'angle (en dixiéme de degrés dans le sens
trigonométrique) de la ligne de base des affichages texte de 1a VDL

La fonction renvoie Pangle effectivement fixé.

La rotation de texte n'est pas forcement soutenue, regardez intout(36)lors de
T'ouverture de votre station de travail (VDI 1 ou 100 ou 102 mode 0), et intout(8) avec
EXTENDED INQUIRE FUNCTION en mode 1 (VDI 102).
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$OF SET COLOR REPRESENTATION ooy

G
void vs__color{shost handle, short index, short RVB[3]);

Ass: 140040

intin{O) =index
intin{1}=Rouge {0—1000)
infin{2)=Vert (0-1000)
intin{3)=Bleu {0—1000)

Cette fonction permet de fixer les composantes physiques de la conleur VDI
d’index index. RVB[O & 2] sont égales 2 intin(1 2 3).
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$OF SET POLYLINE LINE TYPE oy

(&
short vsl__type{shornt handle, short type];

Ass: 1500,1,1
intin{O) =type

intout{0) =valeur de retour

Cette fonction permet de, définir le type de ligne que vous tracez avee les
fonction VDI.
La fonction renvoie le type effectivement fixé.

vel  EEEEEEEEEEEEE N
vee2 ENEEEEEEEEEN |
weod DR L[| ) | WM | [
et HENEEEEE | | | EE
N EEEEREN
weo NN || HN W | W

type 7 défini par I utilisateur ovec la fonction VDI $71 vsl_udsty{)
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$10 SET POLYLINE LINE WIDTH (von

C:
short vsl__width{short handle, short lorgeur);

Ass: 1600,1,1

intin{0)=largeur
intout(Q)=valeur de retour

Cette fonction permet de spécifier la largeur des lignes VDI Cette largeur
est forcement impaire.

La fonction renvoie la largeur effectivement fixée.
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$11 SET POLYLINE COLOR INDEX (vby

C:

short vs|__color{short handle, short index);

Ass: 1700,1,1
infin {0} —index

intout(0)=valeur de retour

Cette fonction permet de spécifier quel index de couleur est utilisé pour le
dessin des lignes VDI.

La fonction renvoie I'index de couleur fix&.
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$12 SET POLYMARKER TYPE wvon

C:
short vsm__typelshort handle, short type);

Ass: 1800,1.1
infin{0)—type
infout{0) =valeur de retour

Cette fonction permet de’ fixer quel type de marqueur sera utilisé par la VDI
avec la fonction POLYMARKER.

La fonction renvoie le type de marqueur effectivement fixé.
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$13 SET POLYMARKER HEIGHT wbr

C:

short vsm__height{short handle, short hauteur);

Ass: 1900.1,1
intin{0) =hauteur
intout{O}=valeur de retour

Cette fonction permet de fixer la hauteur d’un marqueur en points.
La fonction retourne la hauteur effectivement fixée.
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$14 SET POLYMARKER COLOR INDEX wor

C:

short vsm__color{short handle, short index);

Ass: 2000,1,1
intin(C)=index
intout{0) =valeur de retour

Cette fonction permet de fixer I'index de couleur qui sera utilisé avec la
fonction POLYMARKER.

La fonction renvoie I'index de couleur effectivement fixé.
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$15 SET TEXT FACE by

short vst_ font{short handle, shot font);

Ass: 21,0,0.1 1
mhn(OB
intout{0) =voleur de retour

Cette fonction permet de sélectionner la fonte actuelle. fonie est le numéro de la
fonte que Fon désire parmis les fontes chargées avec LOAD FONTS. La fonte sysieme est

toujours disponible et porte le numéro 1.
Mmmmnclaﬁmﬂeeffwhmmﬁsaechmnéc
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$16 SET GRAPHICS TEXT COLOR INDEX oy

short vst _color{short handle, sho-t index);

Ass: 220011
infin (OR =index

intout{0) =valeur de retour
Cette fonction permet de fixer Findex de couleur utilisé pour I'affichage des textes

en VDI,
La fonction renvoie I'index de couleur effectivement fixé.
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$17 SET FILL INTERIOR STYLE von

short vsf_interior{short handle, short type);

Ass: 2300,1,1
infin{0) —type
in!oul&))—mleur de retour

Cette fonction permet de définir 1 type du motif de remplissage VDI

FIS_HOLLOW type0 Remplissage avec couleur de fond (index 0)
FIS__SOLID typel  Remplissage avec couleur s€lectionnée
FIS_PATTERN typc2 Remplissage avec motif (voir VDI $18 vst__style)
FIS_HATCH type3 Remplissage avec hachures (voir VDI $18 vst__siyle)
FIS_USER type4  Remplissage avec motif utilisateur

avec fonction VDI $70 vsf__udpat
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$18 SET FILL STYLE INDEX vor

short vst__style(short handle, short num;

Ass: 2400,1,1
infin{O}=num
intout{0)=valeur de retour

Cette fonction permet de spécifier le motif ou la hachure num pour les fonctions
VDI utilisant le remplissage.
11 existe 24 motifs et 12 hachures systeme (voir VDI $17 vsf__inferior).
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$19 SET FILL COLOR INDEX (vbn

C:
void vsf_color{short handle, short index);

Ass: 2500,1,1
intin{0) =index
i 0)=valeur de retour
Cette fonction permet de fixer Iindex de la couleur qui sera utilisée lors des

remplissages par la VDI
La ion renvoie I'index de la couleur effectivement fixée.
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$1A INQUIRE COLOR REPRESENTATION vpp

C:
void vg__color{short handle, short index, short fleg, short *RVB[3]);

Ass: 2600,2,4
intin{O)=index
intin{l)=flag
intout{0)=index de couleur
intout{1)=Rouge [0—1000}
intout{2)=Vert (0—1000)
intout{3)=Bleu (0—-1000)

Cette fonction permet de connditre les composantes fixées (flag=0) ou
physiques (flag=1) de la couleur index. Le tableau RVB[0—2] est égale & infout(1—3).
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$1B INQUIRE CELL ARRAY von

C:
void vq__cellorray{short handle, short xyarray|[4], short row__length, short num__rows, short
*el__used, short *row__used, short *statut, short colarmy/[]);

Ass: 27,2,000

contrd{7)=row__length

contd(8)=num_rows

ptsin{O)=coordonnée X du coin inférieur gguche
ptsin{l)=coordonnée Y du coin inférieur gauche
ptsin{2) =coordonnée X du coin supérieur droit
ptsin{3) =coordonnée Y du coin supérieur droit
contd[?}—el_used

contd{10) =rows__used

contri(11)=status

intout(0...)=colarray
Cette fonction renvoie un tablean colarray donnant la couleur de chaque pixel (—1si la
couleur n'est pas définie) de la zone rectangulaire de I'écran donné dans xyarray. La
fonction ne renvoie une ligne i la fois.
La fonction renvoie 0 dans statut si il n’y a pas d’erreur, 1 dans le cas contraire.

Cette fonction n’est pas disponible sur toutes les machines.
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$1C INPUT LOCATOR oy

e
void vrg__locator{short handle, short x, short y, short *xout, short *yout, short *key};

Ass: 281,101
ptein{0] =x
ptsin{l}=y
ptsout{0)=xout
ptsout{l}=yout
intout{0) —key

Cette fonction rend visible le curseur locator (généralement 1a souris), et fixe ses
coordonnées sur X y.

Puis si le {locator est en mode Request la fonction attendra jusqu'a ce quune
touche du clavier ou qu'un bouton de la souris soit appuy€.

Cette fonction renvoic le code ASCII de la touche appuyée dans key ($20 et $21
pour les bouton de la souris) et la position du Locator (généralement la souris) dans xout
et yout.

VDI - 88



$1D INPUT VALUATOR won

C:

void vrig__valuator{short handle, short valuator__in, short *valuctor__out, short *terminator);

void vsm__valuator{short handle, short valuator__in, short *valuator__out, short *terminator, short
*status);

Ass: 2900,1,2

intin{0) =valuator__in
intout{0)=valuator__out .
intout{l)—terminator

contrl(4)=status

La fonction retourne la valeur courante du périphérique valvator. La VDI
incrémente ou décrémente la valeur suivant la demande de 'utilisateur jusqu’a ce que
I’événement de fin soit rencontré. Si il 0’y a pas de changement, la VDI ne retourne rien.
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$1E INPUT CHOICE wvon

C:
void vrq__choice{short handle, short _in, short ff__out);

Ass: 3000,1,?
intin{0)=tf_in
infout(l)=#_out

Cette fonction donne le numérorde 1a touche de fonction actionnée dans t__out.

Si Choice est en mode Request, la fonction attendra que la touche soit
effectivement disponible, mais si la touche actionnée n’est pas une touche de fonction, la
fonction renvoie H__in, contri(4)=1.

Si Choice est en mode Sample, la fonction renvoie 0 dans contrl(4) si aucune
touche n’est actionnée sinon elle renvoie 1.
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$1F INPUT STRING von

C:
short vsm__siring{short handle, short max__length, short echo__mode, short echa__xy[2)], chor
stringlmox__length);

Ass: 31,1,0,2,?
pstin{0)=echo__x
ptsin{l)=echo__y
infin{0)=max__length
intin{l)=echo__mode

Cette fonction attend qu’une chaine de caracteres soit tapée au clavier (la chaine
cst finic lorsque Refum est tapé ou que max__length caractéres ont ét€ tapés).

max__length ne peut pas dépasser 128.

Si echo__mode=11a chaine est en méme temps affichée sur I'écran a la position
echo__x echo__y. Si echo__mode=0 rien n’est envoyé 2 I'écran.

En asscmbleur, la chaine se retrouve dans le tableau infout, et contri(4) contient
le nombre de caractéres saisis.

En C la fonction renvoie le nombre de caractére saisis.
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$20 SET WRITING MODE o

C:
short vswr__mode(short handle, short mode);

Ass: 3200,1,1
intin{0}=mode
intout{O}= valeur de retour

Cette fonction sert A fixer le'mode d’écriture pour les fonction VDI.
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$21 SET INPUT MODE oy

C:
void wsin__mode({short handle, short device, short mode);

Ass: 3300,20
intin{0) =device
infin{l)]=mode

Cette fonction permet de spécifier le mode dentrée du périphérique logique
device pour la VDL

device -

1 Locator (souris, tablette, ._.)

2 valuator Requesl (attente j_usg[u’a ce qu'un
3 Choice (touches de fonctions) CrSncments so progiiize)

4 string (clavier, ...) Seniplt: (Efkt;actncl do,périphériur)
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$23 INQUIRE CURRENT POLYLINE ATTRIBUTES (vb1)

C:
void vqgl__atirbutes(short handle, short attributes[4]};

Ass: 3500,1,5

infout{O)=type de ligne polyline actuel
intout{l}=couleur de ligne polyline actuelle
intout{2)=mode d'écriture actuel
intout{3}=style d'extémité inifiale
intout{d)=style d'extrémité finale
ptsout{0}=largeur de la ligne actuelle
ptsout{l)=0

Cette fonction permet de connaitre les attributs de ligne actuels. En C, le
tableau attributes[0—3] correspond a intout(0—2) et 2 pisout(0).
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$24 INQUIRE CURRENT PLYMARKER ATTRIBUTES (vDp

(_:-

void vam__attributes(short handle, short attributes| 4]);

Ass: 360,103

ptsout{0)=largeur du marqueur actue!
ptsout{l)=hauteur du marqueur actuel
intou{0) =type de marqueur actuel
intout{l)=index de couleur du marqueur actyel
intout{2) =Mode d'écriture actuel

Cette fonction permet de connditre les attributs actuels pour la fonction
POIYMARKER. Le tableau attributes(] correspond a inout{0—2) et & ptsout(l).
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$25 INQUIRE CURRENT FILL AREA hATI‘RIBUTES (VDD

C:
void vaf__attributes{short handle, short attributes|4]);

Ass: 37000,5

intout{0)=Style de remplissage

intout{1}=Index de couleur pour le remplissage
intout{2)=Index du motif ou de lo hachure de remplissage
intout{3)=Mode d'écriture
intout{4)=Etat de délimitation

»

Cetie fonction permet de connaitre les attributs actuels du remplissage de zone.
Le tableau attributes[4] correspond a infout{0—3).
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$26 INQUIRE CURRENT GRAPHIC TEXT ATTRIBUTES (VDI)

C:
void vai__attributes({short handle, short attributes[10]);

Ass: 380,2.06

intout{0; =Numéro de fonte de texte
intout{1)=Index de couleur de texte
intout{2)=Angle de rotafion de texte
intout{3)=Disposition horizontole .
intout{4) =Disposifion verticale
intout{5!=Mode d'écriture
ptsout{O}=Largeur de caractére
ptsout{l)=Hauteur de caractérs
ptsout{2)=Largeur de cellule
ptsout{3)=Haouteur de cellule

Cette fonction permet de connaitre les attributs de texte graphique actuel. Le
tableau attributes|10] correspond 2 infout{0—5) puis a ptsout{0—3).

olﬁgné sur la gouche [défaut]

centné
alligné sur la droite

_ e Topline ition verficale 5)
—¢ fr e {cisposition i 507 2)

A e » Half line {diposition verticale 1)

1
l
I
I

= Bose line [disposiiion verticale O}

e TR -—-» Descent line {disposition verticale 4}

L s | ———» Bottom line (disposifion verticale 3)
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$27 SET GRAPHIC TEXT ALIGNEMENT oy

s
void vsi__alignment{short handle, short Hin, short Vin, short *Hout, short *Vout);

Ass: 390022
inﬁniG)—Hin
infin{l}—Vin
infou;{OILHGUi
intout{l)=Vout
Cette fonction permet de fixgr la disposition horizontale et verticale des textes
affichés en VDL
La disposition horizontale i fixer est dans Hin et la disposition effectivement fixée

est renvoyée dans Hout.
La disposition verticale a fixer est dans Vin et la disposition effectivement fixée

est renvoyée dans Vout.

0 oihgné surla gc:uche (défaut)

|
2 c]hgné sur la droite

i line [disposition verticale
> AR hr(ua fisposifion vedicu5|]e 2)

Halt line {diposifion verticole 1)

e » Base line (disposition verticale 0}

+ Descentline (disposition verﬁcq]e 4‘

PRy T i o » Bottom line [disposition vertical
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$64 OPEN VIRTUAL SCREEN WORKSTATION (VDI)

C
void v__oprvwk(short work__in[12], short *handle, short work__out{57]);

Ass: 10006,11,45

intin{O) —=numéro d’1D du périphérique physique

infin{l}=type de ligne

intin{2) =index de couleur polyline

infin{3) =type de mamueur -

infin{4) —index de couleur polymarker

infin{5)=fontes de coractares

infin{6) =index de couleur de texte

infin{/] =type de remplissage

mﬂn{B] =index de style de remplissage

intin{9) =index de couleur de remplissage

infin{10)=type de coordonnées (0=NDC[0-32767), 2=RClen polntsn
contr(6)=1

intout{0—1)=largeur et hauteur en points de la staticn
infout{2)=flag {0=coordonnées précises, |=non)
infout{3—4)=largeur et hauteur d'un point en micron
intout{5)=nombre de hauteurs de coractéres

intout{6- 7/}=nombre de types et de largeurs de lignes
intout{8)=nombre de marqueurs

intout{9)=nombre de tailles de marqueurs

intout{l0)=nombre de jeux de caradires

intout{l1 —12}=nombre de moiils et de hachures de remplissage
intout{13) =nombre de couleurs simultanées

intout{14)=nombre de fonctions graphiques de bases

intout{15 - 24) =liste des 10 premigres fonctions graphiques de bases
intout{25— 34)=liste des attributs des fonction graphique de bases
intout{35)=affichage des couleurs (1 =soutenue, 0=non)
intout{36)=rotaticn de texte {l =soutenue, O=ncn)
intout{37)=remplissage (1=soutenue, 0=non)

intout{38}=toncticn cell armay {1 =soutenue, O=non)
intout{39)=nombre de couleur de la palette (O=couleurs continues)
intout{40) =contdle du curseur grophique {I=clavier 2=+autre]
intout{41)=nombre de périphérique d'entnée

intout{42) —touche particuliére (1=touches de fonctions)

intout{43) =entrée alphanuménque {0=non, 1=clovier)

intout{44) =type de station [O=sortie, | =entrée, 2=entrée/sortie, 4=métafichier)
ptsout{0—1}=largeur et hauteur de caracigre minimale
pisout{2—3}=largeur et hauteur de caractére maximale

ptsout{4) =largeur de ligne minimale

ptsout{6)—houteur de ligne maximale

ptsout{8—9)=lorgeur et hauteur de marqueur minimale
ptsout{10—11}=largeur et hauteur de mamueur maximale
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Cette fonction permet d’ouvrir une station de travail virtuelle sur I’écran de votre
ordinatcur. Les stations virtuelles permettent 3 plusieurs programmes d’utiliser le méme
écran physique, chaque programine aura ses propres réglages sauf en ce qui conceme la
résolution qui est toujours la méme pour tous.

arc de cercle
section‘de cercle
cercle

ellipse

arc d'ellipse
section d’ellipse
rectangle aux coins arrondis
rectangle plein aux coins arrondis
texte graphique orienté

fin de liste

| BOONOW A WN~
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$65 CLOSE VIRTUAL SCREEN WORKSTATION (vpp

&
v__clsvwk{short handle);

Ass: 101,0000
contrl{6)=handle

Cette fonction referme une station de travail virtuelle écran ouverte avec la
fonction précédente. .
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$66 EXTENDED INQUIRE FUNCTION (voy

C:
void vq__exind{short handle, short flag, short work__out|57]);

Ass: 10206,1,45
infin{0)=Hag
intout{0)= 0 pas d'écran
1 contdleur texte et graphique séporés ovec RAM séparée
2 contdleur texte et graphique séporés avec RAM commune
3 contdleur texte et graphique communs avec RAM séparée
4 contleur texte et grophique communs avec RAM commune
intout{l)=Noembre de couleur de fond disponible
intout{2)=Effets texte soutenus {carte de bits)
intout{3)=Agrandissement de grille {O=impossible, 1 =possible)
intout{4)=Nombre de niveau de couleurs
intout{S)=Palette de couleur (0=non, 1=oui)
intout{6)=Nombre d'opération 16*16 points par seconde
intout{7)—Contour Fill {(O=non soutenu, 1=soutenu)
infout{8)—Rotation de texte (0=non, 1=par 90°, 2=oui
infout{?)=Nombre de modes d'écrivure diponible
intout(10] =Mode d'entrée {O=aucun, 1=Request, 2=Sample]
intout{11)=Disposition du texte {0—non souteny, 1=soutenu)
intout{12)=Inking {O=non soutenu, 1=soutenu)
intout{13) =Possibilité Rubberband {0=non, 1=pour les lignes, 2=et le rectangles)
intout{14)=Nombre maximal de couples de coordonnées dans ptsin()
intout{15) =Nombre maximol de mots de infin()
intout(16)=Nombre de boutons de la souris
intout{17) =Diftérents types de lignes pour les lignes larges {0=non, 1=oui)
intout{18)=Modes d'écriture pour les lignes larges
intout{19— 44} =réservé
ptsin{0— 1] =réservé

Cette fonction permet d’obtenir les informations supplémentaires a celles
fournies lors de Fouverture d’une station de travail (flag=1) qui se trouvent ci—dessus.

Si {lag=0 alors ce ne sont pas les informations ci—dessus qui sont renvoyées
par la fonction, mais les mémes que lors de I'ouverture d’'une station de travail (voir VDI
1 et 100).
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$67 CONTOUR FILL woy

C-

v__contourfill{short handle, short X, short Y, short index};

Ass: 103,10,10
ptsin{0} =X
pisin{l)=Y
intin{0] =index

Cette fonction permet de remplir un surface fermée. La délimitation de la
surface est donnée par la couleur index, ou si index=—1 par toute couleur différente de
la couleur du point se trouvanten X Y.

En true color, tout se fait & partir des composantes RVB des pixels et non a
partir de Pindex de ceux—ci. Pourtant c’est un index de couleur qui est demandé, faites
donc attention a ce que 'index que vous utilisez ait les bonnes composantes.
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$68 SET PERIMETER VISIBILITY «von

C:

short vst._perimeter{short handle, short flag);
Ass: 10400,1,1

infi

n
infoule()) =valeur de refour

Cette fonction permet de spécifier si le périmeire d’une zone de remplissage devra
(flag=1) ou ne devra pas (flag=0) &tre affiché (ligne de 1a couleur de remplissage actuelle).

La fonction retourne la valeur fixée.

Attention la fonction FILLED RECTANGLE (VDI 114) ne dessine jamais de trait

de périmétre.
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$69 GET PIXEL oo

C:
void v__get__pixel{short handle, short X, short Y, short *pixel, short *index);

Ass: 105,10,0,2
ptsin{0)=x
ptsin(l}~y
intout{0)=pixel
infout{l)=index

Cette fonction permet de connditre I'index de couleur et la valeur de pixel du pixel
se trouvant aux coordonnées X y. _

En mode true color 16 bits, pixel donne les composantes RVB de la couleur suivant
le format RRRRRVVVVVVBBBBB.

En mode true color 32 bits, P'octet haut de index donne la valeur de la composante
Alpha, Poctet bas de index donne la valeur de la composante Rouge, l'octet haut de pixel
donne la valeur de Ia composante Vert, et enfin I'octet bas de pixel donne la valeur de la
composante Bleu.
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$6A SET GRAPHICS TEXT SPECIAL EFFECTS vy

C:
short vst__effect{shor! handls, short effets);

Ass: 1 1,1
infin{0)=
intout{Q)=valeur de retour

Cette fonction permet de fixer les effets qui seront utilisés lors des affichages de

textes en VDI
La fonction renvoie les effets éffectivement fixés.
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$6B SET CHARACTER CELL HEIGHT, poINTS MODE (VDD

C:
void vst__point{short handle, short hauteur, short *Whar, short *Hehar, short *Well, shott *Heell);

Ass: 107,1,200
ptsin{0)—=0

pisin{l)=hauteur
ptsoutl0)=Wchaor
ptsou 2 =Hchar
plso ] =Weell

ptsout{3)=Hcell

Cette fonction permet de fixer la hauteur de la cellule de caractére VDI en points
d’'imprimante (soit en 1/722me de pouce). La hauteur de la cellule est la distance entre la
Top line et 1a Bottom line.

La fonction renwoie la taille (en pixels) d’un caractére VDI dans Wchar et Hchar
ainsi que la taille (en pixels) de la cellule le contenant dans Weell et Heell.

Attention, cette fonction ne permet que de fixer une taille de caractere se trouvant

dans le fichier ASSIGN.SYS. Pour awir toutes les tailles de caractere, il faut utiliser la
fonction VDI $F6 vst__arbptr de FSM GDOS avec une fonte vectorielle.

_» lopline
* Ascent line

» Halfline

» Base line

| ¥ . » Descent line
i . & R __» Botiom line
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$6C SET POLYLINE END STYLE oy

&
void vs|__ends{short handle, short deb, short fin);

Ass: 10800,20
infin[0}=deb
infin{1}=fin

Cette fonction permet de définir le style de début deb et de fin fin des lignes
dessinées par la VDL
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$6D COPY RASTER, OPAQUE by

C
void vro__cpyfm{short handle, short operafion, xyaray[3], MFDB *source, MFDB *desfination);

Ass: 1094010

contd(7- 8)=adresse MFDB source

conttl{9—10)=adresse MFDB destinafion

intin{0) =operafion

pisin{0}=X du coin supérieur gouche de la zoae source
pisin{l}=Y du coin supérieur gauche de lo zone source
pisin{2)=X du coin inférieur droit de la zone source
pin{3)=Y du coin inférieur droit de la zone source
ptsin{4)=X du coin supérieur gauche de la zone destination
pisin{5]=Y du coin supérieur gauche de la zone destination
ptsin{6) =X du coin inférieur droit de la zone desfination
plsin{7)=Y du coin inférieur droit de la zone desfinafion

Cette fonction permet de copier un bloc graphique d’'une partie de la mémoire dans

une autre en suivant une operafion logique.

Les structures MFDB définissent les écrans ol sera pris et posé le bloc graphique
qui est lui—m2me défini par ses coordonnées dans la zone source et dans la zone destination.
Si I'adresse de Pimage dans une structure MFDB est NULL (0), alors on se réfere a

Iécran.
et | 0ot
0 Dl Structure MFDB
1 D=SANDD
i D=SANDNOTD & |iong &l _addr  offsetO adresse de Iécran
D=8 s
short fd__w offset 4 largeur de I'écran
4 D=(NOT S) AND D
5 DD 9 short fd__h offset 6 hauteur de 'écran
7 D=SORD short fd__stand  offset 10 1=format standard O=format ATARI
8 D=NOT(S OR D) short fd__nplanes offset 12 nombre de plans
9 D=NOT(S XOR D) short fd_ 1l offset 14 réservé
o poro e e
0 D=NOT § short fl__r3 offset 16 réservé
'3 D=(NOT S) ORD
|14 D=NOT(S AND D)
15 D=1
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$6E TRANSFORM FORM oy

C:
void vr__tmim{short handle, MFDB *source, MFDB *destination);

Ass: 1100000
contd(7 B}=adresse du MFDB source
contd{? 10}=adresse du MFDB destination

Cette fonction permet de transformer une image au format standard en image au
format ATARI et inversement. Le format de I'image est défini dans la structure MFDB
dans I’élément fd__stand.

En format standard, les plans sont mis les uns 2 la suite de autres. Une image
320+200 4 plans sera considérée en mémoire comme 4 images 320*200 monochromes

En format ATARI, chaque bloc de 16 pixels est constitué en mémoire de n mots
consécutifs (n=nb plan) représentant chacun un plan pour les 16 pixels du bloc.

En monochrome il n’y a pas de diff€rence entre les 2 formats.

Si un pointeur de structure MFDB est NULL (0), alors on se réfere a I’écran.

Cette fonction ne marchait pas correctement sur les premiéres versions de la VDI,
et n’est d’une vitesse acceptable que depuis le Falcon.

Structure MFDB

long id__addr offset 0 adresse de I'écran
shon fd__w offset 4 larpeur de I'écran
short fd__h offset 6 hauteur de I'écran

short fd__wdwidth offset 8 nb bloc de 16 pixels par ligne
short fd__stand  offset 10 1=format standard O=format ATARI
short fd__nplanes  offset 12 mombre de plans

short fd__rl offsct 14 réservé
short fid__12 offset 15 réservé
short id _r3 offsc1 16 réservé
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$6F SET MOUSE FORM (o

C:

void vse__form{short handle, short mouse__form[37]};

Ass: 11100,370

infin{0) =coordonnée X du point chaud
intin{1)=coordonnée Y du point chaud
intin{2)=1

infin{3)=index de couleur du masque
intin{4)=index de couleur des données
infin{5-20)=masque

infin{21 -36)=données

Cetteﬁmctnonpermetdechangcrlaformcducmscurdclamuns.
mouse__form[0 & 36] égale intin{0—36).
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$70 SET USER—DEFINED FILLPATTERN vpy

G
void vsf__udpat({short handle, short motifjplons *16), short plans);

Ass; 112.00,plan*160
intin{0 & 15)=motif plan n=0

Cette fonction permet de définir le motif de remplissage utilisateur, ce
motif (16416 pixels) est défini par 16 mots par plan dans le tablean mofif.

En C, plans définit le nombre de plans du motif, mais en assembleur Cest
la valeur de contri{3)=plan*16 qui définit ce nombre.

On peut remarquer que seuls les motifs utiisateur peuvent—etre
multicouleurs.

En true color, pour les motifs multicouleurs, il faut un tablean de 256 long
(soit 512 mots), ob chaque long représente une couleur en 24 bits. Le long est codé de la
facon suivante O0000000RRRRRRRRVVVVVVVVEEBBBBBB. En assembleur, cest
toujours dans le tableau intin qu’est mis le motif (intin(0—1)—pixel 1).
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$71 SET USER—-DEFINED LINE STYLE PATTERN (vbr

C:
void vsl__udsty{short handle, short moiif);

Ass: 11300,10
infin{0) =motif

Cette fonction permet de definir un style de ligne utilisateur. motif est un mot
dont Tensemble des 16 bits forme le motif 7 de la fonction SET POLYLINE LINE
TYPE.
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$72 FILLED RECTANGLE woy

C:
void v__recli{short handle, short xyarray[4]};

Ass: 114,2,000

ptsin{0}=X du point supérieur gauche du rectangle
ptsin{l)=Y du point supérieur gauche du rectangle
psin{2)=X dv point inférieur droit du rectongle
ptsin{3)=Y du point inférieur droit du rectangle

Cette fonction permet de dessiner un rectangle plein.

Le motif de remplissage est définit par les fonction VDI $17 vsf__interior, $18
vst__style, $19 vst__color, $68 vs'_perimeter, et $71 vsf__udpat.

Pour avoir des renscignements sur le motif de remplissage, 1l faut utiliser la
fonction VDI $25 vsf__atiributes. '
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$73 INQUIRE INPUT MODE by

\TOid vgin__mode(short handle, short dev__type, short *input_maode);

Ass: 11500,1,1
intin{O)=dev__type
intout{0) =input_mode

Cette fonction permet de connaitre le mode d’entrée inpui_mode pour le
périphérique dev__type.

s W

b

Eocator (souris, tablette, ...) mode
o 1 Request (attente j_usqu'a ce qgu'un
Choi de fonctions) événements ce produise)

. v e~ ) Sample (état actuel du périphérique)
string (clavier, ...)
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$74 INQUIRE TEXT EXTENT o

e
vat__extend(short handle, char *sting, short extend[8l};

Ass: 1160,4,0,len

intin{0)}=ler caractére de la chaine string

infin(len—1)=demier caracigre de la chdine string
ptsout{0)=X ler point

ptsout{l)=Y ler poirt

ptsout{2)=X 2&me point
ptsout{3)=Y 2&me point
ptsout{4}—X 3ame point
ptsout{5)=Y 3&me point
ptsout(6)=X 4&me point
ptsout{7}=Y 4&me point

»

Cette fonction renvoie les coordonnées des 4 coins du rectangle enserrant le texte
de la chaine string en tenant compte de tous les attributs actucls. Le tableau extend[8]

correspond 2 ptsout{0—7).
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$75 INQUIRE CHARACTER CELL WIDTH oy

i
void vat__width(short handle, char car, short *lorgeur, short *gauche, short *droite);

Ass: 1170,3,10

inin{O} =car

ptsout{0)=largeur de la cellule de caracigre
pisout{l}=0

ptsout{2)=intervalle & gauche du caractére,
ptsout(3)=0

ptsout{4)=intervalle & droite du caractere
ptsout{5}=0

Cette fonction permet de connaitre la largeur de la cellule de caractére enserrant
le caractére cor. La fonction foumit aussi les infervalles a gauche et & droite de ce
caractere.

Attention, les fontes ne sont pas forcement proportionnelles, et les cellules de
chaque caractére peuvent etre différentes.

vel — 17



$76 EXCHANGE TIMER INTERRUPT VECTOR oy

C:

void vex__timv{short hondle, long new.__timer, long *old__timer, short *millisec);

Ass: 118000,1

contrd{7—8) =adresse de la routine utilisateur new__timer
cont{9—10}=odresse de I'ancienne routine old__fimer
infout{O)=millisec

Cette fonction permet de changer la routine d’interruption du timer systeme.

11 est toujours préférable de chainer I'ancienne routine 2 la nouvelle.

La fonction renvoie dans millisec le nombre de millisecondes entre deux appels
de la routine du fimer.

Attention, tout les registres du 680x0 doivent—etre sauvegardés en début de
routine et récupérés 2 la fin, la routine d’interruption doit donc etre en assembleur.
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$77 LOAD FONTS oD

C
short vst__load__fonts(sho't handle, short 0);

Ass: 119,10,1,0
contr{6)=handle VDI
intin{0)=0
intout{O}=valeur de retour

Cette fonction permet de charger en mémoire les fontes GDOS. Elle
fonctionne en liaison avec le programme GDOS ou un équivalent, ainsi qu’avec le fichier
ASCII nommé “ASSIGN.SYS” (dans lequel sont indiquées les fontes disponibles ainsi
que les stations de travail auxquelles elles sont affectées).

La fonction renvoie le nombre de fontes supplémentairc chargées.
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$78 UNLOAD FONTS (vpn

C
void vst__unload_ fonts{short handle, short O};

Ass: 12000,10
contr{6)=handle VDI
intin{0}=0

Cette fonction permet de dire au systtme que vous n’avez plus besoin des

fontes que vous avez chargées avec la fonction précédente. Si aucune autre application
utilisait ces fontes, la mémoire qu’elles occupaient est libérée.
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$79 COPY RASTER, TRANSPARENT oy

C:
void vrt__cpyfm(short handle, short operation, xyarray[8], MFDB *source, MFDB
*destination, short color[2]);

Ass: 121,40,30

contl{7— B}=adresse MFDB source

contrl{9—10) =adresse MFDB destination
intin{O}=operation

intin{1)=index de couleur des points & |

infin{2)=index de couleur des paints &1 0

pisin{0)=X du coin supérieur gauche de la zone source
pisin{1)=Y du coin supérieur gouche de ka zone source
ptsin{2)=X du coin inférieur droit de la zone source
ptsin(3)=Y du coin inférieur droit de la zone source
pisin{4)=X du coin supéreur gauche de lo zone desfination
pisin{5)=Y du coin supérieur gauche de la zone destinafion
pisin{6)=X du coin inférieur droit de la zone destinafion
ptsin{7) =Y du coin inférieur droit de la zone destination

Cette fonction permet de copier une zone rectangulaire d’une image monochrome
définie dans la structure MFDB source, dans une zone rectangulaire d’une image définie
dans 1a structure MFDB desfination.

operation peut prendre des valeurs de 1 4 4.

On donne aussi en parametre A la fonction, I'index de couleur utilisé pour les
points de coulenr d’index 1 dans I'image monochrome, et I'index de couleur utilisé pour les
points de couleur d’index 0 dans I'image monochrome.

Si 'adresse de I'image dans une structure MFDB est NULL (0), alors on se réfere
a l'écran.

Structure MFDB

long fd__addr offset 0 adresse de I'écran
short fd_w offset 4 largeur de P'écran
XOR  short fd__h offset 6 hauteur de I'écran

Transparant inverse short fd__wadwidth offset 8 nb bloc de 16 pixels par ligne

short fd_stand  offset 10 1=format standard O—format ATARI
short il nplanes  offset 12 nombre de plans

short fd__rl offset 14 réservé

short fd__r2 offset 15 réservé

short fd__r3 offset 16 réservé
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$7A SHOW CURSOR i

Gl

void v__show__c(short handle, short reset};

Ass: 1220010

intin{0)=reset

Cette fonction permet de fairez;ppamilrelecurseurdelasouﬂs.

reset permet de spécifier s'il faut tenir compte du nombre de HIDE CURSOR
(reseto0) ou s’il ne faut pas en tenir compte (resef=0) et donc forcer le redessin de la
souris.
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$7B HIDE CURSOR o

G
void v__hide_c{short handle);

Ass: 1230000

Cette fonction permet de faire disparsitre le curseur de la souris.
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$7C SAMPLE MOUSE BUTTON STATE o

C:
void vq__mouse(short handle, short *statut, short *x, short *y);

Ass: 124 0,10,1

p!souf[O]zx

pisout{l) =y

intout(0)=statut g

Cette fonction retoume la position actuelle du curseur de 1a souris dans X et y, et
P’état des boutons de la souris dans state.
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$7D EXCHANGE BUTTON CHANGE VECTOR von

e
void vex__butv{short handle, long new__button, long *old__button);

Ass: 1250000

contrl{7—8)=adresse de la nouvelle roufine new__button
contrl(9—10) =adresse de 'ancienne roufine old__button

Cette fonction permet de mettre une routine utilisateur (adresse new__button)
qui sera exécutée A chaque changement d’état des boutons de la souris. Létat des boutons

est renvoyé 2 la fonction dans le registre DO du 680x0, et la routine peut changer cet &tat
en changant DO.

La fonction renvoie dans old__button I’adresse de I’ancienne routine.
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$7E EXCHANGE MOUSE MOVEMENT VECTOR (vpn

C:

void vex__motv{short handle, long new__move, long *old__move);

Ass: 1260000
contr!{7—8)=adresse de la routine utilisateur new__move
contrl(9—10)—adresse de l'ancienne routine old__move

Cette routine permet de placer une routine utilisateur appeler a chaque
déplacement de la souris.

A chaque appel de votre routine, les coordonnées de la souris se trouveront dans
les registres 680x0 DO et D1 (X et Y), et vous pourrez bien entendu les changer.

La fonction renvoie I'adresse de I’ancienne routine pour pouvoir la restaurer si la
votre n'a plus de raison d’2tre, ou si vous voulez chainer les routines.
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$7F EXCHANGE CURSOR CHANGE VECTOR b

C:

void vex__curv{short handle, long new__change, long *old__change);

Ass: 12700,00
contrl(7—8)=adresse de la routine new__change
contd{9—10) =adresse de I'‘ancienne routine old__change

Cette fonction permet de spécifier la routine new__change qui sera appelée a
chaque fois que la souris doit etre redessinée. Votre routine peut donc redessiner la
souris elle—meme ou laisser ce soin & I’anciennc routine old__change.

Les coordonnées de la souris sont fournies a votre routine dans les registres 680x0
DOetDl (XetY).

Votre routine doit elle—meme sauvegarder et récupérer les registres 680x0.
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$80 SAMPLE KEYBOARD STATE INFORMATION (vpiy

[ 0
void vq__key__s{short handle, shot *statut];

Ass: 1280001

intout{O)=statut

Cette fonction renvoie ’état des touches spéciales du clavier.

VDI — 128



$81 SET CLIPPING RECTANGLE won

C:
void vs__dlip{short handle, short viip__flag, short xyarray[4]);

Ass: 129,20,10
contd{6)=handle VDI
int__in ‘0) =cli p,_ﬂ ag
* 11=X et Y du coin supérieur gauche du rectangle de clip
"V du coin inférieur droit du rectangle de clip

.

fonction sert & désactiver (clip__flag=0) ou 2 activer (clip__flage0) un
ipping. Une fois un rectangle de clipping activé, aucun appel VDI n'ira
ce rectangle.
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$82 INQUIRE FACE NAME AND INDEX oy

Q-

short vat__name(short handle, short numero, char name|[33]);

Ass: 1300,0,1,33

infin{0) =numéro de lo forte
intout{Q]=index

intou{l —32)=name

Cette fonction permet de connaitre le nom dune fonte numero, le nom est renvoyé par la
fonction dans name[0—15] (Ass: intout{] - 16}). La fonction renvoie anssi le numero

d’index de la fonte, et nome[16—32] (Ass: intout(17—-33)) peuvent servir a
caractériser la fonte.

Avec FSM GDOS ou Speedo GDOS, intout(33) retourne 0 si la fonte est bitmap et 2 si
elle est vectorielle.
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$83 INQUIRE CURRENT FACE INFORMATION vpr

C:
void vai_fontinfo[short handle, short *ascii_min, short *ascii_mox, short ecart[5], short
lorg_max, short effets[3]);

Ass: 131,0,50,2

intout{0)=asdi__min, plus petit code ASCll de la fonte
intout{l]=asdii__max, plus grand code ASCIlI de la fonte
ptsout{O)—largeur max de la cellule sans effets
ptsout{l)=Ecat entre la Bottom line et la Base line
ptsout(2] =delta X pour les effets de textes
pisout(3)=Fcari entre la Descent line et la Base line
ptsout{4) =offset gauche pour l'écriture en italique
ptsout{5) =Ecart de la Halfline & la Base line
ptsout{6)=offset droite pour |'écriture en italique
ptsout{/)=Fcart entre la Ascent line et la Base line
ptsout(8)=0

ptsout(?)=Ecart entre la Top line ef la Bose line

Cette fonction permet de recevoir de plus amples informations sur la fonte actuelle.
ecart{] correspond a ptsout(1,3,5,7,9) ct effets[] a ptsout(2,4,6).
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$ES8 INQUIRE SPEEDO FONT HEADER INFO (v

‘xS’r{:u.&. X
C: "0
void vqt__fontheader{short handle, char tampon[421], char *pathname); “% ¢
[N
Ass: 232,00,2,len
intin{O0—1}=adresse du 42lidme octet du butfer
intout{0 & len—1)=pathname

Cette fonction copie 'entete d€ la police speedo courante dans un buffer de 421
octets, et retourne le chemin du fichier *TDF correspondant.
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$EA INQUIRE TRACK KERNING INFO oy

WYy L/;'l S
C: 14 f/ (L”/_)JQH\ ot
void vgt__trackkem(short handle, fix31 *x, fix31 *y); A
Ass: 2340,200
ptsout(C)=x
ptsout{l})=y

Cette fonction fournit le vecteur (direction x et y) de réglage entre caracteres.

x et y sont renvoyés sous la forme de longs dont les bits 16—31 fournissent la
partie entiére, et les bits 0—15 fournissent la partie flottante .
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$EB INQUIRE PAIR KERNING INFO by

£ea
C: I g’"ﬂ’f‘ f"ff’_‘yr-v)\

= =l R o
void vat_pairkem{short handle,short chl, short ch2, ix31 *x, fix 31 *y}; et OA

Ass: 23500,2,4
intin{0}=ch]
intin{l}=ch2
intout{0—1]=x

intout(2—3)=y

Cette fonction foumit le vecteur (direction x et y) indiquant 'espace entre les
deux caracteres spécifiés (ch et ch2).

x et y sont renvoyés sous la forme de longs dont les bits 16—31 fournissent la
partie entiére, et les bits 0—15 fournissent la partie flottantc.
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$EC SET CARACTER MAPPING MODE o

f; a
CSAs
Q: Vi (.-:; ’{»-.-j e
void vst__charmap(short handle, short mode); - )’Lr})

Ass: 2360,0,1,0
infin(0)=mode [0=ASCII 1=BICS}

Cette fonction permet de passer du mode ASCII Atari (1 octet par caractere), au
mode BICS (1 mot par caractére au format Bitstream).
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$ED SET KERNING MODE oy
FShy
void vst__kem{shot handle,short tmode, short pmode, short *piste, short *paires); (-—:-)jS

Ass: 23700,2,2

intin{0)=tmode, espace entre coracidre [0=non |=normal 2=semé 3=1rés semé)
infin{l)=pmode, espace entre coractzre (0=non 1=oui]

intout{0) =piste, tmode fixé

intout{l}=paires, O=pas d'espace entre camciére

Cette fonction permet de fixer si il y a de I'espace entre les caracteres et de quel

type il est.
La fonction retourne les valeurs effectivement fixées.
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$78 SHEL__READ s

C

short shel__read|char *sr_name, char *sr_com);

Ass: 1200,1,2.0
addr__in{0)=sr_name
addr__in{l)=sr_com
int__out{0) =valeur de retour

Cettcfoncﬁ(mfetoumelenmnduprogmmmeaymtlanoécc]uienowrsdans
sr__name et la chaine de commandes dans sr__com.

Cette fonction ne fonctionne qu'avec les programmes lancés avec shel_ write.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur.
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$FO INQUIRE OUTLINE FONT TEXT INFO von

;{-“?ﬁ A =
C: 4 ﬂ @iﬁ;pﬂ}\( oy
void vat__f__extend(short handlschar *chaine, char extend[]); =L _,)Lf:»\-
Ass: 24004 ,len0

intin{O & len—1}=chaine
pisout{0—7)=extend

Cette fonction permet de connaitre le rectangle enserrant le texte donné dans
chaine. Les 4 coins du rectangle sont retournés dans le tableau extend.
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$FO INQUIRE OUTLINE FONT TEXT INFO wvon

'::I

I

C: .423/ \/;

- ) e

void vat__f__extend16(shot handle, short len, char *chaine, char extend([]}; L_)\(}

Ass: 24004 len0

intin{O & len)=chaine
ptsout{0—7)=extend

Cette fonction permet de connaitre le rectangle enserrant le texte donné dans
chaine. Les 4 coins du rectangle sont retournés dans le tablean extend.

La différence entre vqi__f__extend et vgi_f _extendl6 est que dans la
premiére fonction ce sont des caractéres ASCII toujours codés sur un octet, alors que
dans Ia seconde ce sont des caractéres SPEEDO pouvant faire un mot.

En assembleur, il n’y a pas de différence, la chaine de caracteres étant mise dans
un tableau de mots (infin).

En C, par contre, on doit donner la taille de la chaine car elle n'est plus au format
C.
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$F1 OUTLINE FONT TEXT (vpp
RSy
. Sy,
void v__ftext(short handle, short x, short y, char *chaine); kxc—/\\\_,

Ass: 241,14nb0,taille de la chaine,0
intin{0} =choine

pisin{0) =coordonnée x
pisin{lj=coordonnée y

Cette fonction travaille exactement comme v__gtext{), mais le texte retourné a un
espacement plus précis entre chaque caraciere.

La différence entre v__fiext et v__fiextl 6 est que dans la premiére fonction ce
sont des caracteres ASCII toujours codés sur un octet, alors que dans la seconde ce sont
des caracteres SPEEDO pouvant faire un mot.

En assembleur, il n’y a pas de différence, lachamedecamcteresetantrmsedans
un tableau de mots (infin).

En C, par contre, on doit donner Ja taille de la chaine car elle n'est plus au format
C.
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$F1 OUTLINE FONT TEXT OFFSET oy

Q‘O}m%
C: !/\g ff »’(\ DL

void v__ftext] 6[short handle, short x, short y, char *chaine, short len); A

{3— Ll H'n%
Ass: 241,14 nb0,len 0

intin{0)=chdine

ptsin{0) =coordonnée x

ptsin(l}=coordonnée y

Cette fonction travaille exactement comme v__gtexi(}, mais le texte retourné a un
espacement plus précis entre chaque caractere.

La différence entre v__fiexi et v__ftextlé est que dans la premiere fonction ce
sont des caractéres ASCII toujours codés sur un octet, alors que dans la seconde ce sont
des caractéres SPEEDQ pouvant faire un mot.

En assembleur, il n’y a pas de différence, lachamedccaractéresétantrmsedms
un tableau de mots (infin).

En C, par contre, on doit donner la taille de la chaine car elle n'est plus au format
C.
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$F1 OUTLINE FONT TEXT (vpy)

void v__ftext _offset(short handle, short x, short y, char *chaine, short *deplacement); .

Ass: 241,14+nb0,len0
intin{0) =chdine

ptsin{0) =coordennée x
ptsin(l}=coordonnée y
ptsin{2) =offset x Ter caractére
ptsin(3] —offset y ler caroctere

pisin(2*nb)=cffset x demier caraci®re
ptsin{2*nb+1)=offset y demier caractére

Cette fonction travaille exactement comme v__ftext(), mais I'espacement entre
chaque caractdre est donné par le tableau de vecteurs deplacement.
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$F1 OUTLINE FONT TEXT OFFSET vy

o
“'\u‘

Dy
-

& > GPA

void v__fiext__offsetl6{short handle, short x, shotty, char *chaine, short len, short *deplacement); ¢

Ass: 241,14+nb0,len0

intin[0) =chaine

ptsin[0) =coordonnée x
ptsin({l)=coordonnée y

ptsin{2)=offset x ler caractére .
ptsin{3)=offset y ler caractére

psin (2*nb)=offset x demier caractére
pisin{2*nb+1)=offset y demier caractere

Cette fonction travaille exactement comme v__ftext(), mais 'espacement entre
chaque caractére cst donné par le tableau de vecteurs deplacement.

La différence entre vai__fiext__offset et vqi__fiext__offsetl6 est que dans la
premicre fonction ce sont des caracteres ASCII toujours codés sur un octet, alors que
dans la seconde ce sont des caractéres SPEEDQ pouvant faire un mot.

En assembleur, il 0’y a pas de différence, 1a chaine de caracteres étant misc dans
un tablcau de mots (infin).

En C, par contre, on doit donner la taille de la chaine car elle n'est plus au format
C.
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$F2 KILL FSM OUTLINE (voy

L@?r'; 'y
N A s
c YW CX
i =L Ve
automafique (()\9

Ass: 2420000

Cette fonction est indispensable aprés un v__getoutiine() pour vider le tampon
utilié par celui—ci.
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$F3 GET CHARACTER OUTLINE oy

Fey
: Q.:v',ﬁﬁ L| Al ~,
{ Gpy
C: L -\H&J N

= %))
void v__getoutline(short handle, short ch, short *xyarmay, char *bezarray, short maxvert, short

*numvert);

Ass: 2430,06,1

intin[0}=ch, caractére demondé

intin{1) =maxvert, moximum de sommets du tampon
intin(2—3)=xyarray, odresse du tablecu de sommets
intin{4—5)=bezarry, adresse du tableau de flag
infout{Q)=numvert, nombre de sommets renvoyés

Cette fonction renvoie dans les deux tableaux donnés en paramétre, toute les
données nécessaires 2 la production d’une courbe de Bezier représentant le caracteére ch
avec la fonction v__bez{) on v__bez__fill{). :
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$F4 SET SCRATCH BUFFER ALLOCATION MODE

(VDD \\m\\”* rs
>Cg, -

-\.»J_\MJ ﬁ ?;ﬂf \j] r—
void vst__scratch{short handle, short mode}; ‘&-
Ass: 2440010
inlin(ol:mc’ds

Cette fonction permet de fixer le mode d’allocation mémoire du scratch buffer
utilisé pour les effets spéciaux sur les textes.

mode=0 par défaut, Speedo GDOS calculera automatiquement la dimension du
tampon pour P'effet de la police.

mode=1, la dimension du tampon ne sera pas affectée par Speedo GDOS et ne
prendra en compte que les polices bitmap. Donc pas d’effets possible sur les polices
vectoriellcs.

mode=2, aucun scraich buffer ne sera alloué, et il n’y aurra donc pas de
possibilités de faire des effets spéciaux.
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$E5 SET SPEEDOGDOS ERROR MODE (voy

(_

i
KO

N é;.u&__ ”

£

void vst__errorshort handle, short mode, short *errcodel;

Ass: 24500,30
intin{0)=mode
intin{l —2)=erncode

Cette fonction active le reportage des erreurs. Par défaut mode=1 ol les errcur
GDOS sont envoyées 2 I'écran. Si mode=0, alors l¢ numéro de I'erreur GDOS sera mis
a 'adresse errcode donnée en paramctre.

Si une erreur cst détectée, il faut ensuite remettre a O la valeur pointée par
errcode.
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$F6 SET CHARACTER CELL HEIGHT BY
ARBITRARY POINTS oy /iy,

D ™ -
2L o
AN

C: B
short vst__arbptr{short handle, short point, short *chwd, short *chht, short *cellwd, short *celiht);

Ass: 2460,2.1,1

infin{Q)=point, hauteur de la cellule coractére en points
pisout{0)—chwd, largeur de carociére

ptsout{l)=chhi, hauteur de caroctére
ptsout{2)=cellwd, largeur cellule

ptsoul{3)=cellht, hauteur cellule

intout{0)=valeur de retout

Cette fonction met le texte graphique a la hauteur spécifiée en point
d’'imprimante. Avec cette fonction, la hauteur voulue peut me pas s¢ trouver dans
EXTEND.SYS.

Attention, cette appel ne fonctionne quavec les polices vectorielles.
La valeur de retour donne 1a hauteur effectivement s€lectionnée.

On peut donner une valeur flottante (un mot supplémentaire dans intin(1}), et Fon
obtient 3 ce moment 13 une valeur de retour flottante (un mot supplémentaire dans
intout{1}).
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$F7 INQUIRE OUTLINE FONT TEXT ADVANCE
PLACEMENT VECTOR vbp £

s fﬁﬂ A~
7l (r__\s:...\
""”/L-.)’ e
e S
void vqi_advance(short handle, short ¢h, short *advx, short *advy, short *xrem, short *yrem);

Ass: 2470,2,10
intin{0)=ch, code ASCI| du caractere
ptsout{0)=advx

pisout{l}=advy
pisout{2)=xrem [mod 16384)
ptsout(3)=yrem {mod 16384)

Cettcﬁonctionrctoumelmd@laoemmtsXetYducaractéresch.Ce
déplacement vous est nécessaire pour placer le prochain caractere de la chaine d'une
fagon propre (surtout avec les rotations de texte).

advx et advy sont les déplacements a effectuer (en pixels) pour afficher le
caractére suivant.

xrem et yrem sont les restes (mod 16384) dont on peut se servir pour pousser d’un
pixel advx et advy lors de Iaffichage de plusieurs caracteres (en faisant la somme des
restes a chaque appel).
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$F7 INQUIRE OUTLINE FONT TEXT ADVANCE
PLACEMENT VECTOR o) ¢,

void vat__advance32(short handle, short ch, fix31 *advx, fix31 *advy);

Ass: 2470,4,10

infin[0)=ch, code ASCII du caractére
ptsout{4—5)=advx

ptsout{é—7) —advy

Cette fonction retourne les déplacements X et Y du caractéres ch. Ce
déplacement vous est nécessaire pour placer le prochain caractere de la chaine d'une
fagon propre (surtout avec les rotations de texte).

advx et advy sont renvoyés sous la forme de longs dont les bits 16—31
fournissent la partie entiére, et les bits 0—15 fournissent la partie flotante.

En assembleur, il n'y a pas de différence entre vqt_advance et
vqt__advance32, c'est le méme appel. vqt_advance est sur FSM GDOS et
vat__advance32 est sur SPEEDO GDOS. La fonction vat__advance32 ne fait que
rajouter ptsout{4—7) i la fonction vqi__advance.
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$F8 INQUIRE DEVICE STATUS INFO (von
FShq
C: G,

D
void vat__devinfolshort handle, short devnum, short *devexist, char *devstr); &~ (() 3

Ass: 2480,1,1,1ecn
infin{0)=devnum

intout{O & len—1) =devsir
ptsout{0)=devexist

»

Cette fonction permet de savoir si lc périphérique de sortie devnum (numéro id) 2
été correctement installé par GDOS (devexist=0 non, devexist=1 oui). Si le
gestionnaire 2 ét¢ installé, le nom du gestionnaire scra retourné dans devstr.
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$F9 SAVE OUTLINE FONT CACHE TO DISK (vb

- = .l" ,7"';_':"" 3
short v__savecache(short handle, char namefich([len]); g {k'-"'J{S

Ass: 24900,len0
intin{0...}=nomefich
intout{0)=valeur de refour

Cette fonction sanve le contenu’du cache de la police vectorielle sur le disque. La
fonction prend un nom de fichier comme parametre, et sauve le cache sous ce meme
nom dans le répertoire courant.

La fonction retoume 0 en cas de réussite, et —1 en cas d’erreur.
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$FA LOAD OUTLINE FONT CACHE (vpbp
K

S/’M ~,
C “ C?(f’ D e

void v__loadcache(short handle, chor namefichflen], short mode);

Ass: 25000,1+1en,1
intin(0) =mode
inin(l....)=namefich
intout(0)—caleur de retour

.

Cette fonction charge le contenu du cache de la police vectorielle depuis le
disque. Le nom de fichier spécifié doit se trouver dans le répertoire courant. Si
mode=1 le cache chargé sera ajouté sur le cache courant; si mode=0 le cache courant
sera effacé et remplacé par le cache sur chargé.

La valeur de retour vaut O en cas de réussite et —1 en cas d’erreur.
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$FB FLUSH OUTLINE FONT CACHE vpbp

th}:ﬁu /: %

void v__flushcache(short handle); )

Ass: 2510000

Cette fonction efface le contenu du cache des polices vectorielles.

-
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$FC SET CHARACTER CELL WIDTH BY

ARBITRARY POINTS o 5,
L O
(_:: LS}
short vst__setsize{short handle, short paint, short *chwd, short *chht, short *cellwd, short *cellht);
Ass: 2520,2,1,1
intin[0) =point

intout{0)=valeur de retour .
ptsout{0)=largeur de coractzre en coordonnées RC
ptsout{l)=hauteur de caraciére en coordonnées RC
ptsout{2)=lorgeur de cellule de caracigre
ptsout{3)=hauteur de cellule de caraciere

Cette fonction met le texte graphique courant a la largeur indiquée en pomnt

d’imprimante. Cette fonction ne travaille quavec les fontes vectorielles.
La fonction renvoie un mot donnant la largeur effectivement fixée.
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$FC SET CHARACTER CELL WIDTH BY
ARBITRARY POINTS vy &,

i

U S a or
L EpA
C: s /&)bf
fix31 vst_setsize32(short handle, fix31 *point, short *chwd, short *chht, short *cellwd, short
"Cem'li) A

Ass: 2520,2,2,2

intin{0—1)=point

intout{0—1)=valeur de retour

ptsout{0)=largeur de caracigre en coordonnées RC
ptsout{l}=hauteur de caractére en coordonnées RC
ptsout{2) =largeur de cellule de caractére

ptsout(3) =hauteur de cellule de coractére

Cette fonction met le texte graphique courant a la largeur indiquée en point
d’imprimante. Cette fonction ne travaille qu'avec les fontes vectorielles.

On peut maintenant spécifier la largeur en flottant, valeur flottante dans intin(1).

La fonction renvoie la largeur cffectivement fixée intout(0—1I). Le premier mot
donne 1a valeur entiére et le deuxiéme mot donne la valeur flottante.

En assembleur vst__selsize et vst__selsize32 sont le méme appel, un de FSM et
Pautre de SPEEDO. La différence étant que vst__setsize32 demande de remplir infin(1},
et renvoie infout(]) en plus (la partie flottante).
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$FD SET OUTLINE FONT SKEW (von

Lo
short vst__skew(short handle, short skew); A4
Ass: 25300,1,1

infin{0)=mode
intout{0) —valeur de retour

Cette fonction permet de fixer 1a valeur en dixieme de degrés du penchement des
caractére de la fontes vectorielle actuelle. La valeur demandée doit ®tre comprise entre
—900 et 900.

La fonction renvoie 1a valeur effectivement fixée.
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$FE GET CHARACTER MAPPING TABLE (von

b
) S @0
G Cdp R
void vqt__get__table{short handle, long *map); i “@J@ -
k-l

Ass: 254000,2

intout{O—1}=map

Cette fonction retourne I'adresse de la série de tables contigues utilisées en
interne par Speedo GDOS. Ces tables font chacune 224 mots, et représentent I'éguivalent
Bistream des caractéres ASCII (Les tables commencent au caractere ASCII 32).

Les tables sont : Bitstream International Character Set, Bitstream International
Symbole Set, Bitstream Dingbats Set, Poscript Texte Set, Poscript Symbole Set, et
Poscript Dingbats Set.

VDI - 158



$FF GET OUTLINE FONT CACHE SIZE (vpy

c-r;' P
C: 8@

i
h . S (S
void vqt__cachesize{short handle, short which__cache, long *dimension); l"—'-"f#‘-"’“;j.rrs
AN
()]

Ass: 25500,1,2
infin{0)=which__cache
intou0—1)=dimension

Cette fonction retourne le plus grand bloc disponible dans chacun des deux
caches (O=cache bitmap, 1=cache vectoriel). Cct appel peut etre utilisé pour estimer
combien prend un caractére SpeedoGDOS lorsqu'on I'imprime.






In

LAES (Application Environement Service) est la partie du systdme qui
s'occupe de mettre I'interface GEM 2 la disposition de tout les programmes. Les
fonctions de 'AES permettent de gérer les menus, les ressource, etc. ..

En C, les prototype des fonctions se trouve dans <aes.b.

En assembleur, tout doit &tre fait 3 la main, les tableaux doivent &tre remplis
avec soins, le registre DO doit contenir 200, le registre D1 doit contenir 'adresse du
tablean params, et alors vous pourrez faire un trap #2 pour lancer I’exécution de la
routine AES.

move.] #params,dl
movew #200,d0
trap #2 ;appel AES
params dc.1 control,global,int__in,int__out,addr__in addr__out
control dsw 5
global dsw 14
int__in dsw 16
int__out dsw 7
addr__in ds.13

addr__out ds.l1

Vous trouverez dans les pages suivantes pour chaque routine AES, une ligne
du type Ass: a,b,cd,e chaque valeur devant 2tre mise dans le tableau control.
a — control(0) : numéro de la fonction AES
b —> control(l) : nombre d’entrée dans int__in
¢ — control(2) : nombre de sortie dans int__out
d —> control(3) : nombre d’entrée dans addr__in
¢ —» control(4) : nombre de sortie dans addr__out

Remarque : tableau(n) est tablean-+n*2 (pour les tableaux de mots) ou tableau+n*4 (pour
les tableaux de longs).



Sommaire de ’AES

appl__init initialise ’AES, donne ap__id : page 1

appl_read lit buffer de message page 2

appl_write  écrit message page 3

appl__find donne I'ap__id d’un programme page 4

appl__tplay  joue séquence d’événement page 5

appl__trecord  enregistre séquence d’événement page 6

appl_search  trouve les applications en cours page 7

appl__exit fin application page 8

evnt_keybd  attend une touche . page 9

evnt_button  attend un bouton souris page 10
evni__mouse  attend souris page 1l
evni_mesag  attend message AES page 12
evnt__fimer attend x millisecondes _ page 14
evnt__mulfi combinaison des autres evnt page 15
evnt_dclick  fixe le double click page 16
menu__bar dessine/enl2ve la barre des menus page 17
menu__icheck place/enléve un check mark page 18
menu__jenable active)désactive entrée de menu page 19
menu__tnomal  sélectionne/déselectionne un titre de menu page 20
menu__foxt change textc d’une enfrée page 21
menu__regisfer intégre un accessoire au bureau page 22
menu__popup  lance un menu popup page 23
menu__aftach  attache/détache un sous menu page 24
menu__istart entrée de départ d’un menu page 25
menu__selting fixe/demande hauteur et délai des menus page 26
objc_add crée relation pére—enfant page 27
objc__delete  efface un objet page 28
objc_drow  dessine un objet page 29
objc__find donne objet sous coordonnées page 30
objc_offset  donne coordonnées objet page 31
objc__order  modifie position objet dans L'arbre page 32
objc__edit entrée de caractire page 33
objc__change change ob__statc d’un objet page 34
objc__sysvar  change variables 3D page 35
form__do gestion de formulaire page 36
form__dial réserve espace écran pour form__do page 37
form__alert gestion boite d’alerte page 38

form__erro gestion boite d’erreur page 39



form center
form__keybd

form__button

graf__rubberbox

graf_drogbox
graf_movebox
graf__growbox
graf__shrinkbox
graf_watchbox
gral__slidebox
graf__handle
grot_mouse
grat_mkstate
scrp__read
scrp_write
fsel__input

fsel _exinput
wind__create

wind__open ouvre un fenttre

wind dose ferme une fenetre

wind__delete efface une fenttre

wind__get donne parameétres fenetre

wind__set fixe parametres fenetre

wind_ find donne handle fenetre sous coordonnées
wind__update  bloque/débloque AES

wind__cale calcul de taille de fenetre

wind__new cfface toutes les fenttres

rsrc__Joad charge fichier ressource

rsrc__free détruit ressource

rsrc__gaddr cherche adresse dans ressource
rsrc__saddr ajouter élément dans ressource
rsrc__obfix traduit coordonnées caractéres d’un objet
rsrc__obfix traduit coordonnées caractéres d’une ressource
shel__read donne nom programme pére

shel _write lance programmc

shel__get lit en mémoire tampon d’environnement
shel __put écrit en mémuire tampon d’environnement
shel__find donne chemin d’accés & un programme
shel__envr recherche dans tampon d’environnement
appl__gefinfo info supplémentaire sur 'AES
STRUCTURES RESSOURCES

donne coordonnées milicu écran
sous—fonction de form__do
sous—fonction de form__do
changement de taille de rectangle
changement de coordonnécs de rectangle
rectangle en déplacement

rectangle en expansion

rectangle cn réduction

sélection objet dynamique a la souris
déplacement slider

donne un handle VDI

définir souris

donne position souris

lit chemin du clipboard

fixe le chemin au clipboard
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sélecteur de fichier étendu

crée une fenetre
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$0A APPL__INITeuss

C:

short appl__init{void);

Ass: 100,100
intout{0) =ap__id

Cette fonction fournit le numéro d'identification de I'application ap__id ou —1 si
une nouvelle appllication AES ne peut pas etre ouverte. Elle remplit aussi le tableau/
structure global de ’AES. ’

global[0] contient le numéro de version de I'AES.

Avec I'AES 40, global[l] indique 'l vaut —1 que I'on est dans un AES qui
supporte le multitache, et global[13] contient le nombre maximum de caractéres utilisable
par la fonction vst__height.

Pour savoir si 'AES est utilisable, il faut faire:
globd[O] =0;
ap__id=appl__init();
if{global[0]==0)
{
Ceonws(” Pas d’AES”);
exit(—1);
}
structure global
short ap__version offset Oversion AES
short ap__count  offset 2nombre maximum d'applications (—l=muititache)
short ap__id offset 4identificateur de Vapplication
long ap__private  offset 6pour un usage quelconque
long ap__ ptree offset 10adresse de la ressource (rsrc__load)
long ap__lresv offset Mréservé
long ap_ 2resv offset 18réservé
long ap__3resv offset 22réservé
long ap__4resv offset 26AES 4.0 : 2*1 mot donnant le nombre de
caraciéres utilisable par la fonction vst__heigth
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$OB APPL__READss

C:

short appl__read|(short ap__rid, short ap_rength,char ap__mpbuff[]);

Ass: 11,2110
addr__in{0)=ap__rpbuff
inl__in[O)=ap__dength
int__in(1)—ap__rid
int__out{0)=valeur de retour

Ceucfmcﬁonlnlesoctetssctmuvantdansunbufﬁerdcmsageparﬁcuﬁer, qui
recoitl&nmsagmqtﬁn’mtpuumvcrplaccdanslcbufferdemsssageuﬁﬁséparla
"event library” (la fonction attendra jusqu’acequ’unmessagesoiteffecﬁvementregu).

ap__rpbuff est I'adresse du buffer ol seront envoyé les données lues,

op_ﬁdwtlenumﬁod’idenﬁﬁcaﬁmdupmgrmncauqudmdesﬁnéle
message que I'on va lire.

ap__rength est le nombre d’octets 2 lire.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur.

Avee TAES 40, si op__rid==—1, alors la fonction n’attendra pas le message,
mais renverra 0 si il 0’y en a pas.



$0C APPL__WRITE s

G
short appl _write(short ap__wid,short ap__wlength,char ap_wpbuff[]);

Ass: 12,2,1,10
addr_in{0}=ap__wpbuff
int_in{0)= ap_—wlength
int_in{1)=ap__wid
int_out{0)=valeur de retour

Cette fonction permet d’écrire un message 4 un autre programme qui en attend
un. Le message est envoyé dans le buffer de message de 16 octets de 'AES, le surplus est
envoyé dans un buffer particulier lisible uniquement par appl__read.

ap_—wpbuff est 'adresse du buffer ol seront pris les octets 2 envoyer.

ap—wid est le numéro d’identification du programme 3 qui on emvoic le
message.

ap__wlength est le nombre d’octets du message.

La fonction retourne 0 en cas d’erreur.

Aumﬁm,lcprenﬁermmdumsagedéfnﬁsmtype,pmgardeénepas
utiliser un type déja utilisé (voir evnt__mesag).
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$0D APPL__FINDss

C:

void appl__find{char ap__fpname[9]};

Ass; 130,1,1,0
addr__in{0)—ap__fpname
int__out{0) =valeur de retour

Cette fonction retourne le numéro d’identification du programme ap__id dont le
nom est pointé par ap__fpname. Ce nom doit fairc 8 caracteres (s'il le faut complétez
avec des espaces) ct doit se terminer par un octet a O (au format C).

En cas d’erreur la fonction renvoie —1 (non trouve).

Avec '’AES 40 :
Si le mot de poid fort de ap__fpname=$FFFE alors le mot faiblec de

ap__fpname contient I'identificateur d’une application sous MiNT, et la fonction renvoie
I'identificateur AES correspondant.

Si le mot de poid fort de ap__fpname=$FFFE, alors le mot faible de
ap__fpname contient I'identificateur AES d’une application, et la fonction renvoie
I'identificateur MINT.

Si ap__fpname=0 (NULL), alors la fonction renvoie I'identificateur AES de
Papplication en cours.
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$OE APPL__TPLAYars

C:
void appl _tplay{long ap__tpmem,short ap__ipnum,short ap__tpscale);

Ass: 14,2110
int_in{0)=ap__tpnum
int__in{l)=ap_tpscale
addr_in{0)=op__tpmem

Cette fonction sert 2 restituer une séquence d’événements enregistrés avec
appl__trecord

ap__ipscale sert a diviser les événements du timer, sa valeor ne doit donc
jamais etre nulle.

ap_—tnum indique le nombre d’événements a reproduire.

ap__tpmem est adresse du buffer contenant les événement 3 reproduire.
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$OF APPL__TRECORD s

C:
void appl_trecord(long op__trmem, short op__trcourt);

Ass: 15,1,1,1,0

int_in{0)=ap__trcount
addr_in{0)=ap__trmem

Cette fonction sert 3 enregistrer ap__trcount événements dans le buffer
pointé par ap__trmem.

Le buffer doit faire au moins ap__trcount*6 octets.

Lesévénemcntssmnemvegistrerdelafw;m suivante:

un mot & 0 : événement timer, suivit d’un long : temps en milliseconde.

unnuﬁﬁl:événmbmnundesouﬁs,suividﬁmmm:nombmdecﬁck,
suivitencomd’unmot:émtdmboutms(mnxx.mx.xxLR).

unmotiZ'événementsmnis,mividcdeuxnmwrooordonnéesXetY.

un mot & 3 : événement clavier, suivi de deux mots : code clavier(scancode)
pmscodeASC]IdelatOImheappIIyée

z$3D/$3F $3F; $¢0f$41 842/ 7843 / Slld
m /62/63/ 64/ 65/ 66/ 61/ 68/
mmmimwnmmmhmfm

302503304 [$05 $06] 507|308 [$09 [$0ABGR :zo;mz = $61 ] $63 | 564 | $65 | 566
s [ 9 0| W e
$OF | (%67 s687 569
|

02 |03 (04 |05 (06 07 |08 m|n e (B
swsusu‘ﬁTsu $15 56 877 m:spﬁim

53
I ﬁirf ® %222 |2 ' F]
D msmrmmm?ialmmmmmmc "ias 48
lm
42

AES — 6



$12 APPL__SEARCHuss)

S
Q T
short appl__search{short mode,char *ap__. sname,short *ap__stype, short *ap__sid);
Ass: 18,1,3,10
int__in{0)=mode

addr__in(0)=ap__sname
int__out{0)=ap__stype
int_out{t)=op__sid

Cette fonction permet de trouver toutes les applications en cours.
mode définit ce que I'on cherche :
1=chercher la premiére application.
2=chercher I’application suivante.
3=chercher I'application ’shell’ du syst¢me.
ap__sname est le buffer ol sera mis le nom de 'application trouvé.
ap—stype est le type d’application trouvé :
1=application systéme.
2=application.
4=accessotre.
ap__sid est I'identificateur AES de I'application trouvée.

La fonction retourne O si il n’y a plus d’application 2 trouver, sinen elle renvoie
1 (pas d’erreur).
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$13 APPL__ EXITass

C
short appl__exitfvoid)

Ass; 190,100
int__out{0)=1

Cette fonction libére les zones de mémoire réservé a ’AES. Plus aucun appel
AES ne pourra ¢tre fait. .

Cette fonction doit obligatoirement 2tre utilisée 2 la fin d’une application utilisant
I’AES (donc ayant utilisé appl__inif).



$14 EVNT_KEYBDuaes

C:
short evni__keybd(void);

Ass: 200,100
int__out{0) =valeur de retour

Cette fonction attend quune touche soit actionnée et renvoie dans l'octet de poids
faible le code ASCII de 1a touche et le code clavier scancode dans octet de poids fort.

CODES CLAVIER

B /$3C/$3D/$3E/ /S3F/$40 /341 /342/$43 /$44/
s9/60/6 /62/63/ 64/ 65/ 66/ 67/ 68/
mmmih:wsmmmumaw

$01 | $02/$03 (504 [$05 [ S06 mmmI [u?m| $29/%08
mmm_mnsos |m»n|213 “
I Fa 54 1515 W7 | WFBSIAIIB
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$15 EVNT_BUTTON s

C
short evnt__bution(short ev__mbclicks, short ev__mbmask, shot ev__mbstote, short *ev__bmx, short
*ev__bmy, short *ev_bbution, sho-t *ev__bkstate);

Ass: 21,3,500
int__in(0)=ev_mmbsiate
int__in(l)=ev_mbmask
int_in(2)=ev__mbdlicks
int__out(0) =valeur de retour
int_out{l}=ev__bmx
int_out(2)=ev__bmy
int__out{3)=ev__bbutton
int_out{4)—ev__bkstate

Cette fonction attend qu’un bouton de 1a souris soit actionné.

ev__bclicks donne combien de clicks doivent 2tre attendus au maximum.

ev__bmask indique quelles boutons doivent #tre surveillés (bit 0 : bouton
gauche, bit 1 : bouton droit).

ev__bstate indique dans quels états les boutons doivent 2tre pour sortir de la
fonction (bit 0=0 bouton gauche relaché, bit 0=1 bouton gauche enfoncé, bit 1=0 bouton
droit relaché, bit 1=1 bouton droit enfonc€).

ev__bmx coordonnée X de la souris.

ev__bmy coordonnée Y de la souris.

ev__bbution indique I'état des boutons 2 la sortie de la fonction (valeur pas
nécessairement identique a ev__bstate).

ev__bkstate indique I'état du clavier.

bit 0 - touche SHIFT droite

bit 1 - touche SHIFT gauche
bit 2 : touche CONTROL
bit 3 : touche ALTERNATE
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$16 EVNT_MOUSEuss,

&1
void evnt__mouse(short ev__moflags, short ev__mox, shot ev_moy, short ev__mowidth, short
ev__moheight, short *ev__momx, short *ev__momy, shorl *ev__mobution, short *ev__mokstate);

Ass: 22,5,500
int__in{0)=ev__moflogs
int__in{1)=ev_mox
int_in[2)=ev_moy
int__in[3)=ev_mowidth
int__i 11(4) =ev__moh Eigh?
int_out{0)=sans signification
int__out{l}=ev_momx
int_out[2)=ev__momy
int__out{3)=ev__mobutton
int__out{4)=ev__mokstate

Cette fonction attend que la souris pénetre (ev_moflags=0) ou sorte
(ev_moflags=1) d'une zone rectangulaire de I"écran.

ev_mox, ev__moy, ev_mowidth et ev__moheight définissent les
coordonnées et taille de 1a zone a tester.

ev__momx et ev__momy donne les coordonnées de 1a souris.

ev__mobutton donne I’état des boutons de la souris (bit O:bouton gauche, bit
1:bouton droit).

ev__mokstate donne I’état des touches spéciales du clavier.

bit 0 : touche SHIFT droite
bit 1 : touche SHIFT gauche
bit 2 : touche CONTROL

bit 3 : touche ALTERNATE
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$17 EVNT_MESAGuass

C:
void evnt__mesagishort ev__mgbui[8]};

Ass: 2301,1.0
addr__in[0)=ev__mgbufi

int__out{0}=sans signification

Cette fonction attend un message AES. Ces messages sont généralement des
messages standard renvoyés par le systéme, vous pouvez néanmoins envoyer vous— meme

des messages avec appl__write.

ev_mgbuff est I'adressc d’'un buffer de 8 mots, le mot O contient le type de
message, le mot 1 contient I'identificateur du programme émetteur, le mot 3 contient le
nombre d’octets en surplus (voir appl__read), et les autres mots dépendent du message.

les messages standard sont les suivants:

mot 0 = MN_SELECTED (10)
Une entrée de la barre de menus a ét€ clickg.
mot 3 = puméro du titre du menu
mot 4 = numéro d'objet de I'entrée
mot 5—6 = adresse de I'arbre de I'entrée*™**
mot 7 = mdadupmmdel'arbmderm““”
0 = WM__REDRAW (20)
I]ﬁmtredessineruneparﬁed’umferkua
mot 3 = numéro de la fenetre
mot 4—7 — X,YW,H de la zone concernée
mot 0 = WM__TOPPED (21)
Demande de mise en avant (TOP) d’une fenétre.
mot 3 = ouméro de la fenétre
mot 0 = WM__CLOSED (22)
Click sur bouton de fermeture d’une fentire.
mol?o*numérodelafslﬁueclickéc
mot 0 = WM_FULLED(B)
Click sur bouton plein écran (FULL)
mot 3 = numéro de la fenetre clickée
mot 0 = WM_ARROWED(%)
Une partie d’un bouton poussoir a éi€ clickée.
mot 3 = puméro de la fenttre
mot 4 = action réclamée
WA_UPPAGE 0 Page vers le haut
WA_DNPAGE 1 Page vers le bas
WA__UPLINE 2 Ligne précédante
WA_DNLINE 3 Ligne suivante
WA__LFPAGE 4 Page vers la gauche
WA_RTPAGE 5 Page vers la droite
WA__LFLINE 6 Colone vers la gauche
WA_RTLINE 7 Colone vers la droite

mot 0 = WM__HSLID (25)

Demande de changement de position du bouton
mot 3 = numéro de la fenttre

mot 4 = posnmn(O—lOOO}degaucheédmﬁe
mot 0 = WM__VSLID (26)

Demande de changement de position du bouton
poussoir vertical.

mot 3 = numéro de la fenétre

mot 4 — position (0—1000) de haut en bas
mot 0 = WM__SIZED (27)

Demande de changement de taille d’'une fengtre.
mot 3 = numéro de la fenttre
mots 43 7 = XYW, H demandés
MO—WM_MOVED(ZS)
Demande de déplacement d’un fenttre.
mot 3 = numéro de la fenétre
mots 4 2 7 = XYW, H demandés

mot 0 = WM__NEWTOP (29) A3 Oremasutiss
Nouvelle fendtre mis en avant.
mot 3 : numéro de la fengtre

mot 0 = WM__UNTOPPED (30) A=4°
La fenttre mis en avant ne I'est plus.
mot 3 = fenttre concernée.

motO WM ONTOP(SI)“““’
Une fenétre a été mise en avant,
mot 3 — fenitre concernée.
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mot 0 = WM__BOTTOMED (33)*%*

Click sur la barre de déplacecment de la fenétre mis
en avant (TOP), vous devez metire la fengtre en
dernier plan.

mot 3 = numéro de la fen2tre concernée.

mot 0 = WM__ICONIFY (34) **%

Click sur le bouton SMALLER d'une fenetre que
vous devez donc mettre en icone.

mot 3 = numéro de la fenetre clickée.

mot 4—7 = X,Y,W,H de 1a fenztre icone.

mot 0 = WM__UNICONIFY (35) **1
Double—click sur une fen2tre icone, vous devez
donc rappeler la fenetre d'origine.

= numéro de la fenétre d'origine.
mot 47 = X.Y,W,H de la fenetre d’origine. *
mot 0 = WM__ALLICONIFY (36)"**1
Click sur le bouton SMALLER d’un fentre avec la
touche CONTROL. appuy$, vous devez mettre en
icone toutes les fentres de votre application.
mot 3 = numéro de 1a fentre chickée.
mot 47 = X Y,W,H de la fenetre icone.
motO WM__TOOLBAR (37)
Click sur un &lément de la barre d'outils d’'une
fentire.
mot 3 = Numéro de la fendtre clickée.
mot 4 = Numéro d’ordre de 'objet clické dans
Parbre.
mot 5 = Nombre de click.
mot 6 = Statut des touches spéciales du clavier.
mot 0 = AC__OPEN (40)
Active un accessoire.
mot 4 : numémdelenﬁéedelaoocssmre

mot 0 = AC__CLOSE (41)
Regu par un accessoire pour le fermer.
mot 3 : numéro d’entrée de Vaccessoire
mot 0 = AP__TERM (50)*%**

Terminer I'application en cours.

mot 5 ; raison de la demande

Le programme envoyant ce message doit alors
auendrelemmgeSl—lU‘l‘ COMPLEI‘ED.
mot 0 — AP TAJL(SI)*M

Ce message doil —2tre envoyé par votre application
si vous ne pouvez ou voulez pas fermer votre
application.

mot 3 : doit conicnir votre message d'erreur.

mot 0 = AP__RESCHG (57)***°

Ce message est envoye en conjonction avec
AP__TERM pour indiquer que 1'on souhaite
changer de résolution.

mot 0 = SHUT__COMPLETED (60) *=**
C’est le programme ayant envoy€ le message de
AP__TERM qui regoit celui—ci pour connaitre
T'effet de son message.

mot 3 : 1=succts O=une erreur c’est produite
mot 0 = RESCH__COMPLETED (61)***
C’est le programme ayant envoy? le message de
AP__RESCHG qui regoit celui—ci pour connaitre
Teffet de son message.

mot 3 : 1=succes 0=une erreur cest produite
mot 0 CH__EXIT (30)*““‘“D

Un programme enfant est terminé.

mot 3 : identificateur AES de 'enfant

mot 4 : mot de retour du programme

mot 0 = AP__DRAGDROP (63) ***"

Drag and drop d’une application vers une fenétre.
mot 1 = identificateur de "application source.
mot 2 = 0 (nombre d’octets supplémentaire sdu
message).

mot 3 = Numéro de la fenitre dropper.

mot 4—5 = XY au moment du drop.

mot 6 = statut des touches spéciales du clavier.
mot 7 = 2 octets identificateur de pipe.

mot 0 = CT__KEY (53)™

Une touche a é1¢ appuyée.

mot 3 — code de la touche comme dans
evnt__keybd.
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$18 EVNT__TIMER s

L
void evnt__timer{short ev__tlocount,short ev__thicount};

Ass: 24,2,100
int_in|0)=ev__tlocount
int__in{1)=ev__thicount
int__out{0)=sans signification

Cette fonction attend un délai en millisecondes donné par un long dont le mot de
poid faible est ev__tlocount et le mot'de poid fort est ev__thicount.
Cette fonction rend Ja main a PAES.
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$19 EVNT__MULTTuss

C

short evnt_mulii{short ev__mflags, short ev__mbcdlicks, short ev__mbmask, short ev__bsiate, short
ev__molflags, shot ev__molx, short ev_moly, short ev__molwidth, short ev__molheight, short
ev__moZ2flags, short ev_mo2x, short ev_mo2y, short ev__mo2width, short ev__mo2height, long
ev__mgpbuff, short ev_tlocount, short ev_thicount, long ev_mmox, long ev__mmoy, long
ev__mmbution, long ev__mkstate, long ev__kretum, long ev__bretum);

Ass: 25,16,7,10
int_in{0)=ev_mflogs
int__in{l)=ev_mbclicks " "
int_in{2)=ev_mbmosk e ol
int__in{3)=ev__mbstate |
int_in{4)=ev.__molflags —
int__in{5)=ev_molx
int_in{6)=ev__moly parametres de “evnt__mouse” 1
int_in{7)=ev_molwidth
int__in{8)=ev__molheight
int_in{?)=ev_mo2flags ——
int_in{10}=ev_mo2x ” ”
| | ——y parametres de "evnt__mouse” 2
int__in{12}=ev__mo2width
int_in{13})=ev_mo2height ——
int_in{14)=ev__mtlocount parambtres de " timer”
int__in{1 5} =ev__mthicount —__l eSS
oddr_in[0)=ev_mgpbuff | paramétre de "evnt__mesag”
int__out{0)=valeur de sortie

int__out{l]=ev._mmox

int_out{2)=ev_mmoy ‘i retour de "evnt__mouse”

int__out{3) =ev_mmbu“on

int_out{4) =ev__mkstate -

int_out|5) —ev__kretum ] retour de "evnt__keybd”
int_out{6]=ev_bretum ] retour de "evnt__button”

Cette fonction permet une attente d’événements multiples. La valeur de retour et
ev__mflags sont tout deux des masques de bits, 'un donnant les événements qui se sont
produits, I’autre donnant les événements que 'on désirait tester.

bit 0 : event__keybd (MU_KEYBD)
bit1: evnt__button (MUBUTTON)
bit 2 : evnt__mouse 1 (MU__MY])

bit 3 : evot__mouse 2 (MU__M2)

bit 4 : evot _mesag (MU__MESAG)
bit 5 : evnt__timer (MU__TIMER)
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$1A EVNT__ _DCLICK s

s

short evnt__ddlick(short ev__dnew, short ev__dgetset);

Ass: 26,2,10
int__in[0)=ev__dnew
int__in({l)=ev__dgetset
int__out{0)=valeur de retour

Cette fonction sert 2 demander ou a fixer la vitesse du double—click de la souris.
Avec ev__dgetset=0 on teste 1a vitesse.

Avec ev__dgetset=1 on fixe la vitesse sur la valeur ev__dnew (0—4).

La fonction renvoie toujours la vitesse actuelle,
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$1E MENU__BARGues

C:
short menu__barlOBJECT *me__biree,short me__bshow);

Ass: 301,110
int__in{0)—me__bshow
addr__in{0)=me__btree
int__out{0)—valeur de retour

Cette fonction permet d’afficher (me_bshow=1) ou d’effacer
(me__bshow=0) la barre de dont P’arbre objet se trouve i 'adresse me__birec.

La fonction renvoie O en cas d’erreur et 1 s1 tout c’est bien passé.

Avec IAES 4.0, si me__bshow=—1, alors la fonction sert 2 demander quel est
Pidentificatenr AES du programme propriétaire du menn actuellement affiché (la valeur
renvoyée par la fonction est alors O si une erreur a ét€ rencontrée ou le numéro d'id
recherché).
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$1F MENU__ICHECK s

C
short menu__icheck|OBJECT *me__ctree, short me__citem, short me__ccheck);

Ass: 31,2,1,1
int__in[0)=me__citem
int__in{1)=me__ccheck
addr_in{0)=me__ciree
int__out{0)=valeur de retour

Cette fonction sert 2 mettre (me__cchek=1) ou  enlever (me__cchek=0) un
check mark sur l'entrée qui a le numéro d’objet me__citem dans 'arbre d'objets se
trouvant a 'adresse me___ciree.

La valeur de retour de la fonction vaut Q en cas d’erreur, sinon elle vaut 1.

AES — 18



$20 MENU__IENABLExss

G

short menu__ienable(OBJECT *me__etree, short me__eitem, short me__eencble);

Ass: 32,2110
int__in{0)=me__eitem
int__in{l)=me__eenable
addr__in[0)=me__etree
int__out{0)=valeur de retour

Cette fonction sert 2a antoriser (me__eenable=1) ou a interdire
(me__eenable=0) Fentrée de menu ayant le numéro d’objet me__eitem dans P'arbre
d’objet se trouvant a I'adresse me__etree.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur ou 1 si tout c’est bien passé.
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$21 MENU__TNORMA L,

C:
short menu__tnormal [OBJECT *me__niree, short me__ntitle, short me__nnormal);

Ass: 33,2.1,10
int__in[0)=me__ntitle
int__in{l}=me_nnormal
addr__in{0] =me__ntree
int_out{0) =valeur de retour

.

Cette fonction sert a séléctionner (me__nnormal=0) ou a désélectionner
(me__nnormal=1) le titre ayant le numéro d’objet me__ntitle du menu dont I'arbre objet
se trouve a l’'adresse me__ntree.

La valeur de retour de la fonction vaut 0 en cas d’erreur ct 1 si tout a bien
fonctionné.
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$22 MENU__TEXTass

€7

short menu__text{OBJECT *me__ttree, short me__tfitern, chor *me__text),

Ass: 34,1120
int__in{0)=me__fitem
addr_in{0)=me_ tiree
addr_in{l}=me__ttext
int__out{0)=valeur de retour

Cette fonction sert 2 changer le texte de Ventrée ayant le numéro d’objet
me__titem dans le menu dont I’arbre d’objets se trouve a I'adresse me__tiree par le texte
se trouvant a 'adresse me__Hext.

On fera bien attention 2 ce que le nouveau texte ne soit jamais plus grand que
I’ancien. .
La fonction retourne 0 en cas d’erreur et 1 si tout c’est bien passé.
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$24 MENU__POPUPuss .,

~ =

e I/:,)

E:

short menu__popup|{MENU *me__menu, short me__xpos, short me__ypos, MENU *me__mdatal;

Ass: 36,2,1,20

int__in{0}=me__xpos
ini_in(]):fﬂe_ypos
addr__in[0)=me_menu

addr__in(1) =me__mdata
int__out(0)=voleur de retour .

Cette fonction permet de lancer un menu popup, la définition du menu a
afficher est dans la structure MENU pointée par me__menu, et Pentrée de menu
séléctionnée se trouve dans la structure MENU pointée par me__mdato.

Le menu popup sera affiché au coordonnées données dans me__xpos et
me__ypos.

La valeur de retour de la fonction vaut 1 en cas de succes et (0 en cas d’echec
(pas d’entrée sélectionnée).

structure MENU

long mn__tree  offsct 0 adresse de larbre objet du menu
short mn_menu offset4 n° d’'objet du parent de I'entrée selectionnée
short mn__item offset6 n° d'objet de I'entrée sélectionnée
short mn__scroll offset 8 0 le menu n'a pas de scroll
ou n° d’objet de la lere entrée du scroll

short mn__kstate offset 10 état des touches spéciales du clavier
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$25 MENU__ATTACHass
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C
short menu__attach [short me__flag, OBJECT *me__tree, short me_i*em, MENU *me__mdata);

Ass; 37,2,1,20
int__in{0)=me__flag
int_in{l}=me__item
addr__in{0)=me__free
addr__in{l}=me__mdoata
int__out{0}=valeur de retour

Cette fonction permet d’attacher ou de détacher un sous—menu a un menu
ou a un menu popup déja existant. La fonction attend I’adresse de 'arbre d’objets du menu
me__free auquel on va attacher (ou détacher) sur I'entrée numéro me__item un sous—
menu définit par une structure MENU pointée par me__mdata.

Si me__flog=0 clest une demande de renseignements (renvoyé dans la
structure MENU). '

Si me__flag=1 on veut attacher un sous—menu, et si me__flag=2 on
veut détacher un sous—menu (me__mdata doit valoir 0 (NULD).

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur en 1 en cas de réussite.

long mn__tree  offset 0 adresse de I'arbre objet du merm
short mn__menu offset 4 n° d'objet du parent de l'entrée selectionnée
shortmn__jtem offset6 n° d’cbjet de 'entrée sélectionnée
short mn__scroll offset8 0 le menu n’a pas de scroil

ou n° d'objet de 1a Iere entrée du scroll
short mn__kstate offset 10 état des touches spéciales du clavier
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$26 MENU__ISTART s .
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short menu__istart{short me__flag, ORJECT *me__tree, short me__imenv, short me__item);

Ass: 38,3,1,10
int__in{O}=me__flog
int.__in{l)=me__imenu
int__in(2)=me__item
addr__in[0)=me__tree
int_out{0)=voleur de retour

Cette fonction permet de demander (me_flag=0) ou de fixer
(me__flag=1) quelle est 'entrée de sous—menu qui sera sélectionnée & son ouverture.

me__tree pointe sur 'arbre objets du sous—menu.

me__imenu est le numéro d’objet du sous—menu que 1'on teste ou que 'on
fixe et me__item est le numéro d’entrée a fixer.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur ou le numéro d’entrée effectivement
fixé.
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short menu__setting(short me__flag, MN__SET *me__values);

$27 MENU__SETTINGass

Ass: 39,1110
int__in{0)=me__flag
addr__in[0)=me__values
int__out{0)=1

Cette fonction sert 2 deméander (me__flag=0) ou 2 fixer (me__flag=1) la
hauteur et le délai des sous—menus. La hauteur et le délai sont mis ou pris dans une
structure MN__SET pointée par me__values.

structure MN__ SET -

long Display offset 0délai avant l'affichage d’un sous—menu
long Drag offset 4”drag délai” d'un sous—menu

long Delay offset 8délai avant le scroll (par click souris)
long Speed offset 12d€lai entre deux scrolls

short Height offset 16taille d’un sous—menu scroll
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$28 OBJC__ADDass)

LC5
short objc__add|OBJECT *ob__atree, short ob__aparent, short ob__achild];

Ass: 40,2,1,10
int__in{0)=0ob__oparent
int__in{1}=ob_ _ochild
oddr__in[0)=cb__atree
int__out{0) =valeur de retour

Cette fonction permet de créer la relation entre un objet pére ob__oparent et un

objet fils ob__achild dans F'arbre d'objets ob__atree.
La fonction renvoie 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$29 OBJC_DELETExss

C;
short abic__delete{OBIECT *ob_dliree, short ob__diobjedi);

Ass: 411,110
int_in{0)=0ob__dlobject
addr__in{0)—ob__dliree
int_out{0)=valeur de retour

Cette fonction permet d’éliminer un objet ob__dlobject ainsi que ses enfants de
TI'arbre d’'objets ob__dliree.

La fonction renvoie O en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$2A OBJC_DRAWss

C:
short objc__drow|OBIECT *ob__driree, short ob__drstariob, short ob__drdepth, short ob__dmxdip,
short ob__drydip, short ob__drwclip, short ob__drhdip);

Ass: 426110
int__in{0)=0ob__drstartob
int__in{1)=ob__drdepth
int_in{2)=ob__drxclip
int__in{3)=0b__dryclip
int__in{4)=cb__d-wdip
int_in[5)=cb__drhdlip
oddr__in{0)=ob__drtree
int__out{0)=vaoleur de retour

Cette fonction permet de dessiner un objet ob__drstariob et ses enfants jusqu’au
ob__drdepth nivean d’imbrication. Lobjet 2 dessiner doit se trouver dans I'arbre d’objets
ob__driree.

Le dessin de Yobjet et de ses enfants sera limit€ au rectangle défini par les
coordonnées xyw,h domnées dans les parametres ob__ drxclip, ob__drydip,
ob__drwdlip, et ob__drhclip.

La valeur de retour de la fonction vaut O en cas d’erreur ou 1 si tout c'est bien

Ppassc.
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$2B OBJC__FINDss,

&4
short objc_ find[OBJECT *ob__firee, short ob__fstartob, short ob__{depth, short ob__fmx, short
ob__fmy);

Ass: 434,110
int__in[0)=cb__fstartob
int__in{1)=ob__fdepth
int__in{2)=ob__fmx
int_in{3)=ob__fmy
addr__in[0)=ob__firee
int__out{0)=valeur de retour

Cette fonction sert 2 trouver quel objet se trouve sous les coordonnées données
dans les parametres ob__fmx et ob__fmy.

ob__fstartob et ob__fdepth sont F'objet de départ duquel démarre 1a recherche,
et le nivean d’imbrication des objets recherchés dans I'arbre d’objets ob__firee.

La fonction renvoie le numéro de I'objet trouvé ou une valeur négative.
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$2C OBJC__OFFSETuss

G
short objc__ofse{OBJECT *ob__ofiree, short ob__ofobjed, short *ob__ofxoff, short *ob__ofyolff);

Ass: 44,1310
int__jn[0}=ob_ofobject
addr__in{0) =ob__ofiree
int_out{0}=valeur de retour
int_out{l}=ob__ofxoff
int__out{2)—ob__ofyoff

Cette fonction permet de connaitre les coordonnées de I'objet ob__otobject de

Iarbre d’objet ob__ofiree en points écran.
La fonction renvoie 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$2D OBJC_ORDER s

C
short obijc__order{ORIECT *ob__riree, short ob__orobiject, short ob__omewpos);

Ass: 45,2,1,10
int__in{0)=0b__orobject
int__in{1)=ob__omewpos
addr_in{0)=ob__ortree
int__out{0)=valeur de retour

Cette fonction permet de modifier la position d’un objet—fils ob__orobject dans
la chaine d'objets de son pere de Farbre dobjets ob__oriree 2 Ia position donnéc par
ob__omewpos.

Ia fonction renvoie 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$2E OBJC__EDITeuss

C:
short objc__editfORIFCT *ob._ _edtree, short ob__edobject, short ob__edchar, short *ob__edidx,
short ob__edkind);

Ass: 464,210
int_in[0)=0ob__edcbject
int__in{l)=cb__edchor
int__in{2)=ob_edidx
it__in(3) =cb__edkind
addr__in{0)—ob__ediree
int__out{0)=valeur de retour
int__out{l}=ob__edidx

Cette fonction est unc sous—fonction de form__do qui doit éire appelé si la
fonction form__keybd n’a pas fonctionnée. -

Cette fonction permet de faire entrer le caractere ob__edchar dans un champ
éditable de T'objet G__TEXT ou G__BOXTEXT ob_ edobject se trouvant dans Iarbre
d’objets ob__edtree, mais traite aussi les caracteres de contrdle BACKSPACE, DELETE,
ESCAPE, fleche gauche et droite.

ob__edidx doit recevoir avant 'appel la position du curseur voulue, et contient
apres 1'appel la nouvelle position curseur.

ob__edkind est le mot de commande de la fonction et peut prendre 3 valeurs :

— ED__INIT (1) affiche fe__ptext en tenant compte de fe__ptmplt et
active le curseur.

— ED__CHAR (2) contrile le caractdre entrée avec ie__pvalid,
Tinscrit dans fe__plext et réaffiche fe__piext.

— ED__END (3) désactive le curseur.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$2F OBJC_CHANGEaes

G
short objc__change|OBIECT *ob__ciree, short ob__cobijedt, 0, short ob__exdlip, short ob__cyciip,
short ob__cwdlip, short ob__chdlip, short ob__cnewstate, short ob__credrawy);

Ass: 478,110

int__in{0) =ob__cobject
int_in{1)=0
int__in{2)=ob__cxclip
int_in|3)=ob__cyclip
int_in{4)—ob__cwdlip
int__in[5)=ob__chdlip
int_in{&)=ob__cnewstate
int__in(7)=ob__credraw
oddr__in[0) =ob__cobjet
int__out({0)=valeur de retour

Cette fonction permet de changer le ob__state de 'objet ob__cobiject de I'arbre
d’objets ob__ctree par ob__cnewstate. Lobjet ainsi changé pourra etre redessiné a
Yécran (ob__credraw=1) ou pas (ob__credrow=0), en se limitant au rectangle de
coordonnées x,yw,h : ob__cxdlio, ob__cyclip, ob__cwclip, et ob__chdip.
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$30 OBJC__SYSVARws _
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short objc__sysvar{short mode, short which, short inl, shortin2, short *outl, short *out2);

Ass: 48,4,300
int__in{0)=mcde
int__in{l}=which
int__in{2}=inl

int_in{3)=in2

int__out{O) =valeur de retour
int__out{l}—out]
int_out{2)—out2

Cette fonction permet de connaitre (mode=0) ou de modifier (mode=1) les
variables systéme définissant les object 3D.

Avec certain compilateur C, cette fonction s’appelle objc__xtend.

La fonction renvoie 0 si une erreur c'est produite, sinon c’est une valeur positive
qui est renvoyer.

Utilisation de inl—in2—outl—cut? suivant whick

LK3DIND 1 siinl/outl esia I, le texte de 'objet "indicator’ bouge lorsqu'il
est SELECTED, sinon inl/outl est 2 0. (—1 pas de
modifification)

si in2/out? est 2 1, la couleur de I'objet "indicator’ change
lorsqu'il est SELECTED, sinon  in2/out2 est 3 0. (—1 pas de
modification)

comme LK3DIND mais pour les objets "activator’

inl/out? donne la couleur des objets "indicator’

inl/outl donne la couleur des objets “activator’

inl/outl donne la couleur de fond des objets

inl donne le nombre de pixels supplémentaires 2 droite et a
gauche des objets 3D.

in2 donne le nombre de pixels supplémentaires en haut et en
bas des objets 3D.

INDBUTCOL
ACTBUTCOL
| BACKGRCOL
AD3DVAL

(=2 = R LU O
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$32 FORM__DOs

C
short form_do{OBRJECT *ob__dotree, short ob__dostartob);

Ass: 50,1,1,1,0
int__in!0)—ob__dostortob
addr__in[0)=ob_dotree
int__out{0)=valeur de retour

Cette fonction fait toute la gestion du formulaire dont I'arbre d’objets se trouve a
I'adresse ob__dotree en mettant le curseur sur le champ texte de I'objet ob__dostartob
(si le formulaire a des champs texte bien évidemment, sinon 0).

Attention, n’oubliez pas qu’un formulaire doit toujours contenir un objet EXIT ou
TOUCHEXIT.



$33 FORM__DIALuass

C:

short form__dial{short fo__diflag, short fo__dilittx, short fo__dilitty, short fo__dilittw, short fo__dilitth,
short fo___dibigx, short fo__dibigy, short fo__dibigw, short fo__dibigh};

Ass: 519,10
int__in{0)=fo_diflag
int__in{1)=fo_dilitix
int__in{2)=fo__dilitty
int_in(3)=fo__d ilithw
int__in{4)="fo__dilitth
int_in{5)=fo__dibigx
int_in{6)=fo__dibigy
int__in{/)=fo__dibigw
int__in(8)="fo__dibigh
int__out{0) =valeur de retour

Cette fonction sert 2 enregistrer (fo__diflag=FMD__SIART=0) ou a restituer
(fo__diflag=FMD__FINISH=3) une zone rectangulaire de I'écran. Elle pcrmet aussi de
faire un rectangle en expansion (fo__diflag=FMD_GROW=1) ou en réduction
(fo___diflag=FMD__SHRINK=2) pour faire joli 2 I'ouverture et 2 la fermeture du
formulaire.

Cette fonction est surtout utilisée en conjonction avec form__do.

Les coordonnées et la taille du formulaire doivent toujours figurer dans
fo__dibigx, fo__dibigy, fo__dibigw, et fo__dibigh.

Les coordonnées et tailles fo__dilittx, fo__dilitty, fo__dilittw et fo__dilitth sont
a remplir par vous suivant vos besoin. Ils définissent le rectangle d’od part I'expansion ou
ol va la réduction.

La fonction renvoie 0 en cas d’errcur et 1 en cas de réussite.
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$34 FORM__ALERTxss

C:
short form__dlert{short fo__adefbtin, char *fo__asting);

Ass: 52,1110
int__in{0)=fo__adefbtin
addr__in(0)=fo_astring
int_out{0)=voleur de retour

Cette fonction permet d’envoyer a I'écran une boite d’alerte définit dans la chaine
de caractéres pointée par fo__asinng.
La chaine doit avoir le format suivant.
”[icone] [ message][boutons)”
icdne peut prendre 4 valeurs :  O—pas d’icone
1=point d’exclamation
2=point d’interrogation
3=panneau stop
4=information (AES 4.0)
S5=disquette (AES 4.0)
message est un texte de 5 lignes maximum, chacune des lignes faisant
30 caractires maximum et étant séparée les unes des autres par des
caractére ’|’.
boutons 3 textes maximum pour trois boutons, chaque texte doit faire 10
caractéres maximum et 2tre séparé des autres par un caractere ’|”.
fo__adefbiin indiqgue le numéro du bouton DEFAULT (0—3, O=pas de
DEFAULT).

La fonction renvoie le numéro du bouton clické (0—2).
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$35 FORM__ERRORass)

C:
short form__error{short fo__enum);

Ass: 53,1,1.00
int__in{0)=fo__enum
int__out{0)=sans significotion

Cette fonction envoie une boite d’alerte avec le texte prédéfini pour U'erreur TOS
numéro fo__enum. =
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$36 FORM__CENTERGuss

C
void form__center{ORJECT *fo__ctree, short *fo__cx, short *fo__cy, short *fo__cew, short *fo__ch);

Ass: 540,5,10
addr__in{0)=fo__ctree
int__out{0)=valeur de retour
int_out{l)=fo__cx
int__out{2)=to__cy
int__out{3)=fo_cw
int_out{4)=fo__ch

Cette fonction fournit pour Parbre d'objets pointé par fo__ctree la taille du
rectangle contenant I'abre d’objets sur I'écran dans fo__cw et fo__ch, ainsi que les
coordonnées de ce rectangle pour le mettre au centre de I'écran dans fo__cx et fo__cy.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réusiite.
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$37 FORM__KEYBDu:s

C
short form__keybd(short fo__tree, short fo__abj, short fo__nxtobj, short thechar, short *fo__pnxiobj,
short *fo__pchor;

Ass: 553,3,3,10
addr__in{0)=fo__tree
int__in[0)=1o_ obj
int__in{l)=fo__thechar
int__in(2)=fo__nxtobj
int_out{O} =valeur de retour
int_out(l)=fo__pnxtobi
int__out{2)=fo__pchar

Cette fonction st unc sous fonction de la fonction form__do.
Cette fonction permet de décodé les touches spéciales qul sont les fleches haut et
bas et les tonche ENTER/RETURN et TAB.
fo__tree est I'adresse de arbre d’objets traité.
fo__obj est Ie numéro d’ordre de I'objet oi se trouve le curseur.
fo__nxtobj est e numéro d’ordre du prochain objet avec un champ éditable.
thechar contient Ie code ASCII de la touche  traitcr.
fo__pnxtobj contient aprés appel de la fonction le numéro d’ordre de I'objet sur
lequel cst lc curseur.
fo__pchar contient apres appel de la fonction, ou 0 si la touche a été décodé, ou le
code ASCII envoyer avec thechar

La valeur de retour scra diffcrente de zéro si C'est la touche Enter qui est traitée ct
que Varbre d’objets contient un objet DEFAULT.
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$38 FORM__BUTTONuss

C
short form__button(short fo__tree, short fo__obj, short fo__clks, short *fo__pnxtobi);

Ass: 56,2,2,10
addr__in{O)=fo__tree
int__in(0)=fo__obj

int__in (I) —fo__clks
int__out{O)=voleur de retour
int__out{l)=fo__pnxtcbj

Cette fonction est une sous—fonction de la fonction form__do, elle sert & gérer un
click souris dans un formulatire.

fo__tree est 'adresse de I'arbre d’objets du formulaire,
fo__obj est le numéro d’ordre de 'objet clické (obtenu avec objc__find)
fo__pnxtobj renvoi le numéro d’ordre de I'objet ol se trouve le curseur.

La valeur de retour sera 0, si Pobjet clické est EXIT ou TOUCHEXIT.
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$46 GRAF__RUBBERBOX s

<
short graf__rubberbox{short gr__rx, short gr__ry, short gr__rw, short gr__rh, short *gr__rastw,short
*

gr_ﬂaslh) }

Ass: 704,300
int_in[0)=gr__mx
int__in(l)=gr_ry
int_in(2)=gr__rw
int_in{3)=gr__rh

int__out{0) =valeur de retour
int__out{l)=gr__rlastw
int_out{2) =gr__rlosth

Cette fonction affiche le rectangle dont les coordonnées et taille sont fournie
dans gr__rx, gr_ry, gr_rw, et gr__rh. Lutilisateur poura changer les dimensions du
rectangle avec la souris jusqu’a ce que le bouton gauche de la souris soit relaché, alors le
rectangle disparaitra.

Les demitres dimensions du retangle sont renvoyées dans gr__rlasiw et
gr__rasth.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur ou 1 en cas de réussite.

Remarque: Si la fonction est appelé sans que le bouton gauche de la souris soit
enfoncé, la fonction reviendra tout dc suite, et les derniéres dimentions seront les meémes
que celles données en parametres.
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$47 GRAF_DRAGBOXass)

G

short graf__dragbox(short gr__dw, short gr_dh, short gr_dstortx, short gr_dstarty, short
gr__dboundx, short gr__dboundy, short gr__dboundw, short gr__dboundh, short *gr__dlastx,short
*gr__dlosty);

Ass: 708,300
int__in{O)=gr__dw
int__in{l)=gr__dh

int__in(2)=gr__dstartx
int__in{3)=gr__dstarty
int__in{4)=gr__dboundx
int__in{5}=gr__dboundy
int_in{6)=gr__dboundw
int_in{7)=gr__dboundh
int__out{0)=valeur de retour
int__out{l)]=gr__lostw
int__out{2)=gr_losth

Cette fonction affiche le rectangle dont les coordonnées et taille sont fournie
dans gr_dstartx, gr_dstarty, gr_dw, et gr_dh. Lutilisateur poura changer les
coordonnées du rectangle avec la souris, dans les limites du rectangle défim par
gr__dboundx, gr__dboundy, gr__dboundw, et gr__dboundh, et ce jusqu’a ce que le
bouton gauche de la souris soit relaché, alors le rectangle disparaitra.

I Les demnieres coordonnées du retangle sont renvoyées dans gr__dlostx et
gr_dlasty.

I.a fonction renvoie 0 en cas d’erreur ou 1 en cas de réussite.

Remargue: Si la fonction est appelée sans que le bouton gauche de la souris soit
enfoncé, 1a fonction reviendra tout de suite, et les derniéres coordonnées seront les memes
que celles données en parametres.
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$48 GRAF_MOVEBOXss

-5
short graf_movebox{short gr_mw, short gr_mh, short gr_mstartx, shott gr__mstarty, short
gr_mendx, short gr__mendy);

Ass: 72,6100
int__in{0)=gr_mw
int_in{l)=gr_my
int__in{2)=gr__mstarix
int__in [3) =gr__mslarfy
int_in{4)=gr__mendx
int_in{5)=gr__mendy
int_out{0)=voleur de retour

Cette fonction sert 3 montrer sur 'écran un rectangle en déplacement.
gr__mw et gr__mh sont les dimensions du rectangle. -

gr__mstartx et gr__mstarty sont les coordonnées de départ du rectangle.
gr__mendx et gr__mendy sont les coordonnées d’arrivée du rectangle.
La fonction renvoie 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$49 GRAF__ GROWBOXuss

c;
short grof__growbox(short gr__gstx, short gr__gsty, short gr__gsiw, shot gr__gsth, short gr__gendx,
short gr__gendy, short gr__sendw, short gr__sendh);

Ass: 738,1.00
int__in[0}—gr_gstx
int__in{l)=gr__gsty
int__in(2)=gr_gstw
int__in{3)=gr__gsth
int__in[4)=gr__gendx
int_in{5}=gr_gendy
int_in{6)—gr__gendw
int_in{7)=gr__gendh
int__out(0)=valeur de retour

Cette fonction dessine un rectangle en expansion.

gr__gstx, gr__gsty, gr__gstw, et gr__gsth sont les coordonnées et tailles du
rectangle de départ.

gr_gendx, gr__gendy, gr__gendw, et gr__gendh sont les coordonnées el
tailles du rectangle de fin.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$4A GRAF_SHRINKBOXass)

C
short graf__shrinkbox({short gr__sstx, short gr _sty, short gr_sstw, short gr__ssth, short gi_sendsx,
short gr__sendy, short gr__sendw, short gr__sendh};

Ass: 738,100
int__in{0)=gr__sstx
int__in{l}=gr__ssty
int_in{2)=gr__sstw
int_in(3)=gr__ssth
int__in|4)—gr__sendx
int__in{5}=gr__sendy
int__jn{6)=gr_sendw
int_in{7)=gr_sendh
int__out{0) =valeur de retour

Cette fonction dessine un rectangle en réduction.

gr_sstx, gr__ssty, gr__sstw, et gr__ssth sont les coordonnées et tailles du
rectangle de départ.

gr_sendx, gr__sendy, gr_sendw, et gr_sendh sont les coordonnées el
tailles du rectangle de fin.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$4B GRAF_WATCHBOXass)

C
shot gof_wolchbox|OBIECT *gr__wiree, short gr_wobjed, short gr_winstate, short
gr—woutstote);

Ass: 75,3,1,10

int__in[0}=gr. _wobiect
int_in(l)=gr_winstate
int__in{2)=gr__woulstate
addr_in[0)=gr_wtree s
int__out{0) =valeur de retour

Cette fonction sert 3 mettre Fob__stote de 'objet gr_wobject de I'arbre
d'objets pointé par gr_wtree 3 gr_winstate si la souris est sur lobjet ou
agr__woutstate si la souris ne I'est pas. La fonction s'arrete lorsque le bouton gauche de
la souris est relaché. '

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$4C GRAF__SLIDEBOXes

C

short graf_slidebox{OBIECT *gr_sltree, short gr__slporent, short gr__slobject, short r_slvh);
9 g e g

Ass: 76,3,1,10
int_in{0)=gr__slparent
int__in{l)=gr__slobject
int__in{2)=gr__slvh
addr_in[0)=gr__sliree
int__out{0}=valeur de retour

Cette fonction permet le déplacement d’un rectangle, représentant l'objet
gr__slobject dans le rectangle représentant son pere gr__slparent, a la souris jusqu'a ce
que le bouton gauche de la souris soit relach€. Le déplacement ne peut ce faire que en
vertical (gr__slvh=1) ou en horizontal (gr_slvh=0).

gr_sliree est 'adresse de I'arbre d'cbjets contenant les objet concernés.

La fonction renvoie un nombre de 0 2 1000 donnant la position relative de
I’objet fils par rapport 2 son pere (O=gauche ou haut, 1000=droite ou bas).

M:Ccucﬁ)mﬁmestsunoutuﬁlisécpourfaimdesasccnsscms
(comme ceux des fenttres GEM).
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$4D GRAF_HANDLE.ss

C:
short graf__handle(short *gr__hwchar, short *gr__hhchar, short *gr__hwbox, short *gr__hhbox|;

Ass: 770,500

int__out{0) =hondle VDI
int_out{})=gr__hwchar
int_out{2)=gr__hhchor
int_out{3)=gr__hwbox
int__out{4)—gr__hhbox 1

Cette fonction renvoie un handle VDI, de facon a ufiliser toutes les fonctions
VDI,

La fonction renvoie aussi la taille de 1a fonte bitmap utilisée actuellement dans
gr__hwchar et gr__hhchar, ainsi que 1a taille du rectangle enserrant tout les caracteres de
la fonte dans gr__hwbox et gr__hhbox.
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$4E GRAF_MOUSEass,

C:
short graf_mouse(short gr__monumber, MFORM *gr_motoddr);

Ass: 78,1,1,10
int__in{0}=gr_monumber
addr__in{0)=gr__mofaddr
int__out{0)=valeur de retour

Cette fonction permet de modifier le curseur de la souris suivant la valeur de
gr__monumber, et méme de définir sa propre souris en utilisant la structure MFORM
pointé par gr__mofaddr.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur ou 1 en cas de réussite.

formes de la souris

0 ARROW Fleche

1  TEXT__CRSR Trait vertical
2  HOURGLASS Abxille

3 POINT__HAND Main pointée

4 FLAT__HAND Main a plat

5  THIN__CROSS Réticule mince
6  THICK__CROSS Réticule épais
7 OUTL.__CROSS Contour réticule
255 USER_DEF  voir "MFORM”
256 M_OFF Souris invisible
257 M_ON Souris visible

structure MFORM

short mf_xhot offset 0  coordonnée X du point chaud
short mf__yhot offset2  coordonnée Y du point chaud
short mf__nplanes offset4 nombre de plan (1)

short mf__fg offset 6  couleur de fond (0)

short mf_bg offset 8  couleur souris (1)

short mf__ mask{16] offset 10 16 mots définissant le masque 16*16
short mf__dataf16] offset 26 16 mots définissant la souris 16¥16
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$4F GRAF_MKSTATEwss

C
short graf_mkstote(short *gr__mkx, short *gr__mky, short *gr__mkmst, short *gr__mkkst};

Ass; 790,500
int_out{O)=valeur de retour
int_out{l}=gr_mkx
int__out{2) —gr__mky
int__out{3) =gr_mkmst
int__out{4) =gr__mkkst

Cette fonction permet de connaitre la position de la souris dans
gr_ mkx et gr_mky, ainsi que Iétat des boutons de la souris dans gr__mkmst (bit 0 :
bouton gauche, bit 1 : bouton droit).

La fonction remplit aussi gr__mkkst avec I'état des touches spéciales
du clavier; et renvoie 0 comme valeur de retour si une erreur Cest produite, sinon elle
renvoie 1.

bits de “gr _mkkst” :
bit 0 shift droit
bhit1 shift gauche
bit2 control

bit 3 alternate
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$50 SCRP_READues

C:
short scrp__read{char *sc__rpir);

Ass: 800,1,1.0
addr_in{0)=sc__rpir
int__out{0)=valeur de retour

Cette fonction permet de mettre dans le buffer de caracteres point€ par sc__rpir

le chemin actuel du clipboard (51 a €€ défini).
La fonction renvoie 0 en cas'd’erreur et 1 en cas de réussite.

AES — 53



$51 SCRP__WRITE s

C

short scrp_write{char *sc__wptr);

Ass: 810,1,10
addr__in{0)=sc__wpitr
int_out{0) =valeur de retour

Cette fonction permet de fixer le chemin du clipboard (pour toutes les

applications), le chemin doit se trouver 2 I'adresse pointée par sC wpIT.
La fonction renvoie ) en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$5A FSEL__INPUTuss

C:
short fsel__input{char *fs__iinpath, char*fs__iinsel, short *fs__exbutton);

Ass: 900,2,20
oddr__in{0)=F__iinpcth
addr__in{l)=fs_jinsel
int__out{O}=valeur de retour
int__out(l}=Fs__iexbution

Cette fonction permet d'utiliser un sélecteur de fichiers du systéme
d’exploitation. Pour pouvoir fonctionner, il faut au moins 10ko de mémoire libre contigie.

fs__iinpath est adresse d’un buffer contenant avant la fonction le chemin
par défaut, et aprés la fonction le chemin du fichier choisi.

fs__iinsel est I'adresse d’un buffer contenant avant la fonction le nom du
fichier par défaut, et aprés la fonction le nom du fichier choisi.

fs__irxbutton est renvoyé par la fonction et vaut O si le bouton “Annule” a été
clické ou 1 si cest le bouton "Ok” (bouton DEFAULT).

La fonction renvoie O en cas d’errcur (généralement, pas assez de mémoire)
et 1 si tout C’est bien pass€.

Remarque :

— (Cest donc au programmeur lui—meme de fabriquer la chaine de
caracteres représentant le chemin+nom, qu’il devra utiliser pour ses acces au fichier, a
partir des deux buffers fs__iinpath et fs__iinsel.

— Attention, il faut prévoir un buffer assez grand au moins pour le PATH.
sinon les données au dessus du buffer risque d’étre écrasées et donc de provoquer des
plantages tres difficiles a déceler.

—. A partir du TOS 14, il vaut mienx utiliser la fonction suivante
fsel__exinput.
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$5B FSEL__ EXINPUTass

C
short fsel__exinput{char *fs__exnpath, char*fs_exnsel, short *ks__exbutton, char *fs__exlabel);

Ass: 900,2,30
addr_in{0)=Fs__exnpath
addr__in{l)=k__exnsel

addr__in{2)=fs__exlabel
int__out{0) =voleur de retour
int__out{l)=fs__exbutton

Cette fonction permet d’utiliser un sélecteur de fichiers du systeme
d’exploitation. Pour pouvoir fonctionner, il faut au moins 10ko de mémoire libre contigie.

fs__exnpath est 'adresse d’un buffer contenant avant la fonction le chemin
par défaut, et aprés Ia fonction le chemin du fichier choisi.

fs__exnsel est 'adresse d’un buffer contenant avant la fonction le nom du
fichier par défaut, et apres la fonction le nom du fichier choisi.

fs__exbution est renvoyé par la fonction et vaut 0 si le bouton "Annule” a été
clické ou 1 si cest le bouton "Ok” (bouton DEFAULT).

fs__exlabel est I’adresse d’une chaine de caracteres d’au maximum 30
caractres donnant le texte 2 afficher en baut du sélecteur (ex: ”Charger image
*IMG”).

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur (généralement, si pas assez de
mémoire) et 1 si tout Cest bien passé.

Remarque :

— Attention, il faut prévoir un buffer assez grand au moins pour le PATH,
sinon les données au dessus du buffer risque d’étre écrasées et donc de provoquer des
plantages tres difficiles a déceler.

—C’est donc au programmeur lui—m2me de fabriquer la chaine de caracteres
représentant le chemin+nom, qu'il devra utiliser pour ses acces au fichier, a partir des
deux buffers fs__exnpath et fs__exnsel.
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$64 WIND__CREATE x5

s
short wind__create(short wi__crkind, short wi__crwx, short Wi__crwy, short wi__crww, short
wi__crwh);

Ass: 100,5,1,00

int_in{O) =wi__crkind
inf_in{l}=wi__crwx
int__in{2) =wi__crwy
int_in{3) =wi__crww
int__in{4)=wi__crwh
int__out{O)=valeur de retour

Cette fonction crée une fenetre AES, réserve la mémoire dont elle a besoin
(calculée avec la taille maximum de la fenetre domnée en parameétre dans wi__crwx,
Wi__crwy, wi__crww, wi__crwh), et lui attribue un handle.

La valeur de retour donne si elle est positive le handle de 1a fenttre, et si elle
est négative un code d’erreur.

wi__crkind est un masque de bits définissant les éléments de la fenttre.

| bits de "wi__crkind”

bit0 NAME barre de titre

bit1 CLOSER bouton de fermeture

bit2 FULLER bouton "plein écran”

bit3 MOVER barre de déplacement

bit4 INFO barre d'info

bit5 SIZER bouton "changement de taille”
bit6 UPARROW fieche vers le haut

bit7 DNARROW fieche vers le bas

bit8 VSLIDE Ppoussoir vertical

bit9 LFARROW fléche gauche

bit 10 RTARROW fleche droite

bit11 HSLIDE poussotr horizontal

bit12 SMALLER bouton d'iconification (AES 4.1)
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$64 WIND__CREATE s

C
short wind__createlshort wi__crkind, short wi__crwx, shot wi__crwy, shot wicrww, short
wi__crwh);

Ass: 100,5,1,00

int__in{0)=wi__crkind

int_in{l}=wi_crwx

int_in{2)=wi_crwy

int__in{3)=wi__crww .
int__in{4)=wi_crwh

int_out{0)=valeur de retour

Cette fonction crée une fenetre AES, réserve la mémoire dont €lle a besoin
(calculée avec la taillc maximum de la fenttre donnée en parameire dans wi__crwx,
wi__crwy, wi__crww, wi__crwh), et lui attribue un handle.

La valeur de retour donne si elle est positive le handle de la fenetre, et si elle
est négative un code d’erreur.

wi__crkind est un masque de bits définissant les éléments de la fenttre.

bits de "wi__crkind”
bit0 NAME barre de titre
bit1 CLOSER  bouton de fermeture
bit2 FULLER  bouton “plein écran”
bit3 MOVER barre de déplacement
bit4 INFO barre d’info
bit5 SIZER bouton “changement de taille”
bit6 UPARROW fléche vers le haut
bit7 DNARROW fleche vers le bas
bit8 VSLIDE poussoir vertical
bit9 LFARROW fléche gauche
bit 10 RTARROW fleche droite
bitll HSLIDE  poussoir horizontal
bit12 SMALLER bouton d'iconification (AES 4.1)

b7 joelrs BAR
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$65 WIND__OPENess)

C:
short wind__open(short wi__chandle, short wi__ox, short wi__oy, short wi__ow, shost-wi__oh};

Ass: 101,5,1,00
int_in{0)=wi_chondle
int_in{l}=wi_ox
int__in{2)=wi_oy
int_in{3)=wi_ow
int__in{4)=wi__oh
int_out{0)=valeur de retour

Cette fonction permet d’ouvrir une fenetre AES, elle attend en parametre le handle
de la fendtre dans "wi__ohandle”, et les coordonnées et tailles dans wi__ox, i__oy,

wi__ow, et wi__oh.
La fonction retourne 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$66 WIND__CLOSEwss,

C
short wind__dose{short wi__chandle);

Ass; 102,1,1,00
int__in{0)=wi__chandle
int__out{0)=valeur de rertour

Cette fonction ferme la fentre wi__clhandle.
Lahncthmretmmcm:ncasd’cncuretlencasderéussite.
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$67 WIND__DELETEuss

C

short wind__delete(short wi__dlhandle);

Ass: 103,1,1,00
int__in{0)=wi__dlhandle
int__out{0)=valeur de retour

Ceite fonction permet de détruire la fenetre AES wi__dlhandle en libérant la
mémoire qui lui était attribuée et en libérant le handle qu'elle occupait.
La fonction renvoie 0 en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.
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$68 WIND__GETss

C

short wind__get{short wi__ghandle, short wi__gemd, short *wi__gl, short *wi__g2, shon *wi_g3,

short *wi__g4);

Ass: 104,2,500
int__in{O)=wi_ghandle
__in{l})=wi__gcmd

int_out{0)=valeur de retour

int_out{l}=wi__gl

int_out(2)=wi__g2
int__out{3)—wi_g3
int_out{4)=wi_g4

Cette fonction permet d’obtenir dans wi__gl, wi__g2, wi__g3, et wi__g4 tous les
paramélms important de la fenetre wi__ghandle suivant la valeur du mot de commande

__gcmd.

Lavaleurderetmrvautﬁencasd’erreuretlencasdeléumitc.

WF_WORKXYWH=4
F_CURRXYWH=5
WF_PREVXYWH=6
WF_FULLXYWH=7
WEF_HSLIDE=8
WE__VSLIDE=9
WF_TOP=10

WFE_FIRSTXYWH=11
| WE_NEXTXYWH=12
WF_NEWDESK=14
WF__HSLSIZE=15
WEF__VSLSIZE=
 WE_SCREEN=17
WF_COLOR=18

WF_DCOLOR=19

WF_OWNER—20

WF_BEVENT=24

WF_TOLLBAR=30

WF_FTOOLBAR-31

WF_NTOOLBAR =32

position et dimensions de la zone de travail dans la fentre
position et dimensions de la fendtre

dimensions précédente de Ia fenttre
dmenuonsmnmmmdclafuﬁm

2 partir de PAES 3.3 :
identificateur AES du propriétaire dans "wi__g2"
handle fendtre en dessous dans "wi__g3”
ler rectangle de la "rectangle list”
rectangle suivant de la "rectangle list”
2 partir de FAES 33 :
adresse de I'objet du fond systéme dans "wi_gl"&"wi__g2"
taille du poussoir horizontal (0—1000)
taille du poussoir vertical (0—1000)
apartirdu TOS 1.4 :
Adresse du buffer ALERT dans “wi__gl” et "wi__g2”, dimensions du
buffer ALERT dans “wi__g3" et "wi__g4”
a partir de 'AES 3.3 donne dans "wi__g2"&"wi__g3” la conleur de
Pobjet "wi__gl” de la fenttre
a partir de 'AES 3.3
renvoie dans "wi__g2" et "wi__g3” 1a couleur DEFAULT de I'objet
"wi__gl” de la fenetre
2 partir de 'AES 3.3
"wi__gl" est I'identificateur AES du propriétaire , "wi__g2"—1sila
fenitre est ouverice et () sinon, “wi__g3” est le handle de la fenttre au
dessus , "wi_g4” est le handle de la fenttre en dessous
2 partir de PAES 3.31
"wi__gl”=0 click souris —fenttre TOPPED , "wi__gl"=l1click
SOuris—rien
a partir de 'AES 4.1
"wi__s1"&"wi__s2" donnent I'adresse de I'arbre de la barre d'outils
2 partir de FAES 4.1
coordonnées et dimensions du ler rectangle de la liste pour redraw
2 partir de 'AES 4.1
coordonnées et dimensions du prochain rectangle de la liste pour redraw



$69 WIND__ SET s

C:
short wind__set{short wi__shandle, short wi__scmd, short wi__sl, short wi__s2, short wi__s3, short
Wi_S‘d];

Ass: 1056,1,00

int_in{O)=wi__shandle
int__in{l})=wi__scmd

int_in{2)=wi__s!

int_in(3)=wi__s2

int__in{4)=wi__s3

int_in(5)=wi__s4 .
int__out{O)=valeur de retour

Cette fonction permet de modifier des attributs de la fenetre wi__shandle
suivant la valeur du mot de commande wi__scmd, les autres paramétres dépendent de ce
mot de commande.

La valeur de retour de la fonction vaut O en cas d’erreur et 1 en cas de

réussite.
wi__scmd=WF__KIND=1 paramétres de la fenttre comme ”wind__create”
wi__scmd=WF_NAME=2 "wi__sl"&"wi__s2" forme le pointeur sur le
texte de 1a barre de titre.
wi__scmd=WF__INFO=3 "wi__sl"&"wi__s2" forme le pointeur sur le

texte de la barre d’info.
wi__scmd=WF_CURRXYWH—5  change la position et les dimensions de la fendtre.

wi__scmd=WF__HSLIDE=8 position du poussoir horizontal (0—1000)

wi_scmd=WF__VSLIDE=9 position du poussaoir vertical (0—1000)

wi__scmd=WF__TOP=10 met la fenétre en courant.

wi__scmd=WF__NEWDESK—14 "wi__s1"&"wi__s2"” sont le pointeur sur le nouvel
arbre d'objets pour le fond du bureau

wi_scmd=WF__HSLSLIDE=15 fixe la taille du poussoir horizontal (0—1000)
wi__scmd—=WF__VSLSLIDE=16 fixe I2 taille du poussoir vertical (0—1000)
wi_scmd=WF__BEVENT=24 a partir de '’AES 3.31
“wi__sl” =0 click souris—fenetre TOPPED
"wi_s2"=1 click souris—rien
wi__scmd=WF__BOTTOM =25 a partir de 'AES 4.1
Mise en arriére de la fenttre
wi__scmd—=WF_ICONIFY=26 a partir de FAES 4.1
Iconification de 1a fendtre
wii_semd=WF__UNICONIFY=27 2 partir de TAES 4.1.
Remise en état de la fenétre
wi__scmd=WF_UNICONIFYXYWH=28 2 partir de 'AES 4.1
' Remisc en 6t de la fentre suivant les coordonnées et
dimensions spécifi€es dans "wi__s1”, "wi__s2", "wi__s3” et "wi__s4”
wi__semd=WF__TOOLBAR=30 a partir de 'AES 4.1
fixe la barre d'outils avec 'arbre d'objets dont Padresse est
donnée en paramitre (“wi__sl” & "wi__s2"), ou enltve la
barre d'outils si "wi__s1” et "wi__s2” sonta
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$6A WIND__FIND.

C
short wind__find(short wi__fx, short wi_fy);

Ass: 106,2,100
int_in{0) =wi__fx
int__in{l)=wi_ fy
int__out{0) =voleur de retour

Cette fonction permet de trouver la fenptre se trouvant

sous les coordonnées wi__fx wi_ fy. |
La fonction retourne le handle de 1a fenétre trouvée.
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$6B- WIND__UPDATE s

C
short wind__update (short wi__uemd);

Ass; 107,1,100
int__in{0}=wi_ucmd
int__out{O}=valeur de retour

Cette fonction signale 2 '’AES que vous entreprenez un travail sur une
fenttre et que vous ne voulez pas etre dérangés (bloquue menu et “rectangle list”) ou que
vous avez fini.

wi__ucmd est le mot de commande définnissant se que vous faites.

La valeur de retour de la fonction vaut O en cas d’erreur et 1 en cas de
réussite.

wi_ucmd=END__UPDATE=( vous avez fini
wi_ucmd=BEG__UPDATE=1 VOUS COMMENncez -
wi__uemd=END_MCTRL=2 débloquer les menus
wi__ucmd=BEG_MCTRL~-3 bloguer les menu

wi__ucmd=BEG__UPDATE|0x0100=257 2 partir de 'AES 4.0
test si un wind__update est en cours
dans une autre application
auquel cas renvoie O (erreur)
sinon comme BEG__UPDATE
wi__ucmd=BEG__MCTRL|0x0100=259 2 partir de TFAES 4.0
test si un wind__update est en cours
dans une autre application
auquel case renvoie () (erreur)
sinon comme BEG__MCTRL




$6C WIND__CALCss

C
short wind__colc{short wi__dype, short wi__ckind, short wi__cinx, short wi__ciny, short wi__cinw,
short wi__cinh, short *wi__coutx, short *wi__couty, short *wi__coutw, short *couth);

Ass: 108,6,500
int_in{O)=wi_ctype
int__in{l)=wi__ckind
int_in{2)=wi__cinx
int_in{3)=wi__ciny
int__in{4)=wi_cinw
int_in{5)=wi_cinh
int__out{0)=valeur de retour
int_out{l}=wi__coutx
int_out(2)=wi__couty
int__out{3)=wi__coutw
int_out{4}=wi__couth

Cette fonction sert a connaitre les coordonnées et dimensions de la feneire
(si wi__clype=0) ou du rectangle de travail (si wi__ctype=1) dans wi__coutx,
wi__couly, wi__coutw, et wi__couth.

On donne en parametre les coordonnées et dimensions de la fendtre (si
wi__ctype=1) ou du rectangle de travail (si wi__ctype=0) dans wi__cinx, wi__ciny,
wi__cinw, et wi__cinh.

wi__ckind est le paramétre définissant tous les attributs de la fenetre.

La fonction retourne O en cas d’erreur et 1 en cas de réussite.

Attention, si vous utilisez une TOOLSBAR, celle—ci n’est pas comptée
dans les calculs (vous devez donc rajouter/enlever sa hauteur a la main).

bits de “wi__ckind”

bit0 NAME barre de titre

bitl CLOSER  bouton de fermeture

bit2 FULLER  bouton "plein écran”

bit3 MOVER barre de déplacement

bit4 INFO barre d'info

bit5 SIZER bouton “changement de taille”

bit6 UPARRCOW fiéche vers le haut

bit7 DNARROW fleche vers le bas

bit8 VSLIDE poussoir vertical

bit9 LFARROW fleche gauche

bit 10 RTARROW fléche droite

bit11 HSLIDE poussoir horizontal
SMALLER bouton d’iconification (AES 4.1)
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$6D WIND__NEWss

e~

. /i "r.}_),}%b\r .
short wind__new({void); (8! J @,
o SGh

Ass: 1090,1,00
int__out{0) =voleur de retour

Cette fonction permet de faire un wind__dose suivit d'un wind__dclete
sur toutes les fendtres de Vapplication ainsi que wind__update(END__UPDATE),
wind__update(END_MCIRL), et d’enlever 1a barre des menus. Trés pratique en fin de
programme car les fonctions Plerm et PtermO du GEMDOS ne le font pas.



$6E RSRC__LOADes

C:

short sre__load|char *rl_name);

Ass: 100,1,10
addr__in{0}=r_name
int_out{0)=valeur de retour

Cette fonction permet de charger a partir un fichier ressource dont le chemin et

le nom (* RSC) sont pointés par r__name.
LLa fonction renvoie 0 en cas d’erreur.
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$6F RSRC__FREExss

C

short rsrc__free(void);

Ass: 1110,1,00

int__out{0) =voleur de retour

Cetie fonction efface la ressource d’un programme de la mémoire en libérant

Cette fonction doit absolument etre appelée par un programme qui utilise une
resource avant de se terminer.

La valeur de retour vaut 0 en cas d’erreur.

AES — 68



$70 RSRC_GADDR s

C:
short rsre__gaddr{short rg__type, short rg_index, long *rg_addr);

Ass: 112,2,101

int_in{O)=rg_type

int__in{l)=rg__index

int__out{0) =valeur de retour
addr__out{0)=rg__oddr s

Cette fonction permet de connaitre I'adresse (rg__addr) de I'élément numéro
rg—index de type rg__lype de la ressource dn programme.

Généralemmtvwsnmpaslenumemdmélémcmsdctychilﬁ,etdmc
cette fonction mtsumnutlllseepmrlestypc.sOetl

La fonction renvoie 0 en cas d’errenu
type O R_TREE arbre d'objets
type 1 R__OBJECT objet

type 2 R_TEDINFO TEDINFO

type 3 R_ICONBLK  ICONBLK

type 4 R__BITBLK BITBLK

type 5 R__STRING chaine de caractires

type 6 R_IMAGEDATA  données d'image

type 7 R_ORSPEC ob__spec

type 8 R_TEPTEXT  chaine te__ptext

type 9 R_TEPTMPLT chaioe te__ptmpit

typel0  R_TEPVALID chaine te__pvalid

type 11 R__IBPMASK ib__pmask

type 2 R__IBPDATA ib__pdata

type 13 R_IBPTEXT 1b__ptext

typel4  R_BIPDATA  bi_pdata

type 15 R__FRSTR chaine "free”
image "free”
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C:
short rsre__soddr(short rs__type, short rs__index, long rs__addr};

Ass: 113,2,1,10
int__in[0)=rs__type
int__in{1)=rs__index
addr__in{0})=rs_addr
int_out{0O}=voleur de retour

Cette fonction permet de.modifier ou d’ajouter 'élément de type rs__type
numéro rs__index dans la ressource d’un programme.

rs__oaddr est I'adresse de I'élément.

La fonction retourne O en cas d’erreur.

— .
type 0 R_TREE arbre d'objets

type 1 R_OBIECT objet

type 2 R_TEDINFO TEDINFO

type 3 R__ICONBLK ICONBLK

type 4 R__BITBLK BITBLK

type 5 R_STRING chaine de caract2res
type 6 R_IMAGEDATA données d'image
type 7 R__OBSPEC ob__spec

type 8 R__TEPTEXT chaine te__ptext
type 9 R_TEPTMPLT  chaine te__ptmplt
type 10 R_TEPVALID  chaine te__pvalid
type 11 R_IBPMASK  ib_ pmask

typel2  R__IBPDATA ib__pdata

type 13 R_IBPTEXT ih__ptext

type 14 R_BIPDATA bi__pdata
R_FRSTR chaine "free”
image "free”
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$72 RSRC__OBFIX s

C:
short src__oblix(OBJECT *ro__tree, short ro__robject);

Ass: 114,1,1,1,0
int_in{0)=ro__object
addr__in{0)=ro__tree
int__out{0) =valeur de retour

Cette fonction permet de traduire en pixels, les coordonnées caractére de 1’objet
ro__object de Parbre d’objets ro__ireé.

Vous avez besoin de cette fonction, que si vous n’utilisez pas rsrc__load pour
charger votre ressource (ex: ressource incluse dans le PRG).

La fonction retourne O en cas d’erreur.
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$73 RSRC__RFTXuss, A
; {[_5: r\)J'j 77 7

&

short sre__rchix{long re__header);

Ass: 1150,1,1,0
addr_in{0)=rc__header
int__out{0) =valeur de retour

Ccttcfmcﬁonvanmmformcrmomldonnémpoinm,lccomﬂmméescamctércs
de tout les objets de 1a ressource pointée par rc__heoder.

La fonction renvoie toujours 1.



D.D.F.S

+102
+104
+106
+108
+112

+114
+Né

+118

+126

+66
+68
+6A
+6C
+72

+74
+76

+78

+7E

Adresses P.26

W SCALE

Echelle. (0: normal).

W CHUP Angie de rotation en dixieémes de degrés.

W TEXTFG
L SCRTCHP
W SCRPT2

W TEXTBG
W COPYTRAN

L SEEDABORT

L SETSCR

Couleur du texte.

Adresse d’'un tampon pour les effets spéciaux.
Offset du tampon d’agrandissement dans
SCRTCHP.

Couleur de fond pour le texte.

Drapeau pour la fonction de copie de rasters
(0: opaque sinon transparent).

Pointeur sur la routine de test d’arrét du
remplissage.

Pointeur sur une routine appelée par
Setscreen(). '



$78 SHEL__READss

C

short shel__read|char *sr_name, char *sr__com);

Ass: 1200,1,2.0
addr__in{0)=sr__name
addr__in{l}=sr__com
int._out{0)=valeur de retour

Cette fonction retourne le nom dn programme ayant lancé celui en cours dans
sr__name ¢t la chaine de commandes dans sr__com.

Ceite fonction ne fonctionne qu'avec les programmes lancés avec shel_ wrife.

La fonction renvoie 0 en cas d’erreur.
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$79 SHEL__ WRITE e

C:

short shel__wiite(short sw__doex, short sw__isgr, short sw__iscr, char *sw__name, char *sw__com);

Ass: 121,3,1,20
int_in|[0)=sw__doex
int__in{0)=sw__isgr
int__in{2)=sw__iscr
addr__in{0}=sw__name
addr_in{t)=sw__com
int_out{D)=valeur de retour

Cette fonction permet de lancer un programme en guittant celni en cours, on

sous AES 4.0 de lancer un processus de ﬁnd;;;téme pour par exemple, changer de
résolution,

sw__isgr et sw__iscr dépendent de sw__doex.
sw__name est le nom du programme i lancer.

sw__com est I'adresse de la chaine de commande (commencant par un octet
donnant la taille de la chaine).

"sw__doex"=0 lancer un programme (GEM ou TOS)
"sw__doex"=1 lancer un programme GEM

"sw__doex”"=3 lancer un accessoire
sw__doex”=4 “sw__isgr"=2  emvoic AP_TERM 2 toute les applications plus AC__CLOSE
aux accessoires.
"sw__ispr* =1 envoie AP__TERM ou AC. CLOSE i toutes les applications et
accessoires
"sw__isgr"=0  stoppe I'envoie des messages AP_ TFRM et AC__ CLOSE
"sw__docx"=5 comme 4 + demande de changement de résolution :
"sw__ispr"=0  résolution de "opn__wrk”
"sw__ispr” =] "sw__iscr” =résolution Falcon
sinon “sw__isgr” =résolution donnée par “Getrez” +2
"sw_doex”=7 envoie message (16 mots s¢ trouvant & I'adresse “sw__cmd”) 2 tous les programmes
sauf AES, SCREEN, et appelant.
“sw__doex"=8 manipulation des variables systtme AES:
"sw_isgr"=0 demande la taille du buffer d’environnement
"sw__ispr” =1 fixe ou enléve une variable systéme, "sw__iscr” pointe sur un
chaine au format "NEW=STRING\0" pour fixer, cu "NEW=\0"
pour enlever.
"sw__isgr”=2 copie "sw__iscr” octets du buffer d’environnement 3 1’adresse
"sw___cmd", La valeur de retour est le nombre d’ociets copiés.
"sw__doex”"=9 informe I'AES quel genre de message peut reconnaitre 'application. "sw__iscr” est
un masque de bits ¢i seul le bit 0 est utilisé pour 'instant {représentant
AP__TERM).
"sw__doex"=10 envoie un message 3 'AES (16 mots se trouvant a 'adresse "sw__iscmd*).
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$7A SHEL__GETues

C:
short shel__get{char *sh__addh, short sh__glen);

Ass: 122 1,1,1,0
int_in[0)=sh__glen
addr__in[D)=sh__addr

int_out{D)=valeur de retour

Cette fonction lit sh__glen octets dans la mémoire—tampon d’environnement et
les met i I'adresse sh__addr.

La mémoire—tampon d’environnement est une installation permanente du
GEM, d’une taille de lko. Apres le démarage du systéme, Cest la qu'est placé le contenn
du fichier DESKTOP.INF.

la valeur de retour vaut O si une erreur c’est produite.

\ ir de PAES 4.0:
La taille de la mémoire—tampon d’environement ne fait plus 1ko mais est limitée
a 32ko.

La valeur de retour renvoie la taille de ce buffer,

Avec sh__glen=—1, 1a fonction ne fait plus rien d’antre que de donner 1a taille
du buffer.
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$7B SHEL__PUTss

C:
short shel__put{char *sh__paddy, short sh__plen|;

Ass: 1231110
int_in[O}=sh__plen
addr_in{0)=sh__addr
int__out{Q}=valeur de retour

Ceite fonction permet d’envoyer sh__plen octets dans la mémoire—tampon

d’environement, les octets i transphérer sont a 'adresse sh__addr.
La fonction renvoie O en cas d’erreur.
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$7C SHEL__FIND s

C:
short shel__find{char *sh__fpbuff).

Ass: 124 01,10
addr__in{0}=sh__fpbuff
int_out{0)=valeur de retour

Cette fonction va rechercher le chemin d’accés complet du fichier spécifé dans

la chaine de caractire pointée par sh_ fpbuf.

La fonction renvoie a I’'adresse sh__fpbuff le chemin complet.
La fonction utilise le parametre PATH= de la chaine d’environement.
La fonction retoune 0 si le chemin n’a pas été trouvé.

A partir du TOS 1.4

La recherche s'éffectne d’abord dans le répertoire indiqué dans le buffer
shel__read/write (le répertoire d’oll I'application 2 été lancée), puis dans le répertoire en
cours et enfin dans le PATH.
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$7 D SHEL_EN VR(AEs)

C:
short shel__envr{short *sh__epvalue, char *sh_epamn);

Ass: 1250,1,1.1
addr__in{0)=sh__eparm
addr__out{0)=sh__epvolue
inl_out{0)=valeur de retour

Cette fonction permet de faire une recherche avec critére dans la mémoire—
tampon d’environement.

sh__eparm est T'adresse d'une chaine donnant le crittre de recherche (ex:
“PATH="), et sh__epvalue est Padresse du caractre suivant le critére,

La fonction renvoie 0 en case d’erreur.,



$82'APPL GETINFO(AES)

ﬁ/z}
Z 5
C' o,/(’
void appl__gefinfo{short ap__glype, short *ap__goutl, short *ap__gout2, short *ap__gout3, short
ap_goutd);

Ass: 13000,1,4
int_in{0)=0p_gtype
int_out{0} =ap__gout]
int_out{l)=0p_gout?2
mt_out(2)=ap__gout3

int__out(4)=ap__goutd

Cette fonction permet de rtecevoir des informations sur AES. Le type
d’informations demandées dépend du parametre ap__gtype.

ap__gtype=0:
ap__gout] domne Ia taille de 1a fonte AES.
ap__goutZ donpe I'id de 1a fonte AES,
ap__gaut3={}si la fonte AES est 1a fonte systiwne.
ap_ghype=1:
ap__gout] deane la taille de ta petite fonte courante,
ap__gouwt? donpe I'id de 1a petite fonte courante,
ap_gout3=0si 1a petite fonte cowrante est le fonte systéme.
ap_glype=2:
ap__gout] donge le n° de résolation (Gefrez).
ap__gout2 donpe le nombre de coulenrs supportées par 1a librairie d’objet AES.
ap_gout3 donne 1 s les ivbnes coulear sont suppottées par 'AES sinon .
ap__gout4 donne 1 si les fichiers ressource étendn somt supportés par I'AES sinon Q.
ap_glype=3:
ap__gout] donne Ia langue utilisé par FAES (O=anglais, [=allemand, 2=francais, 3=réserver,
4=cspagnol, S=italien, 6=suédois).
ap_glype=4:
ap__gout] indique que e multitiche est 0 non—préemptif 1 préemptif.
ap_gout? indique que la convertion d'id MINT vers id AES avec appl __find fonctiomne 1, ou non 0.
ap__goutd indique que appl__search est implanté 1 0w non Q.
op_goutd indique que rsrc__rcfix est implanté 1 ou non Q.
ap__glype=5:
ap__gout] indique que objc.__xfind est implanté 1 ou non .
ap__gout2 est réservé
ap_gout3 indique que menu__click est implanté 1 ou non 0.
ap__goutd indique gue shel__rdef et shel__wdef sont implanté 1 on non 0.

ap_gtype=6:
ap__gout] indique que ap__id——1 en paramétre de appl_read est implanté 1 ou non G.
gp_ggu!‘_? infiquecue ap | id—=—1len patemitre de chal el__getest implanté 1 cunon O

ap__gout3 indigue que mode=—1 en paramétre de menu__bar est implanté 1 ou non 0,
ap__goutd indique que mode=MENU__INSTL en parametre de menu__bar est implanté 1 ou non 0.
op__gtype=7 : réservé
ap__giype==8:
ap__goutl indique que les pammétres 258—260 de gnat__mouse sont implanté 1 ou non 0
ap__goui2 indique que les applications cat le contefle de 1a forme de 1a souris 1 ou non 0.
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ap_glype=9:
ap__gout] indique s les sous—menus sont implanté 1, ou non Q,
op_gout? indique si les poppup—menns sont implanté 1, ou non Q4
ap__gout3 indique si les scroll —menus sont implanté !, ou oon 0.
ap__gout4 indique si msg{5—7] sont remplit lors d’'un message MN__SELECTED 1, ou non Q.
ap__giype=10:
ap_gout] indique par sont octet de poid faible Ia plus grande valeur du paramétre mode de shel__write,

et l'octet de poid fort indique quels sont les bits d’extertions du paramétre mode de
shel__write qui sont supportés,

ap_gout? indique si shel write avec mode~=0 annale le shel write précédent 1, ou non 0,

ap__goutd indique si shel__write avec mode=0 lance I'application immédiatement 1, ov si elle attendque
Papplication actuelle se termine 0.

ap__goutd :ndique SiCIl.a chaine de commandes emvoyée au lancement de application (argv) est supportée

, OU BOR
ap—gtype=ll :

ap_gout] est un masque de bits donnant les validités suivaotes :
bit 0 : WF_TOP dans wind__set et wind__get.
bit 1 : WE__NEWDESK darfs wind__get.

bit2 : WF_ COIOR dans wind_sef et wind__get.

bit 3 : WF_DCOIOR dans wind__set et wind__get.
bit 4 : WF_OWNER dans wind__set et wind__get.
bit 5 : WF_BEVENT dans wind__set et wind_get.
bit 6 : WF_BOTTOM dans wind__set.
bit 7 - WF__ICONIFY dans wind_set.
bit 8 : WF__UNICONIFY dans wind__set.
bit 8—15 : inutilisés.
ap__gout2 est réservé,
ap_goutd est un masque de bits donnart les validits suivantes :
bit © : bouton "iconifier*.
bit 2 : bouton “bottomer”,
bit 3 : shift—click envoie 1a fenétre en arrigre (bottom).
bit 4 : boite "hot close”,
bit 4—15 : réservés.
ap__goutd : péservé,
ap__gtype=I2 : Message supplémantaire de FAES
ap__gout] est un masque de bits dommart les validités suivantes,
bit 8 : WM__NEWTOPR
bit 1: WM_UNTOPPED.
bit 2 : WM_ONTOF
bit 3 : AP__TERM.
bit 4 : Shutdown et les messages de changement de résoltution.
bit 5 : CH__EXIT.
bit 6 : WM__BOTTOM.
bit 7 : WM__ICONIFY.
bit 8 : WM_UNICONIFY.
bit 9 : WM__ALLICONIFY,
bit 1015 : réservés,
ap__gout? : réservé,
ap__gout3 : le bit 0 est & 1 si le message WM__ICONIFY donne des coordonnées.
ap__goutd : réservé.
ap__gtype=13 : Objets AES
ap__gout] indique si les objets 3D sont disponible 1, oz pon 0
miltlir:a._gou’rQ indique si objc__sysvar est dispenible 1, ou non 0, ou si il est disponible sous sa forme
e.

AP UV N

op__gout3 indique si les fomes GDOS somt supportées 1, ou non.

op__goutd est séserve,

ap_gfype=I14:
ap_gout] indique si les "flying dialops” sont supportés 1, on non 0.
ap_gout? indique i les table de clavier de type Mag!X sont supporiées 1, ou non),
ap—gout3 indique si Ia demidre position cursenr est retournée 1, ou pas 0.
ap__goutd est réservé,
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Les structures des ressources

structure OBJECT

short ob__next offset 0 puméro de 'objet suivant dans Tarbre
short ob__head offset 2  numéro de I'objet premier enfant
short ob__tail offset 4 numéro de Pobjet dernier enfant

unsigned short ob__type  offset 6 type de I'objet
unsigned short ob__flags  offset 8 information sur I'objet
unsigned short ob__state  offset 10 état de I'objet

long ob__spec offset 12 pointeur sur informations supplémentaires
shortob__x offset 16 coordonnée X relative au pére

short ob__y offset 18 coordonnée Y relative au pére

short ob_w offset 20 largeur de Vobjet (sans 3D)

short ob_h offset 22 hautenr de l'objet (sans 3D)

bit}  SELECTABLE  Pcbjet peut étre sélectionné

bit 1 DEFAULT le fait d'appayer sur RETURN durant le form__do(} a le m&me effet
que si I'objet avait é1€ clické. Dans un arbre, un seul objet peut
recevoir ce flag,

bit 2 EXOIT Le fait de sélectionner cetie objet met fin a form__do().

bit3  EDTABLE champ texte éditable dans form__de()

bit 4 RBUTTON radio--bouton, sélectionner l'objet désélectionne tout les autres
radio—boutons de méme pere,

bit 5 LASTOB désigne le dernier objet d’un arbre qui ne doit jamais dre aussi
éditable.

bit 6 TOUCHEXOIT met fin a form__do(} si I'on touche "objet avec e curseur de 1a
souris et son bouton gauche tenu enfoncé,

bit 7 HIDETREE rend invisible Pobjet et ses enfants (meéme pour objc__find()).

bit8  INDIRECT ob__spec ne peut &tre utilisé directerent mais contient Fadresse du
veritable ob__spec.

bit9  FL3IDIND indicateur 3D (AES 4.0)

bit10 FL3DBAK fond 3D (AES 4.0)

bit0  SELECTED  [Iobjet est sélectionns,

bit 1 CROSSED les objets BOX sont biffés.

bit 2 CHECKED un crochet est affiché & gauche de l'objet, utiliségénéralement pour les
entrées de menu.

bit 3 DISABLE objel non sélectionnable.

bit 4 OUTLINED  les objets BOX sont dotés d’an cadre supplémentaire.
bit 5 SHADOWED  les objets BOX ont une ombre en bas & droite.
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signification de ob _type (de la structure OBIECT)

20 G_BOX désigne une boite, les bits 0—15 de ob__spec contiennent Ja couleur de
Pabjet, Ies bits 16—23 Pépaisseur du cadre.

21 G_TEXT F'objet est un texte graphigue, ob__spec pointe sur une structure
TEDINFOQ.

22  (G_BOXTEXT combinaison des deux types précédents, ob__spec pointe sur une
structure TEDINFO.

23  G_IMAGE image, ob__spec pointe sur une structure BITBLK,

24 G_USERDEF cbjet définit par vos soins, ob__spec pointe vers une structum
USERBLK.

25 G_IBOX objet GBOX sans remplissage.

26 G__BUTTON Texte normal eentré dans une boite.

27 G_BOXCHAR lettre isolée dans une boite, ob__spec comme G__BOX mais en plus les

bits 24—31 contiennent le code ASCII du caractere 3 afficher.
28 (G__STRING texte normal, ob__spec pointe sur le texte.
29 G_FIEXT texte graphique formaté, ob__spec pointe sur une structure TEDINFO.
30 G_FBOXTEXT G__FTEXT mais avec un cadre,

31 G_ICON icone, ob__spec pointe sur une structure ICONBLX.
32 G_TITLE entrée de la ligne de Gtre d’un menu, ob__spec pointe sur le texte.
33 G_CICON ichne couleur, ob__spec pointe sur une structure CICON.

bits 043 couleur de l'intérieur du cadre

bits4a6 motif de remplissage O=pas de motif et 7=densité maximale
bit 7 texte remplace (1) ou transparent (0)

bits 8 11 couleur du texte

bits 12415 couleur du cadre

bits 1623 de of bits 0—15 d hick
0 pas de cadre
1a127 Pépaisseur du cadre s'enfonce 3 I'intérieur

—14-127 Tépaisseur du cadre s'éend vers Pextérieur

Structure BITBLK

long bi__pdata offset 0  pointenr sur les données de I'image

short bi._wd offset 4  largeur de Pimage en octets (valeur paire)

short bi__hl offset 6  hauteur de Pécran en lignes

short bi__x offset8  position X

short bi__y offset 10 position Y

short bi__color offset 12 couleur de I'image (image toujours monochrome)
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long te_ pext

long te__ptmplt

long te__ pvalid

short te___font
short fe__ junki
short te.__just
short te__color
short te__thickness
short te__txtlen
short te__tmplen

offset 0

offset 4

offset 8

offet 12

offset 14
offset 16
offset 18
offset 20
offset 22
offset 24

| Stucture TEDINFO | -

pointeur sur le texte
désigne le texte effectif, qui ne doit pas dépasser le nombre de
lettres réservées dans te__ptmyplt, c'est ce fexte qui est modifig
lors d’une entrée avec form__do()
pointeur sur le masque du texte
désigne la chaine affichée, les caractires underscore ’__* dtant
remplacés par les caractéres de te__ptext
pointeur sur chaine de validation
désigng une chaine dennant la validitée de chaque caractre de
le__plext :
— 9 — seuls les chiffres
— A — seuls les espaces et les letires majuscules
— a — seuls les lettres et les espaces
— N — seuls les lettres majuscules, les espaces, et les chiffres
— . — seuls les letires, les espaces, et les chiffres
— F — seuls les lettres majuscules et e
— P — seuls les lettres majuscules et *:+?’\
— P — seuls les lettres majuscules et V'
jeu de caractgres (3=fonte systéme, S=petite fonte syst3me)
inutilisé
justification (O=gauche, 1=droite, 2 =milieu}
couleur de fexte
épaisseur du cadre
longneur de la chaine te__ptext
longneur de Ia chaine te__ptmpit

long ib__ pmask
long jb__pdata

leng ib__ptext

short ib__char

short ib__xchar
short ib__ychar
short itb__xicon
short ib__yicon
short ib__wicon
short ib__hicon

short ib__xtext

short ib__ytext
short ib_wiext
short ib__hiext
short ib__reswl

Structure ICONBLK

offset
offset 4
offset 8
offset 12
offset 14
offset 16
offset 18
offset 20
offset 22

offset 24
nffcot V4

AR RS

offset 28
offset 30
offset 32
offset 34

pointeur sur le masque de ichne
pointeur sur les données de I'icdne
pointeur sur chaine de caractires
caractére & Pintérieur de Ticone
position X du caractire relatif 4 I"icone
position Y du caractdre relatif a Picone
position X de I'ichne

position Y de I'icbne

largeur de Picbne en pixels (multiple de 16)
hauteur de I'ichne

position X du iexie relatif 4 %icdne
position Y du iexte relatif a Pichne
largeur du texte en pixels

hauteur du iexte en pixels

réservé

AES — 83



long ub__codc offsct 0  pointeur sur votre routine personnelle qui scra appelée lors de
chaque objc.__draw(} ou objc_ change() (ou encore de fagon
implicite dans le cadre de form__do())

long ub__parm offset 4 peut contenir ce que vous voulez, cette valeur est copiée dans
pb__parm avant appel de la routine pointée par ub__code

Structure PARMBEX

l.orsque la routine désignée par ub__code de USERBLK sera appelée, ellc recevra un pointeur sur
cefte structure.

long pb__trec offset O adresse de 1'arbre objet concemé

short pb__obj offset 4 numére d'ordre de l'objet dans I'arbre

short pb__prevstate offsct 8 ancicn ob__state

short pb__currstate offset 10 ob__state réclamé (s1 pb__prevstate et pb__currstate sont
idenliques, c’est que 1’appel a ét€ déclenché par
objc__draw()) '

short pb__x offset 12 position X de I'objet sur I'écran

short pb__y offset 14  position Y de 'objet sur 'écran

short pb_w offset 16 largeur de 'objet

short pb_h offset 18  hauteur de 'objel

short pb_x¢ offset 20 position X du rectangle de clipping

short pb__yc offset 22 position Y du rectangle de clipping

short pb__wc offset 24  largeur du rectangle de clipping

short pb__hc offset 26 hauteur du rectangle de clipping

short pb__parm offset 28 contient ub__parm

short num__planes  offset 0 nombre de plan de I'ichne

long col___data offset 2 pointeur sur I'image icbne couleur

long col__mask offset 6  poinieur sur le masque monochrome de 'icdne couleur

long sel__data offset 10 pointeur sur I'image de Pichne coulenr SELECTED

long scl__mask offset 14 pointeur sur le masque monochrome de Ticbne couleur
SELECTED

long pext__res offset I8 pointeur sur structure CICON définissant I'icone couleur de la

résolution suivante,

structure ICONBLK offset 0 icone par défaut monochrome, c'est aussi ici que I'on trouve les
informations concernant les ichnes couleurs (taille, texte,...)
long CICON offset 36 adresse de I'icbne couleur de la premitre résolution,
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Adresses P.1

CARTOUCHE
SFAQ000 128 cariridge start Adresse de base du port cartouche.
SFBFFFF Ko  cartridge end Adresse de fin du port cartouche.
MEMOIRE
SFF8O1 B memconf Registre de configuration mémoire
. (bits3-2+ 1.0) 00:128Ko
10: 2 Mo
HORLOGE TT
SFF8961 B clock sel Sélection du registre.
SFFE963 B clock dat Donnée du registre.
AFFICHAGE
SFF8201 B dbaseh Octet haut de 'adresse de la mémoire
vidéo.
SFF8203 B dbasem Octet médian de I'adresse de Ia mémoire
vidéo.
SFF820D B dbasel Octet bas de 'adresse de la mémoire
vidéo(STe/F030).

SFF8205 B veounthi
{00------} Octet haut du compteur d’adresse vidéo
(en écriture a partir du STe).
SFFB207 B veourttmid
Y [—— } Octet médian du compteur d’adresse
vidéo (en écriture a partir du STe).
$FF8209 B veountlo
{---m-- o} Octet bas du compteur d’adresse vidéo
(en écriture a partir du STe).
SFF820A B syncmode

{------00}
| | 0 0= Synchro Interne, 1 = Externe.
! 1 0 = Fréquence 50Hz , 1 = 60 Hz.
SFFB20E W lineoffset Offset jusquau début de ligne raster
suivante (FO30).
SFF820F B linewidth Largeur d’'une ligne raster en words-1
(STE).
SFF8210 W linewidth Largeur d’une ligne raster en words

(FO30).



F.5

SFF8240

SFF8260

SFF8262

SFF8264
SFF8265
SFFB266

S$FF8400

16

2T E

256

Adresses P.2

Palette de couleur.

{000} Sur ST.
{----oo00} Sur STE et TT.
shifode Résolution vidéo (ST / STe):
{----- - oo} 00 basse résolution 320*200 4 plans.
01 moyenne résolution 640*200 2 plans.
10 haute résolution 640*400 1 plan.
ttshiftmode Résolution vidéo (TT):
{----- 000} 30 /01 / 10: 1d ci-dessus
100 résolution VGA 640*480 4 plans.
110 haute TT 1280*960 1 plan.
111 basse TT 320+480 8 plans.
hbitoff (FO30)Offset du bit de départ de 'adresse écran
hbitoff (STe) Offset du bit de départ de I'adresse écran
spshift (F0O30) Mode video (Bit 8: wrue colot, Bit 4:
plans).
tipalette Palettes de couleur (16 fois 16 W} (TT) .

AFFICHAGE F030

$FF8266
$FF8262
$FF8284
$FF8286
$FF8288
S$FF828A
$FF828C
SFF828E
$FF8290
SFF82A2
SFF82A4
SFF82A6
SFF82A8
SFF82AA

s~

JFrOLAL
SFF82CO
SFF82C2

£ =

EETEZTEZEZEZEZEEZZEE

SPSHIFT

Bit 8: true color Bit 4: palette.
Nombre de demi-lignes.

Fin de ligne horizontale.
Début de ligne horizontale.
Overscan gauche horizontal.
Overscan droit horizontal.
Début de synchro horizontale.

Nombre de champs.

Fin d’écran.

Début d’écran (en demi-lignes).
Overscan haut.

Overscan bas.

Début de synchro verticale.

Bit 2: double pixel.

Bit 1: entrelacement.

Bit 0: double ligne.
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Adresses P.3

DMA / FDC (WD 1772 - AJAX)

SFF8604 B-L.  disketl

$FF8606 B/W fifo
{ooo000000}

T 0
PEPEH 1
AR P
[ 3
[ 4
5
| 1 6
|1 7
| 8

$FF8609 B dmahigh
$FF860B B dmamid

SFF860D B dmalow

Registre de contrdle.
Registre de données et de statut.

Réservé.
Etat ligne AQ.
Ftat ligne Al.

0 =FD(C, 1 = HDC.

0 = registre FDC, 1 = nb de secteurs.
Reservé.

0 = DMA actif.

0 =HDC, 1 = FDC
0 = lecture, 1 = écriture

Octet haut de l'adresse du pointeur DMA.
Octet médian de I'adresse du pointeur
DMA.

Octet bas de I'adresse du pointeur DMA.

DMA TT SCSI

SFFEB87O0N B Octet 3 adresse DMA.
SFF8703 B Octet 2 adresse DMA.
SFF8705 B Octet 1 adresse DMA.
SFF8707 B Octet 0 adresse DMA.
SFF8709 B Octet 3 compteur DMA.
SFF870B B Octet 2 compteur DMA.
SFFE70D B Octet 1 compteur DMA.
SFF870F B Octet 0 compteur DMA.
SFF8710 W Mot haut continue DMA.
SFF8N2 W Mot bas continue DMA.
SFF8714 W Registre de controle DMA.

TT SCSI Controleur 5380

SFF8781 B Contenu du bus de données SCSI.

SFF8783

SFF8787 Commande cible.

B Initialisation commande.
SFF8785 B Début de transfert.
B
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SFF8789 B
SFF8788 B
SFF8780 B
SFF878F B
YM 2149
SFF8800 B-L
SFF8802 B/W

Adresses P.4

Statut du bus.

Statut.

Donnée de commande du bus.

Reset des interruptions, erreur de parité, début init.

En 1 ctu.re glread Lecture du port B du processeur sonore.
. giselect Sélecteur de registre ($e ou $f) du
processeur sonore.
En écriture: giwrite Ecriture sur les ports A ou B du
processeur sonore.
000} - Port A (registre $e):
Sélection de la face de disque.
Sélection du disque A.
Sélection du disque B.
Signal RTS de la série.
Signal DTR de la série.
Signal STROBE de la paralléle.
Sortie & usage général GPO (TT/F030:
pas de HP interne).
7 Réservé,
Port B (registre $f), les bits sont les lignes
DO-D7

G R Wk =D

SON DMA (STE / TT / F030)

SFF8900

B

interrupt_ctrl Contréle des interruptions du buffer
DMA.

|||l O Interruption 15 du MPF (IPL7) en fin de

|| buffer de replay.

H 1 Interruption 15 du MPF (IPL7) en fin de

| buffer de record.

| 2 Interruption Timer A en fin de buffer de
replay.

3 Interruption Timer A en fin de buffer de
record.
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SFF8901

$FF8903
$FF8905
SFF8907
SFF8909
SFF890B
SFF890D
SFF890F
SFF89T1

SFF8913

SFF8920

SFF892)

Adresses P.5

dma _sound enable Registre de contrdle du son.

{o-----o00} 00 = arréte le son, 01 = joue le son une
| | seule fois.
| | 10 = reservé, 11 = joue le son en boucle.
| 0 = joue, 1 = enregistre.
fbasehi
{00-—--- ¥ Octet haut de l'adresse de base du son.
fbasemid
{-emmmen ¥ Octet médian de I'adresse de base du son.
fbaselo
{--mmmmm o} Octet bas de I'adresse de base du son.
cbasehi
{00------ } Octet haut de I'adresse courante du son.
cbasemid
{--mm- -} Octet médian de I'adresse courante du somn.
cbaselo
{-m- o} Octet bas de 'adresse courante du son.
ebasehi
{00-——- } Octet haut de 'adresse de fin du son.
ebasemid
. — -} Octet médian de 'adresse de fin du son.
ebaselo
{-meeeen o} Octet bas de Padresse de fin du son.
track ctrl Controle des pistes. (FO30 seulement)
Bits 0-1 = numéro de piste (0-3) du DAC.
Bits 4-5 = nombre de pistes a jouer (1-4).
sound ctrl Mode et fréquence.
B Bit 0-1 (fréquence): 00:6258 Hz.
(1:12517 Hz.
10:25033 Hz.
11:50066 Hz.
Bit 7 (mode) : 0 = stereo, 1 = mono.
Bit 6 (mode2): 0 = 8 bits, 1 = 16 bits (FO30
seulement).
sound data

{oooooooo}{oo000000}

Registre de donnée de l'interface
Microwire.

(Réglage du volume et de la
tonalité).



LES Adresses P.6

SFF8924 L sound mask
{oooooooo}{oooooooo}  Registre de masquage de
Iinterface Microwire.
(voir table ci-dessous)

Commande Nom Paramétre Effet

011 | main volume 000000 -80 dB
010100 -40 dB
101 - - - 0 dB

101 | left volume - 00000 -40 dB
- 01010 -20 dB
-101 - - 0 dB

100 | right volume - 00000 -40 dB
- 01010 -20 dB
-101 - - 0 dB

010 | treble - - 0000 -12 dB
-- 0110 0 dB
--1100 +12 dB

001 | bass - - 0000 -12 dB
--0110 0dB
--1100 +12 dB

000 | mix ----00 -12 dB
----01 Yamaha mix
----10 no mix
----11 reserved




.E.S Adresses P.7

MATRICE (F(030)

SFF8930 W dev ctrl Contrdle de la matrice.

Bit 0 (sortie DMA) 0 = handshake on,
1=handshake off.

Bit 1-2 Horloge (voir ci-dessous).

Bit 3 0 = DMAin, 1 = tous les autres.

Bit 4 (sortie DSP) 0 = handshake on,

’ 1=handshake off.

Bit 5-6 Horloge (voir ci-dessous).

Bit 7 0 = déconnecté, 1 = connecté

Bit 8 (entrée externe) 0 = handshake on,
1=handshake off.

Bit 9-10 Horloge (voir ci-dessous).

Bit 12 (entrée ADC) 0 = synchro interne,
1 =externe.

SFF8932 W dest cirl Contréle de la matrice.

Bit 0 (entrée DMA) O = handshake on,
1=handshake off.

Bit 1-2 Source (voir ci-dessous).

Bit 3 0 = DMA out, 1 = tous les autres.

Bit 4 (entrée DSP) 0 = handshake on,
1 =handshake off.

Bit 5-6 Source (voir ci-dessous).

Bit 7 0 = déconnecté, 1 = connecté

Bit 8 (sortie externe)0 = handshake on,
1=handshake off.

Bit 9-10 Source (voir ci-dessous).

Bit 12-13 (sortie DAC) Source (voir ci-dessous).

SFF8934 B ext_sync div Diviseur fréquence synchro externe.

$FF8935 B int sync_div Diviseur fréquence synchro interne.

SFF8936 B track rec Bits 0-1 = nombre de pistes a enregistrer (1-4).

$FF8937 B adderin input Bit 0 = entrée ADC/DAC, Bit 1 = entrée
multiplexeur.

S$FF8938 B channel input Bit 0 = droite, Bit 1 = gauche

(0 = micro, 1= PSG).



SFF8939
$FF893a
SFFE9M
SFF8943

(===~ = I~

Adresses P.8

channel amplification Bits 0-3 = droite, Bits 4-7 = gauche.
channel reduction Bits 0-3 = droite, Bits 4-7 = gauche.
data direction Bits 0-2 (0 = in, 1 = out).

dev data

Donnée

HORLOGE 00=25,175 MHz , Ol=externe , 10=32 MHz
00=sortic DMA , 01 =sortie DSP ,
10=en(rée externe , 11=entrée ADC

SOURCE

BLITTER

SFF8A00
SFFBAIE

SFF8A20
SFF8A22
SFF8A24
SFFBA28
SFF8A2A
SFFBA2C
SFFBAZE
SFFBA30

SFFBA32

SFF8A36
SFFBA38

16W

£ £ £ £ =2 =

r(

2=

blitbase
halftone

src_xinc

src_yinc
src_addr
endmaskl
endmask?2
endmask3
dst xinc
dst yine
dst addr

x_count
y_count

Adresse de base des registres du blitter.
Registres de demi-teinte 0 & 15. L'ensemble de
ces 16 registres forme une trame de 16 points
de large utilisée pour masquer les blocs
graphiques gérés par le blitter.

Nombre d’octets qui séparent les adresses de 2
mots & copier consécutifs d'une méme ligne
graphique.

Nombre d'octets qui séparent 2 lignes
consécutives du bloc graphique a copier dans
une page écran.

Adresse du premier mot du bloc & copier.
Masque du premier mot d'une ligne du bloc 2
copier.

Masque d'un mot du milieu (i.e. ni le premier
mot, ni le dernier) d’une ligne du bloc & copier.
Masque du dernier mot d'une ligne du bloc &
copier.

Méme fonction que src xinc ($ff8a20) mais
pour le bloc destination.

Méme fonction que sre_yine ($ff8a22) mais
pour le bloc destination.

Méme fonction que src¢_addr ($ff8a24) mais
pour le bloc destination.

Nombre de mots par ligne du bloc destination.
Nombre de lignes du bloc destination.



E.S

SFFBA3A

SFFBA3D

B

B

Adresses P.9

HOP Opération logique entre la trame de
demi-teinte, définie par les registres de
demi-teinte 0 & 15 ($ff8a00 a $ff8ale), et le
bloc source.

0: (source) OU (trame).
1: trame.

2 source.

3: (source) ET (trame).

OP Opération logique entre le bloc source et le bloe
de destination.

{ooo-0000}

|1 ]__|__ LINE NUMBER

| Définit le premier registre de demi-teinte utilisé

| (i.e. pour la premiére ligne du bloc).

| SMUDGE

| Le posidonnement de ce bit désactive le mode

| décrit ci-dessus. Le registre de demi-teinte

| utilisé est alors défini par les 4 bits de poids

| faibles de src_yinc.

| HOG

Drapeau permettant au blitter de disposer de

tout ou moitié du temps d’occupation du bus.

BUSY

Le positionnement de ce bit provoque

I'exécution de la commande programmée. Ce bit

est mis & 0 en fin d’exécution.

I
|
I
|
|
!
|
I
|
I
I
.

{00--0000}
|| || SKEW
N Décalage, en bits, modulo 16 du bloc cible par
1 rapport au bloc source.
Il NFSR
| Positionné & 1, ce bit provoque la lecture d’'un
| mot supplémentaire en début de ligne.
I

FXSR
Positionné 2 0, ce bit provoque la lecture d’un
mot supplémentaire en fin de ligne



JES Adresses P.10

DMA SCC (MSTe/TT/F030)

SFFBCO1 B Octet 3 adresse DMA.
$FF8CO3 B Octet 2 adresse DMA.
SFFBCOS B Octet 1 adresse DMA.
SFFBCO7 B QOctet 0 adresse DMA.
S$FF8CO9 B Octet 3 compteur DMA.
$FFBCOB B Octet 2 compteur DMA.
$FFRCOD B Octet 1 compteur DMA.
SFFBCOF B Octet 0 compteur DMA.
SFF8C10 W Mot haut continue DMA.
SFF8CI12 w Mot bas continue DMA.
SFF8C14 W Registre de contrdle DMA.
SCC MSTe/TT,

SFF8Csl Registre de contrdle channel A.

SFFBC8BS5 Registre de contréle channel B.

B
SFFBC83 B Registre de donnée channel A.
B
SFFBC87 B Registre de donnée channel B.

VME (MSTe/TT)
SFFSEOT B sys mask Masque les états suivants:

Bit 1 Interruption logicielle.

Bit 2 H5YNC.

Bit 4 VSYNC.

Bit 5 SCC.

Bit 6 MFP.

Bit 7 _SYSFAIL sur le bus VME.
SFFBEO3 B sys_stat Statut des étrats précédents.

SFFBEOS B sys_intPasser le bit 0 & 1 provoque une INT de
niveau 1.



F.S

Adresses P.11
SFFBEO7 B vine mask Masque les états suivants:
- Bit 1 IRQ1

Bit 2 IRQ2

Bit 3 IRQ3 (logicielle)

Bit 4 IRQ4

Bit 5 IRQ5 (SCC)

Bit 6 IRQ6 (MFP)

Bit 7 IRQ7
SFFBEOD B vine_stat Statut des états précédents.
SFFBEOF B vine_int Passer le bit 0 & 1 provoque une INT de

niveau 3.
CACHE MSTe
SFF8E21 B mste_cache Cache du méga STe.
JOYSTICK (STE)

SFF9201 B joy fire {----0000} Appui du bouton fire.
SFF9202 W joy pos Positions: 3 1 2 0
{HBGDHBGDHBGDHBGD} (H:haut B:bas G:gauche D:droite)

SFF9211 B joyQ x Position x du joystick analogique 0.
SFF9213 B jovO y Position y du joystick analogique 0.
$FF9215 B joyl x Position x du joystick analogique 1.
SFF9217 B joyl y Position y du joystick analogique 1.
SFF9221 B joy2 x Position x du stylo/pistolet optique.
SFF9223 B joy2_y Position y du stylo/pistolet optique.

SFF9800 L f030 palette 256 longs : Bits 22 7 : bleu.
Bits 18 a4 23 : vert.
Bits 26 4 31 : rouge.
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Adresses P.12

INTERFACE DSP HOST (F030)

$FFA200
$FFA201

$FFA202
$FFA203
$FFA205
$FFA206
$FFA207

MFP

SFFFAQO
SFFFAO1

SFFFAO3
SFFFAQS

SFFFAO7

B

[==RE - v - B = Bl v = i v -

{o=]

B

B

B

host icr
host cvr
host isr
host_ivr
host_high
host mid
host_low

mip
gpip

aer
ddr

iera
{oooooooo}

11
|11
N —
|
[ —
|

||
||
||
||
|
|
|l
i

Interrupt Control Register.
Command Vector Register.
Interrupt Status Register.
Interrupt Vector Register.
Octet haut du bus de transfert.

Qctet médian du bus de transfert.
Qctet has do bus de transfert.

Adresse de base du MFP 68901.

Entrée/Sortie A Usage Général:

Bit 0: BUSY du port parllele.

Bit 1: DCD (Data Carrier Detect) du port série.
Bit 2: CTS (Clear To Send) du port série.

Bit 3: blitter.

Bit 4: clavier / midi.

Bit 5: FDC / DMA.

Bit 6: RING (sonnerie) du port série.

Bit 7: moniteur monochrome.

Sélection du front (descendant : 0, montant : 1)
actif pour chaque bit de GPIP.

Sens de circulation des données (entrée : 0,
sortie: 1) pour chaque bit de GPIP.

Activation d’interruptions.

0 Timer B.

1 Erreur d’émission.

2 Tampon d'émission vide.

3 Erreur de réception.

4 Tampon de réception plein.
5 Timer A.

6 Détection de sonnerie de la série.
7

e R e R A e e e ) T
11

Détection du moniteur monochioiie.
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SFFFAO9 B ierb Activation d’interruptions.
{ooooogo0}
[T 0 Signal BUSY de la parallgle.
LFL 1 Signal DCD de la série.
1111l 2 Signal CTS de la série.
Il 3 Blitter fini.
I 4 Timer D.
| 5 Timer C.
| 6 ACIA Clavier et ACIA Midi.
| 7 DMA.
SFFFAOB B ipra Drapeau de mise en attente d’interruptions
(id iera).
SFFFAOD B iprb Drapeau de mise en attente d’interruptions
(id ierb).
SFFFAOF B isra Mise en service d’interruptions (id iera).
SFFFAN B istb Mise en service d'interruptions (id ierb).
SFFFAL3 B imra Masque d'interruptions (id iera).
SFFFA1S B imrb Masque d’interruptions (id ierb).
SFFFA17 B VT
{ooooo - - -} (Les bits 0 a 3 sont générés par le MFP).
1T 3 Drapeau d'interruption automatique.
[ H 4 Bit 4 du n® de vecteur d’interruption.
| 1 5 Bit 5 dun® de vecteur d’interruption.
H 6 Bit 6 du n° de vecteur d’'interruption.
| 7  Bit 7 du n® de vecteur d’interruption.
SFFFA19 B tacr Registre de contréle du timer A.
SFFFAIB B ther Registre de contrdle du timer B.
SFFFAID B teder Registre de contrdle des timers C et D.
SFFFAIF B tadr Registre de décompte du timer A.
SFFFA21 B tbdr Registre de décompte du timer B.
SFFFA23 B tedr Registre de décompte du timer C.
SFFFA25 B rddr Registre de décompte du timer D.
SFFFA27 B uer Registre de contrdle de 'USART.



ES

$FFFA28B

SFFFA2D
{oooooooo}

NN RN —
L
N | P—
| P—
| I
|

B

B

Adresses P.14

rst

{oooooo00} Registre d'état du récepteur.
[0 Vvalidation du récepteur.
[11111]____ 1 Validation du caractére de
L] synchronisation.
I1111] ___ 2 Réception du caractére de
LT synchronisation.
1111 . 3 "BREAK" détecté.
T 4 Erreur de format.
| 5 Erreur de parité.
[ 6 Surcharge.
| 7 Tampon plein.

tsr Registre d'état du transmetteur.

0 Vvalidation de ’émetteur.
}1 Programmation de
}2TI'état de la sortie.

3 Emission d'un

"BREAK".

4 Fin d'émission.

5 Validation automatique du récepteur.
6 Caractére a transmetire.

7 Tampon d’émission vide.

udr

SFP004 (FPU)

$FFFA40
SFFFA4A2
SFFFA44

SFFFA46

SFFFA48
$SFFFA4A
SFFFA4C
SFFFA4E
$SFFFASO

FEEEE £ 2EE

FPCIR
FPCTL
FPSAVE

FPREST

FPOPR
FPCMD
FPRES
FPCCR
FPOP

Registre de données de 'USART.

Registre de statut.

Registre de contrble.

Registre de sauvegarde (inutilisé dans la
librairie ALCYON).

Registre de restauration (inutilisé dans la
librairie ALCYON).

Registre de mot d’opération.

Registre de commande.

Réservé.

Registre de code conditon.

Registre d’opérande.



CLAVIER
SFFFCO0 B
$FFFCO2 B
$FFFCO4 B
4$FFFCO6 B
HORLOG
SFFFFC21 B
SFFFFC23 B
$FFFFC25 B
$FFFFC27 B
$FFFFC29 B
SFFFFC2B B
$FFFFC2D B
SFFFFC2F B
SFFFFC31 B

Adresses P.15

keyetl
En écriture: Registre de contrdle de ’ACIA clavier.
{00000000}
ITH I —_30
TR } 1 Vitesse de transmission.
I ¥2
33
| 1]] } 4 Protocole série.
i b5
|| } 6 Type de validation d’interruption.
i } 7 Drapeau interruptions permises.
Enlecture: Registre d’état de I'ACIA clavier.
{ooooocoo}
[111[1{|___0 Tampon plein.
RN 1 Donnée disponible.
[1111] .2 Signal DCD.
IIll|____ 3 Signal CTS.
L 4 Erreur de transmission.
|1 5 Surcharge.
il 6 Erreur de pariié.
| 7 Drapeau d’interruption.
keybd Registre de données de ’ACIA clavier.
midict] Registre d’état et de contréle de PACIA midi.
(Identique 4 celui de VACIA clavier (fffc00)).
midi Registre de données de I'ACIA midi.
S_umnits Unités des secondes.
$ tens Dizaines des secondes.
m_units Unités des minutes.
m_tens Dizaines des minutes.
h_units Unités des heures.
h tens Dizaines des heures.
weekday Jour de la semaine.
day units  Unités des jours.
day tens Dizaines des jours.
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SFFFFC33
$FFFFC35
SEFFFC37
SFFFFC39
$FFFFC3B
SFFFFC3D
$SFFFFC3F

Adresses P.16

B mon_units  Unités des mois.

B mon tens  Dizaines des mois.

B yr_units Unités des années.

B yT_tens Dizaines des années.
B cl_mod

B cl test

B cl reset

ONS T-MO

$380 L
4384 81
$3A4 8L
$3C4B
$3C8 L
$3CCL
S400L
$4041,

$4081L

$40CL

$420 L

proc lives
proc_dregs

proc_aregs

proc_enum

proc_usp
proc stk
etv_dmer

etv_critic

etv_term

etv_xtra

memvalid

mementy]

resvalid

Drapeau de validité des informations post-mortem
du systeme ($12345678 si données valides).
Espace de sauvegarde des registres d0 a d7 lors
de l'effondrement du systeme.

Espace de sauvegarde des registres A0 2 A6 et
SSP lors de l'effondrement du systéme.

Numéro d’exception.

Valeur de la pile utilisateur lors de I'effondrement.
16 mots du dessus de la pile superviseur.

Vecteur timer C de maintenance du multitéche du
GEM.

Vecteur pointant sur une routine appelée en cas
derreur disque.

Vecteur pointant sur une routine de fin de
processus appelée juste avant la routine TERM
(Normalement pointe sur RTS).

Espace pour 5 vecteurs réservés pour extensions
futures.

Drapeau indiquant la validité des données
mémoires de la page 4 ($400...$500). Si sa valeur
n'est pas $752019F3 le prochain reset provoquera
un démarrage a froid, donc avec entre autres un
effacement complet de la mémoire.

Contient une copie du registre de configuration
d’adresse memconf ($ffff8001).

Drapeau indiquant la validité de I'adresse de la
routine reset contenue en $42A. La routne est
exécutée si resvalid content $31415926.
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$42AL
$SA2E L
$4321L
$4361L
$43AL

S43EB

S442W
5444W

S446 W

$44AW
$44CB

$452 W

S454 W
$456 L
$45A L.

resvector

phystop
membot
memtop
memval2
flock

seekrate

_tmr ms

_fverify

_bootdev

palmode
defshiftmd
sshiftmd

v _bas ad

vblsem

nvbls
_vblqueue
colorptr

Adresses P.17

Contient 'adresse de la routine reset exécutée si
$426 contient $31415926.

Fin de la RAM physique.

Début de la RAM utilisateur (TPA).

Fin de la RAM utilisateur (TPA).

Deuxieéme drapeau de validité de la mémoire (Cf
$420). Sa valeur normale est $237698AA.
Drapeat qui bloquant la toutine Vbl de désélection
de disque quand sa valeur est non nuile.

Vitesse de déplacement piste a piste de la téte de
lecture du drive utilisée lors des appels disque de la
ROM.

0:6ms.

1:12 ms.

2 : 2 ms (4 ne pas utiliser sur ST).

3 : 3 ms (A ne pas utiliser a partir du STE}.
Délai (en ms) entre 2 appels de etv_timer ($400).
Drapeau de vérification des acces disques en

écriture (pour RWABS (BIOS 4)).

Numéro du drive & partir duquel le systéme a écé
chargé et  partir duquel il sera chargé au prochain
démarrage.

Drapeau de mode NTSC(60Hz) / PAL&SECAM
(50Hz).

Résolution utilisée lors de la commutation de
monochrome en couleur.

Résolution graphique de I'application courante. Il
s*agit de la copie du registre vidéo d'adresse $fiff8260.
Adresse de la mémoire vidéo logique. Doit ére
multiple de 256 sur ST. Cette limitation n'a plus
cours a partir du STE.

Drapeau d'interdiction de la gestion Vbl du systeme
(bloque en particulier les routines en liste Vbl).
Nombre de vecteurs de la liste Vbl.

Pointeur sur le premier vecteur de la liste Vbl.

Si non nul, pointeur sur la palette qui sera initialisée
lors de la prochaine gestion de l'interruption Vbl par
le systéme.
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S45E L

$472 L.

$476 1.
$47A L

S47E L

$482 W

$484 B

5486 L
$48E 4L

screenpt

_vbelock
_frelock

hdv _init

SWV_vec

hdv bpb

hdv rw

hdv boot

Adresses P.18

Contient I'adresse de la mémoire vidéo physique
qui sera initialisée (si elle est non nulle) lors de la
gestion Vbl suivante.

Compteur d’interruptions Vbl.

Compteur d’interruptions Vbl traitées par le
systéme.

Vecteur pointant sur une routine d’'initialisation,
déterminant les lecteurs existant sur 'ordinateur.
Vecteur pointant sur une routine exécutée lors de
la connection ou de la déconnection du moniteur
monochrome. Cette routine est appelée par la
gestion Vbl du systéme. Contient par défaut
I’'adresse du reset en ROM. (i.e. {4}).

Pointeur sur une routine renvoyant l"adresse du
bloc de parameétres du BIOS {ne concerne que le
disque).Correspond 3 Get BPB (BIOS 7).

Vecteur pointant sur la routine de lecture/écriture
sur disque. Correspond & RWABS (BIOS 4).
Vecteur pointant sur une routine chargeant le
secteur de baot d'un disque.

hdv mediach Vecteur pointant sur la routine gérant les

_emdload

conterm
{----o000}

I

trpl4ret

themnd

changements de disque. Correspond a8 MEDIACH
(BIOS 9).
Si ce drapeau est positionné lors du boot, le

systéme tente de charger le programme
COMMAND.PRG.

Drapeaux permettant de configurer le clavier:
Bruit de la pression d*une touche (dmer C).
Répétition des touches,

Bruit par pression sur [Cd G].

CONIN (BIOS 2) délivre I'état des touches Alt, Cd,
Sft et CapsLock dans les bits 24 & 31.

Registre temporaire de sauvegarde de I'adresse de
retour lors d’'un appel XBIOS.

Pointeur sur le début d’une liste chainée qui devrait
référencer les possibles TPAs dans des versions
ultérieures de GEMDOS. Correspond a GET MPB
(BIOS 0).
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SA9E L

$4A2 1.

S4ABL

SAACW

S4AE]L
$4B21L
$4B6 L
S4BA L
S4BE 4B

$4C2 L
$4C6 L

$SACEL
S4EE W

S4F2 L
$4F6 L
S4FA L

md
savptr
_nfiops

con_state

save row

sav_context

bufl

“hz 200
the_env
_drvbits

_dskbufp

_autopath

_vbl list
_dumpflg

_sysbase
_shell p
end os

Adresses P.19

Sera utilisé quand la condition ci-dessus sera
vérifiée.

Pointeur sur un espace de sauvegarde temporaire
des registres lors d’'un appel BIOS (46 octets).
Nombre de lecteurs de disquette connectés.

0: un lecteur ou aucun, 2: deux lecteurs,

Vecteur pointant normalement sur la routine
d’affichage standard. Correspond par défaut &
CONOUT (BIOS 3).

Sauvegarde de la ligne du curseur utilisé lors de
'appel de la fonction VI52 ESC Y (positionner
clirseur).

Pointeur sur un espace de sauvegarde des

registres utilisés lors d’'un traitement d’exception.
Pointeur sur une structure du GEMDOS utilisé pour
la gestion des secteurs de données.

Pointeur sur la structure GEMDOS précédente
utilisé pour la gestion des secteurs de la FAT et du
Directory.

Compteur 200 Hz incrémenté par le timer C.
Chaine d’environnement par défaut, (4 octets nuls).
Table des lecteurs (disquettes, disques durs, ram-
disques...) gérés par le systeéme.

Pointeur sur le tampon disque dans lequel est
chargé le secteur de boot et parfois utilisé par
certaines routines graphiques (1 Ko).

Pointeur sur une chadne contenant le chemin
d’acces utilisé au démarrage du systéme (AUTO ou
NULL).

Début de la liste Vbl (normalement 8 vecteurs).
Sémaphore incrémenté par la gestion clavier du
systéme lors de 'appui sur [Alt_Help]. Par défaut é
-1. Cf scr_dump ($502).

Pointeur sur le header du TOS.

Pointeur sur le Sheli.

Pointeur sur la fin de la zone réservée au TOS en
RAM (i.e. début de TPA d’'un programme en
AUTO).
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S4AFE 1

5502 L

$506 L
$SOAL
$SOE L
$512 L
$516 L

$51A L
$51E 8L

$S3E 81.
$55E 8L
$57E 8L

$S9E B
$S5ACL

Adresses P.20

exec 08

scr_dump

prv_Isto

Pointeur sur le début de 'AES. Est utilisé aprés
Iinitialisation du BIOS.

Pointeur sur une routine appelée si _dumpflg
($4ee) est nul ou par la fonction HardCopy (XBIOS
20). Par défaut contient ’adresse de la routine de
copie d’écran du systeme.

Pointeur sur une routine déterminant P'état du port
parallele; Utilisé par la routine de copie d'écran.

prv_IstPointeur sur une routine de sortie paraliéle. Utilisé

prv_auxo
prv_aux
pun_ptr

memval3
beonstat vec

bconin_vec
bcostat vec
beonout vec

long frame
prv_clk

par la routine de copie d’écran.

Pointeur sur la routine déterminant I'état du port
série. Utilisé par la routine de copie d’écran.
Pointeur sur Ia routine de sorte série. Utjlisé par la
routine de copie d'écran.

Pointe sur une structure si un disque dur est
conmnecté et AHDI chargé.

Drapeau de validité de la mémoire (Cf 420).

8 pointeurs sur la routine beonstat pour les divers
périphériques (BIOS 1) (TOS>=1.2).

8 pointeurs sur la routine beconin pour les divers
périphériques (BIOS 2) (TOS>=1.2).

8 pointeurs sur la routine bcostat pour les divers
périphérigues (BIOS 8) (TOS>=1.2).

8 pointeurs sur la routine bconout pour les divers
périphériques (BIOS 3) (TOS>=1.2).

Drapeau 68030 (TOS>=1.6).

Pointeur sur la routine produisant le bruit des
touches du clavier (TOS>=1.6).
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LIGNE A

Déc Hexa

-906 -38A L CUR FONT  Adresse du descripteur de la fonte courante.

-856 -358 WM POS HX  Position courante du point chaud de la souris
€n x.

-854 -356 WM POS HY DPosition courante du point chaud de la souris
eny.

-852 -354 W M_PLANES  Mode d'écriture du curseur de la souris:
1 : normal. '
-1 : XOR.
Correspond & la fonction ligne A Transform
Mouse ($A00B).
-850 -352 WM CDB BG  Couleur des points du fond de la souris.
-848 -350 WM CDB FG  Couleur des points du premier plan de la souris.
-846 -34E 32W MASK FORM Forme de la souris, 16 fois fond/premier
plan.
-782 -30E 45WINQ TAB  Résultat de I'appel VDI vg extend.
-692 -2bA A4SWDEV_TAB Résultat de I'appel VDI vq_extend (max

X/Y souris).
602 -25A WM X Position courante de la souris en x.
-600 -258 WMY Position courante de la souris en y.
-598 -256 WM HID CT  Nombre d’appels actuels de Hide Mouse
($A009).
-596 -254 WM _BUT Etat courant du bouton de la souris.

Bit 0 : bouton gauche.
Bit 1 : bouton droit.

-594 -252 48W REC COL Trois fois 16 mots correspondant a la
répartirion RVB des couleurs.
Correspond & la fonction VDI vg color.

498 -1F2 15W SIZ TAB Paramétres VDI pour les sorties de texte, de
- ligne et de marqueut.
-464 -ID0 L CUR WORK  Pointeur sur la structure d’attribut de la
station de travail actuelle.
-460 -1CC L DEF FONT Pointeur sur le descripteur de fonte par défaut.
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8% ¢

-346
344
342

-339
-334
-332
-330

-328

-322

Adresses P .22

-1C8 4L FONT_RING Tableau de 4 pointeurs sur une liste chadnée de

descripteurs de fontes.

-188 W FONT COUNT Nombre de fontes dans la liste ci-dessus,
-15E B CUR MS$ STAT Etat courant de la souris:

<15A
-158
-156

153
-14E
14C
-14A

2146
-144

-142

-42

W V HID _CNT
W CUR_ X
W CUR Y

W CUR _FLAG
B MOUSE FLAG
WV SaV X

WV SAV Y

W SAVE_LEN

L SAVE_ADR
W SAVE_STAT

Bit O: bouton gauche.

Bit 1: bouton droit.

Bit 27 4: réservés.

Bit 5: souris déplacée.

Bit 6: modification de 'état du bouton droit.
Bit 7: modification de 1’état du bouton gauche,
Nombre d’appels actuels de Hide Cursor.
Coordonnée x du prochain dessin de la souris.

Coordonnée y du prochain dessin de la souris.

5i non nul, la souris sera redessinée a la
prochaine Vbl du systéme.

Si non nul, la souris est gérée par la Vbl du
systéme,

Sauvegarde de la coordonnée x du curseur.
Sauvegarde de la coordonnée y du curseur.
Sauvegarde de la hauteur de la forme de la
SOUris.

Adresse de sauvegarde de la forme de la souris.
Etat de la sauvegarde des informations souris.
Bit 0: validité du contenu du tampon de
sauvegarde.

Bit 1: Largeur des données sauvegardées
(0:Mot/1:Long mot).

128W SAVE ARFA Sauvegarde du fond sous la souris (16 mots

L SYSTEM TIM

par plan,*4 plans).
Pointeur sur une routine appelée a chaque
interruption Timer C du systéme.
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-62 -3E L USER TIM Pointeur supplémentaire identique &
SYSTEM_TIM.

-58 -3A L USER BUT Pointeur sur une routine appelée par la Vbl du
systéme en cas de click souris.

-54 -36 L USER CUR Pointeur sur une routine appelée par la Vbl du
systéme pour la gestion de 'affichage de la
souris,

-50 -32 LUSER MOT Pdinteur sur une routine appelée par la Vbl du
systéme pour la gestion du déplacement de la

souris.
-46 -2E W PIXEL HEIGHT Hauteur d'un caractere dans la résolution
courante.
2C W MAX CELL X Nombre de caractéres par ligne -1.

-44

-42 -2A W MAX CFLL Y Nombre de lignes de texte -1.

~-40 -28 W NEXT CELL OFFSET Nombre d’octets par ligne de texte
(BYTES LN * PIXEL, HEIGHT ).

-38 -26 WBG COLOUR Couleur de fond du texte.

36 -24 WFG COLOUR Couleur d'encre du texte.

-34 -22 1L CURSOR _ADDR Adresse du curseur de texte.

-30 -IE W FIRST CELL OFFSET Nombre d’octets du début de P'écran a la
premiére ligne de texte.

28 -IC WCURSOR X Coordonnée x du curseur de texte.

-26 -1A W CURSOR Y Coordonnée y du curseur de texte.
-24 18 B CURSOR FLASH Fréquence de clignotement du curseur de
texte (en nombre de VBL).
-23 -7 B CURSOR TIMER Compteur interne de clignotement du curseur
de texte.
-22 -16 LMONO FONT  Adresse de la fonte courante.
-18  -12 W LAST ASCH Code ASCIH du dernier caractére de la police
- courante.
ASCII  Code ASCII du premier caractére de la police
courante.
-14 -E WPFONT WIDTH Largeur d'un caractére de la police courante.

-2 € WMAX X Largeur de Pécran en pixel.
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Adresses P.24

-10 -A L FONT_ADDR

-6 -6 B ALPHA STATUS

-4 -4 WMAXY

-2 -2 W BYIES LN
+0 +0 W VPLANES
+2 +2 W VWRAP
+4 +4 L CONTRL
+8 +8 LINTIN

+12 +C L PTSIN
+16 +10 L INTOUT
+20 +14 L PTSOUT
+24 418 W COLBITO
+26 +1A W COLBIT1
+28 +1C W COLBIT2
+30 +I¥E W COLBIT3
+32 +20 WLSTLIN
+34 +22 W LNMASK
+36 +24 W WMODE
+38 +26 WXl

+40 +28 WY1

+42 +2A WX2

+44 +2C WYZ2

+46 +2E L PATPTR
+50 +32 WPATMSK
+52 +34 W MFILL

+54 436 WCLIP

Pointeur sur un tableau contenant les adresses
des trois polices du systéme.

Drapeaux du mode d’affichage:

bit 0: curseur clignotant (blink)

bit 1: curseur affiché (display)

bit 2: curseur actif (on)

bit 3: césure en fin de ligne (line wrap)

bit 4: texte inversé (inverse video)

. . c
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bit 6: aprés clignotement (blinked)

Hauteur de Iécran en pixel.

Nombre d’octets par ligne.

Nombre de plans vidéo.

Nombre d'octets par ligne écran.
Adresse du tableau CONTRL.

Adresse du tableau INTIN.

Adresse du tableau PTSIN.

Adresse du tableau INTOUT.

Adresse du tableau PTSOUT.

Valeur du plan 0 de la couleur.

Valeur du plan 1 de la couleur.

Valeur du plan 2 de la couleur.

Valeur de plan 3 de la couleur.

Vaut -1 {($FFFF).

Style de ligne.

Mode d’écriture (0 & 3).

Abscisse du point n°1.

Ordonnée du point n°1.

Abscisse du point n°2.

Ordonnée du point n°2.

Adresse du motif de remplissage.

Masque de remplissage.

Drapeau de remplissage monochrome (0: mono
1: couleur),

Drapeau de clipping (O: pas de clipping).



D.D.F.S Adresses P.25

+56 +3B W XMINCL Abscisse du coin supérieur gauche du rectangle
de clipping.
+58 +3A W YMINCL Ordonnée du coin supérieur gauche du
rectangle de clipping.
+60 +3C W XMAXCL Abscisse du coin inférieur droit du rectangle de
clipping.
+62 +3E W YMAXCL Ordonnée du coin inférieur droit du rectangle
de clipping.
+64 +40 WXDDA Coefficient d’arrondi en principe $8000.
+66 +42 W DDAINC Coefficient de déformation (multiplié par
$100).
+68 +44 W SCALDIR Drapeau de déformation (Q: rétrécissernent, 1:
agrandissement). '
+70 +46 W MONO Drapeau de proportionnalité de la fonte. (O:
non proportionnelie).
+72 +48 W SRCX Abscisse du caractére courant dans la fonte.
+74 +4A W SRCY Inutilisé.
+76 +4C WDSTX Abscisse du caractére courant sur I’écran.
+78 +4E W DSTY Ordonnée du caractére courant sur I'écran.
+80 +50 WDELX Largeur d’un caractére.
+82 +52 WDELY Hauteur d'un caractére.
+84 +54 L FBASE Adresse de la fonte de caractéres (3 ne pas
utiliser sous GDOS ni TURBO 8T).
+88 +58 WFWIDTH Largeur de la fonte.
+90 +5A W STYLE Drapeaux d'effets spéciaux:
{---00000}
H[1i]__ Gras
|1 Grisé
|11 Tralique.
Il Souligné
| Surligné
+92 +5C WLITEMSK Masque de grisé.
+94 +5E W SKEWMSK  Masque d'italique.
+96 +60 W WEIGHT Epaisseur des caractéres gras.
+98 462 W ROFF Décalage supérieur pour l'italique.

+100 +64 W LOFF

Décalage inférieur pour l'italique.



