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ATTENTION :

CALCOMAT ST fonctionne sur la derniére version du TOS frangais
datant de Février 1986,

En utilisant CALCOMAT ST avec des versions de TOS antérieures 3
cette date, le systéme peut se bloquer. En conséquence, vous devez
vous procurer le nouveau TOS en vous adressant soit a4 votre

revendeur, soit & la société ATARI, ou en nous envoyant une

disquette formatée simple face que nous vous retournerons avec le
TOS frangais.

CALCOMAT ST est un logiciel protégé contre les copies. Toute
tentative de copie peut provoquer la destruction du logiciel.

Vous ne devrez en aucun cas sauvegarder de fichiers ou de
programmes sur cette disquette. Cela pourrait provoquer la
destruction du logiciel. La disquette doit &tre protégée contre

Técriture. Le loquet de protection se trouvant sur la disquette

doit -&tre ouvert,

Nous ne procéderons a aucun échange en cas d’erreur de manipulation
des utilisateurs.
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TABLEUR GRAPHIQUE POUR L'ATARI ST.

. Calcomat est un tableur graphique avec lequel les capacités de
votre Atari ST seront utilisées pleinement. En effet, ce logiciel a
été congu pour fonctionner sous GEM et donc bénéficier des
facilités d’utilisation du systéme d’exploitation qui est celui de
votre ordinateur.

Un tableur graphique est, comme nous allons le voir tout au long de
ce manuel, un outil trés précieux pour toutes les personnes, toutes
les professions, ol un grand nombre de données numériques ont
besoin d’8tre traitées simultanément et trés rapidement.

Calcomat est un tableur trés puissant et trés rapide. Il posséde un
grand nombre de fonctions pour simplifier an maximum son
utilisation. II s’utilise avec la souris et griace aux techniques
des fenétres et des menus déroulants, le nombre de manipulations
est réduit au minimum. L’utilisateur peut agencer son écran de
travail 4 sa fagon par simple déplacement des fenétres avec la
souris.

Calcomat fonctionne en deux modes de résolution :

Si on utilise le moniteur monochrome, Calcomat sera en haute
résolution et en noir et blanc. Clest la résolution maximum de
votre Atari ST,

Si vous utilisez un moniteur coulenr ou votre téléviseur (par
I'intermédiaire de la prise Péritel), Calcomat fontionnera en mode
moyenne résolution. Les quatre couleurs sont utilisées. Par défaut,
nous trouvons :

NOIR C’est la couleur utilisée pour les caractéres.
BLANC C’est la couleur du fond de I"écran.
ROUGE Couleur utilisée avec les graphiques.

VERT Couleur utilisée avec les graphiques.
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Ces couleurs sont modifiables si vous possédez I'accessoire de
bureau nommé 'Panneau Controle’, Tous les renseignements concernant
cet accessoire sont donnés dans le manuel de votre Atari,

Calcomat posséde aussi des outils de bureau. Ces outils permettent
de simplifier encore plus [Putilisation du programme. Vous
trouverez : ’

Un Calepin :

Il permet de réaliser des documents écrits pouvant utiliser les
données en provenance du tableau. On peut aussi gérer par son
intermédiaire toutes les particularités de l'imprimante utilisée,

Une Calculatrice :

Elle permet a tout moment de réaliser des opérations de calcul
utilisant toutes les fonctions et pouvant méme avoir pour opérateur
des données en provenance de la grille,

Un presse-papier :

C'est en fait une zone de stockage temporaire utile dans toutes les
opérations de transfert (couper, copier, coller, mailing etc...).
Son utilisation est transparente pour l'utilisateur mais celui-ci
pourra par des manipulations simple exploiter le presse-papier en
dehors de Calcomat.

Un module graphique :

Avec le module graphique, on peut représenter des données ou des
zones de données sous diverses formes (barres, camenberts etc..).
Ces graphismes peuvent apparaitre en permanence & I’écran. Ils
suivent constamment I’évolution des données.

Vous découvrirez ses nombreuses autres possibilités en parcourant
ce mode d’emploi.
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) GENERALITES.

2.1 PREMIERE APPROCHE DE CALCOMAT.

Le lancement de Calcomat se déroule de la fagon suivante :

~ Allumer Pordinateur.

- Si votre Atari posséde le systéme d’exploitation intégré (TOS en
ROM), insérer directement la disquette Calcomat dans votre lecteur
de disquette. Sinon - vous devez auparavant charger le TOS en
insérant le disque systéme dans le lecteur. Lorsque le TOS est en
mémoire, vous pouvez retirer la disquette et la remplacer par celle
sur laquelle se trouve Calcomat,.

- Si vous possédez un moniteur couleur, vous devez avant tout
commuter votre Atari en moyenne résolution, Pour cela, dans le menu
Option” du bureau, choisissez 'Définir des préférences.. cliquez
sur 'Moyenne’ et enfin sur 'Confirmer’., Le lecteur de disquette se
mettra a tourner et aprés un certain temps, vous $erez & nouveau
sur le bureau et en moyenne résolution.,

- Yous devez alors cliquer deux fois rapidement sur I'icone
représentant le lecteur pour faire apparaitre le comntenu de la
disquette.

- Lorsque celuici est 4 I’écran, dans une fenétre, vous devez a
nouveau cliquer deux fois sur I'icone représentant le programme
Calcomat. Son nom est CALCOMAT . PRG.

- Aprés cette opération, I’écran se vide et Calcomat est lancé.

CALCOMAT ST 5

Le chargement achevé, I’écran se subdivise en deux parties :

- La barre des menus. C'est 1a toute premiére ligne de 1’écran.
- La grille de calcul. Elle occupe Ia majeure partie de I'écran.

Bureau Fichier Edition Saisie Honbr
2L LN

Feuille de calcul

L) Hicre-fpplication
1

4 3

o e et o LS e L
o el | S I | G [ 2 [ e 0 0| D |1 e | 3 e

Ceci est la présentation lors de chaque lancement du programme.
Nous verrons par la suite comment modifier cette présentation pour
PPadapter 4 nos besoins.
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2.2 UTILISATION DE GEM.

Nous allons maintenant nous familiariser a4 Pusage des facilités
proposées par le GEM : 1la souris, les fenétres, les menus
déroulants, etc...

Si wvous avez [I'habitude de travailler avec ce systéme
d’exploitation, vous pouvez passer directement au chapitre suivant
car nous alions faire un rappel concernant le GEM.

En revanche, si vous ne maitrisez pas parfaitement 'utilisation de
GEM, nous vous conseillons de lire ce chapitre tout en faisant des
essais sur votre ordinateur.

2.2.1 LA SOURIS:

La souris est représentée & I'écran par un curseur qui suit
exactement tous ses déplacements. Ce curseur peut prendre plusieurs
formes selon Ie mode dans lequel se trouve le programme. Par
exemple lorsque vous avez lancé le programme Calcomat, la fléche
qui représentait la souris sous le bureau GEM s'est changée en
'Abeille travailleuse’ pour signifier que I’Atari était en train de
faire une opération sur disque (dans ce cas. le chargement du
programme).

Par la suite, lorsque nous parlerons *d’amener’ la souris sur telle
ou telle partie de I'écran, il vous faudra déplacer votre souris
pour que le curseur d’écran se place sur 1a zone concernée.

Sur votre souris, il y a deux boutons. Celui de droite n'est jamais
utilisé avec Calcomat. En revanche, toutes les opérations se font
avec le bouton de gauche, Quand nous parlerons de cliquer sur telle
partie de Pécran, il vous faudra amener (voir plus haut) la souris
sur la partie citée et appuyer sur le bouton de gauche pour
réaliser l'opération. Vous verrez que 1'on ’clique’ trés ' souvent
avec Calcomat.

Nous parlerons aussi de 'Doubleclic’. On réalise cette opération
en cliquant deux fois trés rapidement sans bouger la souris.

CALCOMAT sT 7
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Comme nous le disions plus haut, le curseur de souris peut prendre
plusieurs formes. Voici la liste des différentes représentations du
curseur ainsi que leur signification.

- Fléche noire : Fonctionnement normal.

- Croix épaisse : Période de calcul des résultats.

- Abeille : Opération sur disquette.

- Doigt tendu : Attente d’une action dans une
fenétre de dialogue.

Un incident grave s’est produit et
interrompt le déroulement du
programme.

Travail interne, déplacement de
zones mémoire,

- Croix évidée :

- Main ouverte ;

2.2.2 LES MENUS PEROULANTS OU MENUS PULL-DOWN :

Les menus déroulants servent 4 proposer toutes les options d’un
programme. Toutes les options de Calcomat peuvent étre obtenues par
des menus. Pour dérouler un menu, amener la souris dans la barre
des menus sur le nom choisi. La barre des menus est la premiére
ligne de I’écran. Elle contient les noms de tous les menus. Un menu
déroulé est un menu dont le contenu est affiché a 1'écran dans un
rectangle situé au dessous du nom. Vous désirez 2 présent
sélectionner I'option choisie. Pour ce faire, amenez la souris sur
la ligne concernée. Celleci doit alors &tre en inversion vidéo
(écriture blanche et fond noir). Vous pouvez alors cliquer pour
lancer cette option. Si vous avez déroulé un menu en déplacant la
souris alors que vous ne vouliez pas le faire, vous pouvez faire
disparaitre le menu en cliquant sur une autre partie de Pécran ne
comportant pas de menus.

2.2.3 LES BOITES D’ALARME OU ALARM-BOXES :

Ce sont en fait des messages qui apparaissent en cours
d’utilisation lorsqu'une manipulation n’a pu étre menée 4 bien.
Elles se présentent sous la forme dune petite fenétre au centre de
Pécran dans laquelle est signalée la raison du probléme.
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Avec Calcomat par exemple, lorsque la place disponible fait défa,ut,
une hoite d’alarme se dessine et vous indique que la commande n’est
pas réalisable. Vous devez confirmer la réception ‘de ce message en
cliquant dans Ia zone proposée. Vous pouvez ?11551 tout §1mp1ement
appuyer sur la touche ’ENTER’ ou 'RETURN’ pour confirmer.

2.2.4 LES BOITES DE DIALOGUE OU DIALOG-BOXES :

Comme son nom P'indique, une boite de dialogue va vous permettre de
parler & votre ordinateur. Evidemment, le dialogue se fefa par
Pintermédiaire du clavier.. Avec Calcomat par exemple, si vous
voulez modifier le nombre de décimales pour la représentation des
nombres, il vous faut choisir I'option ’Décimales’ du menu
*Nombres’.

Une boite de dialogue apparait au centre de Pécran et vous pouvez
alors modifier le nombre inscrit dans la zone de saisie en y
inscrivant la nouvelle valeur souhaitée. La zone de saisie, est
représentée par des ’caractéres de soulignement’ qui indiquent le
nombre de caractéres pouvant dtre rentrés. Le curseur de texte est
une barre verticale assez fine et que P'on peut déplacer avec les
touches fléchées droite et gauche. La touche "Backspace’ effac_:e ie
caractére 4 gauche du curseur et la touche ’Delete’ celui de
droite. Quant a la touche 'Esc’, elle efface entiérement la zone de
saisie.

Une fois la nouvelle valeur entrée, vous devez confirmer’ voire
modification. 11 existe dans la plupart des boites de. (.:halc')gue
plusieurs choix permettant par exemple d’annuler les modifications.
Ces choix se présentent sous la forme d’un cadre dans lequ_el la
nature de l'action est indiquée en clair. Il suffit donc de cliquer
dedans pour obtenir l'action désirée. La pression des touchgs
*ENTER’ ou 'RETURN’ a le méme effet que de cliquer dans le choix
dont le cadre est plus épais que les autres. -

La fagon de procéder est la méme dans tous les cas bien que la
présentation des boites change d’une fonction a 'autre.

CALCOMAT ST ¢

2.2.5 LE SELECTEUR D’OBJET :

Le sélecteur d’objet est une fenétre qui apparait au centre de
I’écran dans tous les cas ol une opération sur la disquette est

demandée (sauvegarde, chargement). Il se compose de 4 zones
importantes. :

2.2.5.1 Le répertoire :
Cette ligne se trouve au dessous du titre 'SELECTEUR D'OBJET",
Elle indique tous les renseignements sur les fichiers
disponibles avec le sélecteur d’objet. Par exemple, si le
contenu de cette zone est : A:\** cela signifie que tous les
fichiers du disque A sont dans le sélecteur. On peut modifier
son contenu en cliquant dessus. Dans ce cas, un curseur de

texte apparait dans la zone et on la modifie comme une zone de
saisie classique.

2.2.5.2 La zone de sélection : C’est dans cette zone que P'on doit
inscrire le nom du fichier sur lequel Popération doit étre
effectuée. Ici aussi, le fait de cliquer sur cette plage, nous
fait passer en mode édition et nous pouvons entrer directement
Ie nom du fichier concerné.

2.2.53 Zone de confirmation ou d’annulation : c'est dans 'une de
ces zones que vous zllez cliquer pour sortir du sélecteur
d’objet. En effet, si vous cliquez sur ’Annuler’, vous sortez
de ce mode en interrompant l'opération et si vous cliquez sur
‘Confirmer’, vous demandez a4 ['ordinateur d’effectuer
Popération sur le fichier choisi.

2.2.54 La fenétre du catalogue : Cette fenédtre vous présente la

liste des fichiers se trouvant sur la disquette. Il se peut que
le nombre de fichiers présents soit supérieur aux 9 fichiers
affichés 4 Pécran. Dans ce cas, vous pouvez obtenir Ja suite
de noms de fichier en cliquant sur les fléches vers le haut et
vers le bas de la fenétre. Si, pour une raison ou pour une
autre vous voulez changer la disquette se trouvant dans le
lecteur, changeza et cliquez sur la partie haute de la
fenétre, celle qui est en gris sur votre écran. Le contenu de
la nouvelle disquette est alors affiché. La partie droite de la
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fenétre est surnommée l'ascenseur. Elle se compose d’une partie
en grisé et d’une partie en blanc.

Pour se servir de l'ascenseur et se déplacer dans le catalogue,
vous devez cliquer sur la partie blanche de celui-ci et tout en
maintenant Ia touche gauche de la souris enfoncée, déplacer
celleci vers le haut ou vers le bas. Lorsque vous pensez étre
parvenu a la portion du catalogue souhaitée, reldchez le bouton
de la souris et la partie visible du catalogue s’affichera.

S1 vous voulez charger ou sauvegarder un fichier dont le nom se
trouve -dans le catalogue a I'écran, vous devez, soit 'double
cliquer’- sur le nom de celui-ci et l'opération commencera
immédiatement, soit cliquer dessus une seule fois, le nom
s'affichera dans la ’'zone de sélection’ et il vous faudra
cliquer sur *Confirmer’ pour lancer 'opération.

2.2.6 LES FENETRES :

Lorsque vous venez de lancer Calcomat, I'écran se présente sous la
forme d’une barre de menus et d'une grande fenétre qui occupe la
plus grande partie de 1'écran. Une fenétre est une partie de
I'écran qui contient des informations concernant le travail en
cours. Il existe un grand nombre de fonctions sur une fenétre que
nous allons détailler.

2.2.6.1 Déplacement.

Yous pouvez placer une fenétre n’importe ol sur I’écran. Pour
la déplacer, vous devez cliquer sur la partie haute de la
fenétre (partie dans laquelle se trouve le titre de la fenétre)
et sans relicher le bouton gauche de la souris, déplacer celle-
¢i pour ainsi obtenir la nouvelle position que vous souhaitez.
A ce moment la, reldchez le bouton et la fenétre se redessinera
a I'endroit ol vous avez relaché le bouton de la souris.

2..2.6-.2 Re-dimensionnement,

Il est possible de donner 4 une fenétre la dimension que Pon
désire. Pour cela, dans le coin inférieur droit, il v a un
petit carré dans lequel on doit cliquer pour réaliser

CALCOMAT sT 1]

'opération. Déplacez la souris sur ce symbole et appuyez sur
la touche de gauche. Sans relacher celle<i, déplacez la
souris. Vous verrez le cadre de la fenétre suivre les
déplacements que vous imposez 4 la souris. Lorsque vous
relaichez le bouton de la souris, la fenétre se redessinera
entiérement a la dimension choisie.

2.2.6.3 Champ de remplissage.

Cette option permet de choisir entre deux dimensions fixes.
Généralement, une de ces deux dimensions permet & la fenétre
d’occuper tout I'écran. Celleci ayant alors sa dimension
maximale. C’est pour cela que nous parlons de champ de
remplissage. La fenétre remplit I'écran. Avec Calcomat, l'autre
taille de la fenétre occupera dans tous les cas un quart de
Pécran  environ. Cependant, vous pourrez bien sir
redimensionner ces fenétres a votre guise. Pour obtenir le
passage d'une taille & l'autre, vous devez cliquer sur le coin
supérieur droit.

2.2.6.4 Mouvements dans la fenétre.
Dans une fenétre, il apparait uniquement une partie de la
feuille de travail. Il existe donc des possibilités pour amener
la fenétre sur une autre partie de cette feuille.

- Les ascenseurs : Ce sont les bords qui se trouvent i droite
et en bas de la fenétre. Ils se divisent en deux parties, Si
vous cliquez . dans celle qui est la plus claire et que vous
déplaciez .1a souris, vous verrez que le cadre de cette partie
suivra les déplacements de la souris. Lorsque vous relicherez
le bouton de la souris, la fenétre se redessinera avec pour
contenu, la partie de la feuille qui correspond. Les ascenseurs
sont le plus souvent utilisés pour des déplacements important
sur la feuille.

- Les fléches: Cellesci se trouvent aux deux bouts des
ascenseurs et permettent un déplacement de une unité dans la
feuille de travail. Pour les utiliser, il suffit de cliquer
dessus,
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2.2.6.5 Effacement.
Il est possible de faire disparaitre une fenétre de I'écran en
cliguant sur le coin supérieur gauche de celleci. Avec
Calcomat, le fait de faire disparaitre une fenétre peut étre
utile dans certains cas car il ne peut y avoir simultanément
plus de 7 fenétres a 1’écran. 1l faut alors en effacer une.

Pour utiliser pleinement le programme Calcomat, vous devez
maitriser parfaitement ['utilisation des facilités proposées par le
GEM. Nous vous recommandons de faire autant d’essais que nécessaire
pour vous habituer a cette fagon de travailler.

CALCOMAT sT I3

3 LA GRILLE DE CALCUL,

Une grille de calcul est un ensemble de cases (ou cellules)
organisées en tableau. Chaque cellule peut contenir trois types
d’informations :

- une valeur numérique.
- une formule dont I’évaluation produira un résultat numérigue.
- un texte de présentation.

Cette grille permet de stocker et de visualiser les nombres, les
textes, les formules ou les valeurs dont vous aurez besoin tout au
long de votre travail avec Calcomat. Nous allons apprendre, dans
les lignes qui suivent comment utiliser ces cellules et définir les
fonctions.

A Tl'écran, cette grille, ou plutdt une partie de la grille, est
représentée dans une fenétre, Cette fenétre s'utilise comme
d’habitude sous GEM.

On peut :

- La redimensionner en sélectionnant le coin inférieur droit.
- La déplacer grice 4 la ligne supérieure,
- Madifier la dimension originale par le coin supérieur droit.
- L'effacer par le coin supérieur gauche.

Ces opérations se font a I'aide de la souris et uniquement sur la
fendtre active. 11 est en effet possible d’avoir plusieurs fenatres
visibles a4 I'écran (jusqu'a 7 avec Calcomat). Seule celle dont on
distingue les bords est active {(la ligne de titre doit étre
grisée).
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3.1 L’éditeur de cellules.

Le tableau se compose de 65535 rangées et de 65535 colonnes. Le
nombre de cellules est donc de 65535 multiplié par 65535 égale
4294836225 cellules. Ce grand nombre de cellules permet d’agencer
ses données comme on le désire dans la grille (tout en hauteur ou
tout en largeur). Toutes les cellules ne peuvent bien sOr pas
contenir de données en méme temps. On imagine assez mal un tableau
comportant un nombre aussi important de données. Néanmoins, la
grande capacité mémoire qu'offre 1’Atari permet de travailler
confortablement sur un tableau aux dimensions suffisantes.

Le travail sur une grille de calcul apporte une vision éclairée des
problémes, liée 4 une grande souplesse d’utilisation. Avec Calcomat
cette propriété est d'autant plus marquée par ['utilisation des
menus déroulants et de la souris qui autorisent la recherche et
Iexécution rapide du grand nombre de fonctions que propose le
programme.

Le module que nous décrivons ici vous permettra de vous déplacer
facilement dans la grille, de saisir ou corriger des cellules.

3.1.1 Le curseur de grille.

Votre tableau se compose d’un nombre variable de cellules, Pour se
repérer parmi .cet ensemble de cellules nous avons un curseur de
grille. Celuii se {rouve en haut A gauche aprés le lancement de
Calcomat. Ce curseur permettra par exemple de se déplacer vers une
cellule . pour en modifier le contenu. La cellule sur laguelle se
trouve le curseur est représentée en inversion vidéo, Pécriture
est blanche et le fond noir, ¢’est la ’celiule en cours’.
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Si avcun menu n'est déroulé, on peut, grice aux fléches de
direction du clavier, déplacer le curseur qui signale la cellule en
cours dans la fenstre active. Par exemple, pour travailler sur la
cellule qui se trouve deux cases a4 droite de la cellule en cours il
suffit d’appuyer deux fois sur la fléche droite.

Il existe, avec Calcomat, d’autres moyens pour déplacer le curseur
dans la grille :

Si on maintient la touche SHIFT enfoncée et gue l'on appui sur
I'une des fléches de direction du clavier, alors le déplacement
g'effectuera par page. Une page correspond au nombre de cellules
visibles dans la fendtre. Si par exemple la fenétre comporte 8
rangées et 5 colonnes, alors SHIFT + fléche en bas déplacera le
contenu de la fenétre de 8 rangées vers le bas.

Le méme effet est obtenu en cliquant sur les fléeches de déplacement
de la fenétre, situées sur le bords droit et gauche de la fenétre.
On pent aussi utiliser les ’ascenseurs’ situés entre les fléches
cités. Dans ce cas, on peut se déplacer en une operation sur
I'ensemble du tableau. On ne se sert généralement des ascenseurs
que lorsqu’on désire un déplacement important dans le tableau.

3.1.2 Saisie de données.

Pour saisir une donnée dans la cellule en cours et dans Ia fenétre
active, il suffit de taper directement cette donnée au clavier.
Dans un premier temps celle<i s’affiche dans la zone d’édition
(ligne située au-dessus de la grille) et dés que vous appuyez sur
Ia touche 'ENTER’ ou 'RETURN’ pour cloturer la saisie, la valeur
s’inscrit dans ia cellule.

Par exemple, pour affecter la valeur 500 a la cellule qui se situe
en haut & gauche de Pécran, il faut d’abord placer le curseur sur
cette cellule 2 I'aide des fléches du clavier et taper °500
<ENTER>’. La valeur 500 s'est affichée dans la cellule et le
curseur de grille est passé dans la cellule du dessous permettant
ainsi de continuer la saisie dans la méme colonne. Lorsqu’on fait

S

NI
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de la saisie par rangée, il est possible de taper '500<TAB>’, Dans
ce cas la valeur 500 est enregistrée dans la cellule et le curseur
se déplace dans la cellule de droite.

3.1.3 Correction d’une cellule.

Pour modifier Iz cellule en cours il suffit de presser la touche
’ESC’ pour rentrer en mode édition. Si vous souhaitez seulement
voir le contenu de la cellule, pressez *ENTER’ ou 'RETURN’, et le
contenu de la cellule sera affiché dans la zone d’édition.

Le curseur de texte en mode édition est représenté par 3 barres
horizontales de la largeur d'un caractére.

Voici la liste des commandes disponibles en mode édition:

- L.a fléche vers la droite déplace le curseur d’un caractére
vers la droite.

- La fléche vers la gauche déplace le curseur d’un caractare
vers la gauche.

- La touche ’Backspace’ pour effacer le caractére se trouvant a
gauche du curseur.

- La touche "Delete’ pour effacer le caractére se trouvant a
droite du curseur.

- La touche *Cilr Home' déplace alternativement e curseur au
début et a la fin de Ia ligne en édition.

- Les touches 'Undo’ et "Es¢’ annulent les modifications
apportées au texte et font sortir du mode édition.

Le mode édition fonctionne en insertion, c’est a dire que le texte

situé a4 droite du curseur est décalé par la pression d'une touche
et le caractére est inséré & P’endroit ol se trouvait le curseur.
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Une fois la phrase corrigée, pressez *ENTER’ ou 'TAB’ pour signaler
que le texte est complet ou les touches ESC’ ou UNDO' pour
annuler les modifications que vous venez d’apporter.

3.1.4 Effacement d’une cellule.

En dehors du mode Edition, le fait d’appuyer sur Iz touche *Und¢’
efface le contenu de la cellule sur laquelle se trouve le curseur.

3.2 Expressions et cellules.

Nous avons vu jusqu'd présent comment utiliser la grille de calcul,
saisir des valeurs dans des cellules et comment les modifier. Nous
allons maintenant voir avec quel type de données nous allons
remplir nos cellules pour effectuer des calculs.

3.2.1 Les valeurs.

Dans I'exemple précédent nous avons inscrit *500° dans une cellule.
Calcomat considére cette donnée comme une valeur avec laquelle il
pourra par la suite exécuter des calculs, Par exemple, '500" peut
représenter la valeur en Francs des frais de carburant pour votre
véhicule pendant le mois de Janvier,

On peut imaginer que vous désirez faire un total des dépenses du
mois de janvier qui seront réparties en frais de carburant et en
frais de loyer. Pour clarifier l'organisation des données dans la
grille, Calcomat accepte de mettre dans une cellule non pas une
valeur comme 500, mais un nom ou un libellé qui n’aura pour but que
d’indiquer la nature ou le nom de la colonne ou de la rangée. On
pourrait considérer un libellé comme étant le titre d’une colonne
ou d’une rangée. '
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3.2.2 Les libellés,

Comme pour les valeurs, la saisie d'un libellé se fait sur la
cellule en cours en tapant son nom dans la zone d’édition. Par
exemple dans la cellule supérieure & celle qui contient la valeur
500" on peut inscrire 'Janvier’ pour nommer la colonne :

Tanvier<ENTER>’

Un libellé sert uniquement 4 repérer une coloane ou une rangée pour
faciliter la saisie et ne doit pas étre utilisé dans une formule de
calcul.

Les libellés ne doivent pas commencer par le signe ’=* car Calcomat
interpréterait ce qui suit comme étant une formule. 8i le Iibellé
doit étre une valeur numérique, par exemple I'année, vous ne pouvez
pas faire "1986<ENTER>’ car Calcomat comprendrait que vous voulez
entrer une valeur. Vous pouvez en revanche, faire précéder votre
nombre par un caractére autre que les signes plus ’+’, moins °-
point * ou égale =, par exemple ’*1986%,

¥

3.2.3 Les formules de calcul.

Les formules vont nous permettre de faire des calculs sur une ou un
ensemble de cellules.

Pour illustrer le principe de création d'une formule nous allons
reprendre ’exemple de la grille suivante :

! 1 ! 2 ! 3 !
! IJanvier 'Février |
ICarburant! 500.00! !
ILoyer | 2000.00! !
Totaux ! ! !
! ! ! !

~ Oy e

Nous avons deux valeurs, 500 et 2000 qui sont le montant en Francs
de deux dépenses du mois de Janvier et nous voulons avoir dans la
cellule de dessous (dans la rangée 'Totaux’) le montant total des
dépenses du mois. II faut d’abord positionner le curseur sur la
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cellule qui doit contenir le résultat et y rentrer non plus une
valeur ou un libellé, mais une formule qui doit faire la somme des
deux cellules qui contiennent les montants. En langage courant
cette formule auvrait ’aspect suivant :

= frais de carburant + frais de loyer
Le signe ’=’ indique a4 Calcomat que la phrase qui suit est une
formule et non un libellé. Pour que Calcomat puisse comprendre
cette formule il faut lui indiquer de fagon plus précise la
position des cellules.
Nous allons voir maintenant comment faire référence 4 une ou a un

ensemble de cellules.

3.2.3.1 Références absolues.

Comme nous l'avons déja vu, les cellules sont organisées en
tableau. Chaque cellule est donc repérable par deux coordonnées,
numéro de rangée et numéro de colonne. Ainsi, la cellule qui
contient 500" se trouve a lintersection de la rangée 4 et de la
colonne 2. Avec Calcomat, on notera de telles coordonnées de la
fagon suivante : R4C2 Nous pouvons maintenant écrire la formule
compléte qui doit calculer la somme des deux dépenses :

=R4C2+R5C2<ENTER>

. et vous vous apercevez aussitdt que le résultat de I'expression
s’affiche dans la cellule en cours.

On peut noter que les lettres C et R indiquant la rangée et Ia
colonne peuvent étre en majuscule ou en minuscule.

Regardons de plus prés cette formule : Nous avons fait référence
aux cellules par leurs coordonnées ligne et colonne, nous
appelerons désormais ¢e type d’adressage une référence absolue.

Rassurez-vous, vous n’étes pas toujours obligé de calculer les
coordonnées absolues d'une cellule. Calcomat vous offre la
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possibilité, lorsque vous é&tes en train d’écrire une formule, de
déplacer le curseur de grille avec la touche *SHIFT” et les touches
flechées du clavier sur la cellule a laguelle on doit faire
référence.

Tous les types de déplacements (sauf U'option ’aller & une cellule’
du menu ’Sajsie’) peuvent aussi étre réalisés pour ‘aller’ 3 la
cellule désirée (cliquage, ascenseurs, fléches de la fenétre).
Lorsque vous appuyez sur la touche ’Imsert’, les coordonnées RxCy
s’incrivent automatiquement dans la zone d’édition a la position du
curseur de texte.

3.2.3.2 Références relatives.

Dans l'exemple précédent nous avons placé la formule dans la
cellule en dessous du montant du lover. Nous allons reécrire cette
formule pour qu’elle donne toujours le méme résultat mais d’une
autre facon. Nous allons demander 4 Calcomat de nous donner la
somme des deux celiules supérieures sans nous préoccuper de leurs
coordonnées absolues.

En langage parlé cette expression a la forme suivante :
= ¢ellule deux cases au dessus + cellule une case au dessus

Avec Calcomat nous écrirons une telle expression de la fagon
suivante :

= R2C+0 + R-IC+0

'C+0" signifie ’celiule de la méme colonne’, 'R-2’ signifie ’deux
cases plus haut dans la colonne’.

On appelle ce type d'adressage ’'Référence relative’, car la

position de la cellule ainsi adressée est relative 4 la position de
la cellule ou est inscrite la formule.

CALCOMAT sT 21

Ce type d’adressage présente un trés gros avantage par rapport au
précédent, il permet de déplacer un ensemble de cellules sur une
autre position de la grille de calcul sans pour autant avoir 2
réécrire toutes les formules.

Ainsi, on essaiera d’employer les références relatives dans tous
les cas ol cela est possible.

Comme pour les références absolues, il serait fastidieux de
calculer mentalement les coordonnées relatives a4 une cellule.
Calcomat les calcule automatiquement en mode édition. Le procédé
d’obtention des coordonnées est le méme que pour les coordonnées

absolues mais cette fois—ci avec la touche "Help'.
Il n’est pas nécessaire d'indiquer une des deux valeurs si celleci

est 4 zéro. Par exemple, une coordonnée relative telle que R-2C+0
peut aussi s’écrire tout simplement R-2.

3.2.3.3 Référence 3 une surface.

Les fonctions SUM, AVER, MAX et MIN acceptent comme argument
non plus une seule cellule mais un ensemble dont il suffit
d’indiquer les limites. On fait alors le calcul sur une zone, Les
paramétres sont les coordonnées de la cellule se trouvant dans le
coin supérieur gauche de la zone et celles de la cellule se
trouvant dans le coin inférieur droit.

Par exemple, pour faire la somme de toutes les cellules se trouvant
dans la zone délimitée par R2C4 a R8C4, il suffira d’utiliser la
formule =SUM{R2C4:R8C4), le caractére ":" spécifiant la définition
d'un intervalle.

Avec Calcomat, vous pouvez méme déclarer un intervalle comme
RICL:R5C8 qui désigne alors un ensemble de cellules dont le coin
supérieur gauche est R1C1 et le ¢oin inférieur droit R5C8.

Les coordonnées peuvent bien s@r &tre indiquées en absolu ou en
relatif. :
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Il existe avec Calcomat des facilités pour obtenir directement les
deux coordonnées dans la ligne d’édition, comme dans le cas d'une
cellule isolée.

Lors de I'édition de la formule, quand on a besoin des coordonnées
délimitant une zone, il existe plusieurs cas :

La zone est entidrement visible dans la fenétre active :

On ameéne le curseur de la souris sur la premiére cellule, celle
se situant en haut et 2 gauche de la zone, on clique sur la
touche gauche de la souris, et tout en maintenant cette touche
appuyée, on déplace la souris jusqu'a la derniére cellule, celle
se trouvant en bas et a droite de la zone.

La zone se dessine alors a I’écran, c’est 4 dire, les cellules
comprises dans la zone passent en inversion vidéo. Lorsque la
derniére cellule est marquée, vous pouvez relicher le bouton de
la souris et appuyer sur ‘Insert® pour avoir les coordonnées
absolues ou 'Help' pour les avoir en relatif. Le signe '7,
indiquant le travail sur une zone, est inséré automatiquement
entre les deux coordonnéss.

La premiére cellule est visible mais pas la derniére :

1l y a deux possibilités.

1) Procéder de la méme fagon que ci dessus et lorsque il faudra
sortir de la fenétre, le fait d’amener le curseur de souris sur
les ascenseurs fera automatiquement se déplacer le contenu de la
fenstre. Ce. type de déplacement est autorisé dans les quatre
directions.

2) Sélectionner 2 partir de la premiére cellule une zone
comportant au minimum deux cellules. Se déplacer par un moyen
quelconque (ascenseurs, fléches etc..) pour arriver a faire
apparaitre la derniere cellule dans la fenétre. Appuyer sur la
touche ’Shift’ et la maintenir enfoncée. Enfin, cliquer sur la
derniére cellule avec la souris et procéder comme d'habitude
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pour faire apparaitre les coordonnées (touche ‘Help’ ou
'Insert’).

La zone se trouve dans une partie non visible de la fenétre :

Il faut tout d’abord faire apparaitre la premiére cellule dans
la fenétre. En maintenant la touche ’Shift’ appuyée, utiliser
une des possibilités pour se déplacer dans le tableau
(ascenseurs, fléches etc..). Lorsque la premiere cellule est
visible, procéder comme dans 'unt des deux cas ci-dessus.

Bureay Fichier Editinn Saisie Honbres Cheix_.divers Graphes
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5
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11 Ventes produit 2 3 3 S 16
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4iTatal produit i 1889,48 2175.66 1653.79 1188,92
S[Total produit 2 721,62  75i.62 1252.71 7505.41
ig Total produit 3 BB?J?% 607.48 911,71 506,2%
i | i |

Si ces explications vous paraissent absconses, quelques essais vous
permettront de mieux saisir les déplacements sur le tablegu.

3234 Opérateurs et fonctions.

La: majorité des fonctions et opérateurs se retrouvent sur les
calculatrices électroniques. Nous allons les passer en revue sans
nous attarder sur les plus courantes.
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On peut noter que toutes Jes fonctions peuvent &tre écrites en
majuscule comme en minuscule. Les parenthéses pour les arguments ne
sont pas toujours nécessaires. On peut trés bien écrire :

SQRT (2) ou sqrt (2) ou SQRT2 etc..

Mais bien str, SQRT 9+4 est différent de SQRT (9+4).

Fonctions

ABS(x) : Valeur absolue de x.
ACOS(x) + Arc-cosinus de X
ASIN(x) . Arcsinus de X
ATAN(x) + Arc-tangente de X.

AVER(RxCy:RaCb) Donne la moyenne arithmétique de la surface
définie(voir 3.2.3.3)

CEIL(x) . Valeur entiére immédiatement supérieure a x.
COSH(x) - Cosinus hyperbolique de x.

COS(x) ; : Cosinus de x.

EXP(x) : Exponentielle de x (=e"x. e=2.7182818..).
INT(x) : Partie entiére de x.

LOGI10(x) : Logarithme base 10 de x.

LOG(x) : Logarithme naturel de x.

MAX(RxCy:RaCb) : Donne la plus grande valeur comprise dans la
surface définie.

MIN(RxCy:RaCb) : Donne la plus faible valeur comprise dans la
surface définie.

Pl : . Donne la valeur du nombre P1.
23,1415926558979323846

RAND(x) - Donne une valeur aléatoire comprise entre 0
et x sans jamais &tre égale 4 x.

ROUND(x) - Arrondit a la valeur entiére la plus proche
le nombre x

SGN(x) . Donne 0 si x=0, 1 si x>0, -1 si x<0.

SINH(x) : Sinus hyperbolique de x.
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SIN(x) : Sinus de x,

gQRT(x) : Racine carré de x

Tghﬁ(}i}{ny:RaCb) : Calcule la somme de Pintervalle spécifié.

T (x) : Tangente hyperbolique de x.

N(x) : Tangente de x.
i:iy : Donne 1 s§ x est différent de y, 0 si x=v.
=y : D.onne 1 si X est supérieur ou égal 4 y

sinon 0. ,

X<=y : D_onne 1 si x est inférieur ou égal a y
sinon 0. ’

x;;r : Donne 1 sf X est égal 4 v, sinon 0.

o : Donne 1 si x est supérieur a y, sinon 0.

: Donne I si x est inférieur 2 v, sinon 0.

Opérateurs arithmétiques.

ok ) " .
+ =%/ : Addition, soustraction,
multiplication, division.

: Symbole puissance.

Opérateurs logiques.

X AND y : D_onne X 8t X et y sont différents de 0
sinon 0. ,
xOR ¥y : Donne soit x, soit v si x = 0.

Limites des calculs:

La précision de calcul est d’environ 15 décimales.

Le plus grand nomb 5
est 22 *10505 accepté est 1.797693 * 10%0% , le plus petit

Ces valeurs sont trés la i
val rgement suffisantes
applications courantes. pour & plupart. des
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Si le résultat d'une formule est incorrect, un message :i’erreur est
produit. Exemple SQRT (-1), pour la racine carrce d'un nomba:e
négatif donne le message I'VN:Valeur négative (sqrtiog). {voir

annexe A, paragraphe 2).

3.2.4 Ce que vous devez savoir.

La longueur maximale d’une formule de calcul est de 1_60 garactéres,
longueur nettement suffisante pour la majorité des applications.

Pour Calcomat, les formules de calcul aussi bien que les valeurs
numériques sont précédées du caractére ‘:=". Dans nos exemple:j nous
aurions pu écrire '=500<ENTER>’ au lieu de"fSOO-cENTER:» pour
confirmer. que '500° est bien une valeur numérigue. Dans ce c'fls.le
signe =" n'est pas indispensable car Calcomat -con*::;dere
automatiquement que '500° est une valc;ur et non un I1be1‘1e. En
revanche, si nous avions écrit ’=Janv1er<EﬂTER>’ au 1131'1 dt?
*Janvier<ENTER>’, la cellule en cours n’aurait pas pris le hbell§
*Janvier’ mais la valeur 0. Nous verrons au chapitre 7.2 pourquoi
Pexpression '=Janvier’ donne 0):

Lorsqutune formule est définie, Calcomat calculg a4 votre plat':e. les
résultats produits. Vous avez naturellement toujours la possibilité
de modifier une ou plusieurs cellules étant opérandes d’une formule
se trouvant dans une autre ceilule, le programme Sse chargeant de
les recalculer et de présenter les nouveaux résultats.

Les formules acceptent la plupart des fonctions offer}'es par les
caicuiatricés. D'autres fonctions, spécifiques au travail sur une
grille de calcul, ont été rajoutées. (Fonctiqns 'S‘UM, AVER, MAX,
MIN). Elles nécessitent une syntaxe particuhert:, que nous avons
approchée au paragraphe 'Référence 4 une surface’.
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4 MENU BUREAU.

TOLEE Fichier Edition Saisie Hombres Choi
Infos Calconat o e
{ Feaille de ;al:uI

} K
Emulateur VY752

Panneau Controle Z 3 4 3
Instal. RS232
Instal, Imprimant
: Janvier Février Hars
[
b Prix produit i 159,96 - 189.96 159.96
7 Prix produit 2 104,20 04.20 164,78
g Prix produit 3 147,76 47.76 147,76
i Ventes praduif I T 3
1t Ventes produit 2 4 i 3
¥ Ventes produit 3 7 3 ¥
S
14 Total produit i 319,98 959,74  319,9t
5 Total produit 2 416,88 1042,02 312, 6%f
g Total orodujt 3 1034.37 1379,84 1034,37 1034.32
o
& B

Ce menu est le seul dont le contenu n’est pas fixe. En effet il se
compose d’une premiére option ’Infos Calcomat’ (voir 4.1) qui est
toujours présente et de une ou plusienrs autres options qui
dépendent de [Iutilisateur. Lors du chargement du systéme
d’exploitation, le menu bureau se 'remplit’ de tous les accessoires
se trouvant sur la disquette systéme (TOS). Ces accessoires sont
des fichiers dont I’extension du nom est toujours ACC. Exemple : le
panneau de contréle a pour nom 'CONTROL.ACC’. IDans le cas oi le
systeme d’exploitation de votre Atari est intégré a la machine (TOS
en ROM) ou ¢l n'y a sur votre disquette aucun fichier dont
l'extension est ACC alors ce menu n’aura que Ioption ’Infos
Calcomat’.

Ces accessoires ne sont absolument pas indispensables pour utiliser
Calcomat.
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4.1 INFOS CALCOMAT

Cette option permet de connaitre la quantite Fle min;o1l:lég$?$11t£i
ainsi que celle utilisée par votre apphcgtmn. La memo
utilisée non seulement par le tab}eau, mais ausz;rtz e
(voir 54) et le Presse-papier (v0{r 6.1_). Dans terminer, il
mémoire disponible vous semble insuffisante pour e e
tableau, il peut étre intéressant d’effacer e cont.ettf O
ou du Presse-papier. Néanmoins, la grande capaci ede OIS o
Atari ST permet de travailler sur des tableaux

importantes.

i i ible et que vous
ris note de la place dxsppm ¢
e wotr I, vous devez sortir de l’optlont._ Pf)ur
is a lintérieur de le fenétire
vous devez amener la §our1s ’ ‘
cl:fl?o,s dans le cadre ol est incrit "MERCI e-t cliquer sur lad ;02:32
gaucl:xe de Ia souris. Une fagon plus rapide de sox:g;f el
option est tout simplement d'appuyer sur la touche

'RETURN? du clavier.

Lorsque vou :
voulez continuer votre traval
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5 MENU FICHIER.

Edition Saisie Knnpres Choix.divers Erqphes_

Querir.. .

Enveaistrer i Feuille de calcul |
1-!99!‘:’99_5‘359".‘?23- 3 7 5
1838 calepin
y Ealculatrice "
L I et Janvier Février Hars Avril
[ Inpression
5 Buitter Calcomat
] Prix produit 1 53,36 159,96 159,96 _ 153,96
i Prix prodeit 2 04.20 04,20 164,728 . 104.720
8 Prix produit 3 147,76 147.76 147,76 147.76
3 i
8 Ventes produit P b Z 5
| Ventes produit 4 10 ks 6
] Yentes produit 7 9 7 7
{
14 Total produit 1 319,98 953,74 319,94 759.78
15 Total produit 2 416,81 1942.07 312,61 625,71
1p Total produit I 1034,32 1329,84 1034,37 1034.3%
17
3T

5.1 OUVRIR.

La commande *Ouvrir® permet I"accés 4 un document antérieurement
sauvegardé par Calcomat.

Elle fait apparaitre un sélecteur d'objet (voir 2.2.5) pour
sélectionner le tableau sur lequel vous voulez & nouveau
travailler. Aprés avoir rentré le nom du fichier le lecteur de
disquette se mettra en route et chargera le tableau que vous aviez
sauvegardé auparavant.

ATTENTION . Sila résolution au moment de la sauvegarde n’est
pas la méme que lors de l'ouverture du fichier, le tableau est
entierement rechargé, cependant, I'état des fenétres n’est pas
conservé. Seule une fenétre plein écran sur la grille est présente.

Si l'opération s’est normalement déroulée, P'écran aura la méme

disposition que lors de la sauvegarde de ce tableau et vous pourrez
continuer votre travail.
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i € t
En revanche, il peut arriver.certams problerr:je_s. I;ftetagieaiofsonﬂ
vous avez entré le nom n’epste pas sur 1aA 1sc:1;‘10rmat e
e 1:1m ficthi%a:: 1to?;sa lgsascalse ;Ie‘erlrc:;iciel vous avertira
r Calcomat. cas, « ¢ -
3;11;§::re?1?’ et vous demandera de.conf{rmer pourhprc)?;gaggn;gie;é
i la taille du fichier chargé vient a cheva%uc ear gvaihong
par le presse-papiers, Calcomat vous en avertira p

effacé’.

5.2 ENREGISTRER.

i i 4 1'é Clest l'option
i i : 'obiet g'affiche & Vécran. .
aussi, un sélecteur d obj _ -
I(ﬁe vous, utiliserez lorsque vous voudre_z sauyegargier ur: ;ﬁean )
3ous travaillez sur un tableau aux d1mensxonsd1mp<;r .zic . e,n L
.. ;
' issi trer la totalité de ceiul
e vous ne puissiez €0 ©
pee:;lte cg)is Dans .ce cas, vous devrez sauvega}'der le table‘zu Z i
Scours poizr pouvoir le reprendre et le terminer plus tard p
i .

exemple.

Lorsque Calcomat sauvegarde les informiatic;ns :?n;::cr}r:;rg 313:
! sléments sont egaieme
cellules du tableau, d’autres e it areh Y om
i incipalement le texte du calepin, ;
1a disquette. Ce sont principaier Alepin, & enin
2 les légendes des grapniq _
affectés a des cellules, , oo
divers paramétres (parametres des menus ’N‘on}})ércin e'; tc? oix
divers’, Zones graphiques, état des fenétres 2 P Ct. .dans
déf'mit,ive vous sauvegardez votré tableau en Pétat exatenu ns
lequel il ,&ct au moment de la sauvegarde. Seul le con
presse-papiers n’est pas sauvegardé.
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5.3 NOUVEAU.

Cette commande efface les informations concernant le tableau, Ie
calepin, les noms de cellules et les légendes des graphiques. Elle
permet donc d’entamer le travail sur un nouveau tableau. Si vous
choisissez cette option alors que vous n'avez pas sauvegardé le
travail en cours, Calcomat vous proposera par I'intermédiaire d'une
boite de dialogue, d’enregistrer le présent tableau sur disquette.
Aprés cette opération Calcomat vous demandera de confirmer
Ieffacement des données se trouvant actuellement dans le tableau.
Toutes les données relatives au tableau seront alors effacées. Seul
le contenu du presse-papiers est conservé intact.

5.4 CALEPIN.

Le calepin sert 4 mémoriser des textes. Le texte du calepin est
sauvegardé automatiquement avec le contenu du tableau.

L’appel du calepin fait apparaitre une nouvelle fenédtre a I'écran.
11 est alors possible de rentrer le texte.

5.4.1 Saisie de textes avec le calepin,

Le calepin ne prétend pas &tre un systéme de traitement de textes.

Il a pour fonctions principales la mémorisation de notes ou Ia
confection de courts documents.

Les caractéres tapés au clavier sont directement insérés 4 la
position repérée par le curseur. Le texte se situant aprés le
curseur est automatiquement décalé. Le déplacement dans les quatre

directions se fait grice aux touches de mouvement du curseur
(flaches) sur le clavier.

En pressant la touche *Shift’ et en méme temps la fléche vers le
haut ou la fléche vers le bas, le déplacement s'effectue page par
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page. L’effacement du caractére précédant le curseur est réalisé
par la touche *Backspace’. La touche ‘Delete’ efface le caractére
se trouvant aprés le curseur. La touche *Enter’ ou 'Return’
provoque le passage 2 1a ligne du curseur et sert a signaler la fin
d’un paragraphe ou a insérer des lignes blanches.

5.4.2 Les commandes de bloc.

Le calepin possede toutes les options '+ de -bloc, c'est a dire
*COUPER, COPIER, COLLER’. Par exemple, vous voulez déplacer un
bloc de texte : les opérations nécessaires sont 'COUPER’ et
'COLLER’. En effet,  vous allez  couper le bloc marqué (nous
verrons plus loin- comment procéder) dans le presse-papiers puis le

coller sur une autre partie du texte.

Nous allons voir maintenant comment marquer un bloc. Ii faut
cliquer sur la premiére lettre du bloc puis, comme Sur ia grille,
le déplacement de la souris fera apparaitre le bloc ‘en vidéo
inversée. Les manipulations sont exactement les mémes que pour les
opérations sur zone dans la grille.

Une fois le bloc marqué, vous DOuvez le couper, c'est a dire
’éliminer du calepin pour le mettre dans le presse-papiers ou le
copier dans le presse-papiers. Le bloc marqué peut aussi tout
simplement étre effacé par la pression de la touche *Backspace’ ou
‘Delete’ ou remplacé par un caractére quelconque entré au clavier.

Lorsque le texte est dans le presse-papiers, vOus pOUVEZ alors
amener le curseur sur Ia partie du texte ol VOusS voulez recopier
votre bloc puis le ’coller’. Le bloc sera alors inséré a cet
endroit. 11 faut noter qu'une fois le bloc collé dans le calepin,
il n'est pas effacé du presse-papiers et vous pouvez 4 nouveau le
coller 4 un autre endroit du texte.

Les options "COUPER, COPIER, COLLER’ sont les trois premiéres
options du menu *EDITION".

II ne faut pas se préoccuper outre-mesure de l'apparence & l'écran
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1]
d’un texte {des mots peuvent étre coupés en fin de ligne), clest
3

5.4.3 Impression de textes avec le Calepin

Nous verrons plus loi td i i
plus loin comment demander I'impression du calepin,

g;ac§ aux ’séqgep?% de contréle’, le calepin propose
dmte{:}r&ssa‘_nt&s_ possibilités lors de Dimpression. Il pourra puiser
es données 1ssues du tableau et produire, selon I'usage auguel
vous le destinez, factures, publipostage, etc.

{?fm que les séquences de contrdle soient repérées par le calepin
il vous faut les placer entre les caractéres '<’ et '>', ce sont,

les ’séparateurs’. Il o’ imi
1 . y a pas de himite concern
caractéres de controle. ernant le nombre de

;;argizsrs m;ple f?‘St celle qui modifie les deux caractéres
. En effet, s1 vous faites un usa é

teurs. . ge fréguent des
caractéres’<>’ autrement que pour les séquences de contrdle, vous

applop!lee * <S() g 1 p

- Les deux sépar i !
parateurs deviennent (" et '), remarquez que le second

zepirgtleur entre immédiatement en fonction et clot la séquence de
ontrole. Vous avez aussi la possibilité d'utiliser un seul et méme

g .caractere pour:ouvrir et fermer une séquence de controle

{:‘iamsec.{uence <Kx> autorise _l’impression de caractéres spécifiques a
‘imprimante et non accessibles par le clavier de IPAtari ST. 1i

suffit de faire suivre la- K
suffit lettre *K’ par le code du caractére
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Exemple : <K33> imprimera le caractére dont le code ASCII est 33.

La séquence <Cx> sert & lenvoi de codes de contrdle. Ces codes

activent des fonctions propres & l'imprimante utilisée. Ici aussi,
1a lettre 'C’ sera suivie par le code a émettre.

Exemple : <Cl4> provoquera le passage en mode double largeur pour
les imprimantes Epson et compatibles.

La différence entre les séquences <Kx> et <Cx> est que 151. premiére
signale 4 Calcomat qu'un caractére a été imprimf'f et qu'il -dmt en
tenir compte dans le calcul du nombre de caractéres par ligne, ce
qui n'est pas le cas avec <Cx>.

Voici un exemple fonctionnant avec une imprimante Epson ou
compatible :

Nous allons imprimer le titre du document en .caractére gras. Voici
comment nous devons formuler ceci sur le calepin :

<c27,c69> Titre <c27,c70>

Les deux premiers caractéres de controle enclenchent le mode
écriture grasse et les deux derniers suppriment ce mode.

Nous allons imprimer un caractére qui représente une note de
musique :

<k27,c75,6,0,632,c112,c112,c127,¢63,c0>

Pour comprendre 4 quoi correspond cette suite de code, il suffit .de
se référer au manuel d’utilisation de l’imprir{lante. Le ’prermer
(k27), indique a Calcomat que ces codes n’impnmeron:c qu’un seul
caractére et '27' indique a I'imprimante que le prochain code sera
un caractére de contrdle, Le suivant (c75) indique 4 Cal‘comat que
ce code ne sera pas imprimé et indique & l’imprxmante de
sélectionner le mode graphique. Le k' peut &tre 4 n’importe q1‘1el
endroit dans la liste de codes. Les codes suivants sont les données
graphiques du dessin, ici, une note de musique.
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Voici 4 présent la séquence qui apporte le plus a notre calepin.
C'est elle qui permet de puiser des données (suites de caractéres
ou résultats numériques) depuis la grille de calcul (sans passer
par le presse-papiers), et de les insérer dans le texte 3 imprimer.
La syntaxe est celleci: <RxCyD>. On peut la subdiviser en trois
parties :

- R suivi du numéro de l1a rangée du tableau,
~ C suivi du numéro de la colonne du tableau,
- D indique la direction’ des données.

La direction sera H (Horizontal) pour Rangée ou V {Vertical) pour
Colonne,

Etudiez I'exemple suivant, vous comprendrez mieux I'emploi de cette
séquence,

Supposons que les cellules RIC1 4 R3C1 de la grille contiennent les
noms "Dupont", "Durand” et "Martin". Nous leur adresserons a chacun
un exemplaire 'personnalisé’ du calepin. II faudra placer en téte

~ du calepin cette suite de caractéres :

"Pour Monsieur <R1C1V>, de la part de Calcomat’

Cela étant fait, nous demanderons 2 Calcomat en temps utile {dans
le menu ‘Fichier’), I'impression de trois exemplaires du calepin,
Le premier exemplaire portera le nom de Dupont (cellule R1C1}, le
second sera pour Monsieur Durand puisque le 'V’ final de la

séquence RICLV rappelle que les données sont organisées par
colonne.

Derniéres remarques :

- Une séquence de contréle peut contenir plusieurs commandes, il
faut simplement les inscrire les uns a la suite des autres.

exemple : <Cl4R]ICIVCl5>

Mais pour plus de clarté, on peut les séparer par une virgule,
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exemple : <Cl4 R1C1V,ClI5>

_S§i Calcomat rencontre un probléme da a une erreur de syntaxe dans
la séquence de controle, il ignorera la commande en cause el ya
traiter fa suivante g'il y en a une.

- 11 faut noter que toutes les lettres symbolisant les caracteres
de controle (R, C, K, et S) peuvent étre entrées en majuscule comme
en minuscule. : '

5.5 CALCULATRICE.

Comme pour le Calepin, le fait de choisir cette option du menu
fichier fait apparaitre une nouvelle fenétre a 'écran.

La calculatrice de Calcomat n’a pas Papparence des calculatrices
gletroniques de poche. Elle ressemble plutdt a un bloc-note sur
lequel vous écrivez vos formules. Calcomat se chargeant de calculer
les résultats. L’avantage par rapport 4 une simple calculette est
que les . formules et les résultats des dernieres opérations
réalisées restent affichés dans la fenétre.

Comme pour la grifle, on trouve une ligne d'édition dont les
commandes sont les mémes que précédemment. On entre 1a formule, et
on appuie sur "Enter’ ou 'Return’ pour valider.

Exemples:
12+4*3 <ENTER>
12+4*5
=32.00
(12+4)¥5
(12+4)*5
=80.00

<ENTER:>

La calculatrice accepte également des nombres provenant de la
grille. 11 suffit d’y faire référence par les coordonnéss absolues
des cellules concernées ou par un nom si celleci a ét4 nommée

CALCOMAT sT 37

{voir 7.2).
Exemple;

12+4*RIC1 <ENTER:>
ou

12+4¥TVA <ENTER>

5.6 IMPRESSION.

. . .
é,'alppel de‘ cette option fait apparaitre une grande boite de
1alogue qui va nous permetire de choisir tous les paramétres en

vue d'une impression. Ceux-ci
d'u . sont assez nombreux et n
les détailler un par un. ous atlons

[I8 Edition Saisie Hombres GChei
i Feyille de caleul @i 210

BE sSélection du tablean
(] Exenplaires du calepin: 1.

Vers 1'inprinants

Vers un fichier
nonmé: SAHS_HOHM,

(] copie graphigue de la fenetre ||
B nffichage sur 1'écran

[] Impression du presse-papiers

faractéres har lig|::=e=:‘ .S[F_‘...

- Ciones uti1okes par pager o 1+ BESTIOHKAIRE DES IHPRESSIOHS
L1gnp_s naxinun_ par pagel 64

Envayerg

12|

Retour Charist

l fAnnuler I
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5.6.1 Choix de la source,

Vous devez tout d'abord définir ce que vous voulez imprimer. Yous
avez en effet le choix entre quatre sources de données & imprimer :

Le tableau

Le calepin

Les graphismes
Le presse-papiers

Pour indiquer 4 Calcomat ce que vous voulez imprimer, vous devez
cliquer dans le petit carré qui se trouve juste @ coté du choix qui
vous intéresse. Celui-ci changera de couleur et deviendra noir. Au
départ, c'est Pimpression du tableau qui est sélectionnée par
défaut. Si vous cliquez dans le carré du Presse-papiers par

exemple, il apparaitra alors en noir et celui du tableau

redeviendra blanc.

5.6.2 Choix du support.

Maintenant, ¢'est le support sur lequel nous voulons imprimer qu’il
faut choisir. I y a trois options que Pon sélectionne de la méme
maniére que pour le choix de la source :

Vers 'imprimante
Vers un fichier nommsé : SANS_NOM.

Sur ’écran

‘impression sur Pimprimante ne mérite aucun commentaire. En
revanche, vous pouvez imprimer vers un fichier. Dans ce cas, tout
ce qui serait sorti a I'imprimante $e retrouvera dans un fichier
ASCII que vous pourrez réutiliser plus tard, avec TEXTOMAT ST ouun
traitement de texte capable de relire les fichiers sauvegardés en

ASCIL

Pour indigquer sous quel nom doit &tre créé ce fichier, vous devez
cliquer sur la plage 'SANS_NOM qui se trouve juste & coté et a
partir de ce moment, vOuS pouvez sditer ce nom pour le modifier. En
ce qul concerne I'impression sur 'écran, glle permet d’avoir une
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vision exacte de ce qui i i i
qui sortira sur Pimprimante. Elle permet aussi

de comnaitre le contenu d .
. . u presse-papiers. [l i
une impression 4 I'écran de celuici. P suffit de demander

5.6.3 Line Feed et Retour Chariot

:[e?;jr av}flaz _la possibilité de sélectionner ou non le line feed et le
retour. E; ?Irriot_pour chaque fin de ligne. Cela est trés utile avec
primantes. Pour indigquer 4 une j i i
* ! imprimante qu’il faut
passer 4 la ligne, nous devons lui ¥ .
S envoyer les codes du 1Li
et du retour chariot (respectivement 10 et 13)  fine feed

g;a%e;d?_nt, il exis?e des’imp.rimantes qui générent un line feed
v natiquement, a la réception d’un retour chariot. De ce fait
re‘;’o'1mptrlinant&ﬁ sauteront deux lignes au lieu d'une si eil&c,

ivent la séquence 10 et i3. Pour sélecti

: . Slectionner le retour chari

par exemple, il suffit de cliquer dan i ot

) \ s le petit carré se t j
coté de la fonction et recli ) i Ta facom do

‘ quer pour le supprimer. La f
procéder pour le line feed est la mé i 1% e e o

méme. 51 'impression n'est

correcte, essayez qu-elques combinaisons de ces deux fonctionspzi
vous trouverez certainement celle qui convient 4 votre imprimante

5.6.4 Mise en page

Dans cette partie, vou ifi

_ 3 s pouvez modifier la mise

: t : en
P'impression. Les parameétres modifiables sont : pase pomr

Lffu-geur d’impression
Lfgnes utiles par page
Lignes maximum par page

La commande °’ ’i i
Largeur d’impression’ permet d’adapter le format

d'impression 4 la lar .
. geur de papier ilisa .
largeur est fixée a 80 colonnes. pap utilisé. Au  départ cette

Pour ifi
sour 11: n;lod;f:jer vous devez avant tout faire apparaitre le curseur
plage de saisie concernée. Pour cela, cliquez sur le nombre
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se trouvant juste a coté de la fonction et vous vous trouvez €n
mode saisie. Yous pouvez la modifier en en}rant ltme valeur de 2 a
192. Si vous choisissez une largeur superieure a 80 colonnes, il
faudra natureilement que votre imprimante soit capable de les

traiter.

Vous procéderez de la méme fagon si vous v.oulez mod_ifier le nombre
de lignes utiles par page et le nombre de lignes maximum par page
(longueur de la feuille). S

5.6.5 Validation ou Annulation

Une fois tous les paramétres bien définis, \:ous pouvez .!ancer
I'impression en cliquant sur la zone ,’Envoyef ou bien, si vmis
avez ~ changé d’avis, cliquez sur ‘Annuler pour qg;tter e
gestionnaire d’impression et entreprendre des modifications par

exemple.

. ) .
Lorsque l'impression est en Cours, il est possible de llnterrorr}pge
par la pression de la touche 'Esc’. Dans ce cas, vous rgvenez ala
grille. En mode impression vers Pécran, vous pouvez interrompre
momentanément celle-ci en appuyant sur la barre espace.

L’impression terminéeg, vous devez appuyer sur une touche pour
retourner 4 la grille.

Si vous demandez la sortie vers I'imprimante et. que celle-ci n’,&it
pas connecté & l'ordinateur ou quelle est Off-Line, au’ _bout d’un
certain temps une Alert-Box apparaitra au centre de V'écran pour

vous signaler le probléme. Vous devrez confirmer par <Return>.
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5.6.6 Impression du tableau

Pour imprimer le tableau ou une partie de celuici, vous devez,
avant d’appeler le gestionnaire d’impression, définir quelle zone
doit &tre imprimée. Pour cela, il suffit de délimiter une zone sur

1a grille avec la souris comme d'habitude. Cette zone doit &tre en
inversion vidéo,

5.6.7 Impression du calepin

Pour imprimer le calepin, il suffit d’indiquer (en cliquant sur le
nombre déja inscrit) le nombre de tirages .désiré. Au départ, ce
nombre est fixé 4 un. Mais si dans votre calepin vous avez employé
une séquence de contréle du type <R1CIH> (voir 5.4.3) alors vous
devrez modifier cette valeur en conséquence.

5.6.8 Copie graphique de la fenétre

Cette option vous permettra de réaliser une hardcopy graphique de
la fenétre active. Cette hardcopie est surtout intéressante avec
une fenétre contenant des graphismes créés par Calcomat (voir 10).
Seules les imprimantes capables de sortir une hardcopy graphique
avec un Atari ST (Epson et compatibles) pourront donner un résultat
correct, Si vous demandez une impression graphique vers un fichier,
ce fichier ne sera plus un fichier ASCII mais un fichier écran
classique que vous pourrez plus tard recharger grice 4 des
logiciels de mise en page comme TEXT-DESIGN par exemple, ou des
logiciels de dessin pour les modifier.

5.6.9 Impression du Presse-papiers

Limpression du presse-papiers est surtout utile lorsqu’elle est a
écran car elle vous permet de connaitre son contenu. Mais toutes
les autres options de support sont bien s0r disponibles. Cette
commande récupére 4 partir du support magnétique un ancien contenu
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du presse-papiers ou un fichier ASCII provenant d’'un autre
logiciel. (Voir le chapitre communication).

6 LE MENU EDITION.

Bureay Fichier tdition BYTEITH Honbres Choix.divers Graphes
Quitter Calcomat est la dernire option du menu fic}}ier._ Yous . A Liste des fonctions
pourrez I'appeler lorsque vous aurez terminé votre travail. Si vous m;;g {:stﬁéégln
n’avez pas sauvegardé votre tableau, Calcomat vous demandera.m 98 | Efoenr g o
vous voulez le faire avant de quitter réellement. Et enfin,

Calcomat vous demandera de confirmer votre commande. Si vous
cliquez sur 'Au revoir’, le programme ainsi que le tableau en cours
(si il y en avait. un) s'effacera de la mémoire et vous sortirez du
programme, ' -

5.7 Quitter Calcomat.

g ) [

| Alter 3 une cellule Fier Hars fAvril
_| Recapiar la cellule

. K e
Prix oroduit 1 Afficher une feville 159,96 159,96 159.56
Prix proguit 2 | Ferner les fenetres lip4.20 104,70 104,20
Prix proguit 3 10erniere fenetre ¢ 147,76 "147,7
i
Ventes produit 1 2
Wentes produit 2 4
Weates produit I y;

Total produit i 313,81 35 313,98
Total produit 2 416,81 1042,82 312,61
Total prodeit I 1834.3% 1323, 1034,37

]
5
6
7
8
9
b
|
z
3
4
5
[
7

—

Le menu °Edition’ regroupe les commandes relatives au presse-

papiers et celles opérant sur un’ groupe de cellules (effacement,
tri numérique et alphanumérique).

6.1 NOTION DE PRESSE-PAPIERS.

Le presse-papiers permet le stockage temporaire d’informations et
leurs. diffusions vers différents modules (grille de calcul ou :
_calepin) ou vers un support magnétique en vue de communication avec .
un autre logiciel.

Il peut également recevoir des données d'un support magnétique ou
des modules qui composent le logiciel.
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Pour toutes les opérations sur le presse-papiers se déroulant sur
la grille, il est possible d’interrompre PPexécution de la commande
par plusieurs pression de la touche ’Esc’. Cela peut é&tre utile
lors d’opérations sur de grandes parties de la grille.

6.1.1 COUPER.

Cette commande équivaut 2 I'appel successif des commandes *Copier’
et *Effacer’ du méme menu, voir ces deux commandes.

6.1.2 COPIER.

La commande 'Copier® transfére vers le presse-papiers le contenu
d'un groupe de cellules du tableau. Vous devez définir la zone de
cellules 4 tranférer en cliquant comme d’habitude sur la premiére
en haut 2 gauche de la zone jusqu'a la derniére en bas a droite. Le
fonctionnement est le méme lorsqu'on utilise le presse-papiers avec
le calepin. Pour les cellules numériques, ia  nature des
informations transférées est, comme le refléte l'affichage écran,
soit les formules, soit les résultats, voire les commandes "Montrer
formules ou valeurs’ du menu *Choix divers’.

La copie des formules sert si vous avez I'intention d’appeler
ultérieurement la commande 'Coller’. Dans le cas contraire la copie
des valeurs est préférable. Aprés une opération sur le presse-
papiers P'ancien contenu de celui-ci n’est plus récupérable.

6.1.3 COLLER,

Cette commande recopie les informations du presse-papiers vers un
groupe de cellules ou & la position du curseur avec e calepin. La
cellule vers laquelle sera transféré le contenu du presse-papiers
est la cellule active (celle qui est en inversion vidéo). Le
contenu du presse-papiers n'est pas modifié et vous pouvez le

*COLLER’ autant de fois que vous le voulez,
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Lorsque_vous voulez coller le presse-papiers sur la feuille de
calcful, st le contenu de celui-ci provient d’un support magnétique
(grace a la commande "Relire le PP"), Calcomat vous demandera de

pre iser en combien de colonnes vous H .
5 souhaitez or
données. ganiser les

6.1.4 SAUVER LE PP.

Cette commanc.ie s_auveg.arde le contenu du presse-papiers. Vous devrez
pommer le flChl(?r amsi créé. Il est possible de récupérer ce
fichier avec le logiciel TEXTOMAT. (voir le chapitre 12).

6.1.5 RELIRE LE PP.

Cette commande récu;?ére a partir du support magnétique un ancien
contenu du presse-papiers ou un fichier ASCII provenant d’un autre
lognc1el. (Voir le chapitre communication).

6‘._'2 Trier

C,I.omme pour la plupart des commandes, vous devez préciser
Iz’n:tefvaile sur lequel vous désirez travailler. Cette zone est
(:'Iefl’I}le grace. a la souris, elle doit apparaitre en inversion vidéo
a Pécran. Si cet intervalle est une surface, vous devez aussi

indiquer le numéro de la colonne ou d S i i
e la ran
of ous Io 41 gée qui servira de

I-;g__ tri se fa%t’ toujours sur une rangée ou sur une colonne selon
1 _thx?n chglsle. Si le tri se fait sur une surface alors les
d_o_gnees’ qui ne font pas partie de la clef sont considérées
rgt__t_a_chleﬁ a4 la donnée ligne ou colonne correspondante et sont
déplacées sur la grille en méme temps que celleci.
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Pour réaliser ceci nous devons dem i
: s ) ander le tri sur Ja méme 5
Il existe quatre formes de tri: _- (rangée PTT = 7), mais étendre le tri sur toute la surfa;eangief
;f données qui sont concernées par ce tri, mé i .
) . . . tri, méme si elles i

-A.Z tri alphanumérique, ordre croissant. ; passtvement. Dans notre exemple la surface a trier esty dge;,r_tl'cnpent

- Z.A tri alphanumérique, ord_re décroissant. Pintervalle suivant R4C3:R8C6. Sur Ia boite dee 3?1? bar

- 0.9 tri numérique, ordre croissant. . présente A écran, nous devons cliquer sur 'RANGEE’, ap ulergue

-9.0 tri numérique, ordre décroissant. ‘Esc’ pour initialiser Ia plage de saisie et en,trerp ¥ ézj

correspond 2 la rangée PTT et qui servira donc de clé pour 1

e tri.

Pour illustrer ceci nous allons prendre Uexemple du tableau
suivant : S N Exécutons ce tri, et voici le résultat -

Bureau Fichier Edition SaiSjé Hﬁpbfes Choi
{ Feuille de calcul

Bureay Fichier FEdition Saisie Honbres Choix_divers fraphes

DRk

feuille de calcul

Z 3 1 & [ 5 T 7% ¢ 14548 '
3 N PO I SEN ERY SO T T SO T
) Janvier Fevrier Hars fvril 4 |
5 i
5 oyer 760,00 Zi00.00 7700,00 zsea.ee Ll 0 B e abe e s B
7 BT 370,507 573,20 140,90 995,35
i EDF {14540 8/3.68 589,30 141,80
L
10 P
Y [
]
3
14 r
3 5
3 16
7 17
18 13
13 19
SIS p
Nous avons dans cette grille les montants des dépenses en loyer, . La rangée PTT’

a été trie par ordre croissant

an, ] ] et toutes les
._.___d'onnees relatives 4 wune méme colonne ont
" stmultanément.

PTT et EDF des quatre premiers mois de I'année. Nous voulons par
exemple que les montants des factures de téléphone soient alignés
en ordre croissant. Nous pouvons demander trés simplement le tri
des cellules contenant ces valeurs (intervalle R7C3:R7C6). Si nous
exécutons ce tri, les valeurs des factures téléphoniques sont
effectivement triées mais les montants affichés dans- ces cellules
ne correspondent plus 4 la colonne mois. II faut donc que les noms
des mois ainsi que le montant des autres factures se déplacent par
colonne en méme temps que les valeurs des factures téléphoniques.

été déplacées
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6.3 Effacer

Si vous choisissez cette option, une boite de dialogue vous
demandera de préciser ce que vous voulez effacer.

Attention, une fois Popération terminée, il n’y a aucune
possibilité de récupérer ce qui a été effacé.

Vous avez quatre possibilités.

6.3.1 Les cellules .s'éleétionnées.

Si vous cliquez sur ceite zone, la surface que vous avez définie
auparavant sera effacée de Ia grille. Si aucune zone n’était
marquée, c’est la cellule en cours qui est remise a zéro.

6.3.2 Les textes du calepin

En cliquant sur cette zone, vous effacez le contenu du calepin,

6.3.3 Les légendes des graphiques

Ici, ce sont les légendes que vous aurez ajouté aux graphiques
(voir 10.3) qui seront effacées.

6.3.4 Les Noms des cellules

L’ensemble des noms des cellules (voir 7.2) sera effacé par cette
option.
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6.4 Opérations sur les rangées et les colonnes

Lfs guatre dezrniéres options du menu d’édition vous permettent
d'insérer ou d’effacer une rangée ou une colonne. La rangée ou Ia
colonne sur laquelle doit se fajre Iopération est celle dans
laquelle se trouve le curseur de grille.

Si vous choisissez I’effacement, Calcomat vous demandera de
cqn-fxrmer Popération. Aprés Peffacement, ce qui se trouvait &
droite dans le cas d'une colonne ou au dessous dans le cas d'u

rangee sera décalé pour combler le vide crés. ne

Si. vous choisissez I'insertion, un décalagé aura lieu dans Ies
celon‘nes. ou les rangées & partir de la cellule en cours
L'opération n'aura pas lieu si par exemple une valeur se trouve:
dans la colonne 65535 et si vous demandez d’insérer une colonne, 11

vous faudra confirme iti
vous r par <Return> lors de I'apparition de I’Alert-
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7 LE MENU SAIE.

Bureau Fichier ELIEZUNE Saisie Nonbres Choix divers Graphes
Ez‘;’::f. .-.; S? le de calcul |
>
i Caller PR > | 3 i 5 3 51

1 pathl? Effacer X :
z Trier , ;
L I ey Janvier Fevrier Hars Avril Ha
[ Sauver le PP
9 Relire le PP i
B Prig g 189,95 159,96 159,86 159,98
7 ‘Prix_p insérer rangee {64,270  104.20. 164,728  1p4.70
] frix g Lnsérer colonne (47,76 147,76 147,76 147,76
§ Effacer rangee i
i UentegCifacer colonne ; G 7 87

lentes produit 2 4 16 3 &

“Wentes oroduit § 7 5 7 7‘E
13 B :
4 Total produit 1 Ji9,50 959,74 349.9f 739,73
5 otal produit 2 316,81 1042,07 312,61 625,7
[ fotal produit X 1034,32 1373.84 1034.32 1044,3
7 !

[

Ce menu contient des options qui facilitent la saisie ou Ia
recherche d’informations relatives a la grille de calcul.

7.1 Lister des fonctions :

Vous pouvez par cette commande obtenir la liste des fonctions et
opérateurs reconnus par Calcomat. Une petite fenétre apparait au
centre de 1écran. Cette fenétre ne peut afficher que sept
fonctions sur les quarante que comporte Calcomat. Les fléches
permettent de montrer les fonctions qui ne sont pas visibles. Cette
fenétre ne peut étre déplacée ni redimensionnée. Pour la faire
disparaitre et continuer P'édition, vous devez cliquer sur le coin
supérieur gauche.
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7.2 Nommer la cellule :

Il est parfois commode d’affecter un nom & une ou plusieurs
cellules. Cela éclaircit par exemple les formules de calcul. Placez
le curseur sur la cellule 3 nommer, accédez a cette commlande t
entrez‘ le nom choisi. La longueur maximale d’un nom est I%
caractgr&c. Ces caractéres sont soit des lettres majuscules, soit
des zmnuscules_ non accentuées. On peut utiliser les nombr&s, mai
les _ noms dowept obligatoirement commencer par une lettreS
Majuscules et minuscules sont considérées comme différentes a.
Calcomat. Ex : 'Tarif’ et 'TARIF’ sont deux noms différents pSI:
vous essayez d'entrer un nom qui existe déja dans Ia }i.ste1

Une formule pourra se présenter ainsi : =2*TARIF+R1C2

ge{narque : Si"TARIF’ n'est pas un nom de cellule dé@ défini
alcomat le considére comme un libellé et il prend la valeur 0.

7.3 Lister les noms :

Cettt':a1 cox‘nmande vous rappellera les noms définis ainsi que les
coordonnées des cellules correspondantes. L'utilisation de cette

fenétre est Ia méme que pour la fenétre des fonctions (voir 7.1)

74 Effacer un nom :

Vous devez entrer le nom de cellule que vous désirez effacer
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7.5 Aller 32 une cellule.

Pour vous déplacer vers une celiule éloignée, vous pouvez faire
usage de cette commande qui vous demandera le numéro de la rangée
et celui de la colonne.

La grille de calcul sera alors affichée dans la fenétre active a
partir de cette position. '

7.6 Remplir des cellules.

Calcomat peut vous éviter de retaper a chaque fois des textes
identiques dans des cellules consécutives. Si par exemple les
cellules R1C2 a R3C7 doivent contenir la méme formule de calcul,
voici comment procéder :

- Entrez dans 1a cellule R1C2 la formule de calcul.
- Marquez la zone avec la souris (R1C2 a4 R3C7 en inversion vidéo).
- Appelez la commande "Remplir des cellules" du menu "Saisies".

Calcomat recopiera alors dans la zone RI1C2 4 R3C7 la celiule R1C2.

7.7 Afficher une feuille.

Cette option est trés intéressante car elle permet d’avoir
plusieurs fenétres a I'écran. Appelez cette fonction, une nouvelle
fenétre apparait et il suffit de diminuer ses dimensions pour voir
celle qui est *en dessous’. Vous pouvez donc avoir dans une fenétre
le contenu d’une partie du tableau et dans une autre, le contenu
d'une autre partie,
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7.8 Fermer les fenatres

Cette option permet de faire dis
L]

I’écran. Cette option est trag prati
grand nombre d’ouvertes.

paraitre toutes les fenétres de
que surtout lorsqu’il v en a un

7.9 Derniere fenatre

Lorsque vous cliquez dans cette option, c'est la fenétre se
trouvant au dernier plan qui devient active. Essayez cette optio
lorsque plusieurs fenétres sont ouvertes a I'écran et rous
comprendrez mieux le fonctionnement. oo
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§ MENU NOMBRES

FErTPPR Choix.Givers Graphes

Décinales

thoix unité

1 Entier
Décinal

v Unités
Barres

Scientifigue

}

Bureau

Saisie HI
7

159,96
104,20 104,28
147,78

3
8.

Priy produit
Prix produit 7
orix produit 3

jentes prodoit 1
ifentes produit Z
Ventes produit 3

i

i

i
5!
i
|
i

P el
m&-ﬂh&l—‘-ﬂm&-&lﬂ\m-ﬁ-k.w

L |
15,91 959,74 313
416,81 1042,02

mar,a.:szii 1328, 8¢

Total produ
Total produ

Total produ i

~sien

oisir le type et le format d'affichage des
un de ces parametres n'a d’effet que sur
la ou les cellules sélectionnées et sur les saisies aprés l'entrée
en action de la commande. Pour modifier le format des nombres déj
présents sur la grille il faut avant tout faire apparaitre les
cellules contenant ces nombres en inversion vidéo (avec la souris)

puis faire la modification.

Ce menu permet de ch
nombres. La modification &’

8.1 Deécimales.

Cette commande permet de modifier le nombre de décimales choisi

pour Iaffichage des
"Décimal", "Unités" et
vous choisissez cette option, une
centre de Pécran et vous pourrez modifi

résultats numériques. Seuls les types
"Scientifique’ affichent des décimales. Si
boite de dialogue apparaitra au
er la valeur inscrite. Au

CALCOMAT 8T 55

départ le nombre de décimales est fixé 2
ixé a 2. Chaqu s
son propre nombre de décimales. que cellule mémorise

8.2 Choix unité.

Ici, vous pourrez changer ["inité qui iché

s : : qui est affichés avec le type de
represen:catu?n ”L_Imté’ (voir 8.5). Au départ, ce sont les p{frois
lettres Frs’ qui sont prises par défaut comme unité. Cette
commande s'utilise de 1a méme maniére que pour les décimales {voir

8:1)

Vo:}:} .lqa cing types numériques reconnus par Calcomat, le type
numérique en cours est signalé par le repére 'V’ &
betion D epére 'v' placé devant

Bureau Fichier Edition Saisie BINL]{EH Choix_divers Graphes

Décinalas

T -
TYPESE Fe“llvrgﬁﬂix unité
L z 3 Entier
v Décinal
3 Unités
A Barres
5‘ L}
K
biEntier ; E 1 B I
7 Decinal b6.08 5.34 1.680 ; i 40
TIX LY s ' B.35 20.68 30,0
BlUnité &.00Frs 5, 34Frs 1. 00FF ; 10,00
Barras baren> PRIHR w B 35;225;3730 jarrs

(V. ]

Scientifique 6.0BE70D 5.34E+00 1.00E¥00 3.50E-DL 2.00E+0L 3,00E+0L
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8.3 Type ENTIER.

Sous ce format, les nombres sont affichés sans aucune partie
décimale.

Exemple : 123 -73 0 27

8.4 Type DECIMAL.

Sous ce format, les nombres sont présentés avec e nombre de
décimales choisi par la commande "Décimales”.

Exemple : 124.3200 -5351 7.00 31.752629

8.5 Type UNITES.

Ce format ressemble au type décimal, seuls 1 a 3 caractéres
quelconques sont rajoutés, figurant des unités.

Exemple: 64 Ko 8125% 959 345 .25Frs

8.6 Type BARRES.

Le résultat est affiché symboliquement sous la forme d’une barre
horizontale composée de signes supérieurs '>> dont la longueur
dépend de la valeur de ce résultat. Ce type d'affichage convient a
la représentation de valeurs n’excédant pas la largeur de la
colonne (est égal 2 9 au démarrage de Calcomat). Au dela de cette
valeur la largeur de 1la cellule ne suffit plus pour la
représentation et le nombre & afficher est tronque.

Exemple :

Valeur réelle : 6 534 1 0.345
Affichage : o> >>e>> >
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8.7 Type SCIENTIFIQUE.

Avec_ ce type .de représentation, les nombres sont affichés en
multiples de puissances de 10.

Exemple : 1.80E+01 6.78E-12 3.00E+123

TR R
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9 CHOIX DIVERS.

Bureay Fichier Edition Saisie Honbres EHSPEGTTNER Graphes
Feuille de ca1__EEf?f?f_ﬂffafflfﬂﬂfﬁ__-_.xf:r

Hoatrer les formules

% z 3 |/ Hontrer les valeurs

/ Calcul sur demande
Janviery Calcul automatique

J/ Séparation des cellules

]

A

3

]

1 Prix produit | 159,96  159.%6 159,96 133.9%6
7 Prix produit 104,20 104,20 184,20 104,28
8 Prix produit : ld?.?ﬁ 147,76 147,76 147,76
3 i

g Ventes produit Z [+ 2 5
i Uentes produit 4 i ks [
¥ Ventes produit 7 3 7 7
3

4 otal produit 1 319,91 953,74  719.9%  799.7#
5 otal prodwit 2 416,81 1042.82 317,64 625,21
18 otal produjt 3 1834,32 1325.84 1034,3Z 1034.32
17 !

Ce menu regroupe différentes options trés importantes pour
Iutilisation de la grille de calcul. Il regroupe les fonctions
permettant d’adapter Ia grille aux préférences de 'utilisateur.

9.1 Largeur des colonnes.

Cette commande ajustera selon vos besoins la largeur des colonnes
du tableau. Lorsque la boite de dialogue apparait, vous pouvez
modifier le nombre de caractéres par colonne., Si vous cliquez sur
*Selection’, seule les colonnes en inversion vidéo seront
modifiées. En revanche, si vous choisissez 'Valider’, ce sont
toutes les colonnes dont le numéro est compris entre celui donné en
deuxigme ligne et celui se trouvant dans la troisiéme plage
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d’édition. Vous pouvez donc modifier ces valeurs.

Au départ, la largeur des cellules est fixée & neuf par défaut et
le nombre proposé dans cette option est de dix.

9.2 Montrer Formules ou Valeurs.

Habituellement, ce sont les résultats des formules de calcul qui

s'affichent & I’éc-ran. VYous pouvez cependant demander Paffichage
des formules au lieu des résultats.

Les commandes "Montrer Formules" et "Montrer Valeurs" du menu
" ; ; .

Choix divers" permettent de sélectionner 'un ou Pautre de ces
modes, un repére rappelle le mode actif.

Le résultat c_ie certaines commandes de Calcomat sont influencées par
le mode choisi :

- Couper et Copier vers le presse-papiers.
- Impression du tablean.
- Impression du calepin.

En mode 'montrer formules' il est fréquent que la largeur des
cellules ne suffise pas a afficher toute la formule. Dans ce cas la
formule est tronquée a droite. A I’écran ceci n’est pas trés génant
car on peut trés facilement faire apparaitre le contenu exact de la
cellule en cours en pressant *Return’.

A\:al’lt une impression de la grille en mode montrer formules® il est
préférable d’élargir les colonnes qui contiennent des formules.

9.3 Calcul sur demande ou automatique.

En "'Calcui automatique”, les résultats des formules sont réévalués
aprés  chaque modification pouvant influencer les résultats, Si

votre tableau comporte beaucoup de formules de calcul, le temps

_:'-_.:nécécsaire a Iévaluation des formules peut représenter une perte
i de temp§ génante. Il est alors pratique de passer en "Calcul sur
-demande”. Lorsque vous aurez terminé la majeure partie des

0
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‘ » - Hn
modifications entreprises, vous reviendrez en "Calcul automatique”.

La commande "Calcul sur demande" désactive le mode automatiqpe eF
sert ensuite 4 acquitter des requétes de calcul sans avoir a
repasser par le mode automatique.

9.4 Seéparation des cellules.

Afin de faciliter la lecture des cellules affichées & 1’écran,
Calcomat sépare les cellules par un mince cadre autour de ch_etgune
d’elle. Avec la commande "Séparation des cellules”, vous ch01s%ssez
d’afficher ou non ce séparateur. Le r.epére A 1nd1qu'e 3,1 le
séparateur est ou non actif. A Iimpression du tableau, il 0’y a
aucune séparation marquée entre les cellules.
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10 LEMODULE GRAPHIQUE DE CALCOMAT,

_Saisie Hombres Cheix.divers

Fenetre graphique
v Barres
1 z g 4 Barres 3d
i 86 Cunuls 3
2 .| Cunuls 3d
3 Janvier Feéyrier Had Lignes
4 Surfaces
5 Secteurs .
[ Prix produit 153,96 159,96 fmom-mmmes s N
7 Prix produit 2 1D4,70 104,70 | Légendes f
8 Prix produit 3 147,76 147,76 |/ Duadrillage
3 [ i L S
1 {Yentes produit 4 7 § |V Par rangdes
Jentes produit 2 4 i Par colonnes
Nentes produit 7 3 7 Z
14 Tatal produit 1 319,91 959,74 315,58 799,98
15 fotal prodeit 2 416,84 104287 317,81
16 lotal produit 3 1034,32 1379,84 1034,32
17

Le module graphique de Calcomat se charge de représenter

- graphiquement les données de la grille de calcul. Ces données
+ correspondent 4 une surface de la grille de calcul qui doit é&tre
© - définie comme d’habitude avec la souris avant d’appeler une

fonction graphique.

Calcomat permet d’afficher autant de graphiques différents qu’il y
'+ a de fenétres disponibles.

0.1 Acces aux graphiques.

“'Aprés avoir sélectionné la zone de valeurs sur la grille (inversion
© vidéo), il suffit de cliquer sur la premiére option ’Fenétre
“:-graphique’ du menu "Graphes” pour faire apparaitre une nouvelle
. fenétre. Celleci présentera sous la forme sélectionnée dans les
““options situées dans ce méme menu, une représentation graphique de
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la zone définie plus tot griace a la souris. Dans le cas ou une
fenétre graphique est a l'écran et qu'elle n’est pas active, si les
données de 1la grille se trouvant dans la zone représentée
graphiquement ont été modifiées par les calculs, les graphismes ne
sont pas réaffichés. Pour les raffraichir (faire afficher Ie
graphisme avec les nouvelles valeurs), il faut cliquer sur la
fenatre concernée et appuyer sur la touche <Return>.

10.2 Choix du type de représentation.

Bureay Fichier Edition Saisie Wombres Choix.divers Braphes

Graphigue I Graphigue
Rord7cd i rizcid >ri7ed & rifcid
peat Poucentage Hois/Rn

ITIqCS ¢ ribCy
Calcul des aFurcentages [}

H'a '
Ergphigue

o= e
SN E

Canenberts  13,g§s%

JAH FEU HAR AUR HAT JUT JUL 700 SEP OCT ROV DEC

Dans ce méme menu, il vous est proposé sept options qui sont les
différents types de représentations en mode graphique. Il suffit de
cliquer sur M'un de ces choix pour le sélectionner. Le type de
représentation en cours est rappelé par un petit signe placé
devant.

- le type Barres ou histogrammes par colonne.

- le type Barres 3D. .

- le type Cumuls ou histogrammes & colonnes cumulées.
- le type Cumuls 3D.

.'__apparaissent au dessus du graphique,
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- le type Lignes ou histogrammes par courbes.
- le type Surfaces.

- Je type Secteurs ou camemberts (*Pie chart’ en anglais).

Bureau Fichier Edition Saisie

f Honbres Choix.divers Graphes
Graphique B Graphique
Erricl ;ori3c) g
LIGHES [ BARRES
o+ | i Anpllpplinf

| Graphigue
C>rict ¢ ri3cl

BARRES 30 _
Toiliaal |

Elt

%

Lt

C>rici

S1ALE v TESLS

.072,

SECTEURS

23.13%

La commande °'Légende’ peut étre utilisée avec tous les types

| d’z}f'fichage lorsque la zone définie représente une surface de la
grille de calcul et non une rangée ou une colonne de données. Dans

ce . cas, des npetits carrés repremant les trames utilisées

g *

“Vous pourrez par la suite ajouter en r & i
egard de ces échantillons 1
“légendes de votre choix. S

_..S_i-.galcon}at considére la taille de la fenétre comme insuffisante
-__1% échantillons ne sont plus affichés. '

-:_._IBJa commande 'Grille’ n’est pas compatible avec les types Secteurs,
- Barres .3D et Cumuls 3D. Pour les autres types de représentation
-:::glle affichera un quadrillage représentant I’échelle. ’



64 Le menu GRAPHES

Les commandes ’par Rangées’ et 'par Colonnes’ signaleront au
programme que les données d’une zone sont & lire dans le sens
horizontal ou vertical.

10.3 Adjonction de textes aux graphiques.

Vous pouvez ajouter des textes sur I'ensemble de la fenétre
graphique active. Pour cela, il suffit de cliquer a I'endroit on
ceux—ci doivent é&tre affichés et de taper les lettres au clavier.
Lorsque la phrase est entrée, il suffit d’appuyer sur la touche
<Return> pour valider. Pour effacer les textes, il suffit de
positionner le curseur de souris dessus et d’appuyer sur la touche
<Backspace>.

Il est parfois difficile de positionner son texte exactement 1& ou
on le voudrait, Pour cela, il existe avec Calcomat une feonction
permettant de déplacer un texte déja entré. Il suffit de cliquer
sur le texte a déplacer, et tout en maintenant la touche gauche de
la souris enfoncée, déplacer celleci. Un cadre aux dimensions du
texte suivra les mouvements que vous imposerez 4 la souris. Lorsque
vous pensez avoir amené ce cadre a Pendroit que vous souhaitez,
relachez le bouton de la souris et le texte se déplacera & cet
endroit 13,

Une fenétre graphique contenant du texte mne peut 8&tre
redimensionnée, Si vous tentez de le faire, une boite de dialogue
vous le signalera. Si vous désirez absolument modifier la taille de
Ia fenétre, il faut d’abord utiliser la commande *Effacer’ du menu
*Edition’, faire la meodification de dimension et ensuite réécrire
tous les textes.
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11 COMMUNICATION AVEC DATAMAT.

fgailc‘omat peut traiter des‘ données provenant du gestionnaire de
ichier Datamat et Jleg intégrer 4 la grille de calcul ou ay

calepin. Voici comment procéder
: pour transmettre un fichier 3
partir de Datamat vers Calcomart, chier &

I - Charger Datamat et le fichier,

2. - Procéder éventuellement aux Opérations de tri.

3';.- A partir de la sélection effectuée, créer un fichier texte,
4= Quitter Datamat et charger Calcomat.

5 - Appeler la commande 'Relire le PP’ du menu "Edition’,

6 - Indiquer le nom du fichier texte crés sous Datamat.

A. ce moment, le presse-papi i

A . . piers contient sous forme ASCII Ies
g_if'(})rmatxon.s provenan;'de Datamat. Vous avez la possibilité de les
intégrer soit au Calepin, soit a la grille de calcul, grace a Ia

- commande "Coller’ du menu ’Edition’.

-E__Pour 111ustre'_r ceEte ’propédure nous allons prendre Pexemple d’une
___gg'::r'sonne qu;ﬂ » & partir d'un fichier client créé avec Datamat
- Gesireé connaitre le montant total par mois que lui doit chaqué

client. Cette personne vend quatre produits différents et actualise

“a.chaque fin de journée les zones "Qte..” du masque sujvant :
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Q &

| [
Rlain
B, rue ges Oliviers |

]

Pour calculer le montant da par personne Calcomat recevoir en
provenance de Datamat chaque fiche et faire la somme des prix
unitaires multiplié par les quantités ;

Total=Qte.00 1 *Pu001+Qte.002*Pu002+Qte.003*Pud03+Qte.004*pu004
(pu... représentant le prix unitaire pour chaque produit). '
(Qte.. représentant le nombre de produit acheté par client).

Pour faire exécuter cette tache par Calcomat il faut lui
transmetire toutes les fiches sur lesquelles on désire faire ces
calculs. - Dans notre cas, les seules rubriques qui nous intéressent
sont les rubriques qui contiennent les quantités des produits et le
nom du client. Pour cet exemple nous allons transférer toutes les
rubriques du fichier de maniére 4 pouvoir réaliser par la suite
I'impression automatique de lettres aux clients, avec Textomat.

Lorsque le fichier texte est créé, il faut sortir du programme
Datamat, insérer la disquette Calcomat, lancer le logiciel (voir
2.1) et insérer la disquette qui contient le fichier d’exploitation
{que vous venez de créer) dans le lecteur.
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Nous -alio_ns ensuite charger le presse-papiers avec le fichier
d’exploitation (commande ’Relire le PP’ du menu "Edition’). Pour
s’assprer que tout s'est bien passé, on peut regarder c;a que
contient le presse-papiers en demandant une impression de celui- ¢i
sur écran. Chaque plage doit étre sur une ligne différente,

Ensuite il faut intégrer le contenu du PP i la grille de calcutl
AV?II.lt d’actionner la commande °Coller PP -=’. vous deve:_;
positionner le curseur de grille sur la ce]lule’ a partir de
laquelle vous voulez voir apparaitre les données. Dans notre cas
c’est la cellule R2C3. Calcomat demande. ensuite le nombre dé
colonnes pour la disposition des données. II faut rentrer ici le
nombre de rubriques que contient notre fichier d’exploitation, qui
est dans ce cas égal au nombre de rubriques du masque de s,aisie.

C’est a dire 7. Et Calcomat affiche aussitot les données dans les
cellules. '

2

Il ‘ne nous reste qu'a définir les formules en considérant que le
 prix unitaire de chaque produit varie au cours des mois et est

. saisi & chaque début de calcul dans la colonne 3 a4 partir de la
rangée 6.

Bureau Fichier Edition Saisie Hombres Chﬁix;divers Graphes
4 Feuille de caleul |

%

710z
7 3 & |1 5 TE]171813
1@ Prénon _ Adresse localité 18A1 nopZ 0003 0004 - e
ZPUPONT _ Alain 5, rue de/5806 PRR 23 & 16
-IDURAHD _iATain_ 134, rue d75017 PAR 49 & is 7
AHARTIN _Gérard 37, Ay, FRLO007TON 4 "% 20§ T
e
b il fina1 192,50
7P nogz 150,718 s
8)pU" 0983 39, 41 N
9 Fll"tng4 710,00 '
g
]
17
4
5
e -3
17
G g
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Nous avons modifié la largeur des colonnes pour que les cellules
utilisées tiennent dans la largeur de 1'écran.
Nous allons ensuite écrire la formule de calcul dans la cellule

R2CI0 :
=C-4*P] + C-3*P2 + C-2%P3 + C-1*p4

et nous allons recopier cette formule (avec ’Recopier la
cellule’ du menu 'saisie’) dans la méme colonne jusqu’'a la rangée
4. Pour clarifier les formules, nous avons nommé les cellules
contenant les prix unitaires de chaque produit ;

Cellule Nom

R6C3 Pl

R7C3 P2

R8C3 P3

ROC3 P4
Remarques :

- Une rubrique de Datamat qui n’est pas une zone de calcul (par
exemple le nom ou le prénom) ne doit pas commencer par le signe ’=’
sinon Calcomat considére cette rubrique comme une formule de
calcul.

L’opération inverse est possible. C'est 4 dire remplir un fichier
sous Datamat, par des données en provenance de Calcomat. Les
manipulations sont les mémes mais en sens inverse. Au départ, vous
avez sous Calcomat votre grille qui contient les données 4 envoyer
vers Datamat. Il suffit de les 'copier’ dans le presse-papiers et
de sanvegarder celui-ci. Ensuite, sous Datamat, vous devez utiliser
un masque qui a les mémes caractéristiques que les données qu’il va
recevoir (type, longueur, et nombre de champs). II ne vous reste
qu'a lire le fichier texte en indiquant le moment voulu le nom sous
lequel vous avez sauvegardé le presse-papiers.
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12 COMMUNICATION AVEC TEXTOMAT.

Ca}_comat peut transférer des donnéss sous forme ASCII vers e
tr.axtem_ent de texte TEXTOMAT ST pour I'édition de lettres
circulaires 4 partir d’un document type. -

IMPORTANT : Dans tous les cas de communication de Calcomat vers
Textoma}t, le 'Retour Chariot’ ne doit pas étre sélectionné dans le
menu ’impression’ mais au contraire, le 'Line feed’ doit [I'étre.
(voir paragraphe 5.6.3)

II' y a deux solutions qui sont destinées a4 des utilisations
différentes pour transférer des données de Calcomat vers Textomat.

La premiére est mieux adaptée pour inclure une grille de caicul
dans un fichier texte écrit par Textomat. Elle permet de conserver
la présentation en colonnes et de traiter soit le tableau, soit le
calepin. Par la commande ‘Impression’ du menu *Fichier’,
selectionnez 1'option 'Vers un fichier’ puis la commande 'Tableau’
ou "Ca}epin’. Il vous reste ensuite & remplacer le 'sans nom. par
celui que vous voulez donner au fichier. Pour cela, cliquez sur Ia
pl_a.ge ’sans_nom.', appuyez sur 'Es¢’ et entrez le nom que vous
désirez. Ce nom doit comporter au maximum huit lettres et doit étre

. suivi par I’extension " TXT".

: Pour charger le fichier sous TEXTOMAT, on procéde comme pour un

fichier texte normal : menu Fichijer et option Charger. Cependant,

o dans le cas d’un tableau, un grand nombre d’espaces seront insérés
- d__z;_t:ns? votre texte pour garder le format du tableau. Ces espaces
~ seralent supprimés lors de I'impression par Textomat, Pour éviter
“cela, dans la partie oii I'on doit conserver ces espaces, il suffit
_de__ remplacer ceux-ci par des espaces fixes, symbolisés sous

Textomat par un tréma.
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La seconde solution consiste tout simplement a sauvegarder le
presse-papiers ("Sauver PP’ du menu ’Edition’). Celleci permet de
faire de l'impression de lettres circulaires. (voir Page 63 du
manuel Textomat).

Pour préparer [I'impression de lettres circulaires avec notre
précédent exemple, il faut tout d’abord rassembler en un seul
tableau les données dont nous aurons besoin dans la lettre type.
Nous allons utiliser le nom, le prénom, l'adresse et le total Pour
cela nous allons ’copier’ la surface R2C2:R4C9 sur le presse-
papiers, ensuite la ’coller’ vers une autre partie de la grille,
par exemple R12C2, puis ’copier’ les résultats (R2C10:R4C10) sur le
PP pour les *coller’ vers R12C10.

Yoici comment doit se présenter cette partie de la grille :

Bureau Fichier Edition Saisie Honbres uthnix divers Graphes

Feuille de calcul

Z I 1 41 T & 517
iI ; ;
12 DUPONT dilain &, rue de75096 PAR 755718
i3 DURARD Alain i34, rue d750i7 PAR_ _ 7166.80
14 HARTIN _Gérard 137, Av, F3£008 10U 3

5 ,

6

Pour en faire un fichier utilisable par ‘’Textomat’, il faut
‘copier’ cette surface (R12C2:R14C6) sur le presse-papiers et la
sauvegarder sur disquette par la commande *Sauver PP’,
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Avec ?exto_mat la lettre type se prépare exactement de la méme facon
que d’habitude avec ce logiciel. I suffit de placer, a Iendroit

du texte ou doivent apparaitre les données de Calcomat, des Point
d’insertion’ du menu 'Edition’.

Avant Iimpression du texte avec le programme Output, vous
choisirez l'option Mailing et vous indiquerez le nom sous lequel
vous avez sauvegardé le Presse-papiers. Le texte ainsi que le
fichier créé par Calcomat devront étre sur la méme disquette si
vous ne possédez gu’'un seul lecteur, : :
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ANNEXE A,

CAUSE DES INCIDENTS.

Les principaux messages d'erreurs apparaissent dans les cellules et
sont produits par des erreurs de calculs. Il se peut aussi que
Calcomat cloture Pexécution d’une commande d'un menu par
I'apparition d’une Alert-Box contenant la nature du probléme.

1 Erreurs en cours de fonctionnement.

Calcomat vous en avertit par une boite d’alerte dans laquelle il
vous sera indiqué quel type de probléme a été rencontré. Dans tous
les cas, vous devrez confirmer la lecture de cette alert-box en
appuyant sur 'Enter’ ou en cliquant dans la zone réservée.

Plus de place mémoire.

Il 0’y a plus assez de place en mémoire pour mener a bien Paction
demandée. 11 est parfois possible de libérer de la place en vidant
le presse-papiers (par ’copier’ sur une seule cellule} ou en
effacant le calepin.

Vérifier l'imprimante.

Vous avez lancé une impression alors qu’il n’y a pas d’imprimante
connectée ou que celle-ci n’est pas On-Line. Vérifiez I'imprimante.
Probléeme de lecture/écriture avec un fichier.

Une erreur a été détectée lors d’une opération sur disquette.

Vérifiez votre disquette, le nom ainsi que le type de fichier
utilisé.
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L’insertion conduirait & une perte de données.

Yous avez tenté d’insérer une rangée ou une colonne alors que des
données se trouvent dans la derniére rangée ou colonne,

Trop de fenétres ouvertes.

Vous avez lancé une opération qui provoque I’apparition d’une
fenétre alors que sept étaient déja présentes a I’écran. Vous devez
en fermer au moins une pour répéter la commande.

Fichier trop long.

Pe fichier que vous tentez de lire sur la disquette est trop
mmportant pour la place mémoire dont dispose votre ordinateur.

Format de fichier incorrect.

Vous avez tenté de lire un fichier sur la disquette dont le type
n'est pas compatible avec I'opération demandé.

Plus de place sur la disquette.

La disquette sur laquelle vous avez tenté de sauvegarder un fichier

©est pleine,

Presse-papier perdu.

Le fichier que vous avez tenté de charger est trop important et

_:Calcomat vous propose d'effacer le contenu du presse-papier pour

gagner de la place. Si vous cliquez sur *OK’ vous pourrez mener a
A .
bien:I'opération, cependant, le presse-papier sera perdu.

i

S

i
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Changement de la taille d'une fenétre graphique + texies.

Yous avez tenté de modifier la taille d’une fenétre graphique alors
que celle<ci contenait du texte. Si vous désirez absolument
modifier la taille de la fenétre, il faut d'abord utiliser la
commande 'Effacer’ du menu °Edition’, faire la modification de
dimension et ensuite réécrire tous les textes.

Nom déja défini.

Le nom que vous avez voulu attribuer & une cellule a4 déja été
utilisé,

Ce nom west pas valable,

Vous avez tenté de donner a4 une cellule un nom qui n’est pas
valable. Vous ne pouvez utiliser que des caractéres dont le code
ASCII est sepérieur a 32 et inférieur & 128. Vous ne pouvez pas
utiliser de lettre accentuées. Un nom ne doit pas commencer par un
chiffre.

2 Erreurs provenant des calculs.

>RC:Référence circulaire.

Ce message apparait dans la cellule en cause lorsque Calcomat
détecte une référence circulaire. Voici un exemple simple.Imaginons
deux cellules R1C1 et R1C2 contenant ces formules:

RIC1 =RI1C2 (affecter a R1CI le résultat de R1C2)
RIC2 =RICI] (affecter a RI1C2 le résultat de R1Cl)
le cas le plus simple de référence circulaire est de donner 4 une

cellule son contenu :

RIC1 =RICI
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Comfn‘e 4 aucun moment I'une des cellules ne contient de wvaleur
numérique, Calcomat est bien embarrassé pour trouver un résultat !
Cet exemple pourrait étre étendu a un nombre plus important de;
cellules, mais Ie principe demeure le méme.

>ES:Erreur de syntaxe.

Ce message s'affiche dans une cellule dont la syntaxe de la formule
est erronée. Par exemple un opérateur de la formule n’est pas
reconnu par Calcomat.

- >DZ:Division par zéro.

h La fqrm}lle de _la. Feliu]e dans laquelle apparait ce message a
conduit & une division par 0. Le diviseur de cette formule est

. beut-étre un  nom de cellule non défini ou une valeur
_alphanumérique,

' >DC:Dépassement de capacits.

. Les calculs sur cette cellule ont dépassés Ies capacités

. arithmétiques du calculateur. Aucun calcul ne doit dé
. valeur 1.79E+308, épasser la

>NP:Nombre trop petit.

Les ca{culs sur cette cellule ont
- arithmétiques du calculateur. Aucun calcul
; _la valeur 2.2E-308.

dépassés les capacités
ne doit &tre inférieur a

- 2VN-Valeur négative (SQRT, LOG).

. :L’argument Que vous avez donné pour I'une des deux fonctions LOG ou
E _S_QRT est négatif. Ces fonctions ne 1'acceptent pas.




70 Les ANNEXES

>IP:Imbrication de parenthéses.

Le nombre ou la disposition ‘ex : )2¥3( des parapth&seg dan;. la
formule n’est pas correct. Il doit toujours étre pair et il doit y
en avoir autant d’ouvertes que de ferméss.

<>

Lorsque ce symbole apparait dans une cellule, c’est, que le r&eu}t&t
qu'elle a produit ou la valeur qu'on lui a donnée ne peut é&tre
affiché sans &tre tronqué. Si le contenu des cellules dfa _ cette
colonne est important pour Putilisateur, il faut alors mod1f1er !a
largeur de cette colonne (commande *Largeur colonne du menu Choix

divers”).

Excepté les comptes rendus ‘<>’ et >RC:Référence circulaire’, les
autres méssages peuvent apparaitre pendant le fonctionnement de la
calculatrice.
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ANNEXE B.

CONSEILS D'UTILISATION.

Comme pour la plupart des programmes, nous vous conseillons de
réaliser des sauvegardes de votre travail en cours le plus souvent
possible. En effet vous n'étes jamais 4 Pabri d’une panne de
courant et dans ce cas, tout serait perdu.

- Si vous tentez de sauvegarder un fichier quelconqgue alors que la

disquette est protégée contre I'écriture, le systéme d’exploitation

~ vous en avertira et vous proposera de 'Recommencer’ ou *d’Annuler’.
- H est plus prudent d’annuler et de reprendre I'opération depuis le
-- débaut.

. Avec le calepin ou la grille, il est plus agréable de travailler
sur des fenétres aux dimensions moyennes. En effet le scrolling
- (déplacement) de I'écran peut paraitre assez lent sur des fenétres
“pleine page’.

. Si sept fenétres (de tout type) sont présentes a I'écran, n'appelez
- aucun accessoire de bureau du type 'Panneau Controle’ (ayant
~laspect d'une fenétre). Cela pourrait provoquer un plantage du
i systtme sans possibilité de reprendre la main. Cette erreur n'est
-.pas liée 4 Calcomat mais au systéme d’exploitation.

¢
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ANNEXE C.

15 LES TOUCHES DE FONCTION.

Les commandes les plus importantes peuvent étre obtenues par simple
pression d'une ou plusieurs touches. Voici la liste de ces touches

avec leur fonction éguivalente :
Touche Fonction Correspondant au menu
Fl Enregistrer ' Fichier
F2 Calepin Fichier
F3 Calculatrice Fichier
F4 Impression Fichier
F5 Copier Edition
F6 Coller Edition
F7 Effacer Edition
F8 Afficher une feuille Saisie
F9 Largeur des colonnes Choix_ divers
F10 Fenétre graphique Graphes
Shift+F1  Ouvrir Fichier
Shift+F2  Liste des fonctions Saisie
Shift+F3  Nommer la cellule Saisie
Shift+F4  Aller 4 la cellule Saisie
Shift+F5  Montrer les formules Choix_ divers
Shift+F6  Montrer les valeurs Choix__divers
Shift+F7  Calcul sur demande Choix__divers
Shift+F8  Calcul automatique Choix__divers
Les touches suivantes permettent d’obtenir des fonctions nouvelles
gui ne sont pas accessibles par des menus.
Shift+F9  Fermeture de la fenétré active.
Shift+F10 Activation de Ia case de remplissage

de la fenétre active.
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La version de CALCOMAT ST en votre possession posséde une nouvelle fonction qui n'est pas décrite dans
le manuel. Il v a maintenant une facilité de plus pour le réglage de la largeur des colonnes, Il est
possible de modifier celleci grace a la souris. II suffit de cliquer dans la case qui contient le
numéro de la colonne et, tout en gardant le bouton de la souris enfoncé, déplacer celle-ci (vers la
droite pour agrandir ou vers la gauche pour réduire). Le sépara-teur de colonnes suivra les déplacements

que vous imposerez a la souris et lorsque vous relacherez le bouton, la colonne prendra la largeur que
vous avez définie,

Au départ, seules les colonnes 1 4 4 sont initialisées pour une meilleure gestion de la mémoire
disponible. De ce fait, il est impossible de modifier tout de suite la largeur des colonnes portant un
numéro supérieur & 4. La gestion des colonnes se fait 4 par 4. Par exemple, si vous entrez une nouvelle
valeur dans la colonne 6, les colonnes 1 4 8 seront prétes. Vous pourrez modifier leur largeur. Si, pour
commencer un tableau, vous préférez avant tout modifier la largeur des colonnes, vous pouvez entrer une

valeur fictive dans une colonne portant un grand numéro (supérieur ou égal 2 celui de la plus grande
colonne que vous utiliserez).

Aprés le chargement de CALCOMAT, toutes les zones de saisie GEM qui apparaissent dans des boites de
dialogue (nommer la cellule, aller & une cellule etc) sont initialisées ou complétées jusqu’au dernier
caractére par défaut avec des espaces. De ce fait avant de saisir une valeur ou un nom, il faut, soit
appuyer sur la touche ESC pour effacer complétement la zone, soit se déplacer griace aux touches du

curseur pour amener celui-ci 4 'endroit o0 doit ¢commencer la saisie.

L’introduction du symbole "_" dans une zone de saisie numérique GEM entraine un blocage complet du
systéme. Nous vous demandons en conséquence de bien vouloir éviter cette manipulation avec CALCOMAT ST.




