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A I'heure ol cel ouvrage sortira des presses de l'imprimerie, plus de 20 000
logicicls GFA Basic 2.0 et 3.0 auront été vendus. L'engoucment et le succes
pour ce précicux oulil de programmation réside dans sa simplicité de mise en
oeuvre, sa vitesse fulgurante et ses innombrables possibilités aussi bien graphi-
ques que structurelles, Le GFA Basic dans sa version 2.0 possiéde plus de deux
cent cinquante instructions permettant des opérations aussi diverses que la ma-
nipulation des "lutins”, de la souris, des fenétres, ... ou que les appels sysiemes
au BIOS, XBI1OS ou GEMDOS, La version 3.0 porie i plus de quatre cenis le
nombre des instructions et décuple & la fois possibilités et vitesse d'exéeution.
Tout (ou presque) devient possible A partir de ce Basic qui ressemble mainte-
nant plus au langage Pascal ou au langage C qu'd un vulgaire interpréteur Basic.
A l'instar du Pascal, le GFA Basic s'inspire du conceptde programmation lisible
et structurée : une scule instruction par ligne, des procédures et des fonclions
comprenant variables locales et passage de paramélres par valeur ou par
adresse, Lalisibilité s'aceroit par l'indentation automatique des lignes au fur et
A mesure qu'clles sont comprises et validées par l'interpréteur. Une panoplic de
définitions de types permet de se passer des déclarations de type & chaque fois
que l'ontape une variable, En cffet, l'interpréteur reconnail les variables et leurs
colle le suflixe adéguat automatiquement, De méme, wote nouvelle variable ou
procédure vous scra signalée : plus d'erreur de saisie possible.

Cetouvrage a pourbut de servir de référence pratique; vous trouverez toutes les
instructions ¢t les fonctions du GFA Basic décrites et illustrées par des pro-
grammes optimisés montrant les possibilités de linterpréteur, Les instructions
sonl ¢lassées par thitme, dans un ordre alphabélique qui vous facilitera les re-
cherches. Deux index, un alphabétique de I'ensemble des instructions du GFA
Basic 3.0 et un second sur seulement celles du GFA BAsic 2.0 proposé sont &
Ia fin du livre.
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EDITEUR
DU GFA BASIC







LES MENUS DE L'EDITEUR
Save : sauvegarde du programme en cours.

Load : chargement d'un programme & partir d'une unité de disque.

Save,A : sauvegarde sous forme de fichier ASCII (extension .LST) directement
récupérable depuis un traitement de textes ou une base de donndes.

Merge : intégration au programme en cours d'un fichier ASCII (LST), ce qui
permet d'écrire un programme & partir de procédures sauvegardées précédem-
ment.

Quit : met find 1a session de programmation en Basic GFA, et retour au bureau
de GEM.

Llist : imprime le listing du programme en cours. Attention il ne fait pas de saut
de page!

New : cffacement du programme en cours.

Block : opérations sur les blocs. Appuyez sur la premiére lettre de I'option
souhaitée ou cliquez dessus avec la souris.

Copy : copie le bloc sélectionné i partir de 'emplacement du curseur.
Move : déplace le bloc sélectionné i I'emplacement du curseur.
Write : écrit le bloe sélectionnd sur disque.
Llist : imprime le bloc sélectionné.
Start : le curseur se positionne sur 1a marque de début de bloc.
End : le curseur se positionne sur 1a marque de fin de bloc.
ADel : déiruit le bloc sélectionné.
Hide : désélectionne le bloc.
New : efface le programme courant de 1a mémoire.

Blk Sta : marque le début d'un bloc.

Editeur
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Blk End : marque la fin d'un bloc.

Replace : recherche et remplacement d'un mot ou d'une portion de mot.
Find : recherche d'un mot ou d'une portion de mot.

Pg up : monte d'une page-éeran dans le programme.

Pg down : descend d'une page-écran dans le programme.

Text 16 ou Text 8 : affichage en 8 ou 16 pixels de hauteur de caractire,
Insert ou Overwrite : mode d'éeriture en insertion ou en recouvrement,

Direct : passage en mode direct ; on revient en tapant sur la touche ESC en
version 2.0 ou ed en 3.0,

Flip : passage sur la fenétre de restitution,
Run : lancement d'un programme.

Test : regarde si tous les blocs, boucles ou procédures sont fermEs correcte-
ment.

On passe dans ce nouveau menu en choisissant I'item sous le symbole Adari :
"Editor” ou "Menu”.

Save : revient i I'éditeur et demande le nom dans lequel il faut sauvegarder le
programme courant.

Load : revient & 1'éditeur et demande le nom du fichier qu'il faot charper.
Deflist : détermine le mode de visualisation (nous conseillons le mode 2).
Nouveaux noms ; le GFA Basic wvous demandera de confirmer toules les

nouvelles variables ou procédures que vous créez. Ainsi, il n'y aura plus de
risque d'utiliscr deux noms d'orthographes trés voisines,




LES TOUCHES DE FONCTIONS

SHIFT-F1 : Save

F1 : Load
SHIFT-F2 : Save,A

F2 : Merge
SHIFT-F3 : Quit

F3 : Llist
SHIFT-F4 : New

F4 : Block
SHIFT-F5 : Blk Sta

I'5 : Blk End
SHIFT-F6 : Replace

Fa : Find

SHIFT-F7 : Pg up

F7 : Pg down
SHIFT-F8 : Text 16/ Text 8
F% Insent / Overwrite
SHIFT-F9 : Direct

Fo : Flip
SHIFT-F10 : Run

F10 : Test

LES COMMANDES DE L'EDITEUR

AB : marque de début de bloc.

AC : passe i 1a page suivante,

ADelete & supprime la ligne du curseur,

AL : remplacement du texte,

AF : recherche d'un texte.

AFleche bas : passe 4 la page-écran suivante.
“Fleche droite : place le curseur en fin de ligne.
"Fléche gauche : place le curscur en début de ligne.
*Fleche haut : revient 3 Ia page-éeran précédente,

*Home : place le curseur au début du programme.

Editeur
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AK : marque de fin de bloc.

AN :insére une ligne.

A} : appel du menu Bloc (identique & F4),

AR : revient i 1a page précédente.

ATab : recule le curscur d'une tabulation.

AT : annule 'action précédente (version 3.0),

*Y : efface la ligne ol se trouve le curseur.

A+ saut en fin de programme,

Backspace : supprime le caractére précédent le curseur,
Delete : supprime le caractére sous le curseur,

Fleche bas : déplacement du curseur d'une ligne vers le bas.
Fléche droite : déplacement du curseur vers la droite,
Fléche gauche : déplacement du curseur vers la gauche,
Fleche haut @ déplacement du curseur d'une ligne vers le haut.
Help : permet de replier ou de déplier une procédure.
Home : place le curseur au début de Ia page-écran.,
Return ou Enter : passe 2 1a ligne suivante,

Shift *E : module de remplacement.

Shift *F : module de recherche.

Tab : avance le curscur d'une tabulation.

Undo : annule l'action précédente (version 2.0).

Le signe * signific qu'il faut appuyer sur la touche Control.
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Dans 1ous les langages, il existe des instructions et des commandes que l'onne
peut classifier dans aucune catégorie, cependant, i1 est important de bien les
connaitre,

LES DEFINITIONS DE TYPES

En début de programme, il est conseillé de définir loutes les variables avec leur
type. Le GFA Basic autorise, dans une certaine mesure, ces définitions globales
sans toutefois atteindre la précision des définitions des langages Pascal ou C.
On remarquera que les instructions de définition de type ont parfois un
comporiement bizarre. Nous vous conseillons d'utiliser le mode DEFLIST 2
afin de voir clairement & l'affichage le suffixe de type de chaque variable,

Voici la liste des définitions possibles :

DEFBIT DEFLIST
DEFBYT DEFSTR
DEFFLT DEFWRD
DEFINT

DEFBRIT ch$

ch$ : expression alphanumérigue.
Cette instruction définit une ou plusicurs variables booléennes.

DEFBYT ch$
ch$ : expression alphanumérique.
Cetle instruction définit une ou plusieurs variables entidres codées sur un octet,

DEFFLT ch$

ch$ : expression alphanumérigue.

Cette instruction définitune ou plusieurs variables en virgule flottante codée sur
huit octets,

DEFINT ch$

ch$ : expression alphanumérique,

Celle instruction définit une ou plusicurs variables entitres signées codées sur
quatre octets, c'est-d-dire un mot long.

DEFLIST n

n @ expression numérique entiére,

Cette instruction définitle mode d'affichage des variables, des procédures et des
fonctions.

0 --> les mots clefs du GFA Basic sont affichés en majuscules, les noms des
variables, des procédures et des fonctions utilisateurs sont affichés en minus-
cules ;

Commandes et instructions
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1 -->les mots clefs du GFA Basic, les noms des variables, des procédures et des
fonctions utilisateurs sont affichés avec leur premidre lettre en majuscules et le
reste en minuscules ;

2 --> les mots clefs du GFA Basic sont affichés en majuscules, les noms des
variables, des procédures et des fonctions utilisateurs sont allichées en minus-
cules avee le sullixe correspondant au type ;

3 -->lesmots clefsdu GFA Basic, les noms des variables, des procédures et des
fonctions utilisateurs sont affichés avec leur premidre lettre en majuscules etle
reste en minuscules. Le suffixe correspondant au type est placé par le GFA
Basic.

DEFSTR ch$
ch$ : expression alphanumérique.
Cette instruction définit une ou plusieurs variables alphanumériques.

DEFWRD ch$
ch$ : expression alphanumérique.

Cette instruction définit une ou plusieurs variables entitres signées codées sur
deux octets, c'est-2-dire un mot.

LES COMMANDES SUR LES FICHIERS

Voici la liste des fonctions et des instructions répertoriées dans ce paragraphe :

CHAIN PSAVE
EDIT QUIT
LIST RUN
LLIST SAVE
LOAD SYSTEM
NEW

CHAIN fichier

fichier : expression alphanumérique.

Cette instruction procéde au chargement d'un programme et 3 son exécution.
Toutes les spécifications suivantes sont permises simultanément pour Ie nom
de fichier :

- le nom de l'unité de disquettes (ou de disque dur).

Par exemple, CHAIN "B:PROGRAM.GFA" charge et exécule le programme
PROGRAM.GFA de l'unité B ;

- CHAIN utilise également le sysiéme de dossiers, par exemple, CHAIN
"dossier2\dossicr\PROGRAM.GFA" charge et cxécute le programme
PROGRAM.GFA du dossier1, contenu dans le dossicr2 (indiqué par, qui doit
précéder tout nom de dossier),




EDIT
Cette instruction permet d'entrer dans le mode éditeur.

LIST fichier

fichier ; expression alphanumérique.

Cette instruction provoque I'affichage du programme en cours 2 I'écran oy sur
une disquette sous forme de fichier ASCII. Toules les spécifications suivantes
sont permises simultanément pour le nom de fichier

- le nom de l'unité de disquettes (ou de disque dur).

Par exemple, LIST "B:PROGRAM.LIS" liste 1o Programme en cours sur le
fichier PROGRAM.LIS de l'unité B ;

- LIST utilise également le systtme de dossiers, par excmple, LIST
“dossier2\dossier '"PROGRAM LIS" liste le programme en cours surle fichier
PROGRAM.LIS du dossier1, contenu dans le dossicr2 (indiqué par*, qui doit
précéder tout nom de dossier).

LLIST
Imprime le listing du programme dans le format choisi arice 4 DEFLIST,
Attention, l''mprimante doit étre impérativement reliée au systéme !

LOAD fichier

fichier : expression alphanumérique,

Cette instruction procéde au chargement du fichier en mémmoire centrale, Ce
lichicr doit €ire un fichier d'extension GFA sauvegardé avec le Basic GFA.
Toutes les spécifications suivantes sont permises simultanément pour le nom
de fichier :

- le nom de I'unité de disquettes (ou de disque dur),

Par exemple, LOAD "B:PROGRAM.GFA" charge le programme
PROGRAM.GFA de l'unité B ;

- LOAD uiilise également le systéme de dossiers, par exemple, LOAD
"dossicr2\dossier\PROGRAM.GFA" charpe le programme PROGRAM.GFA
du dossier], contenu dans le dossicr? (indigué par’, qui doit précéder tout nom
de dossier).

NEW
Efface le programme qui se trouve en mémoire centrale et netioie les variables,

PSAVE fichier

fichier : expression alphanumérique.

Cette instruction sauvegarde un programmie avee un en-1éte "auto-start", ¢'est-
d-dire qu'il sera impossible de lister le programme puisque celui-ci se lancera
aulomatiquement lors de son chargement avec linstruction LOAD. Toutes les
spéeifications suivantes sont permises simultanément pour le nom de fichier *
- le nom de l'unité de disquettes (ou de disque dur),

Par cxemple, PSAVE "B:PROGRAM.GFA" sauve le Programiie en cours sur
l¢ lichier PROGRAM.GFA de 'unité B ;

- PSAVE utilise également le systéme de dossiers, par exemple, PSAVE

Commandes et instructions
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“dossierXdossier N\PROGRAM.GFA" sauve le programme en cours sur le
fichier PROGRAM.GEA du dossierl, contenu dans le dossier2 (indiqué par,
qui doit précéder tout nom de dossicr).

QUIT [n]

n ; expression numérique entiére.

Cette instruction provoque 1'arrét du programme et permet de quitter l'interpreé-
teur directement sans passer par le menu.

Le paramétre est renvoyé au programme appelant (généralement le burcau de
GEM).

RUN
Cette instruction exécule le programme en mémoire centrale,

SAVE fichier

fichicr : expression alphanumérique.

Cette instruction sauvegarde le programme sur disque. Toutes les spécifica-
tions suivantes sont permises simullanément pour le nom de fichier :

- Ie nom de l'unité de disqueltes (ou de disque dur);

Par exemple, SAVE "B:PROGRAM.GFA" sauve le programme en cours sur
le fichier PROGRAM.GFA de l'unilé B ;

- SAVE utilise également le systtme de dossicrs, par excmple, SAVE
"dossierXdossierNPROGRAM, GFA" sauve le programme en cours sur le
fichier PROGRAM.GFA du dossicr], contenu dans le dossier2 (indiqué par?,
qui doit précéder tout nom de dossier).

SYSTEM [n]

n : expression numérique entiére,

Cette instruction provogue 'arrél du programme et permet de quitter l'interpre-
teur directement sans passer par le mend,

Le paramétre est renvoyé au programme appelant (généralement le bureau de
GEM).

LES ENTREES ET LES EDITIONS

Voici Jaliste des fonctions et des instructions répertoriées dans ce paragraphe :

CRS5COL LOCATE
CRSLIN LPOS
FORM INPUT LPRINT
HTAB MODE
INKEYS ouT
INP QuUT?
INP? POS5

INPALIX PRINT




INPMID PRINT USING

INPUT TAB
INPUT#H VTARB
LINE INPUT WRITE
CLS

CRSCOL

Cette fonction renvoie le numére de 1a colonne du curseur,

CRSLIN
Cetle fonction renvoie Ie numéro de la ligne du curseur.

CLS
Cette instruction efface 'écran.

FORM INPUT n AS var

1 : expression numérique entitre :

var ; variable alphanumérique.

Cetle instruction permet de modifier une chaine de caractéres limitée 4 un
certain nombre de lettres spécifié par le paramétre "n" de manidre semblable 3
l'instruction FORM INPUT, L'unique différence réside dans le fait que l'an-
cienne valeur de la chafne est affichée avant 1a modification.

Par exemple, prenons A$="anciennc",

Liinstruction FORM INPUT 8 AS AS demande I'entrée d'une nouvelle chaine
e 'alfecte i AS,

FORM INPUT n,var

1@ expression numérique entidre ;

var : variable alphanumérigue.

Cette insiruction permet de saisir une chafne de caractires limitée 3 un certain
nombre de lettres spécifié par le paramétre "n". La cloche sonnera si l'on tente
d'introduire plus de n caractéres.

L'instruction FORM INPUT 8,A$ saisit une chafne contenant au plus 8
caractéres,

HTAR colonne
colonne : expression numérique entiére,
Celte instruction positionne le curscur sur la colonne précisée,

INKEYS
Cette instruction permet de saisir un caractére au clavier,
AS=INKEYS saisit un caractére au clavier et 'affecte 2 Al
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INP(n}

n : cxpression numérique enticre.

Celte fonction procéde i la lecture sur un périphérique et attend la disponibilité
de ce dernier, le cas échéant, les paramétres suivanls sont acceptés

0 =LST: l'imprimante ;

1 = AUX: la sortie série R5-232C ;

2 = CON: I clavier et I'écran;

3 = MID: 1a prise MIDL

Par exemple :
VOID INP(2) attend I'appui d'une touche indéfiniment.

INP?(n)

n : expression numérigue enticre.

Cette fonction renvoie 1'état du port n choisi parmi les suivants :

0 =LST: l'imprimante ;

1 = AUX; la sortic séric RS-232C ;

2 = CON: le clavier et I'écran ;

3 = MID: la prise MIDI

La valeur renvoyée est soit -1, (TRUE) si un octet cst disponible, soit 0,
(FALSE) §'il ne I'est pas. Contrairement i 1a fonction INP, INP? n'atiend pas !

Par exemple :
A=INP?(2) permet de savoir si une touche a €€ pressce.

INPAUX
Cette fonction renvoie la chaine de caraciéres qui se trouve dans la mémoire
tampon de l'interface série RS-232C.

INPMID
Cette fonction renvoie la chaine de caractéres qui se trouve dans la mémoire
tampon MIDT, z

INPUT [texte,(ou ;)]varl[var2...]

texte : expression alphanumérique ;

varl,var2,... : variables,

Celle instruction permet de saisir des données au clavier. Un texte de commien-
taires bien que facultatif éclaire T'utilisateur sur la nature de la requéte. Siun
point-virgule sépare le texte ct les variables, laffichage d'un point d'imerroga-
tion et d'un blane suit celui du lexte,

Par exemple :
INPUT "votre nom, votre dge";Nom$,Age demande le nom et I'ige & I'utilisa-
teur,




INPUTS$(n)

I : expression numdérique entidre.

Cette fonction renvoie les n caractéres lus & partir du clavier. Le retour chariot
est inutile.

Par exemple :
AF=INPUT$(8) affecte une chafne de huit caractéres 3 1a variable AS.

LINE INPUT [texte,(ou ;)] varl [,var2...]

lexte | expression alphanumérique ;

varl,varl,... : variables.

Cette instruction permet de saisir une ligne entidre jusqu'au retour chariot
(RETURN), autorisant ainsi les poncluations telles que la virgule ou le point-
virgule qui ne sont pas accepiées par linstruction INFUT.

Par exemple :
LINE INPUT "Entrez ce qu'il vous plait",A$ laisse I'utilisateur totalement libre
des caracléres entrés,

LOCATE ligne,colonne

ligne,colonne @ expressions numériques entidres.

Cette instruction positionnele curseura l'intersection de la ligne et de 1a colonne
précisces,

LPOS(n)

n : expression numérique entidre,

Cette fonction détermine la colonne i lintéricur de la mémoire tampon de
l'imprimante dans laquelle se trouve le curseur d'impression,

LPRINT [texte[,][;]]
texte | expression alphanumérique.
Celte instruction envoie un texte ou une expression A l'imprimante,

MODE n

1 : expression numérique enticre,

Celle instruction permet de choisir 1a maniére d'afficher les nombres et les
dates, Elle est prise en compte dans Ics instructions PRINT USING, DATES,
SETTIME ct FILES.

n: format ; date :

] #t i 3 Jj.mm.aaaa
1 # 3 jifmm/aaaa
7 Ei Jj-mm.aaaa
3 # A i jjfmmy/aaaa

27
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OUT n,o

OUT #n,0

1 : expression numérique enliére ;

0 : oclet.

Celle instruction envole un oclel sur un périphénque donné, choisi parmi les
suivants :

0= LST: l'imprimante ;

1 = AUX: la sortie séric RS232C

2 = CON: le clavier et l'écran

3 = MID; la prise MIDI.

La valeur du paraméire o est comprise enlre O el 255, 8i la valeur spécilide est
supdricure, le systéme prendra comme valeur (o MOD 256),

OuUT?n)

n : expression numérique entidre.

Cetle fonclion renvoie U'élat du porl n choisi parmi les suivants ;

0= LST: I'imprimante ;

1= AUX: la sortie série RS-232C

2 = CON: le clavier et 'éeran ;

3 = MID: la prise MIDI.

La valeur renvoyée est soit -1, (TRUE) si un octet a ¢1€ regu, soit 0, (FALSE)
g1l ne 1'a pas cLé.

POS(n)
n : expression numérique cntiére,
Cette fonetion renvoie 1a colonne de Uécran ob se trouve le curseur,

PRINT [AT{colonneligne)][;][expression[,]|[:]]

colonne, ligne ; expressions numdériques enticres ;

cXpression : expression,

Celle instruction afliche & la position courante de 1dcran du texie ou unc
expression, Si le suffixe AT(colonne,ligne) suit l'instruction PRINT, le curseur
est place & la nouvelle position ot NafTichage s'elTectue i partir de celle-ci.

Par exemple @
PRINT AT 10,12;"BONJOUR" affiche le mot BONJOUR i partirde la 12iéme
ligne et de 1a 10° colonne,

PRINT USING format,expression][zexpression2...]

format : expression alphanumérigue ;

expression] expression? ; liste d'expression.

Cetie instruction affiche des données dans un format précis :

#  remplace un chiflre ;

; déterming la position du paint décimal ;

4+ oblige l'alfichage des signes "+" ;

— réserve de la place pour un signe "—" éventuel ;

*  tous les O en @le de chaine sont remplacds par des ¢loiles '™*'




$$  affiche un $ en téte de chatne ;

. alfiche la virgule des milliers ;

A format E+nn

ansnA - farmal E+nnn ;

! seul le premier caractére est affiché ;

& l'intégralité de la chaine de caractéres est affichée

WA affiche une chaine dont 1a longueur est équivalente au nombre de points
cntre Ies deux séparateurs plus coux-ci
affiche le caraciire suivant.

Par excmple ;
PRINT USING "*## ##":102.541 aflichera *102.54 .

TAB(n)

n : expression numérique entiére,

Cette instruction provoque n tabulations. Sila position courante d'afficha ge se
situe déja sur la n® colonne, le curscur se place sur la n® colonne de la ligne
suivante. La fonction TAB s'utilise toujours en conjonction avee l'instruction
PRINT.

Par exemple :
PRINT TAB(10); "ici commence la dixidme colonne” alliche le texte i partirde
la dixiéme colonne,

VTAB ligne
ligne : expression numérique entiére,
Cetle instruction positionne le curscur sur la ligne donnée.

WRITE [expression[,][:]]
CXPIession @ expression.

Cette instruction affiche & la position courante de I'écran du texte ou une
cxpression.

INSTRUCTIONS DIVERSES

Voici la liste des fonctions et des instructions répertorides dans ce paragraphe

CLEAR OPTION BASE
CONT PATISE

DATA READ
DEFNUM REM

DELAY RESTORE
END STOP
HARDCOPY VOID

LET

Commandes et instructions
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CLEAR
Celte instruction efface toutes les variables et tous les tableaux de la mémoire.
[ est interdit de 1a placer & l'intéricur d'une structure.

CONT
Cetle commande directe relance U'exéention d'un programme aprés une instroc-
tion STOP ou un CONTROL-SHIFT-ALTERNATE (le STOP manuel),

DATA constantel[,constante2...]
constantel,constante? : constanics,
Cetle instruction stocke des données i lintéricur d'on programme.

DEFNUM n

n : expression numérigue entidre.

Cette instruction formate les nombres aflichés par PRINT. Seuls les n premiers
chiffres d'un nombre sont aflichés (le point décimal n'est pas pris en compie).

DELAY n
n : expression numérique enticre.
Celte instruction arréle le programme pendant n secondes,

END
Cette instruction procéde & la fermeture des fichiers ouverts et met fin &
U'exécution du programme.

HARDCODI'Y

Cetle instruction procide A une impression graphique de 1'écran tout entier,
Altention, il faut avoir préalablement défini le format & imprimer (voir bureau
de GEM}!

LET var=expression

var ; variable.

Celie instruction affecte une expression i une variable, Cette instruction cst
généralement omise.

OPTION BASE n

n : expression numérique entiére.

Cette instruction détermine quel sera le premier indice de tous les tableaux
(Dou 1k

PATSE n

n : expression numérique enticre.

Permet d'inclure des pauses dans un programme, Le paramétre "n" indique le
laps de temps pendant lequel e programme sera interrompu. Une seconde est
équivalente a (n=50).

L'instruction PAUSE 3000 suspend 'exécution du programme pendant 1
minute,




READ varl[,var2,..]
varl,varl... : variahles,
Cetie instruction lit les données stockdes en DATA.

REM commentaires

" commentaires

Cette instruction permet d'inclure des commentaires dans un programme. On
peut remplacer le REM par une apostraphe ().

RESTORE label
Cette instruction permet de redirigerle pointeur de lecture des données stockées
cn DATA vers une ligne précisée par le label,

STOP
Cette instruction interrompt l'exécution d'un programme. Scule l'instruction
CONT permect de reprendre le cours de I'exécution.

VOID expression

~expression

expression : expression.

Permet de supprimerles variables inutiles que I'on affecte temporairement A une
fonction du type INP ou FRE,

Commandes et instructions
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LES OPERATEURS ARITHMETIQUES

Le GFA Basic 3.0 posséde les huit opérateurs arithmétiques suivants :
+ addition, par exemple @ 3=2+1 ;

T |

souslraclion, par exemple : 5=8-3 ;
multiplication, par exemple ; 12=3%4
division, par exemple : 8=64/8 ;

signe négatif, par exemple ; -7 ;

e opérateur puissance, par excmple : 256=218 ;
DIV ou\ division entiére, par exemple ; 22 DIV 3=2203=7 :
MOD reste de la division entiére (modulo), par exemple : 22 MOD 7=1,

LES OPERATEURS DE COMPARAISON

Le GIFFA Basic 3.0 dispose des six opérateurs de comparaison suivants ;
= Cgalité (4 ne pas confondre avee celui d'affectation) ;

< strictement inférieur ;

> strictement supdérieur ;

=< ou <= inféricur ou égal ;

== ou >= supéricur ou égal ;

<> dillérent de,

Le résultat d'une comparaison est un booléen ; TRUE ou FALSE,

LES OPERATEURS LOGIQUES

Les variables booléennes posstdent leurs propres opérateurs; les opérateurs

logiques ;

AND (ET logique)
X Y
TRUE TRUE
TRUE FALSE
FALSE TRUE
FALSE FALSE

OR (OU logique)
% ¥
TRUE  TRUE
TRUE  FALSE
FALSE TRUE
FALSE FALSE

XANDY
TRUE
FALSE
FALSE
FALSE

XORY
TRUE
TRUE
TRUE
FALSE

Opérateurs



XOR (OU logique exclusif)

X Y XXORY
TREUE TRUE FALSE
TRUE FALSE TRUE
FALSE TRUE TRUE

,E FALSE TALSE FALSE
(=1}

o

?T NOT (NON logique)

= X NOT X

4

TRUE  FALSE
FALSE TRUE

IMP (implication logigue)

X Y KIMPY
TRUE TRUE TRUE
TRUE FALSE  FALSE
FALSE TRUE TRUE
FALSE FALSE TRUE

EQV (équivalence logique)

X Y XEQVY
TRUE TRUE TRUE
TRUE FALSE FALSE
FALSE TRUE FALSE
FALSE  FALSE TRUE

Table des priorités dans V'ordre décroissant

0 les parenthises ;

£ opéraleur puissance ;

4l - signes ;

et multiplication et division ;
DIV et MOD division enuére et modulo ;
+ el - addition et soustraclion ;

=, <, S, €= el e opérateurs de comparaison ;

AND, OR, XOR, NOT, IMP, ¢t EQV  opérateurs logiques.
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VARIABLES

Le Basic GFA 3.0 reconnait six types distincts de variables, les variables
réelles, les variables enti@res surun, deux ou qualre oclets, et enfin les variables
booléennes et alphanumériques. Les noms de variables doivent toujours
commencer par une lettre et comportent un nombre quelcongue de garactéres
(11 est toutefois conseillé d'éviter les noms trop longs) d'un scul tenant el tous
significatils. Le type de chaque variable cst indiqué par une déclaration
préalable (voir le chapitre consacré & 1'éditeur) ou bien par un suffixe explicite
qui prévaut sur toutes les définitions globales antéricurement déclarées. Utili-
sez systématiquement les types de variables les plus adaptés & votre probléme
ct ne vous laissez pas tenter par les conversions automatiques effectudes par
Tinterpréteur, ces facilités vous pénaliseront lourdement en vous empéchant
d'évoluer vers une programmation structurée ou d'adapter vos programmces
dans d'autres langages (C ou Pascal).

Définition des types de variables

Les variables réelles

Les variables réelles (ou Float) comportent le sullixe distinetif # (ou aucun
sullixe) ou sont déclarées parl'instruction DEFFLT. Elles sont mémorisées sur
huitoctets envirgule flottante, Lareprésentation des variables réelles s'cffectue
dansunintervalle allantde -2.225073858507E-308 4+3.5953862697251E+308,

Les variables entiéres
Les variables entiéres se subdivisent en trois calégories ;

- les variables entiéres signées du type Integer, qui comporient le suffixe
distinctif % ou sont déclarées par l'instruction DEFINT, Elles sont mémorisées
sur quatre oclels. La représentation de ces entiers s'eflectue dans un intervalle
allant de -21474836048 § 42147483647 ;

- les variables entieres signées du type Word, qui comportent le suffixe
distinetil & ou sont déclardées par linstruction DEFWRD, Elles sont mémori-
sdes sur deux octets. La représentation de ces entiers s'effectue dans un
intervalle allant de -32768 & +32767 ;

- les variables enti¢res non signées du type Byte, qui comportent le sullixe
distinctif | ou sont déclarées par l'instruction DEFBYT. Elles sont mémorisées
surunoctet. La représentation de ces entiers s'effectue dans un intervalle allant
de 0 4255,

Les variables booléennes

Les variables booléennes (ou Boolean) comportent le suffixe distinetif ! ou sont
déclarées par l'instruction DEFBIT, Elles sont mémorisées sur un octet, Ces
variables ne peuvent prendre que deux valeurs : TRUE (vrai, codé par la valeur
-1} ou FALSE (Taux, codé par la valeur (),

Variables, tableaux
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Les variables alphanumériques

Les variables alphanumériques (ou String) comportent le suffixe distinctif $ ou
sont déclarées par l'instruction DEFSTR. Ces variables conticnnent au plus
32767 caracttres, chague caractére étant codé surun octet, Leur manipulation
inlerne néeessite l'emploi d'un descripteur, cn particulier pour connaitre la
longueur de la chaine,

Chacun de ces différents types acceple la structure tableau (ou champs) avee un

nombre quelconque de dimensions, la seule restriction provenant de lamémoire
disponible.

Conversions de type

Yoici les fonctions traitées dans cetle section

CINT CVs MKS$
CFLOAT HEXS OCTS
CVD MEKD4 VAL
CVFEF MEKF$ VAL?
C¥l1 MKT§

CVL MELS

CINT(x)

X : expression numérique.
Canvertit le nombre en virgule flottante x en une valeur entiére arrondie.

CFLOAT(x)
X : expression numérique,
Convertit une valeur entidre x en un nombre en virgule flottante.

CVD(ch$)
ch$ : expression alphanumérigue.
Convertitune chafne de huit caractéres enune valeurnumérique GFA Basic 3.0.

CVEF{ch$)

ch$ : expression alphanumérique,

Conventit une chaine de six caractéres contenant un nombre au format GFA
Basic 2.0 (et antérieurs) en une valeur numénique réelle GFA Basic 3.0,

CVI{chy)
chs : expression alphanumérique.
Convertit une chaine de deux caractéres en mot (16 biis).

CVL(chs)
ch$ : expression alphanumérique.
Convertit une chafne de qualre caractéres en mot long (32 bits).




CVS(chs)

ch$ : cxpression alphanumérique.

Convertit une chaine de quatre caractres contenant un nombre au format Basic
Adari en une valeur numérique réelle GIEA Basice,

HEXS$(n)
n @ expression numérigue cntidie.

Transforme la valeur n en une chafne de caracléres correspondant i la valeur

hexadécimale (base 16) de n.

Par exemple ;
PRINT HEX$(-23) affiche FFFFFFES.
PRINT HEX$(26359) afliche 66F7,

MED$(x)
X @ expression numdérique.
Clonvertil x au format MBasic sur huit oclets.

MEF$(x)
X :expression numérigue.
Convertit x au format GIFA Basicsur six oclels,

MEKIS(n)
n ;. expression numérique entiére,
Converlit un entier 16 bits cn une chaine de deux caractéres.

MKLS(n)
n @ expression numdérique entidre,
Convertit un entier long 32 bits en une chaine de quatre caractires,

MEKSH(x)
X : expression numérigue.
Convertit x au format BASIC ST sur quatre oclets,

OCTS(n)

n : expression numérique entidre.

Transforme la valeur n en une chaine de caractéres correspondant & la valeur
oclale de n (base 8).

Par cxemple ;
FRINT OCT$(456) affiche 710,

VAL(ch$)

ch¥ : expression alphanumdérique.

Transforme la chaine de caractéres en une valeur numérique (si cela est
possible 1.

Variables, tableaux
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VAL?(chS)

ch¥ : expression alphanumérique.

Renvoie le nombre de caractéres de 1a chaine pouvant étre représentés par unc
valeur numérique,

Par cxemple ;
PRINT VALY("&367+425") alliche 3,
Gestion des variables

CLR varl[,var2,...]
varl,var2 : variables numériques.
Celte instruction elface la suite spécifice de variables, mais pas les tableaux |

SWAP varl,var2
varl,var2 : variables numériques,

Cette instruction procéde a I'échange des contenus des variables varl et var2,
i condition que ces variables soient de méme type.

TABLEAUX

Voici les fonctions traitées dans celte section @

ARRAYFILL INSERT

DELETE QSORT
Dl SSORT
DIM? SWAP
ERASE

ARRAYFILL tab(),n

tab : tableau numdrique.

Ceite instruction permet de remplir 'intégralité d'un tableau numérigue avec la
valeur n,

DELETE tab{i)

1 expression numérique entidéne ;

tab : tableau,

Cette instruction détruit I'élément d'indice i du tableau numérique ou alphanu-
mérique considéré, Tous les éléments dlindice supéricur sont décalés vers le
bas, c'est-d-dire que I'élément d'indice i+1 deviendra 1'élément d'indice i,
l'élément d'indice i+2 deviendra 1'élément d'indice i+1...

VYoir également l'instruction INSERT,




DIM tabl(il1[,i12,...D)[lab2(i21[,i22...])...]

tabl,tab?... : tableaux ;

i11,i12...i21,i22... : expressions numériques entiéres.

Celte instruction définit les dimensions d'unou plusicurs tableaux. Les paramé-
tres représentent les dimensions d'un tableau : 111 pour la premicre dimension
du premier tableau...

Yoir également [a fonction DIM?.

DIM?(tal())

tab : tableau.

Cette fonction renvoie le nombre d'éléments d'un tableau donné,
Woir également l'instruction DIM.

ERASE tab1()[,tab2(),...]

tabl,tab2... ; tableaux.

Cette instruction efface de la mémoire les tableaux indiqués (équivalent i
l'instruction CLIR pour les variables).

INSERT tab(i)=exp

i : expression numérique entiére ;

CXp : cxpression ;

tab : tableau,

Celle instruction insére l'expression exp dans le tableau numérique ou alphanu-
mérigque considéré au rang d'indice 1, Tous les éléments sont décalés vers le
haut, c'est-d-dire que 1'élément d'indice i deviendra U'élément d'indice i+1,
I'élément d'indice i+1 deviendra I'élément d'indice i42...

Voir également l'instruction DELETE.

QSORT tabliordre)[,n][tab2(}]

QS0RT tabl(ordre) WHITH tab(}[,n]llab2()]

tabl : tahleau ;

tab2 ; tableau de mots longs ;

tab : tableau numérique entier ;

n @ expression numérique entidre ;

ordre ; signe +, - ou rien.

Cette instruction trie un tableau de type quelcongue dans l'ordre indiqué
{croissant = +, décroissant = -) selon la méthode "Quick Sort" ; si celui-ci est
omis, l'ordre choisi par défaut sera l'ordre croissant. Le paramétre optionnel n
indique que seuls les n premiers éléments doivent €tre triés en commengant par
le premier (indice 0 ou indice 1 sclon OPTION BASE). La clause WITH ne
fonctionne que sur les tableaux de chaines; e tableau tab comporte au moins
deux cent cinquante six éléments et indique la table d'ordre (la table ASCIT est
prisce pardéfaut lorsque l'instruction WI'TH n'est pas spécifide). La compréhen-
sion de l'usage de cette table est délicate. En effet, chague caractére se voit
affecter un ordre de priorité, ¢'est-2-dire sa position dans 1a nouvelle table. En
clair, le code ASCII sent d'indice pour retrouver la priorité d'un caraciére (dans
la table ASCII, Ta valeur et l'indice sont identiques),

Voir également l'instruction SSOR'T.

Variahles, tahleaux



XNeajqe] ‘sajqelep

SSORT tabI{ordre)[,n][tab2{}]

SSORT tabl{ordre) WHITH tab([n][tab2{}]

tabl : tableau ;

tab2 : tableau de mots longs ;

tab : tablean numdérique enticr ,

1 : expression numdérique entiére |

ardre : signe +, - ou ricn.

Celle instruction trie un tableau de type quelcongue dans T'ordre indiqué
{croissant =+, décroissant=-) selon Ja méthode "Shell Sorl” @ si celui-cl estomis
l'ordre choisi par délaut sera Pordre croigsant. Le paramétre optionnel nindique
que seuls les nopremicrs Gléments doivent éire trids cn commengant par le
premier (indice 0 ou indice 1 selon OPTION BASE). La clause WITH ne
fonctionne que sur les tableaux de chaines; le tableau tab comporte au moing
deux cent cinguante six éléments et indigue la table d'ordre (la table ASCII est
prisc pardéfaut lorsque l'instruction WI1TH n'est pas spécifide). La compréhen-
sion de l'osage de cetle table est délicate. En effel, chaque caractére se voil
affecter un ordre de prierité, c'est-d-dire sa position dans la nouvelle wable, En
clair, le code ASCIT sert d'indice pour retrouver la priorité d'un caractire (dans
la table ASCIIL, la valeur et l'indice sont identiques).

Voir également I'instruction QSORT.

SWAP tab1(),ab2))

tabl1 tab? ; tableaux,

Proctde 4 I'échange des contenus des tableaux tableaul() et tableau2(), i
condition que ces tableaux soient de méme type. L'échange est wés rapide,
puisque seuls les descripteurs sont échangds,

POINTEURS

Griice Al'instruction VARPTR (ou V23, U'acees direct en mémoire d'une variable
estrendu possible : VARPTR(var) renveoie 'adresse du premier octet delazone-
mémoire ofl celle-ci est mémorisée, Les chalnes de caractéres el les tableaux
possédent un descripteur dont 'sdresse est donnée par ARRPTR,

Le descripteur d'une chalne se compose de six oclels ; les quatre premiers
fournissent 'adresse du premier caractére de Ja chafne et les deux derniers
indiquent la taille de la chaine, Derriére [a chaine proprement dite se trouve un
éventuel octet de remplissage (pour quela longueur soit paire) suivi de l'adresse
de début du descripteur correspondant.

Le descripteur des tableaux de vantables réelles, entéres ou booléennes cst
similaire, Les quatre premiers octets fournissent 'adresse du début du tableau,
tandis que les deux demiers indiguent le nombre de dimensions du tableau, Au
début du tableau, le nombre d'éléments de chaque dimension est spécifié sur
quatre oclels en commengant par la derniére dimension. Ensuite viennent les
¢léments eux-mémes quioccupent respectivernent huit octets pour les variables




réclles, quatre pour les variables entiéres et un scul bit pour les variables
booléennes.

Le descripteur des tableaux de chafnes de caractéres se décompose également
en six octets. Les quatre premiers octets fournissent l'adresse du début du
tableau, tandis que les deux derniers indiquent le nombre de dimensions du
tableau. Au début du tableau, le nombre d'éléments de chague dimension est
spécilié sur quatre oclets en commengant par la derniére dimension, Ensuite
viennent non pas les éléments, mais les descripieurs de chague élément dans
l'ordre des indices, identiques 4 ceux indiqués pour les variables simples, et
dans chacun de ces descripteurs se trouve l'adresse respective de élément on
question.

Voici les fonclions et Ies instructions traitdes dans cetle section

* DPEEK POKE

0 DPOKE SDPOKE
ABSOLUTE FLOAT(} SINGLE( }
ARRPTR INT{] SLPOKE
BYTE() LONG/ ] SPOKE
CARD(} LPEEK TYPE
CHAR(] LPOKE V:
DOUBLE() PEEK VARPTR

ABSOLUTE var,adr

var @ variable ;

adr : mot long. ;

Cette instruction modifie l'emplacement de la variable indiguée. Elle 1a place
dpartirde l'adresse adr, La variable peut étre d'un ype quelcongue, sauf de type
tableau.

ARRPTR(var)

#*var

var : variahle,

Cette fonction renvoie 'adresse du descripteur d'un tableau ou d'une chaine de
caracteres. Pour les autres variables, ARRPTR ¢t VARPTR renvoient le méme
résultat,

Voir également 1a fonction VARPTR.

BYTE{adr}

adr : mot long ;

Celte instruction €erit un octet 3 'adresse adr.
Voir dgalement Uinstruction POKE,

Variahles, tableaux
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BYTE{adr}

adr : mot Iong.

Cetle fonction lit un octet 3 l'adresse adr.
Voir également l'instruction PEEK.

CARD{adr}

adr : mot long,

Cette instruction écrit un mot aux adresses adr et adr+1.
Voir également l'instruction DPOKE.

CARD{adr}

adr ; mot long.

Cette fonction lit un mot aux adresses adr ct adr+1.
Voir également l'instruction DPEEK,

CHAR{adr}

adr : mot long.

Cette instruction écritune chafne de caracteres lerminée par un octet nul i partir
de l'adresse adr.

CHAR{adr}

adr : mot long.

Cette fonction lit une chaine de caractiéres terminée par un octet nul i partir de
P'adresse adr,

DOUBLE{adr}

adr : mot long.

Cette instruction écrit un nembre cn virgule Mottante au format IEEE (sur huit
octets) A partir de 'adresse adr.

DOUBLE{adr}

adr : mot long,

Cette fonction litun nombre en virgule flottante au format IEEE (sur huit oclets)
i partir de I'adresse adr,

FLOAT{adr}

adr : mot long,

Cette instruction écrit un nombre en virgule flottante sur huit octets & partir de
l'adresse adr,

FLOAT{adr}

adr : mot long,

Cetic fonction lit un nombre en virgule flottante sur huit octets 4 partir de
Tadresse adr.




INT {adr}

adr : mot long.

Cette instruction écrit un mot signé (en complément & 2, entre -32768 ct
+32767) aux adresses adr et adr+1.

Voir également l'instruction DPOKE.

INT{adr}

adr : mot long,

Cette fonction litun mot signé (en complément 32, entre -32768 et +32767) aux
adresses adr et adr+1.

Voir également l'instruction DPEEK.

LONG{adr)}

{adr}

adr : mot long.

Cette instruction écritun motlong signé (en complément 4 2, entre -2 147483648
et +2147483647) aux adresses adr, ade+-1, adr+2 ot adr+3,

Voir dgalement l'instruction LPOKE.

LONG{adr}

{adr}

adr : mot long,

Cette fonction lit un mot long signé (en complément 4 2, entre -2147483648 et
+2147483647) aux adresses adr, adr+1, adr+2 et adr+3,

Voir également l'instruction LPEEK.

PEEK(adr)

DPEEK(adr)

LPEEK(adr)

adr ; mot long,

Ces fonctions renvoient respectivement ;

-l'octet contenu 4 'adresse adr :

-le mol contenu aux adresses adr et adr+1 ¢

-le mot long signé (en complément & 2, entre -2147483648 et +2147483647)
contenu aux adresses adr, adrs-1, adr+2, et adr4-3.

Tous les "Peck” sont exécutés en mode superviseur.

Voir égalemment les fonctions BYTE({}, CARD{}, INT{}, LONG{} et {}.

POKE adr,n

DPOKE adr,n

LPOKE adr,n

adr : mot long ;

n : expression numérigue entidre.

Ces instructions inscrivent respectivement

-l'octet n (0-255) & 'adresse adr ;

-le mot n (0-65535) aux adresscs adr et adr+1. L'adresse adr doit obligatoire-
ment éire paire ;

Variables, tableaux
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-le mot long n (en complément 2 2, entre -2147483648 ct +2147483647) aux
adresses adr, adr+1, adr+2 et adr+3. L'adresse adr doit obligatoirement étre
paire. Le paramétre n peut étre négatif, il est alors traité en complément 4 deux.
Voir également les instructions BYTE{}, CARD{}, INT{}, LONG{}, {},
SPOKE, SDPOKE ¢t SLPOKE.

SINGLE{adr}

adr : mot long,

Cette instruction écritun nombre en virgule flottante au format IEEE (sur quatre
oclets) & partir de adresse adr.

SINGLE{adr}

adr : mot long,

Cette fonction lit un nombre en virgule flotlante au format IEEE (sur quatre
octets) & partir de 'adresse adr,

SPOKE adr,n

SDPOKE adr,n

SLPOKE adr,n

adr @ mot long ;

n: expression numérique enti¢re,

Ces instructions sont identigques & POKE, DPOKE, et LPOKE, mais en mode
superviseur on peut ainsi accéder aux zones-mémoires protégées.

TYPE(pointeur)

pointeur ; mot long.

Cette fonction renvoie le type de la variable pointéde, Ne sent que si lon travaille
avec des adresses (variables précéddes par une éloile). Le type renvoydé est pris
parmi les suivants

(1 = variable réelle (Float), variabledf ;

1 = variable chaine (String), variable$ ;

2 = variable entid¢re (Integer), variable®: ;

3 = variable booléenne (Boolean), variable! ;

4 = tableau de variables réelles (Float Array), tableau#()

5 = tableau de variables chafnes (String Array), tableau$y) ;

6 = tableau de variables entitres (Integer Array), tableaude() ;

7 = tableau de variables booléennes (Boolean Array), tableau!() ;

8 = variable mot (Word), varabled: ;

9 = variable octet (Byte), variablel ;

12 = tableau de mots (Word Array), tableaud) ;

13 = tableau d'octets (Byte Array), tableaul().




VARPTR(var)

Vovar

var : variable,

Cette fonction renvoie 'adresse d'une variable d'un t¥pe quelconque, sauf de
Lype tableau. L'adresse d'un élément d'un tablean peul cependant ére obtenue.
Voir également la fonction ARRPTR, et *,

Par excmple :
V:a(12,56) renvoie l'adresse de 1'élément d'indices 12 ot 56 du tableau 4.

Variables, tableaux
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Dans ce chapitre, nous distinguons deux types de fonctions, celle traitant soit
une expression ou une variable en virgule flottante que nous avons rebaptisé
réelle, soit une expression ou une variable entitre. Les dénominations préceé-
demment citées comporient un abus de language au sens mathémalique du
lerme, toutefois, cela correspend & la meilleure représentation gue 1'on ait des
enticrs et des réels,

FONCTIONS DE VARIABLES ENTIERES

Le GFA Basic 3.0 comporte une véritable arithmétique entidre. Le traitement
des variables réelles est également effectué, mais avec des différences par
rapport dux versions précédentes ;

- 5i 1a variable de destination est une variable entidre, les conversions de Lypes
nécessaires sont elfectuées avant les calculs, Par exemple : ADD n,2.23 est
identique & ADD n,2 lorsque n'est une variable entitre ;

- le gain de rapidité n'est réellement appréciables qu'avee les variables entidres,
INCns'exécute beaucoup plus rapidement que n=n+1 lorsque n estune variable
enti¢re, Toutefois, MUL x,3.45 s'exéeute plus rapidement que x=x*3.45, méme
lorsque x est une variable réelle ;

- les conversions sont toujours automatiques, mais prenez I'habitude d'utiliser
les types appropriés et d'effectuerexplicitementles conversions (par une simple
affectation), cela afin de s'habituer & une structuration souhaitable et présente
dans de nombreux langages (C ou Pascal entre aulres).

Voici les instructions et les fonctions traitées dans cetle pantie ;

ADD DIV() MUL()
ADD() EVEN() ODD()
BINS() FALSE SURB
CHRS() INC SUB()
DEC MOD TRUE
DIV MUL

ADD v,n

v @ variable numérique ;
1 : expression numérigue,
Cetre fonction additionne 'expression a la valeur de la variable,

Par excmple :

ADD v,2 additionne 2 & 1a variable v ¢t stocke le résultat dans la variable v.
L'instruction ADD v,n est identique & l'affectation n=v+n, mais clle est
sensiblement plus rapide (surtout lorsque les caleuls s'effectuent avee des
enticrs).

ériques

Fonctions num
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ADD(nlIn2)

nl ; expression numérique ;

n2 : expression numérique.

Cette fonction renvoie la valeur de 1a somme de I'expression nl i I'expression
n2.

BIN%(n)

n ; expression numérique entigre.

Cette fonction transforme 1a valeur n en la chaine de caracléres correspondant
i 1a valeur binaire de n.

Par cxemple :
PRINT BIN$(49) affiche 110001,

CHR%(n)

I : expression numérique entiére,

Cette fonction renvoie le caraciére dont Ie code ASCII estn (compris entre 0 ¢t
255N

Par exemple :
PRINT CHRS$(66) affiche B.
Voir également la fonclion ASC.

DECn

n : variable numérique.

Cette instruction décrémente la variable de 1. Cette instruction est identique
SUBn,1 ou dn=n-1, mais elle est sensiblement plus rapide (surtout lorsque les
calculs s'effectuent avec des enticrs).

Voir également l'instruction INC.,

DIV v,n

v : variable numérique ;

n ; cxpression numérique.

Cette instruction divise la valeur de 1a variable par I'expression.,

Par exemple :

DIV v,2 divise par 2 la variable v et stocke le résultat dans la variable v,
L'instruction DIV v,n est identique A I'affectation v=v/n, mais clle cst sensible-
ment plus rapide (surtout lorsque les calculs s'effectuent avec des entiers),

DIV({nl,n2)
nl: expression numérique ;
n2 : expression numérigue.
Cette fonction divise l'expression n1 par l'expression n2,




EVEN(n)

n ; expression numérigue.

Cetle fonction détermine si la variable "n" est paire ou impaire. Si elle est paire,
la valeur -1 est renvoyée, sinon EVEN retourne 0.

Par exemple :

PRINT EVEN(23) affiche 0,
PRINT EVEN(48) affiche -1.
WVoir également la fonction QD).

FALSE
Valeur booléenne "faux", équivalente & 0.
Voir également TRUE,

INCn

11 : expression numérique.

Cetle instruction incrémente la variable de 1, Cette instruction est identique &
ADDn,1 oulin=n+1, mais elle est sensiblement plus rapide (surtout lorsque les
caleuls s'effectuent avec des entiers).

Voir également Uinstruction DEC,

MOD v,n

v @ variable numérigue |

1 : expression numérique.

Cette instruction divisela valeurde la variable par I'expression et affecte e reste
i la variable v,

Par exemple :
MOD v,2 divise par 2 la variable v et stocke Ie reste de la division entiére dans
la variable v,

MOD{n1,n2) ou nl MOD n2

nl : expression numérique ;

n2 : expression numérique.

Celle fonction renvoie le reste de la division entitre de l'expression nl par
I'expression n2,

MUL v,n

v ! variable numérique ;

n : cxpression numérique.

Cette instruction multiplie la valeur de la variable par I'expression,

Par exemple :

MUL v,n multiplie la variable v par la valeur de l'expression n et stocke le
résultat dans la variable v. L'instruction MUL v,n est identique 2 'affectation
v=v*n, mais clle est sensiblement plus rapide (surtout lorsque les calculs
s'effectuent avec des entiers).

-

1ONS numeriques
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MUL(n1,n2)

nl ; expression numdérique ;

n2 : expression numérigue.

Cette fonction multiplie les deux expressions entres elles,

ODD(n)
Cette fonction retourne -1 si n est impair et O si n est pair,

Par exemple :

PRINT ODD({-56) affiche O .
PRINT ODD(-189) affiche -1 .
voir également la fonction EVEN.

SUB v,n

v @ variable nomérigque |

n : expression numérique.

Cette instruction soustrait n de la valeur de la variable v,

Par exemple :

SUB v,2 soustrait 2 de 1a variable v et stocke le résultal dans 1a variable v.
L'instruction SUB v,nestidentique i I'afTectation v=v-n, mais elle est sensible-
ment plus rapide (surtout lorsque les calculs s'effectuent avec des entiers).

SUB(nl1,n2}

nl : expression numérique ,

n2 : expression numérigue.

Cette fonction soustrait I'expression nl de l'expression n2.

TRUE
Valeur booldenne "vrai”, équivalent i -1,

INSTRUCTIONS BINAIRES

Voici les fonctions et instructions trailées dans cette partie :

AND NOT SHL
BCHG OR SHLI
BCLR ROL& SHRE&
BSET ROL SHR
BTST ROLI SHRI
BYTE ROR& SWAP
CARD ROR WORD
EQV RORI XOR

IMP SHL&




Fonctions logiques

AND(n1n2)
nl.n2 : expressions numériques cntizres.
Réalisation d'un ET logique entre n1 et n2.

57

ni n2 AND{(n1,n2)

1 1 1

1 0 0 v

0 1 0 ]

0 0 0 =
-5

EQV(nl,n2) E

n1,n2 : expressions numériques entidres. :

Réalisation de 1'équivalence logique entrenl etn2, Dans le résultat, les bits sont £

mis & 1 si les bits de méme rang sont identiques dans n1 el n2. =

nl n2 EQV(nl,n2} £

1 1 1 L

1 0 0

i 1 0

0 0 1

IMP(nl,n2)

nl,n2 : expressions numériques entidres,
Réalisation de I'implication logique entre n1 et n2, Dansle ré sultat, les sculs bits
mis & 0 correspondent aux bits de méme rang & 1 dans nl et & 0 dans n2.

nl n2 IMP(n1,n2)
1 1 1

1 ( 0

0 1 1

0 0 1

NOT(n}

M : expression numérique enticre,
Réalisation de 1a complémentation & 1 de n. Le résultat a tous les bits inversés
par rapport A ceux de n.

n NOTn
1 0

4] l
OR(n1,n2)

nl,n2 ; expressions numeériques entizres.
Réalisation d'un OU logique entre nl et n2.

nl n2 OR(nl,n2}
| 1 1
l 0 l
0 1 1
( 0 0
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XOR(n1,n2)

n1,n2 : expressions numéniques enticres.
Réulisation d'un OU exclusif logique entre nl et nZ.
nl n2 HKOR1n)

1 1 0

1 1} 1

0 1 1

0 0 0

Fonctions de décalages et de rotations

ROL(nl.nb)

ROL&(nl,nb)

ROL]|(nl,nb)

nl,nb ; expressions numériques entires.

Rotation de nl vers la gauche. On doit spécifier le nombre nb de rotations
élémentaires d'un bit. Contrairement aux décalages, les bits sortis sont réintro-
duits., Les rotations se font surun mot long (aucun suffixe), surun mot (sullixe
&, extension du bit 15 aux bits 16 & 31}, ou sur un octet (suflixe [, annulation
des bits 8 4 31).

ROR(nl,nb)

ROR&MInb)

ROR|(n1,nb)

nl,nb : expressions numériques entidres,

Rotation de nl vers la droite. On doit spécifier le nombre nb de rotations
élémentaires d'un bit. Contrairement aux décalages, les bils sortis sont réintro-
duits. Les rotations se font sur un mot long (aucun suffixe), surun mot (sullixe
& extension du bit 15 aux bits 16 & 31), ou sur un octet (suffixe |, annulation
des bits 84 31

SHL{n1,nh)

SHL&(nl,nh)

SHL|(nI,nb}

nl,nb : expressions numérigues entitres.

Décalage de nl vers la gauche. On doit spécifier le nombre nb de décalages
élémentaires d'un bit., Les décalages se font surun mot long (aucun sullize), sur
unmot (suffixe &, extension du bil 15 aux bits 16 & 31), ou surunoctet (suflixe
1, annulation des bits 8 2 31},

SHR(nl,nb)

SHR&(m1,nb)

SHR|(nl,nb)

nl,nb : expressions numériques enticies,

Décalage de nl vers la droite. On doit spéeifier le nombre nb de décalages
&lémentaires d'un bit. Les décalages se font sur un mot long (aucun suffixe), sur
un mot (sulTixe &, extension du bit 15 aux bits 164 31), ou surunoctel (suflixe
|, annulation des bits 8 4 313,




Fonctions de manipulations de bits

BCHG(n,i)

0,1 : expressions numériques entiéres,

Cette fonetion positionne Ie i* bit de n dans son état complémentaire (mise 3 1
s'il €tait & 0 ct mise A 0 '] était A 1) et renvoic 1a valeur obtenue.

BCLR(n,i)
n,i : expressions numériques entidres.
Cette fonction positionne le i® bit de n & O et renvoie la valeur oblenue.,

BSET(n,i)
n,i : cxpressions numériques entigres.
Cette fonction positionne le i#me bit de n A 1 et renvoie 1a valeur obtenue,

BTST(n,i)

n,i : expressions numériques entiéres,

Cette fonction teste le i® bit de n. BTST renvoie une valeur booléenne : TRUE
stlebitconsidéréestd 1, FALSE si ce bitest0. Le paramétre i doit étre compris
entre 0 et 31 (il est de toute fagon réajusté dans l'intervalle 0-31 par linterpré-
leur, avec un AND 31),

BYTE(n)
n : expression numérigue entiére.
Cette fonction renvoie l'octet poids faible (ou inférieur) de l'expression entidre n.

CARD(n)

n : expression numérique entiére,

Cetie fonction renvoie le mot poids faible (ou inféricur) de l'expression
entidre n.

SWAP(n)

n:maot long.

Cette instruction permute les mots poids fort et poids faible d'unmot long, ¢'est-
d-dire que SWAP cffectue 1'échange des 16 bits supéricurs et des 16 bits
inféricurs d'un mot long.

WORD(n)

n @ expression numérique entiére.

Cette instruction effectue l'extension d'un mot A un mot long :1e bitde signe (bit
15} dumotestrecopié dans les bits 16 431, Cette opération assure la conversion
entre mots signés et mots longs signés.

Fonctions numériques



Jauod

sanbugwnu suol

FONCTIONS DE VARIABLES REELLES

Woici les fonctions et instructions trailées dans cette partie

ABS LOG10 SIN
ACOS MAX SINQ
ASIN MIN SR
ATN Il STRS
COSs PRED succ
COsQ RAD TAN
DEG RAND TRUNC
EXP RANDOM

FIX RANDOMIZE

FRAC RND

INT ROUND

LOG SGN

ABS(x)

X ¢ expression numérique.
Cette fonction renvoie la valeur absolue de x {(sans le signe),

Par exemple ;
PRINT ABS(-1) affiche 1,

ACOS(x)

X : expression numérique.

Ceite fonction calcule 'arccosinus de x, avee x exprimé en radians.
WVoir également les fonctions ASIN et ATN.

ASIN(x)

% expression numérigue.

Ceitte fonction calcule 1'arcsinus de x, avec x exprimé en radians.
Woir é¢galement les fonctions ACOS el ATN.

ATNI(x)

X : expression numérique,

Cetle fonclion calcule l'arctangente de x, avec x exprimé en radians.
WVoir é¢galement les fonctions ACOS et ASIN.

COS(x)

X : expression numérique.

Cetle fonction calcule le cosinus de X, avec x exprimé en radians.
WVoir également les [onctions SIN et TAN,




COSQ(x)

X ! expression numérique.

Cette fonction calcule Te cosinus de x de maniere par interpolation avec unc
table de sinus par intervalles de degrés interne au GFA 3.0, Le paramétre "x"
cst exprimé en degrés,

Voir ¢galement la fonction SINQ.

DEG(x)

X : expression numérique,

Cette fonction convenit un angle exprimé en radians en un angle exprimé en
degrés. Elle est particulidrement utilisée pour les fonctions COS() et SINGQ).
Voir également la fonction RAD.

EXP(x)

X :expression numérique,

Cette fonction calcule I'exponenticlle de x. Fonction inverse du logarithme
népérien,

Voir ¢galement 1a fonction LOG.

FIX(x)

X ! expression numérique,

Cetie fonction retoume la partie entidre de x, ¢'est-d-dire celle situce avant la
virgule. FIX est équivalent 4 TRUNC,

Par exemple :
PRINT FIX(-36.789) affiche -36.
Voir également les fonctions FRAC, INT, ROUND et TRUNC.

FRAC(x)

X ! expression numérique,

Cette fonction retoume la partie décimale de x, ¢'est-A-dire celle située apris Ia
virgule.

Far cxemple :
PRINT FRAC(-36.789) affiche -0,789,
Voir également les fonctions FIX, INT, ROUND et TRUNC.

INT(x)

X ! expression numérgue,

Celle fonction calcule a partic entiére de x. Si x est positif, Ta parlie décimale
estironguée, sinon on arrondit x duns le sens des x négaifs, Allention, INT n'est
pas équivalente & TRUNC pour x négatif!

Tar exemple
PRINT INT(-36.789) affiche -37,
Woir également les fonctions FIX, FRAC, ROUND et TRUNC.

eriques
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LOG(x)

X expression numénque,

Cette fonction calcule le legarithme népéricn de x.
Yoir également La fonction EXI.

LOG10(x)

X ; expression numérique,

Cette fonction calcule le logarithme décimal de x,
Voir également la fonction LOG.

MAX(exprl[,expr2,...])
cxprl,expr? : expressions numériques.
Cette fonction renvoie l'expression dont 1a valeur est 1a plus grande.

Par exemple :
PRINT MAX(-56,-12,3) affiche 3.
Voir également la fonction MIN.

MIN(exprl[,expr2,...])
cxprl,exp2 : expressions numdériques,
Cetie fonction renvoie 'expression dont la valeur est Ia plus petite,

Par cxemple ;
PRINT MIN{-56,-12,3) affiche -56.
Voir également 1a fonction MAX.

I
Valeur de PI, 3.145926536...

PRED(n)
n ; expression numérique entiére,
Cette fonction renvoie 'entier qui succéde i n,

Par exemple

n=5

PRINT PRED(n)

affiche 4,

Woir également la fonction SUCC,

RAD(x)

X . expression numérique,

Cetle fonction converlit un angle exprimé en degrés en un angle exprimé en
radians,

Voir également la fonction DEG.




- RAND(x)
X @ expression numérigue,
Cette fonction renvoie un nombre aléatoire entier (sur un mot) compris entre ()
inclus el x exclu,
Voir également linstruction RANDOMIZE et les fonctions RANDOM et 63
RND,

RANDOM(x)

X 1 expression numdérique entidre,

Cetie fonction renvoie un nombre aléatoire compris entre 0 inclus et x exclu,
Voir également l'instruction RANDOMIZE ct les fonctions RAND et RND,

-

10Ns numeriques

RANDOMIZE [x]

X : expression numdérique.

Cetle instruction initialise le générateur de nombres aléatoires, Si le paramétre
"x" est précisé, 1a séquence de nombres générés sera fonction du nombre "x",
Voir également 'instruction RAND et les fonctions RANDOM et RND.

Fonct

RND[(x)]

X expression numérique.

Cette fonction renvoie un nombre aléatoire compris entre O inclus et 1 exclu, Le
paramétre x est facultatif, et méme s'il est précisé, il n'est pas pris en compte.
Yoir également l'instruction RANDOMIZE et les fonclions RAND et RAN-
DOM.

ROUND(x[,n])

X : expression numérique ;

I ; expression numdérique entidre,

Cette fonction renvoie la valeur arrondie de I'expression x. Le paramétre "n”
indique le nombre de chiflres aprds la virgule i conserver lors de I'arrondi. Si
n est nul, ROUND retourne un nombre entier, si n est négatif, l'arrondi se fait
a 1a dizaine supéricure avant la virgule,

Par cxemple ;

ROUNI12,2) alfiche 13 4

ROUND(-12,2) affiche -12 ;

ROUNID(12,-1) alfiche 20,

Voir également les fonctions F1X, FRAC, INT et TRUNC.

SGN(x)

X : expression numérigue.

Cette fonction détermine si 'expression x est positive, négative ou nulle (1,-1
ou ),

Par exemple :

FRINT SGN(-5693.98) afliche -1;
PRINT SGN(5693.98) affiche 1;
PRINT SGN(() affiche 0,
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SIN(x)

X @ expression numérigue.

Cette fonction calcule le sinus de x, avec x exprimé en radians.
Voir également les fonctions COS ¢t TAN.,

SINQ(x)

X ; expression numérique,

Cette fonction calcule le sinus de x de maniére par interpolation avec une table
de sinus par intervalles de degnés inteme au GFA 3.0. Le paramétre "x" st
cxprimé cn degres,

Yoir également la fonction COSQ).

SQR(x)
X : expression numérique,
Cette fonction calcule Ia racine carnde de x.

STRS(x)

X @ expression numérique,

Transforme une valeur numérique x en la chaine de caractéres correspondant
a la valeur en base 10 {décimal) de x,

SUCC(n)
n : expression numérique enticre,
Cette fonction renvoie l'entier qui succide A n.

Par cxemple :

n=3

PRINT SUCC(n)

affiche 6,

Yoir également la fonction PRED,

TAN(x)

X 1 expression numérigue.

Celtle fonction calcule 1a tangente de x, avec x exprimé en radians.
Voir également les fonctions COS et SIN.

TRUNC(x)

X lexpression numérique,

Certe fonction renvoie la parlie entiére de x en supprimant purcment et
simplement sa partie décimale, TRUNC est équivalent & FIX.

Par exemple :
PRINT TRUNC{-36.789) alliche -36.
Voir ¢galement les fonctions FTX, FRAC, INT el ROUND.




TRAITEMENT
DES CHAINES
DE CARACTERES







Ce chapitre est dédié 2 toutes les fonctions destinées au traitement des
expressions alphanumériques, A l'exception des opérations trés particulidres
concemant leur manipulation directe en mémoire, la gestion des tableaux (U,
insertion et suppression d'éléments...) ou les conversions.

Une chafne alphanumérique est délimitée par une paire de guillemets (encore
appelés double quotes). Pour introduire un guillemet dans une chaine, il suffit
dele répeté deux fois, mais il n"apparaitra qu'une seule fois. L'alfectation se fait
avec l'opérateur = et Ia concaténation avec I'opérateur +.
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un guillemet " se trouve tout scul, en voici deux ;" |

L5
e
Par exemple : (]
ch1$="un guillemet "" se trouve tout seul," ©
ch2$=" en voici deux : """ I" =
chf=ch1$+ch2$ @
PRINT chs$ &
alfiche 4
=
m
=
o=

Voici les instructions ct les fonctions traitées dans ce chapitre ;

ASC MID$ SPACES
INSTR MIN SPC
LEFTS PREDD STRINGE
LEN RIGHTS$ sucCc
LSET RINSTR TRIM$
MAX RSET UPPERS
ASC(ch$)

ch$ : expression alphanumérique,
Cetie fonction renvoie le code ASCII du premier caractére de la chafne, ou 0 si
celle demidre est vide.

Par exemple :
PRINT ASC("Table") affiche 84,
Voir également les fonctions CHRS et STRS.

INSTR([n,]ch1$,ch2$)

INSTR(ch18,ch25[,n])

chl$,ch2$ : expression alphanumérique ;

1 : expression numérique entiére.

Cette fonction recherche la chaine de caractéres ch2$ dans la chafne chl$ en
commengant parladroite. Si ch1$ contient ch2§, INSTR renvoie la position de
celle-ci, sinon la valeur 0 est retournée. Le paramétre facultatif "n" permet de
commencer la recherche { partir de 1a position n.

Par exemple :
ch¥="traitement des chaines de caractéres”
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PRINT INSTR(ch%,"ai",5)
alfiche 18.
Woir également la fonction RINSTR.

LEFT$(ch$[,n])

ch$ : expression alphanumérigue ;

N expression numérique entidre.

Celle fonction renvoie le premier caractére de la chaine ch$. Si le paramétre
optionnel "n" estindiqué, les n premiers caractéres de 1a chaine sont renvoycs.
Si n est supérieur A 1a longueur de la chafne, celle-ci st renvoyée dans son
intégralité,

Far exemple :

ch$="traitement des chaines de caractéres”
PRINT LEFT${ch$,10)

affiche traitement,

Voir également les [onelions MIDS et RIGHTS.

LEN{(ch$)
chi ; expression alphanumérique.
Cette [onction renvoie 1a longueur de la chaine de caractéres.

Par exemple ;

chi="lraitement des chaines de caraciéres”
PRINT LEN{ch$)

affiche 36,

LSET chl$=ch2%

chl1} : variable alphanumérique ;

ch2$ : expression alphanumérigue.

Cette instruction affecte la chafne ch2§ & 1a chaine ch1$ en justifiant A gauche,
La chaine ¢hl$ doit ére préalablement déclarée. Son contenu originel n'a
aucung importance, scule compie sa longucur, Si la chaine ch2$ comporte un
nombre de caractéres supéricur i celui de chl$, linsertion s'interrompt dés que
ch1% est remplie. Dans le cas contraire, I'espace restant est complété de blanes.

Par exemple :

Ch3=SPACERZ3)

LSET ch="justification & gauche”
PRINT "#",ch§;"*"

affiche *justification 4 gauche *,
Woir également l'instruction RSET,

MAX chl$ [,ch2%,...]

chl$ : expression alphanumérique ;

ch2$ : expression alphanumérique.

Cette fonction renveie la plus grande des deux (ou plus) chafnes de caracléres.
Voir également Ta fonction MIN,




MIDS(ch%,i[,n])

ch$ : expression alphanumérique ;

1,0 : expression numérique entidre,

Cetie fonction renvoie la sous-chaine de ch$ comportantn caraciires i partir de
la iéme position.

Par exemple :

chi="lraitement des chaines de caraciéres”
PRINT MIDS$(ch$,13,2)

affiche es.

Voir également les fonctions LEFTS ¢t RIGHTS,

MIDS$(ch1%,i[,n])=ch2%

chl$ : variable alphanumérique ;

ch2$ : expression alphanumérique ;

i,n : expression numérique entidre,

Cette instruction remplace Ia sous-chaine de ch1$ commengant au i* caractére
par n caracteres de la chafne ch2$ (ou la totalité de ch2$ si n est absent), La
longueur de chl$ n'est pas modifiée, les caracidres supplémentaires sont
tronguds,

Par exemple

chf="treitiment des chafnes de caractdres"
MIDE(chE,3,4)="aitcment "

PRINT ch#

affiche traitement des chaines de caractéres,

MIN chl$ [,ch2§,...]

ch1$ : expression alphanumérique ;

ch2¥ : expression alphanumérique.

Cette fonclion renvoie 1a plus petite des deux (ou plus) chaines de caractéres,
Yoir également la fonction MAX.

PRED{(ch$)

ch$ : expression alphanumérique ;

Cette fonction renvoie le caractire qui précede, dans latable ASCIL, le premier
caractére de chi.

Par cxemple ;

ch$="1ahble"

FRINT PRED{ch$)

alfiche s,

Yoir également la [onction SUCC.

Chaines de caractéres
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RIGHTS(ch$[,n])

ch$ : expression alphanumeérique ;

N : cxpression numérique cntitre,

Cette fonction retoume le demicr caractére de 1a chaine ch$, Si le parameétre
optionnel n est indiqué, les n derniers caractéres de la chaine sont renvaycés. Si
n est supérieur i la longueur de l1a chafne, celle-ci est renvoydée dans son
intégralite,

Par excmple ;

ch¥="traitement des chaines de caraciéres”
PRINT RIGHT${ch$,10)

affiche caractitres.

Voir également les fonctions LEFTS et MIDS,

RINSTR([n,]ch1%,ch2$)

RINSTR(ch1%,ch25$[,n])

ch1$,ch2$ : expression alphanumérique ;

n @ expression numérique enlidre,

Cette fonction recherche la chafne ch2$ dans la chaine ch1$ en commengant par
la gauche. Si ch1$ contient ch2$, RINSTR renvoic la position de celle-ci, sinon
la valeur O est retournée. Le paramétre facultatif "n" permet de commencer la
recherche & partir de la position (n-1). En effet, lorsque vous indigquez ce
paramétre, il faut rajouter 1 2 1a position désirée pourobtenirun résultat correct,
méme si cela dépasse la longueur de la chaine {petite erreur du langage).

Par cxemple :

ch§=" traitcment des chaines de caractéres "
PRINT RINSTR(ch$,"es" LEN(ch$+1)
alfiche 36,

Voir également la fonction INSTR,

RSET chl1$=ch2%

ch1$ : variable alphanumérique ;

ch2$ : expression alphanumérique.

Celtte instruction affecte la chaine ch2$ 2 la chaine ch1$ en Jjustifiant & droite,
La chafne chl$ doit étre préalablement déclarée, son contenu orj ginel n'a
aucune importance, seule compte sa longueur. Si la chaine ch2$ comporie un
nombre de caractéres supérieur A celui de ch1§, l'insertion s'interrompt dits que
chl§ est remplie. Dans le cas coniraire, I'espace restant est complété de blancs,

Par exemple :

ch$=SPACES$(25)

RSET ch$="justification i droite"
PRﬂ\TT rl*ln;chs;;rl*u

affiche * justification A droite*.




SPACE$(n)

n : expression numérique entiére.

Celle instruction définit une chaine de caractiéres composée de n blancs.
Voir également les instructions SPC el STRINGS.

SPC(n)

n : expression numérigque entiére,

Cette instruction, conjointement utilisée avec l'instruction PRINT, affiche n
caraciéres blancs (espaces). Mais contrairement & SPACES, il n'est pas
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possible de l'utiliser dans les expressions alphanumériques. E

ol
Par exemple : ©
ch$=SPACE$(3) S
PRINT "bonjour”;ch$;"4";SPC(5);" tous" a
affiche bonjour 2 tous. =
Yoir également les instructions SPACES el STRINGS. a
STRING%(n,ch$) E
STRINGS(n,code)

n,code : expression numérique entiére ;

¢h§ : expression alphanumérique.

Cette instruction définit une chaine de caractéres de n fois 1a chaine ou le
caraciere dont le code ASCII est indiqué.

Par exemple :

chf="ha"

FPRINT STRINGS(3,ch%)

affiche hahaha.

Voir également les instructions SPACES el SPC.

SUCC(ch%)

ch$ : expression alphanumérique.

Cetie fonction renvoie le caractére qui succéde, dans 1a table ASCIT, au premier
caractére de ché.

Par exemple ;

chf="table"

PRINT SUCC(ch%)

affiche u. Voir également la {onction PRED,
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TRIMS(ch$)

ch$ : expression alphanumérique.

Cette fonction renvoie une chaine constiluée de 1a chaine ch$ privée de tous les
cspaces de début et de fin de chaine,

Yar exemple ;

ch$=" cspace "
PRINT "*", TRIM$E{chS);"*"
alfiche *espace®,

UPPER$(ch%)

ch$ : expression alphanumérique,

Cette instruction transforme toutes les letires minuscules de la chaine cn
majuscules (méme les caractéres accentués),

Par exemple :
PRINT UPPER#$("MajusCUlLeS") affiche MAJUSCULES.




EXEMPLES
DE TRAITEMENT
DES CHAINES
DE CARACTERES







Chague programme est donné dans son intégralité et décortiqué afin de vous
expliquer comment fonctionne les diverses instructions. Les programmes
fonctionnent dans lamesure du possible dans les trois résolutions de 1'Atar] ST,

PALINDROMES ET ANAGRAMMES

Ce programme se divise en deux parties distinctes : la recherche d'anagrammes
et la reconnaissance de palindromes. Un palindrome est un mot qui se lit dans
les deux sens. Par exemple, ARA, ICI, LAVAL, ESOPE...

Programme principal

Les instructions suivantes sont facultatives, toutefois, elles faciliteront 1'écri-
ture du programme. En effet, lorsque Ies variables sont saisies (mode DEFLIST
2}, clles prennent automatiquement le bon suffixe a 'affichage.

DEFBYT "b" désigne des oclels ;
DEFWRD "1,p" désigne des mots {16 bits) ;
DEFSTR "'mot,car” désigne des chaines.
Variable globale :

b| réponse A la boite de dialogue,

Procédure palindrome

Cetle procédure teste si un mot est un palindrome, ¢'est-i-dire si ce motest égal
i son inverse,

Variable locale ;

mot$ contient le mot A tester,

Procédure anagramme

Cette procédure teste si deux mots sont des anagrammes, ¢'est-d-dire si les deux
mots sont constitués des mémes lettres arrangées différement. Pour ce faire, on
recopie les deux mots dans des variables temporaires, puis, on teste l'existence
de chaque lettre du premier mot dans le second. Enfin, la lettre est enlevée de
chacundes mots provisoires, afinde traiter les cas des lettres présentes plusicurs
fois.

Variables locales :

motl$ contient le premier mot ;

mot2% contient le second mot ;

anal$ contient le premier mot provisoire ;
anal$ contient le sccond mot provisoire ;
car$ contient la lettre de test ;

ana!l contient le résultat des tests,

Exemple de traitement des chaines
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Fonction inverse_mot$
Cette fonction renvoie un mot inversé de maniére récursive,
Paraméire :

mot$ conticnt le mot & inverser.
Wariable locale :

| & longueur du mot & inverser.
S rogrammes

' PFALINDROME ET ANAGEMMME

* DEFBYT "hL"

' DEFWRD "1,p"

' DEFSTR "'mot,car"

1

REPEAT
ALERT 2,"A:ANAGRAMME |B:PALINDROMEY, RAND (2)+1,"A|B", b
ON b| GOSUB anagramme,palindrome
ALERT 2,"FIN",1,"OUI|NON", |

UNTIL bl=1

END

PROCEDURE palindrome
LOCAL mot$
CLS
PRINT
AT{30,2);CERS (27) +"p"; "PALINDROME"” ; CHRE (27) +"q" ; CHRS (10)
PRINT " Deonnez un mot !"
PRINT
INFUT " Veotre mot ? ",mob$
BPRINT
IF motS=@inverse motf{moL$) THEN
PRINT mot$;" est un palindrome"
ELZE
PRINT mot$;" n'est pas un palindrome"
ENDIF
RETURN
n
PROCEDURE anagramme
LOCAL motld, motl2s, analf,anals, cars,anal
CLS
FRINT




AT{EG,EJ;CHR${27}+“p";“ANAGRﬁMHE”;CHR$iE?]+“q”;CHR${lﬂJ
ITNEUT “premier met 7 “,motls
FRINT
INPUOT "second mot 2 ", mot28
PRINT
analf=motls
anaZS=mot25s
ana ! =TRUE
IF LEN{mctl$)=LEN{mot2%} THEN
REPEAT
car$=LEFTS (anals, 1)
P&=INSTR{anaZs$,cars)
IF p&=0 THEN
ana!=FALSE
ELSE
anals=MIDS (anal%, 2)
anaZ$=LEFT${an32$,p&"1}+MID$[anaES,p&+l]
ENDIF
UNTIL anali="" 0OR ana!=FALSE
ELSE
ana!=FALSE
ENDIF
IF ana! THEN
PRINT motlS:" et ";mot2%;" sont deux anagrammeas"
ELSE
PRINT motlS;" et ";mot2$;" ne sont pas deux anagrammes"
ENDIF
RETURN
L]
FUNCTICN inverse mot$ (mot$)
LOCAL l&
lé=LEN (mot3)
IF l&>1 THEN
RETURN RIGHTS (mot$, 1) +@inverse mot$ (LEFTS (mot$, 16-1)
ELSE
RETURN mots
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ENDIF
ENDFUNC
ANaL R aHH FRLTRIEITH
premier not 7 M, PAIRS Ponnez un mot |
secand mot 7 M. PARIS Votre not 7 LAVAL

H. PRIRS et W, PARIS sont deux anagrammes LAYAL est un palindrome
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NOTATION POLONAISE INVERSE

Ce programme transforme une notation algébrique normale (infixée) en une
notation postfixée (polonaise inverse).

Programme principal

Les instructions suivantes sont facultatives, toutefois, elles faciliteront 1'écri-
ture du programme. En effet, lorsque les variables sont saisics (mode DEFLIST
2), elles prennent automatiquement le bon suffixe & I'affichage.

DEFBYT "inlp,p loc" désigne des octets ;

DEFSTR "ch,p_" désigne des chaines ;

DEFSTR "exp,car” désigne des chafnes.

Variables globales :

n| taille des piles ;

p_post$() pile postlixée |

p_op$() pile des opérateurs ;

inf_exp$ expression infixée A convertir en notation postiixée.

Procédure empile
Cette procédure empile dans la pile considérée la variable alphanum érique ch¥.
Paramétres

ch$ variable & empiler ;
pile$() pile utilisée.

Wariable locale .

pl pointeur local de pile.

Fonction depile$
Cette fonction renvoie le sommet de la pile considérée.

Paramétre ;

pile$) pile utilisée.

Wariable locale :

pl pointeur local de pile.

Procédure voir_pile
Cette procédure affiche la pile spécifice.

Parameétre :

pile$() pile utilisée.
Variables locales !

i indice de boucle ;

pl pointeur local de pile.

Fonction polonaise

Cette fonction récursive transforme la notation infixée en notation postfixée.
Paraméire :

inf_exp$ expression infixée ;

Variables locales :




long| longucur de l'expression infixée ;

p_car| pointeur de caractéres ;

p_loc| pointeur de pile local :

card caraclére courant ;

exp$ expression en cours d'élaboration.

Procédure empile_exp
Cetie procédure empile dans 1a pile postfixée (p_postS()) l'expression exp$, si 79
celle-ci n'est pas nulle.

Fonction priorité
Cette fonction renvoie la priorité de l'opérateur considéré,

Paramétre ;

ops opérateur,
Variable locale :

prio| priorité de l'opérateur.

Frogramme

' NOTATION POLOWAISE

Exemple de traitement des chaines

" DEFBYT "i,n,1l,p,p_log"

' DEFSTR "ch,p_"

' DEFSTR "“exp,car"

n|=200

DIM p postii{n|)

DIM p op%in|)
P_post5(0)=CHRS{1)
p_op$(0)=CHRS (1)

inf_expf="( (B*COS (45) -
LOG(TBHB}+EHP{{2*3?+TRN{13+2)]*FIJJ+CGS{SIN[3*45“2}J}"
~@polonaise (inf exp$)

PRINT "Votre expressiocn : "
FRINT

PRINT inf exp$

PRINT

PRINT "Notation polonaise : ¥
PRINT

voir_pile({p post§{))

~INE (2)

END




! FROCEDURES ET FONCTIONS
PROCEDURE empile (ch$, VAR piles())
LOCAL pl
P|=ASC({piles (0}
piles (p|)=chs
INC pl
piles {(0)=CHRS (p]|}
RETURN
FUNCTION depiles (VAR pile$())
LOCAL p|
pl=RSC{pile$ (0} )
DEC pl
pile$ (0)=CHRE (p])
IF p|=0 THEN
INC p|
plles {0)=CHRS {p|)
RETURN "™
ELSE
RETURN pileS{p|}
ENDIF
ENDFUNC
¥
PROCEDURE wvolr pile (VAR piles())
LOCRL il,pl
pl=RSC{piles(0))
FOR i|=1 TO pl
BRINT piles{i|)’
NEXT i|
FRINT
RETURN
FUNCTION polonaise(inf exps)
LCCAL longl,p_car|,p _locl,cars,expd
inf_exp$=UPPERS (inf_exp§)
long|=LEN (inf expd)

m
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p_ecar|=0
p_loc|=0
expg="n
REFEAT

INC p_carl

car$=MIDS (inf_exp$,p_car|, 1)

SELECT car$

CASE 4", "=1, ME&N nin wpgopn epIym, men
empile exp
IF p_loc|>0 THEN




expi=Gdepiles(p ops ()]
IF @prioritel{exps)>=@priorite (cars) THEN
empile exp
empileicars,p_opd ()}
ELSE
emplle {expf,p op${))
axpi=""
empile (card, p_ap&())
INC p loc|
ENDIF
ELSE
empile (car$,p ops{))
INC p loc|
ENDIF
CASE ™)™
empile exp
WHILE p loc|>0
exp$=lidepila$(p ops5())

DEC p leoc|
empile exp
WEND

CASE " (n»
SELECT exp$
CARSE "SINY, "COSY, "TAN", "EXPT, "LOG"
emplle {exps$, p_opS())
RDD p”car|,Epolonaise{MID${inﬁ_exp$,ﬂDD{p_ca:l,l}J]
expi=Gdepiled (p opi())
empile exp
CEEAULT
ADD p_cart,@pclonaise[MID${inf_Exp$,hDD[p_carl,1}]}
ENDSELECT
DEFATLT
expS=expitcars
ENDSELECT
UNTIL caxrf="}" OR p car|=long|
RETURMN p_car|
ENDEUNC
FROCEDURE empile exp
IF expS<>"" THEN
empile (exp$,p_peosts ()}
expi=""
ENDIF
EETURMN
FUNCTION priorite{op$)
LOCAL p rio|

Exemple de traitement des chaines
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SELECT cp$
CASE "
pric|=T7
CASE 'Wan wfn
prio|=6
CASE "“MOD",“DIV"
prio|=5
CASE "+","-"
pricl=4
ENDSELECT
RETURN pric|
ENDFUNC

Votre expression !

(SIN(3%(COS (LOGCS/ (EXP (543)A7)) +TAN(SIK(ALPHA + 2)))))
Notation polonaise !

39 045 EXP 7 A / LOG ALPHA 2 + SIN TAN + COS % SIN




INSTRUCTIONS DE
STRUCTURES







Ce chapitre présente les instructions de structures, c'est-i-dire celles qui
permettent d'intervenir sur le déroulement d'un programme et en fin de com pte
de le faire fonctionner. L'absence de ces instructions entrafnerait un déroule-
ment purement linéaire, sans aucune possibilité de décision.

Hormis les instructions de décision, la modularisation est un aspect extréme-
ment important dans un langage puisqu'clle permet de résoudre des problémes
complexes cn les découpant en modules indépendants beaucoup plus faciles &
mettre au point, Les procédures et fonctions sont 1a clefl de volte de ce style de
programmation abolissant A tout jamais les inextricables branchement absolus
du type GOTOQ,

I convient de présenter préalablement la notion de pile et de portée d'une
variable, afin de comprendre l'utilisation des procédures et fonctions.

Lors de I'appel d'une procédure ou d'une fonction, tous les parametres transmis
par valeur dans les variables déclarées dans l'en-téte (voir linstruction VAR
pour les autres cas), ainsi que les variables locales, sont placés dans une pile et
toute modification est effectuée sur cette zone mémoire. Elles conservent leurs
valeurs dans le corps de la procédure ou de la fonction ainsi que dans toutes les
procédures ou fonctions appelées (Lant qu'elles n'ont pas été redéclarées), Lors
du retour au niveau appelant, leurs valeurs seront définitivement perdues. La
collision entre deux variables de méme nom, l'une interne 4 la procédure et
l'autre externe, est rendue impossible, seule la variable locale sera maodifiée.
Toutefois, une variable qui n'a pas été déclarée locale ou déclarée dans l'en-téte
sera manipulée comme une variable globale et toute modification sera répercu-
Iée au niveau appelant. Les variables passées en paramétre avec VAR consti-
luent un cas particulier; bien que déclarées dans I'en-téte, toute modification
sera répercutée au niveau appelant. Griice A cette sauvegarde dans une pile
LIFO, on obtient une gestion claire en fonction du niveau oi 'on se trouve : 3
unniveau donné correspond un contexte de variables. Cette facilité prend toute
sa puissance avec les procédures ou les fonctions récursives.

Voici les instructions traitées dans ce chapitre :

DEFFN/FN IF/ELSE/ENDIF
DO/LOOP LOCAL

DO/UNTIL ON GOSUB

DO/WHILE PROCEDURE/RETURN
ELSEIF REPEAT/UNTIL

EXIT IF RETURN

FOR/NEXT SELECT/ENDSELECT
FUNCTION/ENDFUNC VAR

GOSUB WHILE/WEND

GOTO

Instructions de structures
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DEFFN func[{parl,par2..)]=exp

FN func[(parl,par2...)]

cxp,parl,par... : expressions.

Cette instruction définit une fonction utilisateur surune seule ligne 'expression
exp est évaluée, en tenant comple des parametres facultatifs spéciliés. Ceux-ci
sont locaux 2 la fonction. l'appel s'effectue avec l'instruction FN suivie du nom
de 1a fonction, ainsi que de 1a liste des paramétres si besoin est.

Voir ¢galement l'instruction FUNCTION.

DO/LOOP

Cette instruction exécute, en une boucle sans fin, toutes les instructions
comprises entre DO et LOOP . Seule l'instruction EXIT permet de sortir de celle
boucle ou bien I'appui simultané sur <CONTROL>, <SHIFT> ¢t <ALTER-
NATE> qui stoppe le programme.

DO WHILE condition/DO UNTIL condition

LOOP WHILE condition/LOOI* UNTIL condition

condition : expression numérique booléenne.

Ces instructions permettent d'avoir une panoplie de boucles avec de multiples
possibilités de contréle. Les instructions DO et LOOP peuvent se voir rajouter
les clauses supplémentaires UNTIL et WHILE. Rappelons que UNTIL condi-
tion recherche la vérification de la condition pour sortir de la boucle et que
WHILE condition provoque la poursuite de la boucle tant que la condition est
remplie. On obticnt alors neuf boucles possibles (DO/LOOP tout seul y
compris).

Par exemple :

DO WHILE condition]

instructions ...

LOOP UNTIL condition2

Cette boucle se poursuivra tant que la premiére condition sera remplie ou

. jusqu'a ce que la seconde le soit.

DO UNTIL conditionl

instructions ...

LOOP WHILE condition2

Cette boucle se poursuivra tant que la seconde condition sera remplie ou jusqu'a
ce que la premiére le soit.

DO WHILE/LOOP est équivalente A I'instruction WHILE/WEND

et DO/LOOP UNTIL 2 l'instruction REPEAT/UNTIL.

Voir également les instructions REPEAT/UNTIL et WHILE/WEND.

ELSEIF condition

condition : expression numérique booléenne.

Cette instruction évite les imbrications de IF/THEN/ELSE qui pcuvent vite
devenir inextricables. Elle remplace une série d'instructions IF/ELSE/ENDIF
imterne 4 une autre structure IF/ELSE/ENDIF. Une structure IF/ELSEIF/
ELSE/ENDIF teste tout d'abord 14 condition aprés 1F. 5i cette demiére est




vérifiée, la suite d'instructions entre le IF et le ELSEIF qui le suit est effectude,
puis 1a boucle se termine avec ENDIF. Sinon la condition aprés le ELSEIF est
testée. Si celle-ci est vérifide, 1a séquence d'instructions entre ce ELSEIF et le
prochain ELSEIF ou ELSE est exécutée, puis la boucle se termine avec ENDIF,
ct ainsi de suite... Si aucune condition suivant un ELSEIF n'est v fide, la
séquence d'instructions entre ELSE el ENDIF est exécutée,

Yar exemple :
IF a=1 THEN

87

ELSEIF a=2 and a$="titi"

ELSEIF b$="toto"
ELSE

ENDIF

51 a=1, les instructions situées aprés le 1F sont exécutées; sinon si a=2 et
ap="1ili", les instructions situées aprés ce ELSEIF sont exécutdes: sinon si
b$="toto", les instructions situées entre le ELSEIF correspondant et le ELSE
s'effectuent ; enfin, en demier recours la séquence entre le ELSE et ENDIF est
exécutde,

WVoir également l'instruction IF'THEN/ELSE/ENDIF,

Instructions de structures

EXIT TF condition
condition : expression numérique booléenne.
Cette instruction sort d'une boucle FOR/NEXT, DO/LOOP (ainsi que les
combinaisons avec WHILE et UNTIL), WHILE/WEND, ou REPEAT/UN-
TIL. Attention, si plusieurs boucles s'imbriquent, 'instruction EXIT permet de
sortir du niveau de boucle ol l'on se trouve! Par exemple
DO
FPRINT
WHILE A<10000
INC A
EXIT IF INKEY $="E"
WEND
PRINT
LOOP

La sortie s'effectue au niveau du PRINT précédant le LOOP si l'on appuie sur
la touche "E".

FOR i=vdebut [DOWN]TO vfin[ STEP pas)/NEXT i

1 variable numérique ;

vdebut,vfin,pas : expression numérique,

Cette instruction exécute, un nombre de fois fixé€, toutes les instructions
comprises entre FOR et NEXT. Lors de I'exécution du FOR, la valeur vdébut
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gst affectée 4 i. NEXT effectuc les actions suivantes :

- i le pas est positif; la variable i est incrémentée de ce pas. Si i est inférieur ou
égal A la valeur vfin, l'exécution se poursuil & I'instruction suivant FOR et on
itdre encore une fois, sinon on sort de la boucle;

- si e pas st négatif; la variable i est décrémentée de ce pas. Siiest supérieur
Avfin, 'exécution se poursuit A l'instruction suivant FOR ¢t 'on itére encore ung
fois, sinon on sort de la boucle.

STEP précise la valeur du pas dincrémentation ou de décrémentation. En
l'absence de STEP, le pas prend la valeur 1 par défaut. L'utilisation de
DOWNTOenlicude TO affecte lavaleur-1 au pasetinterditl'emploi de STEP.

FUNCTION func[(parl,par2..[VAR varl,var2...])]
@func|(parl,par2..[,VAR varl,var2...]}]

parl,par2...,varl,var2... : variables.

Cette instruction déclare une fonction, Les paramétres facullatifs parl par2.,
sont des variables de types quelcongques (sauf de type tableau). Ces variables
sont locales Ala fonction, Linstruction VAR peut précéderune liste de variables
(tableau y compris), celles-ci sont alors ransmises par adresse et toute modi-
fication dans le corps de 1a fonction entrainera une modification de la variable,
Une fonction se finit par linstruction ENDFUNC, la valeur de la fonction est
renvoyée par l'instruction RETURN. 11 peut y avoir plusicurs RETURN dans
une méme fonction. L'appel se fait de la méme manitre qu'une fonction
classique A ceci pris que le signe @ (arobase) ou FN doit précéder le nom de
la fonction. Les fonctions qui renvoient un résultat alphanumeérique doivent
porter le suffixe "$". Les paraméires correspondant a des variables précédées
par VAR dans l'en-téte de déclaration doivent étre des variables ou tableaux et
non pas des expressions. Une fonction peut s"appeler clle-méme, on la nomme
alors récursive (vous trouverez dans ce livre de nombreux exemples).

Voir également les instructions PROCEDURE, LOCAL ct VAR.

GOSUB prociédure
Appel A la procédure considénie.

GOTO label
Cette instruction oblige l'interpréteur A passer & la ligne pointée par le label, On
ne l'utilise presque jamais en GFA Basic 3.0, ce serait un crime !

IF condition[/THEN/][/ELSE//ENDIF

condition : expression numérique booléenne.

Cette instruction conditionne l'exécution de séquences d'instructions. Si la
condition est vérifide, les instructions comprises entre IF et ELSE (entre IF et
ENDIF si ELSE estmanquant) s'exécutent, sinon la partie comprise entre ELSE
ot ENDIF est exécutée (en 'absence du ELSE, on passe 1 1a suile). Quelle que
soit I'issue du test, I'exécution se poursuit & l'instruction suivant ENDIF.




Par exemple :

IF Rep$="oui" THEN
FRINT "merci"
ELSE

PRINT "dommage"
ENDIF

LOCAL varl[,var2...]

varl,varl... : variables,

Cette instruction déclare locales, 4 1a procédure ou 2 1a fonction, les variables
indiquées (impossible avec un tableau), Leur portée ne dépasse pas celle de la
procédure ou fonction dans laquelle clles auront ét¢ déclarées ou celle d'un
niveau inférieur,

ON exp GOSUB procl,proc2,...,procn

CXp ! expression numérique entidre,

Cette instruction exécule 1a procédure correspondant au rang indiqué par la
variable var: si varest compris entre 1 et 2 (2 exclu) le branchement est effectué
4 la procédure procl,.. Si var est compris entre n et n+1 (n+1 exclu) le
branchement est effectué A la procédure proen. Si var est en dehors de
lintervalle I.n+1 (n+1 exclu), alors aucun appel n'est effectud.

PROCEDURE proc[(parl,par2...[,VAR varl,var2..l)]
procl{parl,par2..[,VAR varl,var2...])]

parl,par...varl,var2... : variables.

Cette instruction déclare une procédure. Les paramétres facultatifs parl,par2..
sont des variables de types quelconques (sauf de type tableau). Ces variables
sont locales & la procédure. L'instruction VAR peut précéder une liste de
variables (tableau y compris), celles-ci sont alors transmises paradresse et loute
modification dans le corps de 1a procédure entrainera une modification de la
variable, Une procédure se finit par l'instruction RETURN, il ne peut ¥ avoir
plusicurs RETURN dans une méme procédure,

L'appel se fait de la méme manitre qu'une commande ¢l assique, i ceci prés que
les paramétres doivent se placer entre parenthises, ceux correspondant A une
variable précédés par VAR dans l'en-téte de déclaration doivent étre des varia-
bles ou tableaux et non pas des expressions, Une procédure peut s'appeler elle-
méme, on la nomme alors récursive (vous trouverez dans ce livre de nombreux
excmples),

Voir également les instructions FUNCTION, LOCAL et VAR,

REPEAT/UNTIL condition

condition : expression numérique booléenne.

Exccute, jusqu'd ce que la condition soit vérifiée, toutes les instructions
comprises entre REPEAT et UNTIL. La condition est testée en fin de boucle,

Instructions de structures
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RETURN
Cette instruction provogque le retour d'une procédure. Les variables locales sont
perdues.

RETURN exp

CXp : eXpression,

Cette fonction renvoie I'expression cxp & la fonction appelante. Les variables
locales sont perducs.

SELECT var/ENDSELECT

var ; variable,

Cette instruction appelée instruction de test universelle permet de conditionner
l'exécution de telle ou telle suite d'instructions en fonction de la valeur de la
variable entigre ou alphanumérique. Cetie demidre est convertie en une valeur
numérque d'apres les codes ASCIT des caractéres (le caleul du manuel est faux)
cn commengant par la demiére lettre. Prenons un exemple :

"ADCB" est codé avec 1a valeur suivante :

A6+2MB*0T7+2M G568+ 2M24 %65

B C D A

"A" est codé avec la valcur 65,

On peut ainsi mélanger des tests sur les constantes alphanumériques et numé-
riques.

Les divers cas sont déterminés par linstruction CASE. Elle peut prendre
plusieurs formes :

CASE constante

teste sila variable de sélection est égale 4 1a constante ;

CASE constantel TO constante

teste si la variable de sélection est dans Uintervalle considéré ;

CASE constantel,constante2,constanied

teste si la variable de sélection est dans la lisie des constantes |

ou une combinaison des trois ;

CASE constantel ,constante2 TO constanted,constanted

teste chacun des cas précédents.

Lorsquele test indiqué par CASE réussit, Ia séquence d'instructions située entre
ce méme CASE et le suivant, ou DEFAULT ou bien encore ENDSELECT, est
exéeutée. Le programme se poursuit alors aprés l'instruction ENDSELECT. Si
la clause CONT est spécifiée, l'instruction CASE ou DEFAULT suivante sera
ignorée.

Si l'instruction DEFAULT est présente, 1a séquence d'instructions située entre
DEFAULT et ENDSELECT sera exécutée lorsque aucun lest n'a réussi.

VAR

Cemotclel présentdans 1'en-téte d'une procédure ou d'une fonction devance les
variables extemnes qui scront modifiées dans le corps de la procédure ou de la
fonction. L'instruction VAR est la scule maniére de pouvoir passer un lableau
en parameétre. Voir également les instructions FUNCTION et PROCEDURE.




WHILE condition/WEND

condition : expression numérique booléenne.

Exécute, tant que la condition est vérifiée, toutes les instructions comprises
entre WHILE et WEND. La condition est testée en début de boucle,

Instructions de structures
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Voici la liste des instructions traitées dans ce chapitre :

DUMP ON BREAK GOSUB
ERR ON ERROR

ERR% ON ERROR GOSURB
ERROR RESUME

FATAL TRACES

ON BREAK TROFF

ON BREAK CONT TRON

DUMP [code[,lichier]]

code,fichier : expressions alphanumériques.

Cette instruction permet l'affichage des variables et des labels au cour de
l'exécution. L'écran peut étre remplacé par un fichier si celui-ci est spécifié.
L'expression code peut prendre les valeurs suivantes

"lettre” : affichage de toutes les variables qui commencent par la leure
indiquée ;

":" ¢ affichage de tous les labels ;

"@" : affichage de toutes les procédures et fonclions.

ERR
Cette fonction renvoie le code de l'erreur rencontrée.

ERR$(n)
n : expression numérique entiére,
Celtte fonction renvoie le message, en clair, de 'erreur de code n.

ERROR n
n : expression numérique entiére,
Cette instruction simule 'erreur de code n.

FATAL

Cette fonction renvoie le type de l'erreur ; 0 pour une erreur normale ou -1 pour
les erreurs graves avec un environnement faussé. En général, les erreurs fatales
conduisent & Ja destruction du programme,

ON BREAK
Cette instruction rétablit I'arrét normal lors de 'appui simultané des touches
<CONTROL>, <SHIFT> ¢t <ALTERNATE>.

ON BREAK CONT
Cette instruction poursuit I'exccution du programme méme si les touches
<CONTROL>, <SHIFT> ¢t <ALTERNATE> sont pressées.

Gestion des erreurs
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ON BREAK GOSUB label

Cette instruction provoque le branchement du programme au label spécilié lors
de l'appui simultané des touches <CONTROL>, <SHIFT> ct <ALTER-
NATE>,

ON ERROR
Cette instruction rétablit le mode normal d'allichage des messages d'errcur.

ON ERROR GOSUB traitement

Cetle instruction provogque le branchement A la procédure traitement lors de
I'apparition d'une erreur. On doit répéter linstruction a chaque traitement pour
que le méme processus se poursuive a la prochaine erreur.

RESUME
Celte instruction recommence l'exéeution, une nouvelle fois, & pantir de
I'instruction qui a provogqué l'erreur.

RESUME NEXT
Cetle instruction recommence 'exéeution & partir de l'instruction qui suit celle
ayant provoqué l'erreur.

RESUME label
Cette instruction recommence 'exéeution & partir du label spécifié. Cetie
instruction, RESUME label, est la scule utilisable pour des erreurs fatales,

TRACES
Cette fonction renvoie la prochaine instruction i exdécuter,

TROIF
Cetle instruction désactive le traitement des erreurs,

TROMN[fn]

n ; expression numérigue enticre,

Cetle instruction effectue la sortie sur le périphérique concemé (ouvert sous le
numéro de canal i ou sur I'écran) de chaque instruction exécutée.

TRON traitement
Cette instruction provoque le branchement & la procédure traitement lors de
lexécution de chague instruction,




GESTION
DE LA MEMOIRE







Ce chapitre traite des instructions lides & la gestion de la mémoire. Reportez
vous aux chapitres "Variables, Lableaux et pointeurs”, "Interfacage avec les
autres langages” ct "Fichiers" pour trouver les instructions d'acces i la mé-
moire,

Voici les instructions traitées dans ce chapitre :

BASEPAGE MALLOC
BMOVE MFREE
FRE MSHRINK
HIMEM RESERVE
INLINE

BASEPAGE

Cette variable contient 1'adresse de la basepage de l'interpréteur. Cetle zone,
longue de 256 octets, contient les informations suivantes sur l'interpréteur.
déplacement information

0 adresse du début de 1a TPA ;

4 adresse du premier octet la fin de la TPA+1 ;

8 adresse du texte du programme ;

12 longueur du texte ;

16 adresse de 1a zone des donndes ;

20 longucur de la zone des données ;

24 adresse de la zone BSS ;

28 longueur de 1a zone BSS ;

32 adresse de la zone DTA ;

an adresse de la Basepage du programme appelant ;
40443 réserveé ;

44 adresse de la chaine d'environnement ;

48 4 127 réservé ;

128 ligne d'instruction dont la longueur est située dans le premier octet.

BMOVE adrl,adr2,n

adrl,adr2 : mot long ;

1 : expression numérique entidre,

Cette instruction transfere n octets de I'adresse adrl A 'adresse adr2, Lorsque
les zones mémoires se chevauchent, 1a copie s'effectue sans écrasement.

FRE(x)

X @ expression numérique.

Cette fonction renvoie la place encore disponible en mémoire principale. Le'
paramétre x n'a aucune impornance.

HIMEM
Cette variable contient I'adresse du premier octet libre au-dessus du GFA. Le
GFA cst silu¢ entre BASEPAGE et HIMEM.

émaoire

Gestion de la m
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INLINE adr,n

adr : variable mot long ;

n: expression numdérique cntitre,

Cette instruction définit une zone mémoire inteme au GFA Basic qui permet
d'inclure dans le corps d'un programme des routines assembleur, des images,
des données .., Elle ne peut &lre suivie d'aucun commentaire. En effet, la zone
est placée 14 ol habituellement se placent ces dernicrs, L'cxpression n conticnt
le nombre d'octets A réserver. La variable adr est initialisée avec l'adresse de
celte zone,

Lorsque le curscur se situe sur la ligne de l'instruction INLINE, une ligne de
menu §'affiche surla premidre ligne de 'éeran présentant les options suivantes
-LOAD pourinitialiscr le contenu de 1a zone préalablement définie ('extension
prédéfinie est INL);

-SAVE pour sauver le contenu de la zone préalablement délnie (exiension
prédéfinie est INL)

-CLEAR pour supprimer la zone ;

-DUMP pour effectuer 'impression de la zone en code hexadécimal ;

-ASM pour permelttre de commuter avee l'assembleur lorsque celui-ci a lancé
le GFA Basic (avec l'option "exéeuter un programme”). Les proprammes
assemblés seront alors automatiquement transférés vers la zone réservée par
INLINE.

MALLOC(n)

N expression numdérique enticre.

Cette fonction (GEMDOS 72) alloue une zone libre contenant n octets ot
renvoie adresse de celle-ci. 51 novaut -1, La taille de 1a plus grande zone d'un
scul tenant, est renvovdée, Avant de demander I'allocation de zone de taille
importante, la zone du GFA Basic doit Eure restreinte & 'aide de l'instruction
RESERVE, Lorsque la tentative d'allocation échoue, 1a fonction renvoie une
valeur négative.

MFREE(adr)

adr : mot long.

Cetle [onclion (GEMDOS 73) libére 1a zone débutant & V'adresse adr ot
précédemment allouée avec MALLOC, L'adresse adr doit obligatoirement
correspondre & un bloc alloué avec MALLOC. La valeur renvoyde cst soit 0 si
lout s'cst bicn passé, soit une valcur négative si une erreur est survenue.

MSHRINK(adr,n)

adr : mot long

1 ; expression numérique entiére,

Celle fonction (GEMDOS 747 diminue la taille d'une zone mémoire déhutant
Al'adresse adr et précédemment alloude avec MALLOC enla [ixant 4 n octets,
L'adresse adr doit obligatoirement correspondre i un bloc alloué avec MAL-
LOC, sinon la fonction renvoie Ta valeur -40. L'expression n doit étre inférieure
i la taille précédente, sinon la fonclion renvoie la valeur -67. 5i tout s'est bien
déroulé, 1a valeur nulle est retournde.




RESERYE [n]
n : expression numdérique entiére.
Cette instruction fixe la taille de la zone mémoire utilisée par le GFA Basic A

n oclets (l'expression n doit &tre multiple de 256). L'absence de paramétre
rétablit la situation initiale lors du lancement de linterpréteur. Tl est conseillé

de contrbler n avec soin; en ¢ffet, le GEM nécessite un minimum de 16384

octets pour fonctionner correctement; l'aceroissement de cette zone empiéte sur
celle atlribuée au GEM,

émoire
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Voici la liste des instructions trailées dans ce chapitre :

AFTER EVERY CONT
AFTER CONT EVERY STQF
AFTER 5TOP SETTIME
DATE$% TIMES
EWVERY TIMER

AFTER t GOSUB procedure

t; expression numérnique entiére,

Cetle instruction entraine un appel unique de la procédure lorsque le temps t est
ccoulé (t en 1/200 de seconde).

AFTER CONT
Cette instruction réactive 1'appel de la procédure précédemment activée avec
AFTER GOSUR, puis désactivée avee AFTER STOP.

AFTER STOP
Cette instruction désactive 'appel de la procédure précédemment indiquée avec
AFTER GOSUB,

DATES

Cette fonction renvoie dans une chaine de caractéres la datc au formal
"jj.mm.aaaa". Elle est aussi considérée comme une variable alphanumérique et
peut éire initialisée avee unte chaine au méme format par simple affectation
DATE$="{j.mm.aaaa",

Voir également l'instruction MODE,

EVERY t GOSUB procedure

L : expression numérique entiére,

Celle instruction entraine une série d'appcels 3 la procédure spécifice. l'expres-
sion L (en 1/200 de scconde) indique 1a période qui s'écoule entre deux appels
successifs,

EVERY CONT
Celte instruction réactive 'appel de la procédure précédemment activée avee
EVERY GOSUB, puis désaclivée avec EVERY STOP.

EVERY STOP
Cette instruction désactive 'appel de la procédure précédemment indiquée avec
EVERY GOSUB.

SETTIME time,date

time,date : expressions alphanumériques.

Permet de mettre & jour Uheure et la date du systéme. Les variables time et date
représentent respectivement des chaines de caractéres contenant 1heure
(hh:mm:ss) et 1a date (jj.mm.aaaa). Voir également l'instruction MODE,

Horloge et interruptions



TIME$

Cette fonclion renvoic I'heure courante conseryée parle systéme dans le format
“hh:mm:ss". Elle est aussi considérée comme une variable alphanumeérique et
peut ¢tre initialisée avec une chaine au méme format par simple affectation :
TIMES$="hh:mm:ss. Voir également l'instruction MODE.

TIMER
Cette fonction détermine le temps écoulé depuis Ia mise en route du systéme,
La valeur donnée est exprimée en 1/200 de seconde.
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Seules une instruction et deux fonctions permettent de manipuler la manette de
jeu,

STICK mode

mode : expression numérique entitre.

Cette instruction permet de choisir la nature du périphérique connecté au port
0 soit mode est égal 4 0 : dans cc cas on teste la souris, soit mode est égalal
et alors on teste le joystick.

STICK(port)

port © expression numérique entiére,

Cette fonction renvoie la position du joystick connecté au porl considérd
(Oou 1) dela manidre suivante :

i Lo
b Lo Pl
4--0--8
P
.o 2 a0

STRIG(port)

Cetlle fonction renvoie I'état du bouton de feu du Jjoystick connecté au port
considéré (0 ou 1) : TRUE, si le bouton est actionné, ou FALSE dans le cas
contraire.

Gestion du joystick
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Ce chapitre sc compose uniquement de deux instructions qui pilotent le
processeur sonore de 'Atard 8T : SOUND ot WAVE,

SOUND canal,volume,note,octave],durée]

canal,volume,hote : expressions numériques entiéres ;

octave,durée : expressions numeériques cnliéres.

Cetle instruction permet d'émettre un son en fonction des paramétres donnés,
L'Atari ST posséde trois canaux mumérotés de 1 2 3, Le volume est com [pris
entre O ¢t 15, Les notes s'échelonnent entre 1 ¢t 12

=do;

=do#;

=1t

=¥ ;

=mi;

=Ia;

=Tfa#;

=350l

= sol# ;

10=1a:

11 =1a#;

12 =i,

Huit oclaves sont disponibles (1 2 8). La durée est facultative, elle est exprimée
en 1/50 de seconde. Elle indique le temps d'attente avant l'exécution de la
prochaine instruction. En général, on place un SOUND 1,0 pour stopper un son
sur le canal 1.

Par cxemple, SOUND 3,11,10,4,1000 reproduit 1a tonalité du téléphone (LA
intemational) pendant vingt sccondes,

Liinstruction SOUND peut aussi se programumer en fonction de 1a période d'une
note : SOUND canal,volume, #période[,durée]. On caleule la période A partir de
la fréquence d'une note avec la formule suivante :
Période=Trunc(125000/Fréquence+ 5).

Par exemple, SOUND 2,12 #284,1000 produit exactement la méme note
pendant Ia méme durée que l'exemple précédent,

e R R T A R O

WAVE canal,enveloppe.forme,période,durée

canal.enveloppe,forme : expressions numérigues entidres :

période,durée : expressions numérigues entidres.

Cette instruction permet de faire des cffels sonores cn combinant les Lrois
canaux du ST. Le canal est codé en binaire, chague bit ayant une attribution ¢
1 =canal 1 activé (bit 0) ;

2 =canal 2 activé (bit 1) ;

4 = canal 3 activé (bit 27 ;

8 = bruit sur le canal 1 (bit 3) ;

16 = bruit sur le canal 2 (bit 4) ;

32 = bruit sur le canal 3 (hit 5).

Lc parameétre "enveloppe” spécific de maniére identique au paramétre "canal”,
les canaux modulés par le générateur d'enveloppe. La forme de l'enveloppe

Gestion des sons



codée entre 0 et 15 correspond au tableau suivant :

0,1,2,3,9 =lindaire décroissant ;

4,5, 6,7, 15 = linéairc décroissant, retombant brusquement ;
11 = linéaire décroissant, puis saut brusque 4 une valeur haute ;
13 = lindaire croissant constant ;

8 =dents de scie décroissantes ;

12 = dents de scie croissanics ;

10 = triangle décroissant au début ;

14 = triangle croissant au débur,

|_as PITE e AN NH e L o e
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ﬁ L L 1 v 1A
a : . .
= La périnde est celle de l'enveloppe. La période correspond musicalement & des

vibratos et des trémolos. La durée, exprimée en cinguanti¢me de scconde,
indique le temps d'attente avant U'exécution de la prochaine instruction,
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Voici la liste des instructions traitées dans ce chapitre :

C:

CALL
EXEC
MONITOR
RCALL

C:adr([parl,par2...])

adr : mot long ;

parl,parl... mots ou mots longs.

Cetle fonction appelle 1a routine en lui passant parla pile une liste de parameétres
qui sont soit des mots précédés par W (pris par défaut), soitl des mots longs
précédés par L., Toule erreur dans le passage des paramétres, portant sur leur
valeur ou leur type (L: ou W:), peut entrainer un crash général de la machine,
Au retour, elle renvoic la valeur de retour ou le code d'erreur, précédemment
stocké dans 10,

CALL adr([parl,par2...])

adr : mot long ;

parl,par?... mots ou mots longs.

Cette fonction appelle Ia routine en lui passant par la pile le nombre de
paramétres et l'adresse delaliste de parameétres qui sont soit des mots précédds
par W: (pris par défaut), soit des mots longs précédés par L:. Toute erreur dans
le passage des paramétres, portant sur Ieur valeur ou leur Lype (L: ou W), peut
entrainer un crash général de la machine. Au retour, elle renvoie la valeur de
retour ou le code d'erreur, précédemment stocké dans DO,

EXEC mode,fichier,commande,environnement

mod : expression numérique entigre ;

fichier,commande,environnement : expressions alphanumériques,

Cette instruction ou fonction charge et lance des programmes qui rendront le
contrile au programme appelant, Le paramétre mode peulprendre deux valeurs
: 0 qui signific charger et exécuter et 3 qui signifie charger seulement.

MONITOR [n]

Cette instruction provoque une instruction illégale du MCH8000 {code $4AFC)
etun branchement  la routine pointée par le vecteur Illégal Instruction (vecteur
$04) si ce dernier a été modifié par un moniteur, Le paramétre facultatif n est
chargé dans le registre DI,

RCALL adr,tab

adr : mot long ;

lab : tableau de mots longs.

Cette fonction appelle 1a routine d'adresse adr en initialisant les registres D0 2
D7 et AD & A6 avec respectivement les valeurs éléments du tableau de mots
longs d'indice 04 15. Au retour, elle renvoie la valeur de retour ou le code d'er-
reur, précédemment stocké dans I,
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Chaque programme ¢st donné dans son intégralité et décortiqué afin de vous
expliquer comment fonctionne les diverses instructions. Les programmes
fonctionnent dans la mesure du possible dans les trois résolutions de 'Atari ST.

Addition et multiplication de matrices

Ce programme elfectue des additions et des multiplications de matrices
Programme principal

Les instructions suivantes sont facultatives; toutefois, elles facilitcront I'éeri-
ture du programme. En effet, lorsque les variables sont saisies (mode DEFLIST
2}, elles prennent aulomatiquement le bon suffixe 3 Iaffichage.

DEFBYT "i,j.k,nb,c,1"

DEFWERD "mat"

Wariables globales ;

adr_addq% adresse de la routine d'addition ;

adr_mulg % adresse de la routine de multiplication ;

muatricel &() premidre malrice ;

matrice2 &() seconde matrice ;

matrice3 &) matrice contenant le résultat. -
-]

I’rocédure mat_input -E_

Cetie procédure initialise les matrices. T

Paramétres ; &

nbl| nombre de lignes ; =

nbg| nombre de colonnes ; e

mat&() matrice, L

Variables locales : ‘|

il indices de boucle. =
-

Procédure mat_print
Cette procédure affiche 1a matrice spécifide.

Paramétres ;

1| ligne de début d'affichage ;

e colonne de début d'affichage ;
mat &) matrice & afficher.

Variables locales ;

il\j| indices de boucle ;

nbl| nombre de lignes ;

nhe| nombre de colonnes :

l_al ligne d'affichage ;

¢_al colonne d'affichage.

Fonction mat_mul
Cette fonction multiplie deux matrices.

Paramdtres
matl &) premidre matrice ;
mat2&() seconde matrice ;

mat3&i() matrice contenant le résultat,
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Variables locales :
ik

nbll|

nbcl|

nbl2|

nbc2|

flag!

indices de boucle ;

nombre de lignes de la premi&re matrice ;
nombre de colonnes de 1a premigre matrice ;
nombre de lignes de 1a seconde matrice ;
nombre de colonnes de 1a scconde matrice ;
indique si l'opération est possible,

Fonction mat_mulg
Cette fonction multiplic deux matrices en langage assembleur.

Paramétres :
matl&()
mat2&()
mat3&()
Variables locales :
okl

nbll|

nbel|

nhi2|

nhel|

flag!

premiére matrice ;
seconde matrice ;
matrice contenant le résultat,

indices de houcle ;

nombre de lignes de la premiére matrice ;
nombre de colonnes de la premiére matrice ;
nombre de lignes de Ia seconde matrice ;
nombre de colonnes de la sccande matrice ;
indigue si l'opération est possible,

Fonction mat_add
Celle fonction additionne deux matrices.

Parameétres :
mat1&()
mat2&()
mat3&()
Variables locales :
il k|

nbll|

nhcl|

nbl2|

nbel|

flag!

premiére matrice ;
seconde matrice ;
matrice contenant le résultat,

indices de boucle ;

nombre de Jignes de 1a premigre matrice ,
nombre de colonnes de 1a premidre matrice ;
nombre de lignes de la seconde matrice |
nombre de colonnes de 1a seconde martrice ;
indique si 'opération est possible.

Fonction mat_addq
Cette fonction additionne deux matrices en langage assembleur.,

Paramétres ;
matl&()
mat28&()
mat3&()
WVariables locales ;
il k|

nbll|

nbel|

nbl2|

nbe2|

flag!

premidre matrice ;
scconde matrice ;
matrice contenant le résultat.

indices de boucle ;

nombre de lignes de la premidre matrice ;
nombre de colonnes de 1a premidre matrice ;
nombre de lignes de la seconde matrice ,
nombre de colonnes de la seconde matrice ;
indique si l'opération st possible,




Procédure affiche_matrice
Cette procédure affiche les matrices et le résultat de I'opération,
Paramétres :

matl&() premiére matrice ;

mat2&() scconde matrice ;

mat3&() matrice cotlenant le résultat.

Variables locales :

nbll| nombre de lignes de la premidre matrice ;
nbcl| nombre de colonnes de la premidre matrice |
nbl2| nombre de lignes de 1a seconde matrice ;
nbel| nombre de colonnes de 1a seconde matrice.
Programme

' MARTRICES

' DEFBYT "i,d,k,nb,s, 1"

' DEFWED “"mat™

r

INLINE adr addag%,520

INLINE adr mulgh, 520

mat_input (4,3, matricel&())

mat input (3,3, matriceZ&())

IF ¢fmat_mul (matricels (), matrice2& () matrice3&()) THEN
affiche matrices(matricels (),matrice2& (), matrice3&())

ENDIF

~INF (2]

RESTORE

mat_input (4,3, matricels{))

mat_input (3,3, matriceZs {))

IF @mat_mulgimatricel& (), matriceZ&{),matricels ()} THEN
affiche matrices (matricels (), matrice2s (), matrice3s ()]

ENDIF

~INF (2]

RESTORE

mat_ input (4,3, matricel&())

mat_input (4,3, matricel2s())

IF @mat_add(matricelé&(),matricels () ,matrice3& ()] THEN
affiche matrices (matricels () ,matriceZs (), matricels())

ENDIF

~INE (2]

RESTCRE

: assembleur

GFA Basic
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mat_input (3,4, matriceld ()

mat_input (3,4, matriceZ& (})

IF Emat addg{matricel&().matricel& () , matrice3s&{]) THEN
affiéﬂe_matricesEmatricela{h,matrice?&{J;matricuE&i]i

ENDIFE

~INE {2}

END

PROCEDURE mat input {nbl]|,nkcl, VAR mats(])
LocaL il,31
ERLSE maté ()
DIM maté(nbl|,nbec|)
FOR i|=1 TO nbl|
FOR jl=1 0 nbe|
EERD maté&(il,3])
NEXT 73|
HNEXT 1]
RETUERN
L]
PROCEDURE mat_print (c|,1l|,VAR maté&(})
LOCAL i],3l.,c_al,1l _al,nkl|,nbc|
nbl |=8UB (BYTE ({ADD {{*mat& () b, 401,10
nbc |=SUB(BYTE ({{*makL&{) ]} }),1)
FOR 1[=1 TO nbl|
PRINT AT(ADD{c|,3) ,ADD{L1| MUL{i|,2))};" ("
FRINT AT(ADD (c|,MUL{nbc|, 6)) ADD(L| ,MUOL{Z|,2) )™ "
IF i|<nbl| THEN

PRINT AT{(ACD(c|,3) ,ADD{ALRD (1], 1), MUL{1],2})) ("
FRINT
AT(ADD{c|,MUL{nbc|,6)) ADD{ACD (1], 1), MUL{i [, 2))) ;)"
ENDIF

FOR j1=1 TQ nke|
c a|=ADD{c|,MUL{J|,5)]
1 al=AbD(1|,HMUL(il,2))
PRINT ART({c_al,l_al);USING "##{", mat&(il,3l)
NEXT 5|
NEXT i|
RETURN
FUNCTION mat mul (VAR matls (), matZ&(),mat3&())
LOCAL il,d4l,kl,nbll],nbel|,nbl2|,nbc2], flag!
nbll |=SUB (BYTE ({RDD{{*mati&{) }, 431} ,1)
nbel [=SUB(BYTE({{{*matl& () }]1), 1)
nbl? |=5UB(BYTE ({A0D [ {*mat2& ()}, 40 1), 1)
nbe? |=SUB (BYTE ({ [*mat2& () 1), 1)




IF nbel|=nklZ| THEM
ERASE mat3& ()
DIM mat3&{nbll|,nbc2][)
FCOR i[=1 TO nbhll]
FOR jl=1 TC nbcZ|
FOR ki=1 TO nbel|
ADD mat3&{il|, ) ,MUL{matl&{i|, k|, mat2&(k],5]))
NEXT k|
NEXT 5!
NEXT 1|
flag!=TRUE
ELSE
ALERT 1,"Produit de matrices|impossible™,1,"vu",bd
flag!=FALSE
ENDIF
REETURN flag!
ENDFUNC
r
FUNCTION mat_mulg (VAR matlé (),mat2&(},mat3&())
LOCAT il,jl,nblll,nbcll,nb12|,nth],flag!
niz11 |=SUB {BYTE ( {ADD ({ *matl& ()}, 4) }),1)
nnel |=SUB (BYTE ({ { *mat1& () ) 1), 1)
nbl2[=SUB (BYTE ([(ADD ({*mat2&{) },4) )}, 1}
nkeZ | =SUB (BYTE ([ {*mat2& () } ), 1)
I' nbel |=nk1Z2| THEN
ERASE mati& ()
DIM mat3&{nkll| nhe2|)
hC:adr_mulq%{L:*matla{],L:*matZ&t],L:*matE&{?]
flag!=TRUE
ELSE
RLERT 1, "Multiplication de matrices |impossible", 1, "Vu", b
flag!=FALSE
ENDIF
RETUEN flag!
ENDEUNC
PUNCTION mat_add (VAR matlé (), mat26 (), mat3& ())
LOCARL il,j|,nblli;nbcl|;nb12|,nbc2|,flag!
nb]l|=°UBiBETEt{ADD{{*matl&{J],4}}],1]
nbcl|=SUB{EYTE{[{*matl&{J]i?,l]
nb1Z2 [=5UB{BYTE { (ADD ({*mat2& ()}, 41,1}
nbcﬂ|=SUE[BYTH[{{*mat2&(}}}},l}
IF nkel|=nkc2| AND nbll|=nkhlZ| THEN
ERESE mat3& ()
DIM mat3g{nbll|,nbcl|)
FOR i|=1 TO nbll|
FOR Jji=1 TQ nkel|

: assembleur
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mat3& (11,3} =ADD (matl&{i|, 31} ,mat2&{il, 310}
HEXT 7|
NEXT il
flag!=TRUE
ELSE
ALERT 1,"Addition de matrices|impoasible”,1,"Vu",b%
flag!=FALSE
ENDIF
RETURN flag!
ENDFUNC
FUNCTION mat addg (VAR matl&(),mat2&(),mac3s())
LOCAL il|,j|,nbll|,nbel|,nbl2| nbeZ|, flag!
nkll |=SUE (BYTE { {ADD {{*mat1& {) }, 4} 1), 1}
nbel |=SUB(BYTE ({{*matl& () }}),1)
nblZ2 |=5UB (BYTE ({ADD { {*mat2& ()}, 4) 1), 1)
nbcZ |=SUB (BYTE{{{*mat2&(}}1),1)
IF nbeli=nkc2| AND nblli=nklZ| THEHN
ERMASE mat3& ()
DIM mat3& (nkll|,nkcl|), regb{13)
regh (1) =MUL {nbel |, nbll |} +{nkel|=1)
reg (9)=V:matl& (1,1}
regi(10)=V:mat2& (1,1}
regt (11l)=V:mat3& (1,1}
RCALL adr_addgh, regi ()
flag!=TRUE
ELSE
ALERT 1,"RAdditieon de matrices|impossible™,1,"vVua", k3%
flag!=FALSE
ENDIF
RETURN flag!
ENDEFUNC
1
PROCEDURE affiche matrices (VAR matlé () ,mat2&(),mat3&())
LOCAL nbll|,nbell,nbl2|,nbc2|
nbll|=SUB(BYTE{{ADD ([ *matl&(}},4)1),1)
nbecl [=SUB(BYTE ([ {*matl&{) }})1,1)
nblZ2 |=sSUB (BYTE {{ADD {(*mat2&{) },4)}),1)
nhe? |=SUB(BY¥TE({ {*mat2&{()]11),1)
CL3
mat_print(l,ADD(1,MUL(nkl2]|,2)) matls& ()]
mat_printthDD{Q,MUL{anlI,E}J,l,matzﬁ()]
mat_print{hhﬁ{4,MUL{nhcli,5}3,ADD{1,MUL{nb12|,2];,matEE(}]
RETURN
1
donnea:
DARTA 1,-2,5,0,6




DATAR -¢,8,%9,1,7
DATR -1,0,0,2,2
DATA 11,0,=-3,2,-1

DATA 1,8,-6,7,=2
DATA 0,0,-1,1,1

Voici les codes sources des routines en asscmbleur,

; Addition de matrices
TEXT
LIGNE: move.w (al)+,d0 ;élément dans dO
addw  (a2)+,d0 ; on additionne le sccond
move.w  d0,(a3+ ; somme dans le troisicme lableau
dbra  d1,LIGNE ; on boucle

; fin
s : retour au basic
END
3 Mulliplication de matrices
TEXT

vinitialisalion

moveal 4(sp)al
moveal B(sp),a2
movea.] 12(sp),a3
movedl (al),al
moveal (a2),a2
movead (a3),ad
addgl #4.al
moved  (al)+,do
move.l (a2)+,d2

move] (a2)+d1

subgl  #1,d0
subgl  #1,d1
subg.] #1.d2
addgl #8,a3
link a63-16

; adresse du descriptour
4 1 i
)

it r
1

; adresse du tableau
: ] n

; pour avoir le nombre de lignes
; nombre de lipnes matl

; nombre de eolonnes mal2

s nombre de lipnes mai2

; pour tester d0 3 0
spourtesterdl A0

s pour tester d2 30

i pointe surle premier élément

; réserve 16 octets

movem.l d0/d1/a1/a3,(sp) ; empile dans l'espace

COLONNE2:

LIGNE2; moveal -4{a6),a3

movel a3.-4(ag)
movead -8(a6),al

moved  -12(af),dl
move.w (a2)+,d3

movel -16{a6),d0

» sauve ad

; restaure gl

1 initialise d1

: restaure al

: prend le coelficient de mat2

s initialise dO

: assembleur
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LIGNEL®: move.w (al)+,d4
muls.w  d3,d4
add.w  d4,(a3)+

: fin

dbra
dbra
dbra

unlk
s
LEND

di),LIGNIET
d1,LIGNE2
d2,COLONNE2

ab

; prend le cocfficient de matl

; etmultiplie

» additionne & Ia valeur de mar3
; boucle sur Ia ligne de matl

; boucle sur la ligne de mat2

» boucle sur la colonne de mar2

; restaure la pile
; retour au basic
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Viici 1a liste des instructions trailées dans ce chapitre

KEYDEF KEYGET
KEYLOOK KEYPAD
KEYPRESS KEYTEST
KEYDEF n.ch$

n : expression numérique entidre ;

ch$ : expression alphanumérique.

Cette instruction définit 1a touche de fonction avec la chaine de caractéres
spécifiée d'unc longueur maximale de 31 caractéres. Les touches F1 4 F10 sont
respeclivement codées de 1 & 10 etde 11 4 20 lorsque la touche <SHIFT> est
simultanément pressée, L'affectation de ces rouches reste valable sous Uéditeur
du GFA Basic, toutefois 1a touche <ALTERNATE> doit également étre pres-
ste,

KEYGETn

n : variable mot long.

Cette instruction attend que l'ulilisateur presse sur une touche. Au retour, n
contient le code ASCII dans les bits 0 4 7, le code clavier dans les hits 16 & 23,
el I'état des touches de contrdle du clavier.

KEYLOOK n

n : variable mot long.

Cette instruction lit la mémoire clavier d'une manigre identique 3 KEYGET,
mais sans modificr le tampon en aucune maniére.

KEYPAD n

N : expression numérigque entiére,

Celle instruction gere les touches de contrdle du clavier.
Les cing premiers bits de n ont la signification suivante :

hit signification 0 |

0 NUM-LOOK désactivé active ;

1 NUM-LOOK inactivable activahble ;

2 CTRL-EEYPAD normal curseur ;

3 ALT-KEYPAD normal entrée ASCIT ;
4 KEYDEF sans ALT désactivé active ;

5 KEYDEF avec ALT désactive aclive.
KEYPRESS n

n : variable mot long.
Cette instruction simule 1'appui sur la touche de code n (code ASCII et code
clavier).

KEYTEST n

1 : variable mot long.

Cetle fonction renvoie le code ASCII de la wuche pressée (les touches de
contrile ne sont pas prises en compte).
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L'Atari ST dispose de trois modes de résolution graphique : la basse, la
moyenne etla haute. Dans chacune de ces modalités, les coordonnées maxima-
Ies en X ou en Y varient. De méme, le nombre de couleurs de la palette varie
lui aussi.

ko, yoa [XH, YO}

£=a, ¥Hl ClH, WA

Dans toules les résolutions, le coin supéricur gauche aura les mémes coordon-
nées : (0,0). Il n'en va pas de méme pour les coordonnées des autres angles.

En basse résolution (320x200) :
XO=0ect XM=1319;
YO=0etYM=199;

16 couleurs,

En moyenne résolution (640x200) :
XO=0etXM=0639;
YO=0ctYM=199;

4 couleurs.

En haute résolution (640x400) :
XO=0ctXM=0639;
YO=0etYM=7390:
monochrome.

Graphisme
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Woici les instructions traitées dans ce chapitre :

BOUNDARY FILL PRBOX
BOX GET PUT
CIRCLE GRAPHMODE RBOX
CLIP LINE SETCOLOR
COLOR PBOX SETDRAW
DEFFILL PCIRCLE SGET
DEFLINE PELLIPSE SPRITE
DEFMARK PLOT SPUT
DEFTEXT POINT() TEXT
DRAW POLYFILL VSETCOLOR
DRAW() POLYLINE VSYNC
ELLIPSE POLYMARK

BOUNDARY flag

{lag : expression numérique entidre.

Cette instruction aclive ou désactive le mode de tragage automatique des

contours des surfaces pleines.

flag=10
Nag <> 0

BOX x1,y1,x2,v2

encadrement active ;
encadrement désactive,

x1,y1,x2,y2 : expressions numérigues entidnss.

Cette instruction dessine un rectangle entre les points de coordonndes (x1.¥1)
ct (x2,y2) qui constituent respectivement e coin supéricur gauche ot le coin
inféricur droit du rectangle,

Voir également les instructions PBOX, PRBOX et RBOX.

CIRCLE x,y,r [,alphal,alpha2]

x,y.nalphal,alpha : expressions numériques entizres.

Celte instruction dessine un cercle ou un are de cercle de centre lg point de
coordonnées (x,y) et de rayon r. Les angles alphal ¢t alpha2 indiquent pour un
arc de cercle 'angle de début et celui de fin exprimés en 1/10 de degré.

Voir également l'instruction PCIRCLE.

CLIP x1,y1,Jageur,hauteur [OFFSET x0,y0]

CLIP x1,y1 TO x2,y2 |OFFSET x0,50]

x0,y0,x1,¥1,x2,y2,largeur, hautcur : expressions numérigues entidres:

Cette instruction permet de limiter les opérations graphiques VDI & Ia portion
rectangulaire de I'écran spécifice par le coin supéricur gauche (x1,y1) suivi de
la largeur el la hautcur de cette zone, ou par les deux angles diaginalement
opposés (x1,y1) et (x2,y2). Le mot clef opptionnel OFFSET fixe les nouvelles
coordonnées de l'origine des axes X et Y.




CLIP OFFSET x{),y0

x0,y0 : expressions numériques cntitres.

Celte instruction permet de fixerles nouvelles coordonnées de l'origine des axes
XetY,

CLIP #n [OFFSET x0,¥0]

x0,y0,n : expressions numériques entiéres.

Cette instruction fixe les opérations graphiques aux dimensions de la fenétre
numéro "n".

CLIP OFF
Cette instruction désactive le mode de "clipping" mis en place par linstruction
CLIP.

COLOR ¢

¢ : expression numérigue entiére.

Cetle instruction permet de choisir Ia couleur d'éeriture "¢", Le paramétre "¢"
varic de une plage de 04 15 cn basse résolution, de 0 4 3 en moyenne résolution,
ctde 004 1 en haute résolution,

Voir également les instructions VSETCOLOR ¢t SETCOLOR.

DEFFILL [c ][,a][,b]

DEFFILL [e,] var$

a,b,c : expressions numériques entidres ;

var$ : variable alphanumérique.

Cente instruction a une double syntaxe. Elle permet dans le premier cas de
définirla couleur "¢” et le motif du remplissage avec les paramétres "a" et "b".
Le paramétre "a" indique le mode de remplissage :

0 =vide;
I =plein ;
3 = hachurg ;

4 = défini par lutilisateur,
Le paramétre "b" spécilie le motif choisi parmi vingt-quatre types dans les
pointillés et parmi douze dans les hachurds,
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Pour définir un motif propre, il faut constituer une matrice 16x16. La variable
alphanumérique "var$" doit résulter de seize concaténations successives de
seize bils transformés en chaines de caractéres par la lonction MKIS en haute
résolution (un plan), de trente-deux concaténations ¢n moyenne résolution
{deux plans) et de soixante-quatre concalénations en basse résolution (quatre
plans).

Les paramétres étant facultatifs, il est indispensable de mettre les virgules
séparatrices cn licu ot place de ceux qui sont omis.

Voir également les instructions FILL, MKIS, PBOX, PCIRCLE, PEL-
LIPSE ct POLYFILL.

DEFLINE [type] [largeur] [,tdébut] [,ifin]

type.largeur,tdébut,tfin ; expressions numériques entiéres.

Cetleinstruction spécilicleslignes utilisées parlesinstructions BOX, CIRCLE,
DRAW, ELLIPSE, LINE, RBOX et POLYLINE, Le paramétre "type” dé-
termine le type de trait, "largeur” indique la largeur en nombre de points
graphiques (pixels), "tdébut” et "Uin" donnent respectivernent la forme d'extré-
mité & utiliser en début et fin de ligne :

0 =normal ;

1 =fleche;

2 = arrondi.

DEFFILL 1,1

________ PEFFILL Z,1

DEFFILL 3.1

............... DEFFILL 4,1

———————— DEFFILL I.1

vmnmnmnmn=eeess  DEFFILL 6,1

Voir également les instructions BOX, CIRCLE, DRAW, ELLIPSE, LINE,
RBOX et POLYLINE.

DEFMARK [c][,symbole][,taille]

c,symbole,taille : expressions numériques entiéres.

Cetie instruction spécifie la couleur "c”, le paramétre "symbole” pourra prendre
les valeurs suivantes ;

1 =point ;

2 =plus;

3 =déwile ;




4 = rectangle ;

5 =cmix ;

f = losange.

Lc paramétre "taille” est la dimension en pixels du symbole utlisé lors de
l'instruction POLYMARK. La taille peut prendre les valeurs (0, 20, 40, 60, 80
el 100,

WVoir également l'instruction POLYMARK.

DEFTEXT [c][,type][,alphall,hauteur]
c,lype,alpha,hauteur : cxpressions numériques entidres.

Cette instruction permet de définir la couleur "¢", le "type" de caractéres :
0 =normal ;

1 =gras;

2 =clair;

4 =italique;
8 =souligné ;
16 = contour,

Pour avoir plusicurs caractéristiques simultanément, il suffit d'additionner les
valeurs des types fondamentaux : par exemple, écriture claire et oblique ; type
sera 4+2=6.

L'angle d'écriture est exprimé en 1/10 de degnré.

ana
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Le parametre "hauteur” détermine la hauteur en pixel des caractéres :

4 = caractéres contenus dans les iclnes ;

6 = caracteres fins allongés ;

13 = caractires nommaux ;

32 = grands caractéres.

Toutes les valeurs sont admises, mais rarcs sont celles qui permettent une
lecture aisée,

Voir également les instructions TEXT et COLOR.

Graphisme



DRAW [x0,y0] [ TO ] [x1,y1] [ TO x2,y2 ...]

x0,y0,x1,y1,x2,y2 : expressions numeériques cnlidres,

Cette instruction afliche un point ou trace des lignes entre deux ou plusicurs
points, DRAW x,y estidentique 2 PLOT. DRAW TO X, trace une droite entre
le demier point affiché par DRAW, PLOT, LINE. DRAW My0TOx1LvITO
... TO xn,yn relie dans 1'ordre indiqué les n points par des droiles.

Voir également les instructions PLOT ct LINE,

DRAW expression

Celte instruction simule le mouvement de latortue du Tan gageLogo, 11 s'agitdes
actions d'un "crayen” surle papier, L'expression contiendra une séquence de
commandes s¢parées par des virgules, des points-virgules ou des apostrophes,
Liste des commandes :

FDDn avance de n pas ;
BE n recule de n pas ;
SX«x modific la graduation sur X utilisée par FD ¢t BK ;
5Y y modifie la graduation sur Y ulilisée par FD et BK :
SX0 désactive 1a graduation courante sur X
SY 0 désactive la graduation courante sur Y :
CO coul choisit la couleur de tracé ;
PD baisse le crayon sur 'écran |
= P l&ve le crayon de I'éeran ;
= TT ang rotation de Ia valeur d'angle (en degrés) spéeifice ;
2| RTang rotation vers la droite (angle cn degrés) ;
& | LTang rotation vers la gauche (angle en deprés) ;
= MA x.y déplacement en coordonnées absolues vers (x,y) ;
2] 3
DA x,y deplacement avee tracé de ligne ;
MR xy déplacement en coordonnées relatives vers (%) ;
DR x,y déplacement avee trucé de ligne.,
a

270 — CRAYIN ——— . 38
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Voir également les instructions COLOR, DRAW() et SETDRAW,




DRAWI(n)

1 : expression numérique entidre,

Cette lonction retourmne la valeur en virgule flottante des coordonnées (x.¥),
létat du crayon ou des angles utilisés par l'instruction DRAW précédemment
décrite.

Le paramétre "n" peut prendre les valeurs suivanles :
n=(l abscisse x ;

n=1 ordonnée y ;

n=2 angle en degrés ;

n=73 graduation sur X ;

n=4 graduation sur Y ;

n=>5 ¢lat du crayon (0 = levé et -1 = haissé).

Voir également les instructions DRAW ot SETDRAW,

ELLIPSE x,y,rx,ry [,alphal,alpha2]

X,y,rx,ry,alphal alpha? : expressions numériques entidres,

Cette instruction dessine une cllipse ou un arc d'ellipse de centre le point de
coordonnces (x,y) de demi-axe horizontal rx et de demi-axe vertical ry. Les
angles alphal et alpha2 indiguent pour un arc d'ellipse 'angle de débul et celui
de fin exprimés en 1/10 de degré.

Voir également l'instruction PELLIPSE.

FILL x,y

XY : eXpressions numériques cntiéres,

Cetic instruction permet de remplir la surface convexe fermée entourant le paint
de coordonnées (x,y) avee le motif délini grice 3 l'instruction DEFFILL.,
Voir également l'instruction DEFFILL,

GET x0,y0,x1,y1,vars

x0,y0,x1,¥1 : expressions numériques entidgres ;

var$ : variable alphanumérigue.

Cetle instruction affecte 3 la variable "var§" une portion rectangulaire de
I'écran, Les coordonnées (x1,y1) et (x2,¥2) constiluent respectivement le coin
supérieur gauche ct le coin inféricur droit du rectangle.

Yoir également les instructions PUT, SGET et SPUT.

GRAPHMODE n

1 : expression numdérigue entitre.

Cette instruction active le mode graphique numéro "n". 11 existe quatre modes

graphiques ;

n=1 mode normal, la nouvelle image écrase ancienne ;

n=2 lanouvelle image cst transparente ;

n =3 toulpointde lanouvelle image est allumé s'il it éleint, et éteint s'5l était
allumeé :

n=4 lanouvelle image est allichée en inversion vidéo,

Graphisme
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LINE x0,¥0,x1,y1

x0,y0,x1,y1 : expressions numériques entiéres,

Cette instruction trace une ligne entre Ie point de coordonnées (x0,yO)etle point
de coordonnées (x1,y1).

Voir également les instructions DEFLINE ¢t DRAW.

PBOX x1,y1,x2,y2

x1,51,x2,y2 . expressions numériques cntidres.

Instruction identique 3 BOX mais avec un rectangle plein. La couleuret le motif
de remplissage sont déterminés par l'instruction DEFFILL.

Yoir ¢galement les instructions BOX, DEFFILL, PRBOX ¢t RBOX,

PCIRCLE x,y,r [,alphal,alpha2]

x.y.rialphal,alpha : expressions numériques entitres,

Instruction identique & CIRCLE mais avec un cerele ou un arc de cercle plein.
La couleur et le motif de remplissage sont déterminés par l'instruction DEF-
FILL.

Voir également les instructions CIRCLE et DEFFILL.

PELLIPSE x,y,rx,ry [,alphal,alpha2]

x,y.rx,1ry,alphal,alpha2 : expressions numériques entidres.

Instruction identique & ELLIPSE mais avec une ellipse pleine ou un arc
dellipse plein. La couleur et le motif de remplissage sont déterminés par
I'instruction DEFFILL.

Voir également les instructions DEFFILL et ELLIPSE.

PLOT x,y

X,¥ . expressions numériques entitres.

Cette instruction affiche le point de coordonnées (x,y) 4 1'écran,
Voir également l'instruction DRAW.

POINT(x,y)

XY @ expressions numériques entidres,

Cette fonction teste le point de coordonnées {x,¥)al'écran etrenvoic [a couleur :
0 ou 1 selon que le point est éteint ou allumé en haute résolution, 0 3 3 en
moyenne résolution, 0 & 15 en basse résolution,

Voir également l'instruction COLOR.

POLYFILL n,x(),y() [OFFSET dx,dy]

n,dx,dy : expressions numérigues cnlidres ;

x(.¥0 : tableau numérique entier,

Celle instruction relie n points dont les coordonnées sont contenues dans les
tableaux x() et y() et remplit 'intérieur (voir FILL), Les coordonnées du premier
point sont contenues dans x(0) et y(0).

Le mot clefl facultatif OFFSET dx,dy permet d'effectuer une translation de
vecteur (dx,dy). Cependant, cette facilité ne fonctionnait pas sur toutes les
versions précédentes, en particulier sur 1a 2,02,

Voir également les instructions DEFFILL et FILL.




POLYLINE nx(),y() [OFFSET dx,dy]

n,dx,dy : expressions numériques entié¢res:

x(),y0) : tablcau numérique entier.

Cette instruction relie n peints dont les coordonnées sont contenues dans les
tableaux x() et y(J. Les coordonnées du premier point sont contenues dans x(0})
et y(0).

Le mot clef facultalilf OFFSET dx,dy permet d'effectuer une translation de
vecteur (dx,dy). Cependant, cette facilité ne fonctionnait pas sur toutes les
versions précédentes, en particulier sur la version 2.02,

Voir également les instructions DEFLINE et LINE.

POLYMARK nx(),y() [OFFSET dx,dy]

n,dx,dy : expressions numériques enlidres;

x0,¥() : tableau numérique entier.

Cette instruction marque, d'un symbole défini grice 3 DEFMARK, n points
dont les coordonnées sont contenues dans les tableaux x() et y(). Les coordon-
nées du premicr point sont contenues dans x(0) et y(0).

Le mot clefl facultatif OFFSET dx,dy permet d'effectuer une translation de
vecteur (dx,dy). Cependant, cette facilité ne fonctionnait pas sur toutes les
versions précédentes, en particulier sur la 2.02.

Voir également l'instruction DEFMARK.

PRBOX x1,y1,x2,¥2

x1,y1,x2,y2 : expressions numériques entires,

Instruction identique 3 RBOX mais avec un "rectangle” plein aux bords
arrondis. La couleur etle motif de remplissage sont déterminés parl'instruction
DEFFILL,

Voir également les instructions BOX, DEFFILL, BOX ¢t RBOX.

PUT x,v,var$,mode

x,y,mode : expressions numériques entidres ;

var$ : variable alphanumérique.

Cette instruction affiche & 1'écran la portion d'écran saisie avec l'instruction
GET et stockée dans "var$". Le point de coordonnées (x,y) constitue le coin
supéricur gauche du bloc binaire affiché. Le mode a les attributs suivants :

= elfacer dans la couleur de fond ;

=CANDI;

=C AND (NOTI);

= C (en superposition) ;

=(NOT C) ANDTI;

= I {inchangé) ;

=CXORT;

=CORI;

=NOT(CORD;

=NOT(C XORI);

10 = NOT I (inversion vidéo) ;

11=COR(NOTI);

oGO ] T LA B L b= S
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12 = NOT C (supcrpasition cn inversion vidéo) ;
13=(NOT CYORT;

14 =NOT(C ANDI) ;

15 = effacer dans la couleur d'écriture.

Voir également les instructions GET, SGET ¢t SPUT,

RBOX x1,v1,x2,y2

x1,¥1,x2,¥2 : expressions numériques entiéres.

Cetie instruclion dessine un "rectangle” & coins arrondis entre les points de
coordonnées (x1,y1) et (x2,¥2) qui constituent respectivement le coin supérieur
gauche el le coin inlérieur droit du rectangle.

Voir également les instructions BOX, PBOX et PREOX.

SETCOLOR n,ir,tv,th

SETCOLOR n,c

n,c.tr,tv,th : expressions numériques entiéres.

Cetle instruction permet de sélectionner et modifier le registre couleurs numéro
"n" (nvarie de 0 & 1 en haute résolution, de 0 i 4 en moyenne résolution, de 0
4 15 en basse résolution). Les paramétres "o, "tv" et "th" indiguent respecti-
vement les taux de rouge, de verl et de bleu de la nouvelle coulcur. Dans la
deuxitme forme de syntaxe, le paramétre "¢" indique la couleur qui correspond
au format inteme : c=tr*256+1v*16+Lh.

Les numéros des couleurs ot des registres de I'Atari ST ne corespondent pas.
11 s'est produitune erreur lors de 1'implantation du VDL I existe deux méthodes
pour rétablir le bon systéme de codage : utiliser l'instruction VSETCOLOR ou
faire des éguivalences 4 partir de 1a table suivanie

Table des correspondances des registres de couleurs el des couleurs :
En basse résolution

Couleur Registre
0 0
1
3 2
6 3
4 4
7 ]
5 b
& 7
9 8
10 9
11 10
14 11
12 12
15 13
13 14
1 15




En moyenne résolution

Couleur Registre
0

1 3

2 1

3 2

Voir épalement les instructions COLOR et VSETCOLOR.

SETDRAW x,y,angle

X,y angle : expressions numérigques entidres,

Celte instruction est équivalente & DRAW "MA" x,y,"TT" angle.
Voir également les instructions DRAW et DRAWY).

SGET var§

var} : variable alphanumérique.

Celte instruction permet de saisir dans la variable "var$" 1'écran dans son
intépralilé,

Voir ¢galement les instructions GET, PUT et SPUT.

SPRITE var$,x,y
var$ : variable alphanumérique ;
XY expressions numériques entidres,
Cetie instruction permet d'afficher un lutin dans un rectangle dont la position
supéricure gauche a pour coordonnéces (x,y). La variable "var$”, composée de
74 caractéres, est définie comme suil :
vary = MKI$(coordonnée x du point d'action)
+ MKL¥{coordonnée y du point d'action)
+ MKI$(0) mode normal ou MKI§(1) mode XOR
+ MKIS(couleur du masque) généralement 0
+ MKIS(couleur du sprite) généralement 1
+ MKIS(motif binaire 1 du masque)
+ MKI$(motif binaire 1 du sprile)

+ MKI$(motil binaire 16 du masque)
+ MKIS(motif binaire 16 du sprite)
Voir également I'istruction MIKI$.

SPUT var%

var§ : variable alphanumérique.

Cette instruction permet d'afficher I'écran saisi avee linstruction SGET et
stocké dans Ta variable "varg",

Voir également les instructions GET, PUT et SGET.

TEXT %,y [Jong],chaine$

x,y,long ; expressions numériques entidres ;

chaine$ : expression alphanumérique.

Cetle instruction alfiche le texte "chaine$” en mode graphique en com mengant
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i la position de coordonnées (x,y). Le paramétre facultatif "long" indigue la
longucur en pixels occupée par la chaine. Si "long" est positif, 1a justification
se fait sur les caractires (espacement variable des caracleres), et si "long" est
négatif, la justification se [ait sur les mots {(espacement variable des mots), Si
“long" est omis ou nul, le texte est affiche avec les espacements standards.
Voir également l'instruction DEFTEXT.

VSETCOLOR ntr,tv,th

YSETCOLOR n,c

n,C,Lr,lv,tb : cxpressions entiéres,

Alinstar de SETCOLOR, cette instruction permet de sélectionner et modifier
le registre couleurs numéro "n" (n varic de 02 1 en haute résolution, de 04 4 en
moyenne résolution, de 0 & 15 en basse résolution). Les paramétres ", "tv" et
"th" indiquent respectivement les taux de rouge, de vert, ct de bleu de la
nouvelle couleur. Dans la deuxitme forme de syntaxe, le paramétre "c” indique
la couleur qui correspond au format inteme : c=tr*2564+1v¥*164+1b.

Les numéros des couleurs et des registres de 1'Atari ST sont remis enordre avec
VSETCOLOR, alors que ce n'était pas le cas avec SETCOLOR.

Voir également les instructions COLOR et SETCOLOR.

VSYNC

Cetle instruction permet de synchroniser les affichages avec Ie balayage de
I'écran, évitant ainsi les parasites. Le programme est interrompu jusgu'au
prochain passage du faisceau, c'est-d-dire que l'image soit enti¢rement affichée,




PROGRAMMES
GRAPHIQUES







Lasyntaxe des instructions est une chose primordiale, mais encore faut-il savoir
comment melire en pratique les diflérents éléments pour obtenir de belles
courbes, des histogrammes ou des camemberts en relief, ou bien encore se
construire un petit logiciel de dessin.

Chague programme st tout d'abord donné dans son intégralité, puis décortiqué
afin de vous expliquer comment fonctionnent les diverses instructions. Les
programmes [onctionnent dans la mesure du possible dans les trois résolutions
de I'Atari ST,

TRACE D'HISTOGRAMMES ET DE CAMEMBERTS
EN 2D ET 3D

Ce programme donne diverses représentations graphiques & partir de données
fictives conservées en DATA.

Il fonctionne dans toutes les résolutions. Teutelois, vous constaterez un pro-
bléme lors de la représentation du cercle en moyenne résolution provenant de
l'instruction CIRCLE elle-méme.

Programme principal

Les instructions suivantes sont [acultatives; toutcfois, elles faciliteront I'écri-
ture du programme, En effet, lorsque les variables sont saisics (mode DEFLIST
2), elles prennent automatiquement le bon suffixe & l'affichage.

DEFBYT "i,j,nombre" désigne des octets ;

DEFWRD "x,y" désigne des mots (16 bits) :
DEFWRD "dx" désigne des mots (16 bits) ;
DEFWED "cx,cy" désigne des mots (16 bits) ;
DEFWRD "Ix,Iy" désigne des mots (16 bits) :
DEFSTE. "mo" désigne une chaine,

Variables globales :

nombre| : nombre de valeurs i saisir dans les DATA ;
valeur() ! tableau de valeurs ;

moiss() : tableau conienant le nom des mois ;

exd& s facteur de réselution sur 'axe des X ;

ey s facteur de résolution sur l'axe des Y ;

nb_coul| : nombre de couleurs (de 0 & 15 maximum) ;
x0& » abscisse X de l'origine ;

yvi& : ordonnée Y de l'origine ;

Ix& » abscisse maximale par rapport & l'origine x0& ;
lyd& : ordonnée maximale par rappornt i l'origine y0& ;

dx& :intervalle entre deux donndes sclon X,

Programmes graphigues
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Procédure resolution
Initialise les variables globales relatives a la résolution d'écran choisie par
l'utilisateur.

Procédure repere
Initialise les variables globales du changement de repére ct d'échelle.

Procédure trace_rep
Trace le repere sclonla résolution d'écran choisic et affiche les mois en abscisse.
Variables locales :

i et j| * indices de boucles ;
tx : abscisse du point d'une lettre du texte
Ly & : ordonnée du point d'une lettre du texte,

Procédure histogramme

Dessine un histogramme en deux dimensions.
Paramétres :

x&() et y&() : tableaux de coordonnées,
Variable locale :

i : indice de boucle.

Procédure histogrammel
Dessine un histogramme cn trois dimensions.

Paramétres :

x&() et y&() - tableaux de coordonnées.
Variables locales :

i| et j| + indices de boucles.

Procédure courbe
Dessine une courbe grice 2 l'instruction POLYLINE qui regoit ses parameatres
au moyen de deux tableaux de coordonnées.

Paramatres :

dx& : variation suivant 'axe des X ;
dy& < variation suivant 'axe des Y ;
n| : nombre de points ;

x&() et y&() : tableaux de coordonnées.

Procédure camembert

Dessine un camembert en deux dimensions. 11 regoit comme parametres un
tableau de coordonnées contenant les mesures des secteurs angulaires représen-
tant les données (la somme de ces mesures est égale A trois cent soixante degrés).
Paramétres:

x& : abscisse du centre |
y& : ordonnée du centre |
r& : rayon du camembert ;

alpha#() - tableau des mesures des secteurs angulaires,




Variable locale ;
il : indice de boucle.

Procédure camembertl

Dessine un camembert en trois dimensions. Il regoit comme paramétres un
tableau de coordonnées contenant les mesures des secteurs angulaires représen-
tantles données (la somme de ces mesures estégale d trois cent soixante degrés).
Parameétres:

Kl : abscisse du centre ;

v& : ordonnée du centre ;

r& : rayon du camembert ;

alphas#() : tablcau des mesures des secleurs angulaires,
Yariables locales :

i| et j| : indices de boucles.

Procédure normalisation

Elle permet de réduire ou d'agrandir les représentations des données selon la
résolution d'écran choisie par I'utilisatcur et 1a valeur de la plus grande des
données. De plus, elle initialise les mesures des secteurs angulaires,
Paramétres:

nombre| : nembre de données ;

valeur#() : tableau des valeurs ;

x&() : tableau des abscisses ;

y&() : tableau des ordonnées ;

alpha#(} :tableau des mesures des secteurs angulaires,
Yariables localcs ¢

i : indice de boucle ;

lact# : facteur d'échelle ;

maxi# : valeur de la plus grande des données ;
somme# : somme des données ;

x&e() : tableau des abscisses

y&() : tableau des ordonnées

alpha#() :tableau des mesures des secleurs angulaires,

Fonction getrez
Elle détermine la résolution de I'écran. Elle fait appel & 1a fonction 4 du XBIOS.

Programmes graphiques
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Programme

' TRACES DE STATISTIQUES
' DEFBEYT "i, j,nombre"
' DEFWRD "x,y"
" DEFWRD "dx"
" DEFWRD "Cx,cy"
! DEFWRD "1z, ly"
' DEFSTR "mo"
]
nombre |=12
DIM valeur(nombre|),moiss (nombre|)
RESTORE dennees
FOR i|=1 TO nombre|
READ wvaleur{i|)
WEXT i|
RESTORE mois
FOR i1]=1 TO nombrel]
READ moisS{i|)
NEXT 1]
ropare
no:malisation{ncmbrcl,valeur{},x&{:,y&{],alpha{h]
FOR i|=1 TQ 12
HEXT 1|
LE
trace rep
histogramme (x& (), y&())
BERUSE Z00
histogrammel (=& (), v&())
FRUSE 200
trace rep
con:hef-DIv{dx&,ZJ,G,nﬂmhre|+1,x&{j,y&{]}
PAUSE 200
CLE
camemberttDIV[lx&,2},vDIv[lys;z},DI?fly&FZI,alphat}}
PRUSE 2410
L3
camemhe i 1 {DI?(le,?J,—DIv{Ly&,Z},DIv{lx&,ZJ,DIvtly&,Z},
alphai))
FAUSE 200
! FROCEDURES ET FONCZTIONS
FROCEDURE resolution
SELECT (Ggebrez)
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CRSE 0O
oxX&=]
cy&=1
CRSE 1
Ccxbwm?
cy&=1
CASE 2
cxE=2
cy&=2
ENDSELECT
RETURN
T
FROCEDURE repere
resolution
x0&=MUL {30, cx&)
y0&=MUL {135, cy&)
1x&=SUB (MUL{310,cx&) ,x0&)
ly&=5UB (y0&, MUL (20, cy&)} )
dx&=DIV{lx&, nombhre|)
CLIF OFFSET =x=0&,y0&
RETURN
P
PROCEDURE trace rep
LOCAL il,3l,tx&, tyé
DEAW 0,0 TO lx&,0
DRAW 0,0 TO 0,-lys
DEFTEXT ,,,4
FOR i|=1 TC nombre|
FOR jl=1 TO LEN(moisS{i|))
txE&=SUB (MUL {dx&, 1|}, DIV (dxs,2))
tyE=MUL(3],7)
TEXT tx&,ty&, MIDS (moisS(il),dl,1)
NEXT §|
NEXT 1]
EETUEN
PROCEDURE histogramme (VAR x&{),v&{))
LOCAL i
FOR i|=1 TO nombre|
DEFFILL ,2,4i]|
FBOX x&(i|=-1),0,=&(i]),valil])
NEXT 1|
RETURN
PROCEDURE histogrammel (VAR %&(),v&{))
LOCARL i, j|
FOR i|=1 TO nombre|
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DEFFILL ,2,1i]
FBOX x&(1|=-1),0,x& (i), v&{1i])
FOR j|=0 TO 10
DRAW ADD (x& (1|=-1},91) SUB{y&{i(},!}
DRAW TO ADD(x&{il),31),8UB(y&(il), 3|}
DRRW TO ADD (x&(10), 31,9
NEXT 7|
NEXT 11
RETURN
PROCEDURE courbe (dx&,dyé,n|, VAR =&(),v& ()]
HE (0) =—daxk
y& (0)=-dve
POLYLINE n|,x&(),y&() OFFSET dx&,dys
FEETURN
P
FROCEDURE camembert (%6, v&, r&, VAR alphaill
LOCAL 1|
FOR i|=1 70 DIM? (alpha{}}=-1
DEFFILL ,2,4i|
PCIRCLE x&,y&,r&,alpha{i|-1),alpha(il)
HEXT i |
RETURN
1
PROCEDURE camembertl (x&,v&, £X&, rys, VAR alphai))
LOCAL 1]
DEFFILL ,3,10
PELLIPSE x&,y&+5, rxs, rys+15,1700, 3700
FOR i|=1 TO nombre|
DEFFILL ,;2,1i]
PELLIFSE xz&,y&,rx&, ry&,alpha(i|-1),alpha(i])
NEXT i|
RETURN
]
FROCEDUREncrmalisation (nombre |, VAR valeur (), x& () ,v&{},alpgha ()]
LOCAL 1], fact,maxi, somme
DIM =& (nombre|), vé (nombre|)
DIM alpha(nombre|)
mazxi=0
somme=(]
FOR i|=1 TO nombre|
maxi=MAX (valeur(i|),maxi)
ADD somme,valeur(i])
NEXT 1]
fact=lya/maxi
alpha (0)=0
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FOR il=1 TO nombre|
HKE(L|)=MUL{L|,dx&)
v&(il)=-valeuxr (i)} *fact
alpha(il)=valeur(i|) /zomme*3600+alphaiil-1)

NEXT 1|

xE(0)=0

v&(0)=0

RETUEN

FUNCTION getresz
RETUEN XEBIOS5 (4}

ENDFUNC

donneas:

DATA 100,200,500,320,600,800

DATR 200,600,500,890,470, 560

mois:

DATR JRENVIER, FEVRIER, MARS, AVEIL, MATL, JUIN

DATA JUILLET,ACUT, SEETEMBRE, OCTOBRRE, NOVEMBRE, CECEMEBRE

UN MINI-PROGRAMME DE DESSIN

Ce programme est une initiation 4 la construction d'un logicicl de création
graphique. Il permet de dessiner, de charger ct de sauvegarder des images aux
formats Degas et Néochrome.

Fonctionne dans toutes les résolutions, Toutefois, vous constuterez un pro-
bltme lors de la représentation du cercle en moyenne résolution provenant de
l'instruction CIRCLE elle-méme,

Programme principal

Les inslructions suivantes sont facultatives; toutelois, elles facilitcront 1'éeri-
ture du programme, En effet, lorsque les variables sont saisics (mode DEFLIST
2), clles prennent autlomatiquement le bon suffixe A I'aflichage.

DEFWRD "g-z" désigne des mots (16 hits) ;

DEFBYT "bn,i" désigne des octels.

Variables globales

mens(} : tableaw contenant le menu déroulant ;
col&() » lableau des couleurs Néochrome el Degas ;
coul&() : tableau de sauvegarde des couleurs ;

dessin$ : image écran courante ;




des_back$ s image écran précédente |

xs& : abscisse de la position de la souris
ya&k : ordonnée de 1a position de 1a souris ;
es| » érat des boutons de 1a souris.

Procédure init
Initialise les couleurs, les images écrans el [ait appel 4 la procédure d'initiali-
sation du menu,

Procédure init_ menu

Initialise Ies items du menu. Elle laisse de 1a place pour les six accessoires de
bureau accessibles depuis le menu déroulant le plus i gauche.

Yariable locale

il rindice de boucle,

Procédure couleur norme
Initialise les couleurs d'écriture et de fond afin de pouvotr lire clairement son
programme en cas de changement de la palctie,

Procédure trailement
Permet de faire un branchement sur la procédure concemdée A partir de l'ilem
choisi contenu dans MENU{O).

Procédure Info
Donne des informations sur le programme.

Procédure init_dessin
Initialise I'image écran ct la forme de [a souris.

Procédure retour_menu
Capte I'écran courant et change o curseur souris en une flache,

Procédure point

Affiche un point tant que le bouton gauche de la souris reste enfoncé, Si aucun
bouton n'est pressé, ricn ne se passe. On refoume au meny en cliguant sur le
bouton droit,

Procédure souris
Détermine [a position et I'état de 1a souris.

Procédure forme_souris

D¥finit la forme de la souris,

Paramétre :

n| :code de 1a forme.
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Procédure dessin

Selon le paramétre passé, celle procédure dessine une ligne, une X-ligne, une
K-ligne, un reclangle ou un cercle. On retoume au menu en cliquant sur le
bouton droit.

Parameétre :

n| : code de T'opération A réaliser.
Variables locales :

xid : abscisse de départ ;

yi&k : ordonnée de départ ;

x5 : abscisse couranic ;

ys& : ordonnée courante ;

es| : état des boutons de la souris.

Procédure undo
Permet d'annuler une opération en appuyant sur la touche <UNDO>. Cetie
option n'est disponible que lorsque le menu est actif.

Procédure terminer

Permel de sortir du programme en sauvant, si besoin ést, limage en cours.
Wariable locale :

b| : réponse 4 1a bofte d'alerte.

Procédure charger

Permet de charger unce image au format Néochrome ou Degas,
Variable locale ;

b| : néponse A la bofte d'alerte.

Procédure image_degas

Charge une image au format Degas PI1, PI2 et PI3. Cetle procédure vérific si
le fichier choisi est bien une image Degas. Pour des images provenant de Degas
Elite, il faut testerune longueur de fichier 3 32066 octets et non 32034, Pour plus
de sécurité, vous n'avez qu'd changer le testen :

IF (LOF(#1)<>32034 AND LOF(#1)<>32066) OR ...

Wariables locales :

b| : réponse A la boite d'alerte ;
nom$ : chemin ;
choix$ : nom du fichier choisi.

Procédure couleur_degas

Charge dans les registres les couleurs du fichier Degas.
WVariable locale :

il : indice de boucle.

Procédure sauve_degas

Sauvegarde une image au format Degas PIL, PIZ et PI3.
Variahles locales :

il : indice de boucle ;




b| : réponsc & la hofte d'alerte ;
noms : chemin ;
choix$ : nom du fichier choisi.

Procédure image neo

Charge une image au format Néochrome. Cette procédure vérific si le fichier
choisi est bien une image Néochrome.

Variables Iocales :

] : réponse i 1a bofte d'alere |
nom$ : chemin ;
choix$ : mom du fichier choisi.

Procédure couleur neo

Charge dans les registres les couleurs du fichier Néochrome.
Variable locale ;

il »indice de boucle.

Procédure sauve neo
Sauvegarde une image au formal Néochrome,
Variables locales :

i indice de boucle |

b| : réponse i 1a bofte d'alerte ;
nom$ : chemin ;

choix$ : nom du fichier choisi,

Procédure sauvegarde

Propose 1a sauvegarde de l'image en cours.

Variable locale

b| : réponse i la boile d'alerte.

Procédure couleur
Cette procédure modifie la couleur d'écriture.
Variables locales :

il : indice de boucle ;

xs& : abscisse couranie

VEd : ordonnée courante ;

s : état des boutons de 1a souris,

Procédure sauve_couleur

Sauvegarde dans le tableau coul&() les couleurs actuelles pour une éventuelle
modilication.

Wariable locale ;

il : indice de boucle.

Fonction getcolor

Elle détermine 1a couleur d'un registre. Elle fait appel 4 1a fonction 7 du XBIOS.
Parametre

n| : numéro du registre.
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Fonction getrez
Elle détermine la résolution de 'écran., Elle faitappel 4 la fonction 4 du XBIOS,

Fonction physhase
Elle détermine l'adresse du premier octet de I'éeran physique. Ele fait appel 4
la [onetion 2 du XB10S.

Fonction squ

Elle calcule le carré d'un nombre.
Paramine ;

n& : nombre.

Bureau Fichier Couleurs

furear Fichier EERITE Cosleurs

= |




Frogramme

' DEFWRD "a-="
' DEFBYT "h,n,i"
r
CLEAR
init
MENT mens${)
ON MERU GOSUB traitement
ON MENU EEY GOSUBR undo
no
CN MENU
LoOP
END
1 PROCCEDURES ET FOMCTIONS
FREOCEDURE init
DIM ecol&(63),couls (15
couleur norme
sauve couleur
CLE
EGET dezsins
SGET des back$
init menu

RETUEN
1
FROCEDURE init_menu
LOCAL i
DIM men$ (50)
il=0
REFERT
BEAD mens (i)
INC 4|
UNTIL mens(i|-1l)="=r
mens (i]-1)=""
DATA EBureau, Informaticns
DATE ==—————— e
DATA 1,2,3,4,5,6,""
DATA Fichier, Charger, Sauvegarder,
DATR Options, Point, Ligne, H-Ligne,
DATA Bolite, Cercle,"®
DATA Couleurs, Couleur,""
DATA *
RETIRN

Cuitter,
X-Ligne

LA
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FROCEDURE couleur norme
SETCOLOR 00,1911
SETCOLOR 15,0

RETURH

]

PROCEDURE traitement
CLS
SELECT menS (MEMTU(0) )
CASE " Inf"

infeo
CASE " Cha"™
charger
CASE " EZau"
sauvegarde
CASE " Quiv
terminer
CBRSE " Poi"
point
CRSE " Lig"
dessin(l)
CASE " KE-L“
dessin(2)
CASE " X-L"
de=zsin(3)
CASE " Boiv
dessin(4)
CASE " Cer"
dessin(5)
CASE "™ Ceou™
couleur
ENDSELECT
MENU mens3 ()

RETURN

1

PECCEDURE info
LOCAL b
ALERT 1,"DESSIN",1,"VU",b]

RETURN

T

FREOCEDURE init_ﬁessin
SPUT dessing
forme souris(5)

RETURN

1

PROCEDURE retour menu
SGET dessinj




forme_scuris (0)
EETUEN
1
FROCEDURE peoint
init_dessin
Do
souris
EXIT IF es|=2
SGET des backs
PLOT xs&,Yys&
Loap
retour menu
RETURN
¥
PROCEDURE souris
REFEAT
MOUSE =xsé&,ys&,es|
URTIL es|<>0
RETURN
i
PROCEDURE forme scuris(nl)
DEFMQUSE n|
FETURN
T
PRCCEDURE dessin(n]}
LOCAL =x=i&,yi&,xs&,vsk, 23|
init_dessin
Do
souris
EXIT IF ez|=2
WHILE MOUSEK=1
WEND
Higmusg
yig=ys&
SGET des_backs
i|=1
IF n|<>% THEN
FLOT xs8&,va&
ENDIF
REFELT
souris
EXIT IF es=|=2
WHILE MOUSEEm=]
WEND
IF i|«<>1 THEN
SGET des_ backs$
ENDIF
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i|=0
IF nl|=4 THEN
BOX =i&,yi&,xsb,yss
ELSE
IF n|=5 THEN
ﬂ CIRCLE xi&,vi&,SOR{Baqu{xié-xas)dlsqu(yis-yss))
'~ ELSE
DRAW xi&,vifk TO =s&,vsé
ENDIF
ENLIF
IF nl=2 THEN
xi&=xsE
vib=vs&
ENDIF
UNTIL n|=1 QR n|=4 CR n[=-
LOCE
retour menu
RETURN
{
PROCEDURE undo
IF MENU{14)=24832 THEN
SWAP dessin$,des backs
SFUT dessing
MENU men${)
ENDIF
EETUEBN
L]
FROCEDURE terminer
LOCAL b
ARLERT 2,"|Veulez-wvous sauvegarder
|cette image 7,1, "OUI|HOH",L|
IF b|=1 THEN
sauvegards
ENDIF
conleur norms
STaF
RETURN
L}
FROCEDURE charger
LOCAL b
ALERT Z,"|Voulez-vous sauvegarder
|[l'image precedente 3",1,"0UI|HON",D|
IF b|=1 THEN
sauvegards
ENDIF
ALERT 2,"|Quel est le format
|de 1l'image a charger ?",2,"NEC|DEGAS",L|




ON b| GOSUB image neo, image degas
sauve couleur
retour menu
EETUEN
1
PROCEDURE image_degas
LOCAL b|,noms, choixs
noem$="5\* ,PI"+ZHRS (4% +0getrez)
FILESELECT nom3,"",choixs
IF EXIST(choix$) BRND choixS3<>"" THEN
OPEN "iv, 41,choixzs
IF LOF(#1)<>32034 OR
RIGHTS (choix$, 3)<>"PI"4CHRS (4%+0getrez) THEN
ALERT 1,"|Cen'est pas un fichier |au format DEGAS", 1, "VU", k|
ELSE
HIDEM
BLOAD cheix$, fphyskhase-34
couleur degas
SHOWM
ENDIE
CLOSE #1
ENDIF
RETUEN

T

FROCEDURE sauve degas
LOCAL il,b]|,noms, choixs
HIDEM
SEUT dessind
FOR 1i|=0 TO 15
CARD (@physbase=324MUL(1 |, 2) =couls (i)
NEXT 1|
BYTE{f@physhase-233|=fdgetrez
BYTE (Ephysbaze-34 =0
noms="4\* PI"+CHRS (4%94Agetraez)
FILESELECT nom3,"",choix$
IF choix$<>"" THEN
BSAVE cholxd,@physbaze-34, 32034
ENDIF

L]

PROCEDURE couleur degas S
LOCAL 1| _E'
FOR i|=0 TO 15 =3
cols (i|)=CARD{Bphysbase-32+MUL (i, 2) ) =
SETCOLOR i|,cols (i) v
NEXT il| E
RETURN =
[4=]
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SHOWM
BETURH
T
FROCEDURE image neo
LOCAL b|,nom$, cholxs
IF Rgetrez=0 THEN
noms=""%* NEQ"
FILESELECT nom$,"",choixs
IF EXI3T{choix%) THEN
OPEN "i",#1, choix$
IF LOF({§1l)=<>32128 OR RIGHTS (choixg, 3)<>"NEQ" THEN
ALERT 1,"|Ce n'est pas un fichier
[au format NEQ",1,"vU".L|
ELSE
HIDEM
BLOAD choixf, dphyshase-128
couleur neo
SHOWM
ENDIF
CLOSE #1
ENDIF
ELSE
ALERT 1,"|Uniquement |en basse resalution !",1,"VU",b|
ENDIF
REETUEN
1
PROCEDURE couleur neo
LOCAL i
FOR i|=0 TO 15
col& (i|)=CARD{fphysbase=1244MUL (1], 2] |
SETCOLOR 1i|,ccl&(l])
NEXT 1]
RETUEREN
T
FROCEDTIRE sauvegards
LOCAL b
ALERT 2,"|Dans gquel format woulez-vous
|wvotre image 7?",2,"NEC|DEGAS",b|
OM k| GOSUB sauve nec,sauve degas
RETURN - N
L]
PROCEDURE sauve_ neo
LCCAL i|,bl,nom$, cholixs
IF @getrez=0 THEN
HIDEM
SPUT dessin
ARRAYFILL col& (),




EETUEREN

PROCEDURE couleur

FOR 1i|=2 TQ 17
col&li|)=coul&(i|=2})
KEXT i|
FOR 1i[=18 TQ 23
col&(i|)=6224
NEXT i|
col&(22)=11808%
FOR 4i|=0 TD 63
CARD{ Bphysbase-12B+MUL (1], 2) }=col&(i])
NEXT 1|
nom$="%* NEQ"
FILESELECT nom$,"",choixs
IF choixS<>"" THEN
BSAVE choix§, Aphysbase-128,32124
ENDIF
SHOWM
ELSE
ARLERT 1,"|Uniguement |en basse resolution !V, 1,"VU", b
ENDIF

LOCAL i|,xs&,vs8,es|

DEFMOUSE 3
CLS
FOR 1|=0 TO 1l&é"~{1/RDD{1l,Bgetrez))-1
DEFFILL 1]
BOX 45,841 (*12,95,18+1 %12
PBOX 46,541 |*12, 64, 17+4|%12
NEXT i|
souris
FOR i|=0 To 16({1/ADD(Ll,fgetrez)) -1
IF xg&>45 AND xs&<95 AND ys&>0+3i|*12 AND ya&<18+1i|*12 THEN
COLOR 1|
ENDIF
NEXT 1i|

SPUT dessing
ret Dur_menu

FETURN

T

PROCEDURE sauve couleur

LOCARL i
FOR i|=0 TO 1%

couls (i])=Rgetcolon (i}
NEXT 1|

RETUEN
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FUNCTION getcolori(n])
BEETURN XBIQS(7,n|,-1) RND &HT77

ENDEUNC

L]

FUNCTION getrez
EETUEN XBIOS (d4)

ENDEUNC

]

FUNCTION physhase
RETUREN XBIOS(2)

ENDEUNC

FUNCTION adquing)
RETUEN MUL (né&,né&)

ENDEUNC

UNE TORTUE QUI DESSINE DES ARBRES

Nous avons recréé Ies instructions du langage Logo au moyen de 'instruction
DRAW. L'application, illustrant nos propos, dessine un arbre temaire avec scs
fruits,

5 Fonctionne en basse résolution uniquement (lacilement adaptable pour les
E auires modes).
= e
5 Programme principal
o Liinstruction suivante cst facultative; toutclois, clle facilitera 1'écriture du
= programme. En effet, lorsque les variables sont saisies (mode DEFLIST 2),
= clles prennent automatiquement le bon sullixe & laflichage.
= DEFWRD "a-z" désigne des mots (16 bits).
=
. Procédure arbre
Dessine un arbre temaire {(chaque branche se divisant cn trois autres).
Paramétres
n& : niveau de 1'arbre ;
1& : longueur du tronc ;
a&k : angle de la sous-branche gauche,
Variables locales :
da& s varation de l'angle ;
Y s courbure de 'arbre ;
Id& - lomgueur de Ia sous-branche droite ;
le& : longueur de la sous-branche centrale ;

lgde : longuecur de la sous-branche gauche.




Procédure tronc
Dessine le tronc,
Jarametres ;

n&

1&

Procédure fruit
Dyessine un lruit.
Vanable locale :

il

:miveau de l'arbre ;
: longucur du tronc.

sindice de bhoucle.

Procédures simulant le langage LOGO :

forwd

back
turnlelt
turnright
penup
pendown
setpencolor
Paramérres ;
n&

alk

Procédure couleur

: longueur d'un déplacement ;
: angle de rotation.

Initialise les couleurs de 'arhre (marron et vert).

Pragrammes graphiques



Programme

couleurs

SETDRAW 150,190,080
arbre (7,70, 50)
~INF (Z)

END

FROCEDURE arbre (n&,l&,as)
LOCAL da&,c&,lds,les, lgs
IF n&>0 AND n&<8 THEN
IF n&=2 THEN
fruit
ENDIF
setpencelor (ADD (n&, 1))
forwd({le)
tronc (DIV(MUL(n&, 2),3),18)
turnleft (ag)
Ld&=EIV{HUL{l&,th,HDD{RhND{S},lE:J
le&=DIV(MUL (14,10} , ADD (RAND (5], 13))
1g&a=DIV(MUL{1&,10) ,ADD (RAND (5),13) )
da&=RAND (10) -5
c&=BARND (40} -20
arbre (PRED (n&) , 1d&, SUB {a&,da&) )
turnright (SUB{a&,c&))
arbre (PRED (n&) , lc&, SUB(a&,dag) )
turnright (ADD (a&, c&) )
arbre (FRED (n&) , 1g&, SUB (a&, dag) )
turnleft (ag&)
penup
back{l&)
pendown
ENDIF
REETUEN
T
FROCEDURE tronc{n&,l&)
turnleft (30)
forwd(nsg)
turnleft (90)
forwd(l&)
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turnleft (30)
forwd (MUL(n&, 2} )
turnleft (50)
forwd (1l&)
turnleft (30)
forwd (n&)
turnright {(90)
IF n&=>( THEN
tronc (n&=1, 1&)
ENDIF

RETURN

L}

PROCEDURE fruit
LOCAL 1]
setpencolor(9)
FOR i[=1 TOQ 8

forwd (1)
turnleft (45)
HEXT i|
RETURN

FROCEDURE forwd(nsg)
DERAW "f£d",n&

RETURN

PROCEDURE kack (n&)
DRAW "bk",né

RETURH

L)

PROCEDURE turnleft (ag)
D‘RRW Illtllra&

RETURN

i

PROCEDURE turnright (a&)
DRAW "rt",a&

RETUERN

FROCEDURE penup
DRAW upun

RETURN

FPROCEDURE pendown
DRAW "pd"

RETUERN

FROCEDURE setpencolor(ng)
DRAW "co',n&

Programmes graphiques



RETIRM
1

PROCEDURE couleurs

VSETCOLCR 2,0,6,0
VSETCOLOR 2,1,5,0
VSETCOLOR 4,2,4,0
VSETCOLOR 5,1,4,2
VSETCOLOR 6,4,3,1
VSETCOLOR 7,4,3,2
VSETCOLOR 8,4,3,3
VSETCOLOR 9,7,1,0
RETURN

UN LUTIN AU BOUT DE LA SOURIS

Ou comment déplacer un cannibale avec 1a souris. Ce petit programme illustre
la manipulation de l'instruction SPRITE. Des petits problémes apparaisscnt
lors de 1a collision de luting, Nous vous proposons une solution pour éviter ce
genre de désagréments.

Fonctionne dans toutes les résolutions.

172

o
é Programme principal
2 I gitre le déplacement du lutin avee La souris,
3 Les instructions suivantes sont facultatives; toutelois, elles faciliteront 1'éeri-
.__En ture du programme. En effet, lorsque les variables sont saisies (mode DEFLIST
& 2), elles prennent automatiquernent le bon suffixe 4 'affichage.
= DEFBYT "i " désigne des oclets ;
g_ DEFWRD "xs,ys,dx,dy" désigne des mots (16 bits) :
5| DEFWRD"xy" désigne des mots (16 bits) ;
=
73 Variables globales :
il : indice de boucle ;
xs& : abscisse de la souris ;
vs& : ordonnée de la souris ;
dxd : déplacement sur X ;
dy& sdéplacement sur Y
Ix& : abscisse maximale de 1'écran ;
Iv& : ordonnée maximale de 'écran.

Procédure resolution
Détermine la résolution de I'écran et définit les facteurs en conséquence.

Procédure init_sprites
Initialise les lutins.




Fonciion getrez
Renvoie 1a résolution de 'écran au moyen de la fonction 4 du XBIOS,

Frogramme

' DEFBYT "inv
' DEFWED "xzs,ys,dx, dy"
' DEFWRD "1lx,ly"
1
init_sprites
resolution
HIDEM
HEi=(
vak=0
WHILE MOQUSEE=0
Ax&=MOUSEN=-x=8&
Ay &=MOUSEY-ys&
ADD ==&, dx&
ADD wa&,dve
IF %s&>SUB(lx&, 16) THEN
®SE=5UB {1x&,16)
ENCIF
IF ys&>3UB{ly&, 4B} TEEN
ve&=5UB (lv&, 48)
ENDIF
SETMOUSE xs&,vsE
IF dxz&<>0 OR dy&<>0 THEN
CARD{V:africal$+8}=ADD (RAND (nk coul |}, 1)
CAED(V:africal${+8=ADD (RAND (nb_coul|}), 1)
CARD{V:africa3s+8 }=ADD (RAND (nh coul |}, 1)
IF dy&>0 THEN
EPRITE africa3$,xs&,ys&+32
SFRITE africalf, xs&, ya&+l6
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SPRITE africals,xss,vas
ELSE
SPRITE africalf,xs&,ysk
SPRITE africaZi, xs&,ys&tle
SERITE africa3$,xs&,ys&e+32
ENDIF
ENDIE
WEND
SHOWM
END

PROCEDURE resolution
SELECT (fgetrez)
CASE 0
1lxae=320
ly&=200
nb_ceoul|=13
CASE 1
lx&=640
1y&=200
nb_coul|=3
CASE 2
lx&=640
1ya=400
nb_coul|=1
ENDSELECT
RETURN
1
PROCEDURE init_sprites
RESTORE africal
africal 5=MEIS (0)+MEIS(0)+MEIS(0)
africalf=africal$+MKIS (0] +MKIS (1)
FOR i|=1 TO 16
READ avant%,arrierce’
africalf=africalS4MKIS (arrierei)+MKIS (avantd)
NEXT il
RESTORE africa?2
africaZ$=MEIS (0)+MEIS(0)+MEIS(0)
africaZf=africaZf+MEIS (1) +MKIS(Z)
FOR i]=1 TO 16
EERD avanti,arrierechd
africa2S=africaZS+MEIS (arriered)} +MKIS (avanti)
NEXT i|
RESTCQRE africa3l
africa3S=MEIS (0) +MEIS(0)+MKIS (0)
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africaldf=africalS+MKIS(0)+METIS (1)
FOR i|=1 TQ 16
RERD avant%,arriereh
africa3f=africa3$+MKIS (arriere®) +MKIS (avants)
NEXT 4|
RETURN
]
FUNCTION getrez
REETURN XBIQS(4)
ENDEUNC

africal:

DATA ?EB,G,4032,0,8160,ﬂ,53156,ﬂ
DATA 32760,0,53196,0,8160,0,15600,0
DATA 24600,0,15392,U,ZS?EQ,U,l?lEﬂ,U
DATA 18504,U,ZDQZQ,G,EQUB,U,EZ4G,D
africaZ:

DATR 1156,0,1166,0,1166,0,2143,0
DATR 6244,0,4132,0,8212,0,68212,0
DATA 15356,ﬂ,lBEGB,G,ZZEEG,U,SBDIE,G
DATH 38996,D,QETDU,D,QIEZ,O,GISE,D
africa3;

DATA 3164,U,BIEG,D,Blﬁq,G,BIEG,U
DARTA 8164,0,5284,0,5284,0,5284,0
DATA SQBGFG,5284,0,5234,0,5284,0
DATHR 5284,&,5284,0,30340,0,63612,0

DES ROUTINES A INTEGRER
DANS VOS PROGRAMMES

Programmes graphiques

Remettre & jour la palette de couleurs

Lors des manipulations sur les couleurs, l'utilisateur perd sa palette originale
(celle qui s'installe 2 la mise en route). Voila pourquoei il est intéressant de sc
créer une palette standard qui gardera les bonnes couleurs aux bons regisires,
Pour cela, nous allons utiliser l'instruction VSETCOLOR (non documentée
dans le GFA 3.0) qui est similaire 3 SETCOLOR, sauf que l'onn' a pas A se
soucier de la table de transcodage entre numéros des couleurs et numéros des
registres.




Voici les couleurs de 1a palette standard :
Numéro Couleur Codage
0 BLANC I
1 NOIR 0.0,0
2 ROUGE 70,0
3 VERT 0,60
4 BLEU 0,0,7
5 BLEU MARINE 0,0.5
[ BEUN 5,2.0
7 VERT FONCE 0,50
8 GRIS 5,5.5
9 GRIS FONCE 2,22
10 BLEU CLAIR Q.77
11 ELEU VERT (.55
12 VIQLET 7.0,7
13 VIOLET FONCE 5,05
14 JATUNE FONCE 5,50
15 JAUNE CLAIR 7,70
FROCEDURE couleur_rcset
4B SETCOLOR07,7.7

YVSETCOLOR 1,0,0,0

VSETCOLOR 2,7,0,0

VSETCOLOR 3,0,6,0

VSETCOLOR 4,0,0,7

YVSETCOLOR 5,0,0,5

VSETCOLOR 6,5,2,0
VSETCOLOR 7,0,5,0
VSETCOLOR B,5,5,5
VSETCOLOR9,2,2,2
VSETCOLOR 10,0,7,7
VSETCOLOR 11,0,5,5
VSETCOLOR 12,7,0,7
VSETCOLOR 13,5,0,5
VSETCOLOR 14,5,5,0
VSETCOLCR 15,7,7,0
RETURN
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Quelle est la résolution de I'écran ?

Voici comment déterminer 1a résolution de 1'écran au moyen de Ia fonction 4
du XBIOS (getrez).

FUNCTION getrez
RETURN XBIOS(4)
ENDFUNC




Quelle est la couleur d'un registre ?

Voici comment déterminer la couleur d'un registre au moyen de la fonction 7
du XBIOS (setcolor).

FUNCTION getcolorinl)
RETURN XBIOS(7nl,-1) AND &H777
ENDFFUNC

Quelle est I'adresse de I'écran physique ?

Voici comment déterminer I'adresse du premier octet de 1'éeran physique au
moyen de la fonction 2 du XBIOS (physbasc).

FUNCTION physbasc
RETURN XBI0S(2)
ENDIFUNC

Quelle est I'adresse de I'écran virtuel ?

Voici comment déterminer 'adresse du premier octet de 1'éeran physique ay
moyen de la fonction 3 du XBIOS (Togbase).

FUNCTION logbase
RETURN XBIOS(3)
ENDFUNC

Programmes graphiques






LIGNE A







Afin de simplifier la vie du programmeur, la ligne A offre des fonctions
graphiques primaires plus compliquées, mais ¢galement beaucoup plus rapides
que les fonctions graphiques GEM. Le nom provient du branchement effectué
par le MC 68000 au vecteur d'exception $10 lors de 1a rencontre de codes dont
les 4 bits de poids fort sont 1010, soit A en hexadécimal.

Voici la Liste des instructions traitées dans ce chapitre :

ACHAR ARECT L~A
ACLIP ATEXT PSET
ALINE EITELT PTST
APOLY HLINE

ACHAR code,x,y,fontestyle,angle
code,x,y,fonte,style,angle : expressions numériques entidres.
Cetw instruction édite & la position (x,y) spécifiée lc caractére dont le code
ASCIT est le paramétre code.
fonte

0:6x6;

1:8x8;

2 8x16;
au-dela de 3 (header de fontes).
style : 0431 ;
angle : 0, 500, 1800 ou 2700.

ACLIP flag,x0,y0,x1,y1

flag : expression numérique booléenne ;

x0,y0,x1,¥1 : expressions numérigues entidres.

Cette instruction limite les tracés des fonctions graphiques de la LINE-A
(clipping) & un rectangle dont le coin supéricur gauche a pour coordonnées
(x0,y0) et le coin inférieur droit a pour coordonnées (x1 .¥1). Lorsque flag=0 :
il'y a désactivation de 1a zone de limitation. Attention : les instructions ALINE,
BITBLT, HLINE, PSET et PTST ne sont pas concemnés par cette limitation !
e

ALINE x1,y1,x2,y2,couleur,masque,mode
x1,y1,x2,y2,couleur,masque,mode : expressions numérigues entizres,

Celte instruction trace une ligne cntre les points de coordonnées (x1,y1) et

(x2,¥2).
mode ;
1 : remplacement ;
2 : transparent ;
3 :inversion ;
4 @ transparent inverse,

APOLY adrl,nl,yI TO y2,couleur,mode,adr2,n2
adrl,nl,y1,2,coulcur,mode,adr2,n2 : expressions numériques entidres.

Ligne A
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Certte instruction trace un polygone tramé (sans ligne de contour). Le tableau de
coordonnées pointé par adrl est structuré comme une liste des couples de
coordonnées des points sommets du polygone. Le remplissage de trame est
compris entre les deux limites horizontales y1 et 2.
Le paramétre couleur indique la couleur entre 0 et 15.
Le mode graphique ne correspond pas 4 celui de GRAPHMODE ¢

0 : remplacement ;

1 : transparent ;

2 : XOR (OU exclusifl) ;

3 ; transparcnt inverse.
I'adresse adr2 pointe sur un tableau qui contient des mots qui codent le motif
graphique. Le paramétre n2 contient le nombre de motifs 3 prendre avant de
recommencer avec le premier motif (n2=0).

ARECT x1,y1,x2,¥2,couleur,mode,adr,n
x1,¥1,x2,y2,couleur,mode,adr,n : expressions numériques cntidres.
Cette instruction est équivalente A PBOX, elle trace un rectangle pleinentre Ies
points de coordonnées (x1,y1) ct (x2,¥2). Le paramétre couleur indique la
couleur entre 0 et 15.
Le mode graphique ne correspond pas A celul de GRAPHMODE :

0 : remplacement ;

1 | transparent ;

2 : XOR (OU exclusif) ;

3 : transparent inverse.
'adresse adr pointe sur un tableau qui contient des mots qui codent le mouil
graphique. Le paramétre n contient le nombre de motifs 4 prendre avant de
recommencer avec 1o premicr motfl (n=(0).

ATEXT x,y,fonte,ch$

ch$ : expression alphanumérique ;

x,y.fonte ; expressions numériques entidres.

Cetle instruction édite la chaine de caract2res ch$ 2 1'dcran aux points de

coordonnées (X,y).
fonte :
0:6x6;
1:8x8;
2:8x16;

au-deld de 3 (header de fontes),

BITBLT bloc-source(),bloc-objet(),param()
BITBLT adr
BITBLT tah{)
Cette instruction permet la copic de bloc paraméirée (VDI),
Paramatres :
blo¢-source() et bloc-objet() :
(0) : adresse du bloc ;
(1) : largeur du bloc (multiple de 16)
exprimée en pixels ;




(2) : hauteur du bloc (pixels) ;
(3) 1 largeur du bloc en nombre de mots
16 bits (largeur pixcls/16) ;
(4):0;
(3) : nombre de plans de bits : 1 en haute
résolution, 2 en moyenne, 4 en basse,

param(0) : abscisse (X) du coin supéricur gauche

(rectangle source) ;

(1) : ordonnée (Y) du coin supéricur gauche
(rectangle source) ;

(2) : abscisse (X) du coin inférieur droit
(rectangle source) ;

(3) : ordonnée (Y) du coin inféricur droit
(rectangle source) ;

(4) : abscisse (X) du coin supéricur gauche
(rectangle objet) ;

(3) : ordonnée (Y) du coin supéricur gauche
(rectangle objet) ;

(6} : abscisse (X) du coin inféricur drait
(rectangle objet) ;

(7) : ordonnée (Y) du coin inférieur droit
(rectangle objet) ;

(8) : mode graphique: entre 0 et 15 (voir
linstruction d'édition de bloc ; PUT).

En GFA Basic, linstruction BITBLT avec un seul paramétre est un appel de la
LINE-A, qui permet la copie de bloc paraméirée. Le paramétre adr est la
premiére adresse d'une zone de 76 octets. Le tableau Lab() estun tableau de taille
minimale égale & vingt-trois mots longs (32 bils). La table ci-dessous indique
done deux indices ; suivant i-8 (en nombre d'octets au-dela de adr), ou suivant
i-32 (indice du tableau 1) ;

Ligne A

-8 i-32

00 00  Largeur du bloc (pixecls) ;

02 01  Hauteur du bloc (pixels) ;

04 02 Nombre de plans de couleur {destination) ;

06 03  Couleur de premier plan destination ;

08 04  Couleur de l'arritre-plan ;

1) 05  Mode graphigue (cf PUT) ;

14 06  Origine X du bloc source ;

16 07  Origine Y du bloc source :

18 08  Adresse de base du bloc source.

22 09 Décalage (offsct) du mot suivant dans la ligne ;

24 10 Décalage vers la ligne suivante dans le plan
{bloc source) ;
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26 11  Décalage vers prochain niveau de couleur ,

28 12 Minimum horizontal {deslination) ;

30 13 Mindmum vertical (destination) ;

32 14 Adresse du bloe destination ;

33 15 Décalage vers mot suivant dans la ligne
{destination) ;

38 16  Décalage vers ligne suivante dans le plan
(destination) ;

40 17  Décalage vers le prochain niveau de couleur ;

42 18 Adresse de la zone destination ;

46 19  Décalage vers prochaine ligne du masque ;

48 20 Décalage vers Ia coulcur suivante du motif
de remplissage ;

50 21  Facteur de répétition du motif (n-motifs dans
Tinstruction HLINE} ;

52 22 Les vingt-quatre octets qui suivent doivent étre nuls,
¢'est une zone de travail du blitter,

HLINE x1,y,x2,couleur,mode,adr,n
x1,y,x2,couleur,mode,adr,n : expressions numériques entitres.
Cetle instruction trace une ligne horizontale entre Ies points de coordonnées
(x1,¥) et (x2,¥).
Le paramétre couleur indique la couleur entre O et 15,
Le mode graphique ne correspond pas 2 celui de GRAPHMODE :

0 : remplacement ;

1 : transparent ;

2 : XOR (OU exclusil) ;

3 transparent inverse,
I'adresse adr pointe sur un tableau qui contient des mots qui codent le motil
graphique. Le paramétre n contient le nombre de motifs & prendre avant de
recommencer avec le premicr motif {n=0),

L~A
Cette fonction renvoic I'adresse de base des variables de laligne A.

PSET x,y,couleur
x,v,couleur ; expressions numériques entidres.
Cette instruction est équivalente i PLOT.

PTSTixy)
X,¥ . expressions numérniques entigres.
Cette instruction est équivalente 3 POINT,
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Pour manipuler les fenétres, les boites d'alerte, la souris, les menus déroulants,
le GFA Basic 3.0 met & la disposition du programmecur une panoplic compléte
d'instructions et de fonctions. Pratiques et faciles 3 mettre en oeuvre, clles
permetient d'obtenir rapidement une présentation des applications plus soi-
gnée, plus professionnelle,

Voici la liste des instructions ct des fonctions traitées dans ce chapitre :

ALERT MENU KILL ON MENU IBOX
CLEARW MENU OFF ON MENU KEY
CLOSEW MENU() ON MENU MESSAGE
CLS MOUSE ON MENU OBOX
CRSCOL MOUSEK OPENW

CRSLIN MOUSEX SHOWM
DEFMOUSE ~ MOUSEY SETMOUSE
FULLW MENU TITLEW

HIDEM ON MENU GOSUB TOPW

INFOW ON MENU BUTTON WINTAB

MENU

On parlera aussi de deux fonctions penmettant 1a communication entre GEM et
Ie GFA Basic ; W_HAND ¢t W_INDEX,

ALERT a,ch1%,b,ch2%,variable

a,b : expressions numériques entidres ;

ch13$,ch2$ : expressions alphanumériques ;

variable : variable numérique entidre.

Cette instruction affiche une bofle d'alarme au centre de 1'éeran. Le paramétre
"a" désigne le symbole affiché dans le ON panonceau d'alerte (en haut i
gauche).

a=0 pas de symbaole ;

a=11

a=27

a=3 STOP.

La chaine ch1$ contient le texte principal. Les lignes (quatre au maximum) sont
séparces par le caraciére "|", ch2$ contient le texte relatif 4 chague bouton de
choix (trois au maximum), également séparés par le caractére "I", b indique
lequel des trois boutons est (surligné) pris par défaut si 'on tape sur la touche
<RETURN> (ou <ENTER>). La variable contiendra le numéro du bouton
sclectionné (b=1, 2, ou 3).

Par exemple ;

Alert 1,"Uniguement len basse résolution”,1,"VU", B%:

Gestion des fendtres



fuel est le format
de 1'image a charger ?

[TeT] [TEGRE]

CLEARW n k
n : cxpression numérique entidre,
Ellace le contenu de la fenétre numéro n,

CLOSEW n
n :expression numérique entiére.
Celte instruction ferme 1a lfenélre numéro n.

CLS
Cette instruction efface 1'écran,

CRSCOL
Cette fonction renvoic 1a colonne du curscur texie,

88

CRSLIN
Celle lonction renvoie la ligne du curseur texie,

D
£
= DEFMOUSE n
= DEFMOUSE var$
3 n: cxpression numérique entidre ;
il vark : expression alphanumérique,
= Cette instruction définit la forme de la souris :
= | n=0 Feche;
= n=1 X allongé ;
n=2 Abcille ;
n=73 Main avec doigt pointé ;
n=4 Main plate ;
n=235 Réticule fin;
n=~6 Rélicule épais ;
n=7 Réticule avec contour,

5i l'on désire donner soi-méme, le molil de 1a souris il suflit de définir var$
ainsi ;
var§ = MKIS(coordonnée x du point d'action)

+ MEKIS(coordonnée y du point d"aclion)

+ MKI$(1)

+ MEKIS{couleur du masque) généralement O

+ MKIS(couleur du curseur) généralement 1




+M$  MS§ érant composé de 16 MKI$
+CH  C$ étant composé de 16 MKT$
voir MKI$ pour plus de précision

FULLW n
n :expression numdérique entidre,
Cette instruction agrandit 1a fenétre numéro n 3 1a taille de 'éeran tout entier.

HIDIEM
Cetle instruction cache le curscur de la souris,

INFOW n,"ligne"

n :expression numérique entidre.

Cette instruction place ou remplace la ligne d'information (siluée sous le litre)
de la fenétre n. INFOW n,"" doit précéder OPENW, si 'on désire une fenétre
sans ligne d'information.

MENU tableau$()

tableaus$() : tableau alphanumeérique.

Celle instruction alliche et active le menu contenu dans tableaus(), tableau

alphanumérique dimensionné avee une valeur au moins égale au nombre

d'options. Ce demier définit & Iui scul l'ensemble des paramétres utiles 4 Ia

création du menu ; ses titres et ses différentes options. Scs éléments sont

mnitialisés comme suit ¢

tableau$(0) = titre 1 (principal) du menu ;

tableau$(1) = réservé cn pénéral & la ligne d'information

tableau$(2) = série de traits d'union désactivant 1a 1i gne qui est destinde 2
séparer les accessoires ; :

tableaus(3) = chaine muette non vide éservant de la place pour l'accessoire
numéro 1 ;

tableaus(4) = chafne muctte non vide réservant de la place pour l'accessoire
numeérn 2 ;

tableau$(5) = chaine muette non vide réservant de la place pour l'accessoire
numeéro 3 ; _

tableau®(8) = chaine muetle non vide réservant de la place pour l'accessoire
numéro 4 ;

tableau$(7) = chaine muelte non vide réservant de la place pour I'accessoine
neméro 5 ;

Lableau$(8) = chaine muectle non vide réservant de la place pour l'accessoire
numéro 6

lableau$(9) = chaine vide pour indiguer la fin du titre 1 ;

tableau$(10) = titre 2 du menu (10 caracléres maximum) ;

Lableau$(11) = option 1 du titre 2 ;

tableau$(12) = option 2 du titre 2 ;

tableaus(13) = option 3 du titre 2 ;

tableau$(10+n) = option n du titre 2 ;

Gestion des fenétres
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tableau$( 10+n+1) = chaine vide pour indiquer la fin du titre 2 ;

tableau$(x) = chaine vide pour indiquer 1a fin du titre m ;

tableaus(x+1) = chafne vide pour indiquer Ia fin du menu,

La structure employée pour le titre 2 doit I'éire également pour les suivants
(tableau(1() & tableau(104+n+1)). Les options commengant par un trait d'union
sontl inaclivées el affichées en grisé. Deux chaines vides terminent le menu.

MENU KILL

Cette instruction désactive le memu déroulant actuellement fonctionnel sans
Teffacer. On peut & la suite de celle instruction acliver un NOUVECAU MENu
déroulant avec les instructions MENU tableau$() et ON MENU GOSUB proc,

MENU OFF

Cette instruction réinitialise le menu ; les titres éventucllement affichés en
inversion vidéo sont & nouveau affichés en clair, 1l est conseillé de placer cette
instruction en fin de la procédure de traitement du menu déroulant afin de
retrouver celui-ci prét 4 un nouvel emplod.

MENU(indice)
indice : expression numérique entidre.
Retourne les renseignements nécessaires au traitement d'un événement, ceux-
ci sont renvoyds dans le tableau MENU(), les indices variant de 02 15 :
MENU(1) identific I'événement qui s'est produit. Sclon les valeurs qu'il prend,
on trouvera dans les indices suivants les compléments nécessaires au traitement
de I'événement. La valeur appelée handle identific 1o gestionnaire d'une appli-
cation, en l'occurrence une fenétre |
MENU({1) = 10 choix du menu déroulant ;

MENU(D) = index de l'option choisie dans le tableau de définition

MENU(4) = numémn du titre ;

MENU(S) = numéro de l'option ;
MENU{1) = 20 redessine une partie de Ia fenéire

MENU(4) = handle ;
MENU(5) = coordonnée x de la fenétre ;

MENU(G) = coordonnée y de la fenétre ;

MENU(T) = largeur de 1a fenétre ;

MENU(8) = hauteur de 1a fenétre ;
MENU(1) = 21 clic sur la fenétre ;

MENU(4) = handle ;
MENU(1) = 22 clic sur la case de [ermeture ;

MENU(4) = handle ;
MENU(1) = 23 clic sur la case d'agrandissement maximal ;

MENU{4) = handle ;
MENU(1) = 24 clic sur une des quatre fleches ou une des deux barres grises,
remonte d'une ligne le contenu d'une fenétre ;

MENU{(S) = indice du scrolling choisi :

() = page entiére vers le haut ;




1 = page entidre vers le bas ;
2 = une ligne vers le haut ;
3 =une ligne vers le bas ;
4 = page entire vers 1a gauche ;
5 = page entitre vers la droite ;
6 = un cran vers la gauche ;
7 =un cran vers la droite ;
MENU(1) = 25 clic sur l'ascenscur horizontal ;
MENLU{4) = handle ;
MENU(5) = position relative de l'ascenscur (0-1000) ;
MENTI(1) = 26 clic sur l'ascenscur vertical ;
MENU{4) = handle ;
MENU(S) = position relative de 1'ascenseur (0-1000) ;
MENU(1) = 27 clic sur la case de chanpement de taille ;
MENU{4) = handle ;
MENU(S) = coordonnée x de 1a fenétre ;
MENU(6) = coordonnée v de la fenétre ;
MENU(T) = nouvelle largeur de la fenétre ;
MENU(8) = nouvelle hautcur de 1a lenétre ;
MENU{1} = 28 clic sur la barre de déplacement |
MENU(4) = handle ;
MENU(S) = nouvelle coordonnée x de la fenétre ;
MENU(6) = nouvelle coordonnée y de la fenéire ;
MENU(T) = largeur de la fenétre |
MENU(E) = hauteur de 1a fenélre ;
MENU(1) =29 activation d'une nouvelle fenétre (apparienant i un accessoire) ;
MENU(4) = handle ;
MENU(1} = 40 sélection d'un accessoire ;
MENU(S) = identificateur du menu ;
MENU(1) = 41 désactivalion d'un accessoire;
MENU(4) = identificateur du menu ;
MENU(9) contient Ie drapeau de 1'événement, celui-ci est codé en une série de
bits dont chacun représente une catégorie d'événement :
bit 1 = 1 appui des touches du clavier ;
bit 2 =1 appui des touches de 1a souris
bit3 = 1 appui de 1a touche 1 de 1a souris ;
bit 4 = 1 appui de la touche 2 de la souris ;
bit 5 = 1 message GEM (par exemple clic sur la case
d'agrandissement) ;
bit 6 =1 timer;
MENU(10) abscisse de 1a souris ;
MENU{11) ordonnée de la souris ;
MENU{12) touches de 1a souris ¢
1 = touche gauche ;
2 = touche droite ;
3 =les deux touches ;
MENU(13) état des touches de contréle ;

Gestion des fenétres
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1 = <«SHIFT droit=> ;
2 = <SHIFT gauche> ;
4 = <CONTROL=> ;
B = <ALTERNATE=;
si plusicurs touches sont simultanément appuyées, on obtient 1'addition des
codes élémentaires, par exemple <SHIFT droit>+<ALTERNATE=> =9 ;
MENU{14) code clavier de Ia touche appuyéc ;
octets poids fort = code SCAN ;
octets poids faible = code ASCIT ;
MEMU(LS) nombre de clics associés i l'dvénement ;

MOUSE x,v,k

x,¥.k | expressions numériques entigres.

Cette instruction place dans les variables x, y les coordonnées de la souris ct
dans Ta variable k I'étar instantané des wouches de la souris :

k=0 aucune touche n'est enfoncée ;

k=1 latouche droite est enfoncée ;

k =2 latouche gauche est enfoncée ;

k=73 les deux touches sont enfoncées,

MOUSEK
Contient ['état instantané des touches de la souris (voir MOUSE),

MOUSEX
Contient 'abscisse de la sourls

MOUSEY
Contient 'ordonnée de la souris,

ON MENU

Cette instruction provogue, lors d'un événement, le branchement aux procédu-
resindigquées parlesinstructions ON MENU, ONMENUIRBOX GOSUR, ON
MENU OBOX GOSURB, ON MENU MESSAGE GOSURB, ON MENU
BUTTON GOSUB et ON MENU KEY GOSURB,

ON MENU GOSUB procédure

Cette séquence d'instructions délinit 1a procédure 4 appeler lorsgue 1'une des
options du menu déroulant a & sélectionnée. La procédure déterminera Te
traitement correspondant grice & MENT(O) (voir MENU(indice).

ON MENU BUTTON a,be GOSUB procédure

a,b,c ; expressions numdriques cntidres,

Cetle séquence d'instructions définit la procédure 2 appeler lorsque 1a souris
change d'état (voir MENU{indicc).

Le paramétre "a" indique le nombre de clics maximal & scruter, le paramétre 'h"
désigne le ou les boutons & examiner ;




b=0 aucun;

b =1 bouton gauche ;
b =2 boulon droit ;

b =3 les deux boutons.

ar k
5 o

Le parametre "¢" indique I'état du ou des boutons (0 =nonenfoncé, 1 =enfonce).

ON MENU IBOX ix,y,lLh GOSUB procédure

i.x,¥.Lh @ expressions numérigues entiéres.

Cette séquence d'instructions définit 1a procédure A appeler lorsque la souris
entre i l'intérieur d'un rectangle défini par son coin supéricur gauche ( coordon-
nécs X et y), sa longueur et sa hauteur (voir MENU{indice).

ON MENU KEY GOSUB procédure

Cette séquence d'instructions délinit 1a procédure & appeler lorsque l'on agit sur
le clavier. La variable MENU{(14) contient 'ensemble des codes de la touche
pressée (voir MENU(indice).

ON MENU MESSAGE GOSUR procédure

Cette séquence d'instructions délinit la procédure d appeler lorsque l'on agil sur
une fenétre, par exemple si 'on clique sur le boulon dagrandissement (voir
MENU{indice).

ON MENU OBOX i.x,y.L.Lh GOSUR procédure

1%,y Lh  expressions numdériques entiéres.

Cette séquence d'instructions définit 1a procédure 4 appeler lorsque la souris
entre d l'extéricurd'un rectangle délini par son coin supéricur gauche ( coordon-
nées x ¢t y), sa longueur et sa hauteur (voir MENU({indice).

OPENW n[,x,y]

n,x,y : expressions numdriques entidres,

Cetwe instruction ouvre la fenétre numéro n. Si les paramétres optionnels x ¢l y
sont spécifiés, ils correspondent aux coordonnées du point d'intersection des
quatre fenétres possibles,

SHOWM
Cetie instruction visuise le curseur de 14 souris,

SETMOUSE x,¥[,k]

xy.k : expressions numériques cntidres,

Cette instruction place le curseur de Ta souris au point de coordonnées (x,y). Le
paramétre "k" permet de simuler une pression sur un bouton de celle demiére

k=10 aucune touche n'est enfonecée ;
k=1 latouche droite est enfoncée ;
k=2 latouche gauche est enfoncée ;
k=3 les deux touches sont enfoncées,

Gestion des fenétres
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TITLEW n,"titre"

I iexpression numérique entigre,

Cette instruction donne ou redonne un titre 4 1a fenétre n, TITLEW n,""doit
précéder OPENW, si I'on désire une fenétre sans titre.

TOPW #n
n :expression numérique entiire,
Celle instruction active la fenétre numéro n.,

WINTAB

WINTAB(i,j)

i,j : expressions numériques entiéres,

Toutes les routines, utilisant les [enétres, nécessitent emploi d'une table
appelée WINDTAB composée de mots de 16 bits. Cette demigre peut élre
utilisée aussi bicn en lecture qu'en éeriture (inilalisation ou modification) . Le
GFA Basic reconnait la variable WINTAB qui contient I'adresse du premicr
élément de la table, On peut aussi manipuler cetle table comme un tableau 4
deux dimensions, le premier indice désignant le numéro de la fenétre (0 3 45 ot
le second lanature du paramétre & modificr (O pour 1o handle, 1 pour l'atiribut,
2 pour l'abscisse du coin supérieur gauche, 3 pour l'ordonnée du coin supéricur
gauche, 4 pour la largeur, § pour la hauteur),

Un paramétre sur 12 bits significatifs que I'on nomme attribut de la fenéire
spécilie les éléments composant cette méme fenétre, 11 est calculé, comme suit,
chaque élément ftant associé 4 un bit mis & un lorsque cel élément est présent ;
1 = barre pour le nom de la fenétre, cet attribut est toujours présent (bit 0 4 1),
2 = case de fermeture (hit 1) ;

4 = ¢asc plein ¢eran (bit 2) ;

8 = barre de déplacement (bit 3} ;

16 = ligne d'information (bit 4) ;

32 = casc de taille (bil 53 ;

64 = fléche haute de l'ascenscur vertical (bit 6) ;

128 = fléche basse de l'ascenseur vertical (bit T) ;

236 = ascenseur vertical (bit 8) ;

512 = Méche gauche de U'ascenseur horizontal (bit 9) ;

1024 = fléche droite de 'ascenseur horzontal (hit 10)

2048 = ascenseur horizontal (bit 11),

WINTAD est composée comme suit :

WINTAB+0 = handle de la premidre fenétre ;
WINTAB+2 = attributs de la premigre fenétre ;
WINTAB+4 = abscisse X de la premiére [enéire ;

WINTAB4+6 =ordonnée Y de la premidre fenétre ;
WINTAB+8 = largeur de Ia premitre fenétre ;
WINTAB+10 = hauteur de 1a premiére fenétre ;
WINTAB+12

a = identiques pour la deuxitme fenétre ;
WINTAB422




WINTAE+24

a = identiques pour la troisiéme lenétre ;

WINTAB+34

WINTABR+36

i = identiques pour la quatriéme fenétre ;

WINTAB+46

WINTAB+48

i = inutilisé ;

WINTAB+50

WINTAB+52 = abscisse X de I'écran sans la barre de menu ;
WINTAB+54 = ordonnée Y de I'écran sans 1a barre de menu ;
WINTAB+56 = largeur de I'écran sans 1a barre de menu ;

WINTAB+58 = hauteur de I'écran sans la barre de menu ¢
WINTAB+60 = abscisse X du point d'intersection des quatre fenétres ;
WINTAB+62 = ordonnée Y du point d'intersection des guatre fenétres ;
WINTAB+64 = abscissc X de ['origine pour les instructions graphiques ;

WINTAB+68 = ordonnée Y de l'origine pour les instructions graphigues,

W_HAND(#n)
n :expression numérique entidqre,
Celte Tonction renvoie le handle, code GEM de la fenéire n.

W_INDEX(#handle)
handle : expression numérigque cntiére,
Celle fonction renvoie le numéro de 1a fendtre associée 4 cot handle,

Gestion des fenétres






EXEMPLE

DE PROGRAMMATION st
DES FENETRES
ET DE LA SOURIS







Chaque programme cst donné dans son intégralité et décortiqué afin de vous
expliquer comment fonctionne les diverses instructions. Les programmes
fonctionnent dans la mesure du possible dans les trois résolutions de I'Atari ST.

VISITE GUIDEE DES FENETRES

Ce programme gére simultanément tous les types d'événements qui peuvent s¢
produire et alliche les résultats,

Programme principal

Les instructions suivantes sont facultatives; toutefois, elles faciliteront 1'éen-
ture du programme. En effet, lorsque les variables sont saisies (mode DEFLIST
2}, elles prennent automatiquement le bon suffixe & 'affichage.

DEFBYT "numero,cx,cy,nb_coul" désigne des octlets ;
DEFBYT "fenetre" désigne des octets ;
DEFWED "a-z" désigne des mots (16 bits).
Variables globales ¢

cx| facteur de résolution horizontal

cy| facteur de résolution vertical ;

nh_coul| nombre de couleurs ;

1& calcul de la largeur des fenétres ;

hé& calcul de Ia hauteur des lenéires ;

men$ variable de menu ;

¢ a$ code ASCII;

c_Ch code clavier.

Procédure init_menu

Cette procédure initialise le menu.
Variable locale :

il indice de boucle.

Procédure ouvre_fenetre
Cette procédure initialise les fenétres,

Paramétres :

numero| numérn de 1a fenéoe ;
x& abscisse de 1a fenéire ;
v& ordonnée de la fenétre
1& largeur de Ia fenétre ;

h& hauteur de la fenérre.

Programmation des fenétres



=]
—
=
S
=4
=
3
o2
=
=)
=]
=
o
vy
—
o
=
o
=
-
(13
[ %]

Procédure resolution
Cette procédure initialise les facteurs de résolution,

Paramétres :

cx| facteur de résolution horizontal ;
cy| facteur de résolution vertical ;
nb_coul| nombre de couleurs,

Procédure souris
Cette procédure gére un événcment souris.

Procédure touche
Cette procédure gére un événement clavier,

Procédure trailement
Cette procédure gére les événements du menu déroulant,

Procédure fenetrel
Cetle procédure gére les événements relatifs 4 la fenétre numéro 1.

Procédure fenetre2
Cette procédure gére les événements relatifs i la fonétre numéro 2.

Procédure message

Cette procédure gére tous les événcments simultanément,
Yariables locales :

index indice de I'événement ;

¥ numéro de la fenétre.

Procédure evenement

Cette procédure affiche Ta nature des événements dans 1a fenétre numéro 3.
Paramatre ;

ev message de l'événement.

Procédure reduc_tableau
Cette procédure réduit un tableau 3 la taille récllement utilisée.
Paramétres :

dimension& dimension utile ;
tableauws() tableau 4 réduire,
Variables locales :

i& indice de boucle ;

t_pro$i) tableau de stockage provisoire.




Frogramme

! MENDU ET FENETRE
' DEFBYT "numers, ox, oy, nb coul"
' DEFBYT "fenetre"
' DEFWED "a-z"
reseluticnicx|,cy|,nk_coull)
1&=MUL{160,cx|)
he=MUL{ %0, cy |}
cuvre fenetre(l,0,19,1&, hE)
ouvre fenetre(Z,l&+l,1%, l&,h&)
cuvre fenetre (3,0, SUB{MUL{Z200, cy|) h&) MUL{1&, 2], hi)
TOFW #2
PRINT AT(3,2);"benjour"
CIRCLE 30,25,20
init menu
MENU men$ ()
ON MENU GOSUB traitement
O MENT EEY GOSUER touche
ON MENU IBOX 1,0,19,1&,h& GOSUB fenetrel
OM MEMU IBOX 2,1&41,19,1&,h& GOSUR fenetre?
OM MENU BUTTON 1,1,1 GOS5UB scuria
ON MENU MESSRGE GOSUB message
Do
ON MENT
LooP

PROCEDURE init_menu
LOCAL 1|
DIM mens (50),etat| (50)
i|=0
REFEAT
READ men® (1)
INC 1|
UNTIL men$ (i|-1)="*"
DEC 1]
mens(i|)=""
reduc tableau{i|,mens ()}
DATA Bureau, Informations
DATE st m=

Programmation des fenéires
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DATA 1,2,3,4,5,6,""
DATR Fichier, Charger, Sauvegarder, Fermer, Quitter,"n
DATA *
EETUEREN
FROCEDURE ouvre_fnnetrefﬂunerol,x&,y&,l&,h&]
OPENW fnumero|,x&,v&,l&, he, &¥111111111111
TITLEW #numerc|,"fenelbre "+CHRS {484numeral)
RETURN
i
FROCEDURE resolution (VAR cx|,cy|,nb_coull)
SELECT (XBIQS({4))
CASE 0
cx|=1
cy|=1
nb_coul|=le
CASE 1
cx =2
cy|=1
nk coul|=4
CREE 2
cx| =2
oy | =2
nk coul|=2
ENDSELECT
REETURN
T
FROCEDURE souris
evenement ("scuris™)
EETURN
]
FREOCEDURE touche
cma$=STR${BYTEiMENU[141])
c_cS5=S5TRS (BYTE (RCOR& (MENU(14),4) 1)
evenament ("touche. code ASCII @ "4o a3+" code clavier
"to cf) B 3
RETURN
L)
FPROCEDURE traitement
message
eveanement ("option du menu : "tmend (MENUT(0}))
IF mens (MENU(0))=" Quitter"™ THEN
CLOSE #1
CLOSE #2
CLOSE #3
MENT KILL
STOF




cuvre fenetre(l,0,19,1&, hE)
cuvre fenetre(2,l&+1,1%, 1&, h&)
cuvre fenetre(3,0,5UB{MUL(200,cv|), h&) MUL{1&,2) ,h&)
MENU mens ()
EL3E
etat | (MENT(0) )=SUB({l, etat | {MENU{J]))
MENU MENU{Q},etat| (MENT{Q)}]
ENDIE
MENT QFT
EETUEN
FROCEDURE fenetrel
IF fenetre|<xl THEN
fenaetra|=1
evenement ("souris dans la fenetre 1)
ENDIF
RETURN
1
PROCEDURE fenetreZ
IF fenetre|<>2Z THEN
fenetre|=2
evenament ("scuris dans la fenetre 2M)
ENDIE
REETURN
f
PROCEDURE message
LOCAL index|,£5
indesx |=W_INDEX (#MENU(4)}
£3=CHRS (4B+index|)
SELECT MENU (1)

CASE 10

evanement ("mene déroulant™)
CASE 20

evenement ("rafraichissement de 1'écran™)
CASE 21

window|=index|

evenamant {"fenetre "4+I£3+" active™)
CRSE 22

evenement ("fermeture de la fenetre "+£5)
CRSE 23

evenement ("taille maximale pour la fenetrs "+13)
CREE 24

evenement ("bouton poussolr de la fenebre "+£3)
CASE 25

evenement. ("déplacement du bouton poussoir herizontal de

la fenetre “4+£5)

CASE 26

Programmation des fenétres



evenament ("déplacement du bhouton poussoalir vertical de la
fenetre "+£5)
CASE 27
evenement {("modification de la taille de la fenctre "+L5)
CRASE 28
evenement ("déplacement de la fenetre "4+£5)
ENDSELECT
RETURN
1
FROCEDURE evenement (avi)
TOFW #3
FRINT evs
TOPW #window|
RETURN
P
PROCEDURE reduc_tableau(dimensionk, VAR tableaus())
LOCARL i&
DIM t_prof(dimensionk)
FOR i&=0 TO dimensioné
t_prof(ig)=tableauns (i&)
WEXT i&
EWRP t_prof(),takleaus ()
ERASE t_prof()
RETUEN
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ET REPERTOIRES m







FICHIERS

BGET INPUTS PUT
BLOAD KILL RECALL
BPUT LINE INPUT RECORD
BSAVE LOoC RELSEEK
CLOSE LOF RSET
EOQF LSET SEEK
EXIST NAME STORE
FIELD OPEN TOUCH
GET ouT WRITE
INP PRINT

INPUT PRINT USING

BGET [#]n,adrnb

n.nb : cxpressions numériques entiéres ;

adr : mot long.

Cette instruction charge nb octets & l'adresse adr en les lisant sur le canal n.
Voir également les instructions BPUT, BLOAD et BSAVE.

BLOAD fichier[,adr]

fichier : expression alphanumérique ;

adr : mot long,

Cette instruction charge le fichier  I'adresse adr. Si celle-ci n'est pas spécifide,
alors 'adresse indiquée lors de la sauvegarde est utilisée.

Woir également les instructions BSAVE, BPUT et BGET.

BPUT [#]n,adr,nb

nnb : expressions numériques entidres ;

adr : mot long.

Cette instruction envoie sur le canal n nb octets de 1a zone mémoire débutant
4 l'adresse adr.

WYoir également les instructions BGET, BSAVE et BLOAD.

BSAVE fichier,adr,n

fichicr : expression alphanumérique ;

adr : mot long ;

n @ expression numérique entiére.

Cette instruction sauve, dans le fichier indiqué, une zone mémeoire de n octets
A pantir de l'adresse adr,

Voir également les instructions BLOAD, BPUT et BGET.

CLOSE [[#]n]

n: expression numdérique entiére,

Cette instruction referme le canal n, précédemment ouverl avec OPEN. Si le
parameéltre n n'est pas spéeilié, tous les canaux ouverts sont refermés.

Fichiers et répertoires
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EQTF([#n)

i ; expression numérigue entiére,

Cette fonction renvoic TRUE (-1} si l'on se trouve & 1a (in du fichier ouvert sous
le canal n et retoume FALSE () dans les autres cas.

EXIST(fichier)

fichier ; expression alphanumérigue.

Cette instruction teste I'existence d'un fichier {(ou d'unc catdgoric de fichiers).
Elle retourne TRUE (-1) si le fichier (ou les {ichiers) existe, ou bien FALSE ()
sile fichicr (ou les fichicrs) n'existe pas. Toutes les spécifications suivantes sont
permises simultanément :

- le nom de I'unité de disquettes (ou de disque dur) ;

- Ie nom des fichicrs.

- un 7 remplace une lettre gquelcongue dans le nom des fichiers, par
exemple, EXIST("!ILILIB") teste l'existence de tous les fichiers dont Ie nom
commence par une lettre quelcongue et s'achéve par ILLLIB (LILILIB et
TILLLIB seraient pris en compte} ;

- une * remplace une parlic quelcongue dans le nom des lichiers, par
exemple, EXIST{"ZO* *") teste 'existence de tous les fichicrs dont le nom
commence par Z0.

FIELD [#]nJongueurl AS variablel[Jongueur2 AS variable,...]

FIELD [#]n,Jongueurl AT{adrl},[longuenr2 AT{adr2)...]

nlongueurl longueur?... ; expressions numérigues entiéres ;
variablel,variable2... : variables alphanumériques ;

adrl,adr2... : mots longs.

Cetie instruction posséde deux medalités mixables dans une méme instruction ;
- la modalité AS définit les champs de données d'un enregistrement du fichier
ouvert sous le numéro de canal n. Une scule définition est permise, La somme
des longueurs ne doit en aucun cas dépasser la longueur totale d'un enregistre-
ment (spécifi¢e lors de 'ouveriure du fichicr). En clair, prenons un exemple
precis ;

FIELD #5.20 AS fichier,62 AS adressck 8B AS telephone$

divise la fiche en trois champs : le nom, V'adresse et le numéro de téléphone. Les
variables fichier, adresse§ et telephone$ doivent éire allectées avee LSET ou
RSET.

- lamodalité AS est presque identique A FIELD AS. Les adresses (adrl, adr2...)
sont des pointeurs sur des variables dont1a longueur correspond 4 celle indiquée
(longueurl, longueur?...). Ainsi, les variables numériques peuvent étre direc-
tement intégrées dans un enregistrement.

GET [#]n[,i]

n,1 : expressions numérigues entidres,

Cette instruction lit un enregistrement sur le fichier & accés direct ouvert sous
le numéro de canal n. Le paramétre optionnel i correspond au numéro de
l'enregistrement dans le fichier (compris entre 1 et le nombre d'enregistre-
ments ). Siiestmanquantalors, l'enregistrement suivant, pointé par LOCH#H)+1,
est Tu.




INP(#n)
N : expression numérique entiére.
Cetie fonction lit un octet du {ichier ouvert comme canal o,

KILL fichicr

fichier : expression alphanumérique.

Cette instruction détruit le fichier considéré, Toutes les spécifications suivantes
sont permises simultanément :

-le nom de I'unité de disquettes (ou de disque dur), parexemple, KILL A: détruit
le premier des fichiers de ['unité A ;

- le nom des fichiers :

- un ? remplace une lettre quelcongue dans le nom des fichiers, par
exemple, KILL MLLLIB détruit le premier des fichiers dont le nom commence
parune lettre quelconque et s'achéve par ILLLIB (si LILILIB et TILILLIB sont
présents, seul LILLLIB scrail détruit) ;

- une * remplace une partie quelconque dans le nom des fichiers, par
exemnple, KILLZO*.* détruit le premicrdes [ichiers dont e nom commence par
Z0;

- KILL utilise également le sysiéme de dossiers, par exemple, KILL
“dossier I'"ossier2\dossier3\*.GFA" détruit le premier fichier ayant pour
suffixe .GFA du dossier3, contenu dans le dossier?, lui-méme contenu dans le
dossier] du dossier principal (indiqué par, qui doit précéder tout nom de dos-
sier).

Ilestimportantde noter que seul le premier lichier répondant aux spécifications
indiquées est détruit,

LOC([#]n)
I ; expression numérique entiére,
Cette fonction renvoic la valeur du pointcur du fichier ouvert comme canal n.

LOF([#]n)
Il : expression numérique entiére. :
Cette fonction retourne la taille occupée par le fichier ouvert comme canal n.

LSET champ=chaine

champ : variable alphanumérique ;

chaine : expression alphanuménque.

Cette instruction affecte Ia chafne 4 la variable champ en la justifiant 2 gauche.
Si chaine a une longueur inféricure a celle de champ, la fin est complétée de
blancs. Si chaine a unc longueur supéricure A celle de champ, chaine est
tronquée & droite. La variable champ doit auparavant avoir été définie, et elle
gardera sa longueur initiale. LSET sert surtout avec FIELD, les données
numériques doivent étre converties avec MKI$, MKL$, MKSS, MKF$ et
MEKDS$ avant leur alfectation grice i LSET.

“Fichiers et répertoires
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NAME fichier() AS fichierl

fichier0 fichiet] : expressions alphanumériques.

Cette instruction renomme fichier en lui donnant Ie nom fichierl. Les
spécifications suivantes des noms de fichicrs sont permises simultanément
- le nom de I'unité de disquettes (ou de disque dur) qui doit étre identique pour
les deux noms de fichiers ;

- NAME utilise le systéme de dossiers :

Par exemple : NAME "A\dossier 'LILI" AS "dossierZZ\TILLDOQC" transfére
le fichier "LILI" contenu dans le dossier] du dossier principal de I'unité A dans
le dossicr? du dossier principal de 1'unité A en le renommant "TILLDOQC™,
L'instruction RENAME est identique & NAME.

OPEN mode,[#]n,canal[,Jongueur]

mode,canal : expressions alphanumérigues ;

n,Jongueur : expressions numériques cntidres.

Cette instruction ouvre un canal sous le numéro n (entre 0 et 99) :

-le canal peut étre un fichier accessible avec toutes les spécifications possibles
des noms de fichiers, OPEN utilise également le systdme de dossiers. Par
exemple, OPEN "CMdossier Pdossierdossier?DATA.DAT" ouvre le fichier
"DATADAT" de l'unité¢ C du dossierd, contenu dans le dossier?, lui-méme
contenu dans le dossierl du dossier principal (indiqué par, qui doit précéder
tout nom de dossicr). Les modes d'accds sont les suivants ;

O crére un fichier en écriture ;

I ouvre un fichicr en leclure ;

A autorise I'ajout de données 4 un fichier ;

U ouvre un fichier déja existant en lecture et en écriture ;

R ouvre un fichier en accés dircct. Dans ce cas, 1a longueur d'un enregistrement
peut étre précisée, elle sera de 128 par défaut ;

- le canal peut ére également :

CON: pour la console ;

L5T: ou PRN: pour l'imprimante ;

AUX: pour l'interface séric ;

MID: pour la sortie MIDI ;

VID: pour la console en mode "transparent” (les caractéres de contréles ne sont
pas exdécutés) ;

IKBD: pourl'acces direct au processeur du clavier 6301. Attention dangereux !
Dans ces cas, le mode d'acces cst ignoré et 'on peut indiquer une chaine vide.
Par exemple, OPEN "R"#5,"agenda", 90 ouvre le fichier "agenda" en accés
direct et donne & chaque enregistrement ou fiche une longueur de 90 octets.

OUT #n,nl[,n2.]

n : expression numérique entiére ;

nln2... : oclets.

Cetre fonction écrit un ou plusicurs octets dans le fichier ouvert comme canal
n.




PUT [#]n[,i]

n,i : expressions numériques entidres.

Cette instruction écritun enregistrement surle fichier A accés direct ouvert sous
le numéro de canal n. Le paramétre optionnel i correspond au numéro de
l'enregistrement dans le fichier (compris entre 1 etle nombre d'enregistrements
plus un). Si i est manguant, alors l'enregistrement est placé en fin de fichier.

RECALL #n.tabnblnb2

n,nbl ; expressions numériques entidres ;

nb2 : variable motlong ;

tab : tableau alphanumérigue.

Cetle instruction initialise un tableau alphanumérique avec les nbl premiers
€éléments du fichier ouvert comme canal n (nb=-1 provoque le chargement du
tabledu tout entier). Si le tableau ou le fichicr sont trop petits, le chargement
s'effectue sans crreur : le plus petit impose le nombre de chaines de caractéres
transférées, ce dernier ¢st renvoyé dans la variable nh2.

RECORD #n,i
1,1 : expressions numériques entiéres.
Cetle instruction fixe le numéro du prochain enregistrement 2 traiter,

RELSEEK [#]n,d

n,d : expressions numériques entiéres,

Cetle instruction déplace le pointeur du fichicr ouvert comme canal n de la
valeur du déplacement d en octets spécilié (le déplacement peut étre négatif).
Attention, on doit rester dans les limites du fichier!

RSET champ=chaine

champ : variable alphanumérique ;

chaine : expression alphanumérique.

Cette instruction affecte 1a chafne  la variable champ en la justifiant 2 droite.
Si chaine a une longucur inférieure A celle de champ, le début est complété de
blancs. Si chaine a une longueur supérieure A celle de champ, chafne est
Lronquée 3 gauche. La varable champ doil auparavant avoir é1¢ définie et clle
gardera sa longueur initiale, RSET sert surtout avec FIELD, les données
numériques doivent étre converties avec MKIS$, MKL$, MKSS$, MKF$ et
MEDS avant leur alfectation grice § RSET.

SEEK [#]n,i

n,i : expressions numériques entidres,

Cette instruction place le pointeur du fichier ouvert comme canal n sur le ieme
octet du fichier, Sii est négatif, le pointzur est placé sur le i° octets du fichier,
mais en partant de la fin. Attention, on doit rester dans les limites du fichier!

Fichiers et répertoires
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STORE #m,tab,nb

n,nb : expressions numériques entidres ;

tab : tableau alphanumérique,

Cette instruction sauvegarde les nb premicrs éléments d'un tableau alphanumd-
rique dans le fichicr ouvert comme canal n. Les €léments sont séparcs par CR/
LF.

TOUCH[#In
n : cxpression numérique entiére.
Celte instruction actualise I'heure el la date du fichicr ouvert comme canal n,

WRITE #n,expressionl[,{ou ;Jexpression2...]

expressionl,expression... : expressions ;

n : expression numérique cntidre.

Celte instruction sauvegarde sur le fichier séquenticl ouvert sous le numéro de
canal n les données spécifiées. Les données ainsi sauvegardées seront relues
correctement par l'instruction INPUT #n,liste_de_variables.

PRINT #n[,expressionl[,(ou ; ou "expressionl...

expression] expression... @ expressions ;

n ; expression numdérique entidre,

Cette instruction éerit des données sur le fichier séquenticl ouvert sous le
numéro de canal. 11 faut cependant remarquer que toute la ligne de données
transmise parl'instruction PRINT #n serarclue d'un seul tenant par l'instruction
INPUT #n.

PRINT #n,USING format,expressionl],(ou ;)expression2...]

format : expression alphanumérique ;

expressionl expression... : expressions ;

n : expression numérique entiére.

Cette instruction transmet des données dans un format donné au fichier
séquentiel ouvert sous le numéro de canal n. La ligne de données transmise par
I'instruction PRINT #n,USING sera relue d'un seul tenant par l'instruction
INPUT #n,

# remplace un chiffre ;

i détermine la position du point décimal ;

+ oblige l'alTichapge des signes "+,

—  réserve de la place pour un signe "—" éventuel ;

o tous les 0 en téte de chaine sont remplacés par des *,

$%  affiche un § en téte de chaine ;

J affiche la virgule des millicrs ;

aan format E+nn

AMAAL format E+nnn

! seul le premier caractére est affiché ;

& lintégralité de la chafne est affichée ;

WA affiche une chaine dontlalongueur est équivalente aux nombre de points
entre les deux séparateurs plus ces deux demicrs ;
affiche le caractére suivant.




INPUT #n,varl[,var2...]

varl,varZ,., : variables ;

n : expression numérique cntidre.

Cette instruction permet delire des données surle fichier séquentiel ouvert sous
le numéro de canal n et de les placer dans les variables indiquées (varl,var2...).

LINE INPUT #n,varl[,var2...]

varl,vard... : variables alphanumériques ;

I : expression numdérigue entidre,

Cetie instruction permet de lire sur le fichier séquenticl ouvert sous le numéro
de canal n une ligne entidre jusqu'au retour chariot qui est le seul caractére
séparateur reconnu, autorisant ainsi les ponciuations telles que la virgule ou le
point-virgule qui ne sont pas acceptés par l'instruction INPUT.

INPUT${m,#n)

m,n : expressions numériques entidres,

Cette instruction retoume m caractéres lus A partir du fichier séquentiel ouvert
sous le numéro de canal n.

REPERTOIRES

CHDIR FGETDTA FSNEXT
CHDRIVE FILES MKDIR
DFREE FILESELECT RMDIR
DIR FSETDTA

DIR$ FSFIRST

CHDIR dossier

dossier : expression alphanumérique.

Cette instruction détermine le dossier sous lequel on désire se placer. Le chemin
permettant d'y accéder doit étre indiqué de la manigre suivanle : CHDIR
“dossier\dossier2\dossicr3" on se place ainsi dans le dossier3, contenu dans
ledossier2, lui-méme contenu dans le dossier] du dossier principal (indiqué par
%, qui doil précéder tout nom de dossier).

CHDRIVE n
I : expression numérique entidre.
Cette instruction spécifie I'unité de disquette (ou de disque dur) qui sera prise
par défaut comme unit¢ courante. Le paramétre n varie entre 0 et 15 (A 3 P),

DFREE(n)

n : expression numérique entiére,

Cette fonction renvoic la place mémoire disponible sur l'unité n de disquettes
(ou de disque dur). Le paramétre n varie entre O ¢t 15 (A 4 P),

213
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DIR [fichier[TO destination]]

fichier,destination : expressions alphanumérigues.

Cette instruction liste les fichicrs spécifiés. Toutes les spécifications suivantes
sont permises simultanément

- le nom de l'unité de disquetles {ou de disque dur), par exemple, DIR A: liste
I'unité A ;

- le nom des fichiers :

- un 7 remplace une letire quelconque dans le nom des fichicrs, par
exemple, DIR 7ILILIE liste tous les fichiers dont le nom commence par une
letire quelconque et s'achéve par ILLLIB (LILLLIB el TILLLIB seraient pris
cn compte) ;

- une * remplace une partie quelcongue dans le nom des fichiers, par
exemple, DIR Z0* * liste tous les fichiers dontle nom commence par Z0 quelle
que soit 'extension du fichier ; DIR utilise également le systéme de dossiers,
par exemple, DIR "dossierhdossier2yddossier3” liste le dossier3, contenu dans
le dossier2, lui-méme contenu dansle dossier] du dossicr principal (indiqué par
\, qui doit précéder tout nom de dossier).

- L'option TO destination permet d'indiquer un canal de sortic autre que 1'écran,
LST: pour I'imprimante, ou un nom de fichier pour la sauvegarde sur disque.

DIR%(n)

n : expression numérique entiére,

Cette fonction renvoic le dossicr actif de l'unité n. DIRS retoumne 0 si l'on sc
trouve sous le dossier principal. Le paramétre n vare entre O et 15 (A 4 P),

FGETDTAI()

Cette fonction renvoie 'adresse de la DTA.

FILES [fichier[TO destination]]

fichier,destination : expressions alphanumériques.

Cette instruction liste les fichiers spéciliés out comme DIR mais la taille,
I'heure et la date de eréation sont indiquées cn supplément. Toutes les spécifi-
cations suivantes sont permises simultanément:

-lenom de l'unité de disquettes (ou de disque dur), parexemple, FILES A liste
Tumté A ;

- le nom des fichiers :

- un 7 remplace une lettre quelconque dans le nom des fichicers, par
exemple, FILES 71LLLIB liste tous les fichiers dont le nom commence par une
lettre quelcongue et s'achéve par ILLLIB (LILLLIB et TILLLIB scraicnt pris
en compte) ;

- une * remplace une parlic quelconque dans le nom des fichiers, par
cxemple, FILES ZO*.* liste tous les fichicrs dont ke nom commence par 20 ;
- FILES utilise également le systéme de dossiers, par exemple, FILES
"dossier\dossierdossier3" liste le dossier3, contenu dans le dossier2, lui-
méme contenu dans le dossierl du dossier principal (indiqué par®, qui doit
précéder tout nom de dossier).




- L'option, TO destination, permet d'indiquer un canal de sortie autre que
L'écran, LST: pour I'imprimante, ou un nom de fichier pour Ja sauvegarde sur
disque.

FILESELECT chemin,fichier selection

chemin,fichier : expressions alphanumériques ;

selection : variable alphanumérique.

Cette instruction permet la sélection de fichiers grice & une bofie de dialogue.
Le chemin suivit est indiqué par "fichiers" (la spécification minimale "k *"
s€lectionne tous les fichiers du dossier principal). Le second fichicr
(fichier_defaut) indique celui pris par défaut et la variable sélection$ contient
au retour le fichicr choisi,

Par exemple : FILESELECT "™GFAV.GFA","DEMO.GFA" sclection pro-

posera de choisir parmi tous les fichiers du dossier GFA dont le suffixe cst .GFA
(programmes GFA standards en version 2.02) cclui qui sera placé dans la
vartable selection, et choisira DEMO.GFA par défaut.

FSETDTA (adr)

adr : mot long.

Cette fonction fixe la DTA 2 l'adresse adr. La DTA présente la structure
suivante :

octers contenu
1a21 réserve ;
22 altributs ;

233424 heure ;

25426 date ;

27430 longucur ;

31444 nom du fichier,

Les attribuls sont codés comme suit (le bit & 1 active 1a propriété) :
bit  signification

fichier protégé en écriture ;
fichicr caché ;

fichier systéme ;

unité disque ;

dossier ;

archivage.

Lh da tad bdo—

FSFIRST(critere,attribut)
critere ; cxpression alphanumérique ;
attribut : expression numérique entidre,

Cette fonction recherche le premier fichier correspondant au critére indiqué,

Tous les critéres suivants sont permis simultanément
- le nom de T'unité de disguettes (ou de disque dur) ;
- le nom des fichiers :
- un ? remplace une letire quelconque dans le nom des fichier
- une * remplace une partie quelconque dans le nom des fichiers ;
- le systéme de dossicrs.

Fichiers et répertoires
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Cette [onclion renvoie une valeur booléenne qui indigue silarecherche a réussit
(TRUE) et initialise 1a variable attribut,

FSNEXT()

Cette fonction recherche le prochain [ichier qui correspond au critére spécifié
dans FSFIRST. Elle renvoie une valeur booléenne qui indique si la recherche
a réussi (TRUE) et initialisc 1a variable attribut,

MEKDIR dossier

dossier : expression alphanumérique.

Cette instruction créé un nouveau deossier, par exemple, MEKDIR
"BAdossicrNdossier?dossicr3” crée surle disque B, le dossier3, contenu dans
le dossier? lui-méme contenu dans le dossier] du dossier principal (indigué par
%, qui doit précéder tout nom de dossicr),

RMDIR dossier

dossicr ; expression alphanumérique.

Cette instruction détruit un dossier par excmple, MKDIR
nChdossierhdossier2ydossierd” détruit surle disque C le dossier3 contenu dans
1 dossicr? lui-méme contenu dans le dossier] du dossier principal (indiqué par
\, qui doit précéder tout nom de dossier). Le dossier n'est détruit que s'il est vide
de fichicrs ou de sous-dossicrs.
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LE BIOS

Le BIOS gére les fonctions primaires d'entrées/sorties du systéme. Concrite-
ment, il regroupe I'édition & l'écran et sur imprimante, les communications
(export et import) avec l'interface série RS-232C et L'unité de disquette (ou
disque dur), Le code rendu de l'opération est contenu dans le registre DO,
L'appel s'clfectue de la manitére suivante ;

~BIOS(code,parl,par2...)

ou bien alors

var=BIOS(code,parl,par2...)

var : variable numérique entidre ;

code : expression numérique entidre ;

parl,par2... : mots longs ou mots.

Cetle fonction appelle la routine BIOS désignée par le code opération, en lui
passant une liste de parametres qui sont, soitdes mots précédés par W: (pris par
défaut ), soit des mots longs précédés par L:. Toute erreur dans le passage des
paramétres, portant sur leur valeur ou leur type (L: ou W:), peut entrainer un
crash général de la machine. Au retour, 1a variable var contient la valeur de
relour ou le code d'erreur, précédemment stockée dans DO,

Yoici, maintenant, une liste cxhaustive des fonctions BIOS ¢

FONCTION 0 ($00) : GETMPB

Comme son nom l'indique, GETMPB va chercher le MPB ( Memory Parame-
ter Bloc, bloc mémoire de paramétre) et le place dans un bloc de 12 octets. Pour
des raisonsque vous comprendrez aisément, cetie fonction est i prendre avec
précaution si I'on tient a nie pas mélanger les pointeurs qui servent i la gestion
mémoire du GEMDOS,

Voici comment sont organisés ces 12 octets

Octets 0 4 3 : MFL, c'est-2-dire la mémoire libre, Memory Free List

Octets 4 3 7 MAL, c'est-A-dire 1a mémoire Memory Allocated List :

Octet 8 4 B @ RP, c'est-2-dire le pointeur du descripteur de 1a mémoire, Roving
Pointer.

Le descripteur de mémoire, MD, est composé de 16 octets se divisant en 4
adresses. Voici la structure du descripteur de 1a mémoire

Oclets 0 & 3 : LINK, adresse du descripteur suivant ;

Octets 4 4 7 : START, adresse de la mémoire libre ;

Octets 8 4 B : LENGHT, longucur de 1a mémoire libre ;

Octets C & F : OWN, adresse de 1a page de base du processus appelant.

En GFA Basic ;

BIOS(0,L:adr)

adr : mot long,

L'adresse des 12 octets du MPB est pointée par adr.
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FONCTION 1 ($01) : BCONSTAT

Cette fonction détermine 1'état d'un périphérique d'entrée. 1l exisie deux élats
aclil et inactif. Cetle fonction renvoic donc -1 ou 0 selon qu'il y ait un caractére
en entrée ou non. Le périphérique est codé dans la variable dev de la maniére
suivante :

0 pour PRT: I'imprimante ;

1 pour AUX: l'interface RS-232C,

2 pour CON: la console {écran + clavier) ;

3 pour MID: l'interface MIDI ;

4 pour IKED: le processeur clavier 6301 ;

5 pour la sortie écran.

Attention, programmer le processeur clavier 6301 peul s'avérer dangereux

En GFA Basic :
BIOS(1,W:dev)

dev : mot.

dev est le périphérique d'entrée.

FONCTION 2 ($02) : BCONIN

Cette fonction va chercher un caraciére sur le périphérique d'entrée.  Elle
renvoie le code du caraciére, Le périphérique est codé dans la variable dev de
Ia maniére suivanle :

0 pour PRT: l'imprimante ;

1 pour AUX: linterface RS-232C;

2 pour CON: 1a console {(écran + clavier);

3 pour MID: l'interface MIDI ;

4 pour IKBD: le processeur ¢lavier 6301 ;

5 pour la sortie écran,

Atlention, programmer ¢ processeur clavier 6301 peut s"avérer dangereux

En GFA Basic :
BIOS(2,W:dev)

dev : maot.,

dev est le pénphérique d'entrée.

FONCTION 3 (503) : BCONOUT

Cetle fonction envoic un caractire sur le périphérique spécifié par le paramétre
dev, Ce demier est codé de Ia maniére suivante :

0 pour PRT: I'imprimante ;

1 pour AUX: l'interface RS-232C ;

2 pour CON: la consele (éeran + clavier) ;

3 pour MID: l'interface MIDI ;

4 pour IKBD: le processeur clavier 6301 ;

5 pour la sortic écran.

Attention, programmer le processeur clavier 6301 peut s'avérer dangereux




En GFA Basic :

BIOS(3,W:dev,W:code)

dev,code ; mots,

Le code ASCII du caractére est contenu dans code, et dev est le périphérique.

FONCTION 4 (504) : RWARBS

Cette fonction procéde 3 I'éeriture ou la lecture d'un secteur sur le disque. Elle
renvoie un code d'erreur si cette manipulation est impossible ou se passe mal.
L.a fonction nécessite cing paramétres

la modalité d'utilisation, est représentée, ici par un drapeau flag (sur 16 bits):
flag = O pour une lecture simple ;

flag = 1 pour une écriture simple ;

flag = 2 pour une lecture sans regarder si le disque a €€ changé ;

flag = 3 pour une éeriture sans regarder si le disque a 6té changé ;

l'adresse adr du tablcau o I'on stockera ct/ou lira les informations du disque ;
le nombre de secteurs A lire ou derire, nl ;

le numéro du secteurd'ol débuterontles opérations de lectures ou d'éeriture, n2 ;
le périphérique, dev

dev = 0 pour le lecteur de disqueties A ;

dev = 1 pour l¢ lecteur de disquettes B ;

dev = 2 pour le disque dur ou une de ses partitions.

En GFA Basic :
BIOS(4,W:Mag,L:adr,W:n1,W:n2,W:dev)
flag,nln2,dev ;: mois ;

adr : mot long.

FONCTION 5 (305) : SETEXEC

Cetwe fonction lit ou medifie un vecteur d'exception du 68000, Ce dermnier
possede 2356 vecteurs d'exception; 8§ sont utilisés et codés sous Gem en &
vectenrs numératés ainsi

vecteur no $100 4 U'adresse 3400 ;

vecteur no 5101 i l'adresse $404 ¢

vecleur no §102 4 U'adresse $408

vecteur no $103 & l'adresse $40C

vecleur no $104 4 Padresse $410 ;

veclour no $105 4 Vadresse $414

vecteur no $106 3 'adresse $418 ;

vectour no $107 & adresse $41C.

On passe deux paramétres i cette fonction, le numérn du vecteur et 'adresse de
14 routine qui va se substituer au vecteur d'origine. Si cette adresse vaut -1, 1a
fonction se contente de faire une lecture simple du vecteur d'exception spécifié
et de Ie renvoyver.

En GIFA Basic :

BIOS(5,W:n,L:adr)

n:mol;

adr : mot long

Le numéro du vecteur d'exception est n ot adr représente 1'adresse.

Bios, Xbios et Gemdos
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FONCTION 6 ($06) : TICKCAL

Cette fonction détermine le temps écould entre deux impulsions de 'horloge du
systéme. Ce temps est exprimé en millisecondes. Le 8T renvoie systématique-
ment, 20 ms ce qui correspond 4 une fréquence de 50 Hz.

En GFA Basic ;
BIOS(6)

FONCTION 7 (307) : GETBPB

La fonction retourne I'adresse mémeoire du descripteur de disque, Les informa-
tions du BPB sont codées sur 16 bils comme suil

taille des secteurs (512) ;

nombre de secleurs par cluster (2 ;

nombre de clusters (1024) ;

taille du répertoire (7) ;

taille de la FAT (3) ;

numéro du secteur de la scconde FAT (6) ;

numéro du secteur du premier cluster (18) ;

nombre de clusters de données sur la disquette (351 en SFet 711 en DF) ,
drapeaux.

Les indications entre parenth2ses correspondent aux disquettes simple et
double lace. Le périphérique est codé de la maniére suivante :

dev = 0 pour le lecteur de disquettes A ;

dev = 1 pour le lecteur de disquettes B ;

dev = 2 pour le disque dur ou une de ses partitions,

En GFA Basic :
BIOS(7,W:dev)

dev : moL

dev est le périphérique.

FONCTION 8 (%08) : BCOSTAT

La fonction regarde si le périphérique est prét 4 recevoir des données. 1 existe
deux états: actif et inactif. Cette fonction renvoie donc -1 ou () selon qu'il y a
un caractére en enirée ou non. Le périphérique est codé dans la variable dev de
la manigre suivants :

0 pour PRT; l'imprimante ;

1 pour AUX: l'interface R3-232C,

2 pour CON: la console (€cran + clavier) ;

3 pour MID: linterface MIDI ;

4 pour IKBD: le processeur clavier 6301 ;

5 pour la sortie écran,

En GFA Basic:
BIOS(8,W:dev)

dev : mot long.

dev est le périphérique.




FONCTION 9 ($09) : MEDIACH

Cette fonction détermine si une disquelte a é1€ enlevé du lecteur de disquettes.
1l est bien évident que si le périphérique est un disque dur, la fonction répondra
qu'il est impossible d'enlever une disquetie.

0 =il s'agit d'une unité fixe ;

1 =1a disquette a peut-étre £1€ changée ;

2 = la disquette a é1¢ changée.

Le périphérique prendra l'une des valeurs suivantes :

dev = 0 pour le lecteur de disquettes A ;

dev = 1 pour le lecteur de disquettes B ;

dev = 2 pour le disque dur ou une de ses partitions.

En GFA Basic :
BIOS(9,W:dev)

dev : mot long.

dev est le périphérique,

FONCTION 10 (50A) : DRVMAP

Cette fonction détermine les unités de masse qui sont relides au ST, T'unité A est
représentée parle bit 0, 1'unité B parle bit 1... Lorsque le bit esta 1, cela signifie
que T'unité logique est connectée,

En GFA Basic ;
BIOS(10)

FONCTION 11 ($0B) : KBSHIFT

Cette fonction détermine ou modific I'élat des touches spéciales : SHIFT,
CONTROL, ALTERNATE, ALT+CLR/HOME (bouton droit de la souris),
ALT+INS (bouton gauche de la souris) ¢t CAPS LOCEK. On transmet 4 la
fonction la modalité d'utilisation. Si ce demier est -1, la fonction KBSHIFT
permet de lire I'état d'une touche. En revanche, si la modalité est un nombre
compris entre () et 255, Ia fonction [ait comme si I'on appuyait sur les touches
correspondant 4 1a combinaison des bits,

Le mode est un mot de 16 bits codé de la manidre suivante :

Bit 0 &X....... 1 touche SHIFT droite

Bit 1 &X......1. touche SHIFT gauche

Bit 2 &X.....1.. touche CONTROL

Bit 3 &X....1... touche ALTERNATE

Bit4 &X...1.... touche CAPS LOCK

Bit 5 &X..1..... bouton droit de la souris (ALT + CLR/HOME)

Bit 6 &X.1...... bouton gauche de la souris (ALT + INS)

Bit 7 &X1....... inutilisé

Lorsqu'un bit est & 1, cela signific que 1a wuche est enfoncée.

En GFA Basic ;

BIOS(11,W:mode)

mode : mot,

mode est le mot de 16 bits, ou -1 pour une lecture simple.

Bios, Xbios et Gemdos
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LES FONCTIONS DU BIOS ETENDU : XBIOS

Le XBIOS désigne l'extension du BIOS. Ce sont des fonctions complétant le
systéme d'exploitation afin d'avoir accés aux possibilités spéciales de 1'Atari
ST. Les fonctions sont au nombre de 40 (de 0 & 27 en hexadécimal), L'appel s¢
fait suivant les modalités :

~XBIOS(code,parl,parl...)

ou bien alors

var=XBIOS(code,parl,par2...)

var ; variable numérique entiére ;

code : expression numérique entidre ;

parl,parZ... : mots longs ou mots.

Celle fonction appelle 1a routine XBIOS désignée par le code opération, en lui
passant une liste de paramétres qui sont soit des mots précédés par W (pris par
défaut }, soit des mots longs précédés par L:. Toute crreur dans le passage des
paramétres, portant sur leur valeur ou leur type (L: ou W), peut entrainer un
crash général de la machine. Au retour, 1a variable var conticnt la valeur de
retour ou le code d'erreur, précédemment stockée dans DO,

FONCTION 0 (500) : INITMOUS

Cetle fonction initialise le gestionnnaire de la souris, En fait, clle permet
essenticllement de détoumer le pointeur pour qu'il pointe sur des routines de
gestion de a souris écrites parl'utilisateur. La souris est gérée par le processeur
clavicr ; le vecteur est appelé par le Mouse Report du clavier. 11 faut envoycr
comme paramétre le mode d'utilisation de la souris, puis deux mots longs
contenant respectivement I'adresse de a routine qui sera appelée par le Mouse
Report et un pointeur vers le bloc de paramétres,

Mode d'utilisation :

mode = 0 --> souris déconnectée ;

mode = 1 - souris commectée en mode relatif

mode = 2 --> souris connectée en mode absolu ;

mode = 3 --> inutilisé ;

mode = 4 --> souris conneclée en mode clavier,

Pointeur du bloc de paramétres :

octet 1@ souris en 0,0 en haut ou en bas (0 ou 1) ;

octet 2 @ boutons de la souris actifs ;

octet 3 : coordonndes en x ;

octet 4 ; coordonndes en y.

D'autres octets d'informations peuvent caompléter ce bloc.

En GFA Basic ;

XBTOS0,Wimode,L:adrl,L:adr2)

mode : mot ;

adrl,adr2 : mots longs.

mode estle mode d'utilisation, adrl est I'adresse du bloc de paramétres et adr2,
l'adresse de la routine,

Attention, celte routine déconnecte la gestion de la souris par GEM.




FONCTION 1 ($01) : SSBRK

Cette fonction réserve de la place dans le haut de la mémoire. 11 faut déclarer
le nombre d'octets & néserver. Cette fonction est appelée juste avant l'initialisa-
tion du systéme d'exploitation, lors du BOOT_ROOM. Elle sert le plus souvent
pour l'utilisation d'unc carlouche de mémoire morte (ROM),

En GFA Basic ;
inutile.

FONCTION 2 ($02) : PHYSBAS

Celle fonction renvoie I'adresse physique de 1a mémoire écran, c'est-3-dire le
début de la RAM vidéo gérée par le Shifter vidéo,

L'adresse de la base est, selon la configuration, $78000 (520 ST), $F8000
(1040) et $3F8000 (Méga)

En GFA Basic ;
XBIOS(2)

FONCTION 3 ($03) : LOGBAS

Cette fonction renvoie l'adresse logique de la mémoire écran, c'est-2-dire celle
sur laquelle on travaille. Bien souvent, XBIOS(2) ct XBIOS(3) ont la méme
valeur,

En GFA Basic :
XBIOS(3)

FONCTION 4 ($04) : GETREZ

Cetle lonction renvoie la résolution de 1'écran actuellement employée.
) = Bassc nésolulion ;

1 = Moyenne nésolution ;

2 = Haute résolution.

En GFA Basic :
XBIOS(4)

FONCTION 5 ($05) : SETSCREEN
Cetie fonction permet de changer de résolution. Elle fonctionne uniquement en
basse et moyenne résolution. Sous GEM, cela ne fonctionne pas, il faut donc
passer les parameétres sur la pile avant I'appel 2 la routine VBL qui fera les mo-
difications souhaitces. Trois paramétres sont nécessaires : les adresses logique
¢l physique de I'écran ot la résolution,

En GFA Basic :

XBIOS(5,L:adrl,L:adr2,W:n)

adrl,adr2 : mots longs ;

n: mot,

adrl et adr2 sont des mots longs correspondant 4 I'adresse logique et physique
et n la résolution souhaitée,

Bios, Xhios et Gemdos
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FONCTION 6 (306) : SETPALETTE

Cette fonction modifie tous les registres de couleurs composantla paletie en une
seule manipulation. On indique l'adresse de 16 mots de la nouvelle palelie,
Cetle adresse doil étre impérativement paire, L'eflet est immédiat, car elle est
activée dés le VBL suivant.

En GFA Basic ;

XBIOS(6,L:adr)

adr : mot long,

adr pointe sur le tableau des couleurs,

FONCTION 7 (307) : SETCOLOR
La fonction 6 modifie tous les registres en une seule fois, la fonction 7 permet
deles modificrun parun. Onintroduit le numdéro du regisire (04 15) et 1a couleur

codée sous la forme $xxx ol les x correspondent aux taux de rouge, vert et bleu
{0aT).

En GFA Basic :

XBIOS(7,W:n,W:c)

n,c : mots.

n est le numéro du registre et ¢, 1a couleur souhairée,

FONCTION 8 ($08) : FLOPRD

Lecture sur un ou plusieurs secteurs dune disquette.
Voici les paramétres de 1a fonction :

adr : adresse du tampon qui recevra le résultat de la lecture. Cette adresse doit
étre impérativement paire ;

inu ; inutilisé, le mettre 3 0 ;

device : numéro du lecteur de disquettes A: Oet B: ;
secteur : numdéro du premiecr secteur i lire ;

piste : numéro de la piste ol commence la lecture ;
face : numéro de la face du disque (0 ou 1} ;

n : nombre de secteurs i lire.

En GFA Basic :

XBIOS(8,L:adr,W:inu,W:device,W:secteur, W:piste,W:Tace,W:n)
inu,device,secteur,piste,face,n ; mots ;

adr : mot long.

FONCTION 9 (309) : FLOPWR

Ecriture sur un ou plusicurs secteurs d'une disquette,

Sil'onécritsurle secteur BOOT (secteur 1, piste 0, face 0), le systéme détectera
un changement de média si une [onction RWABS ou MEDIACH est invoquée,
Voici les paramétres de l1a fonction :

adr : adresse du tampon. Cette adresse doil éire impérativement paire ;

inu : inutilisé, le mettre 3 0 ;

device : numéro du lecteur de disquettes A: OetB: 1;




secteur : numdro du premier sccteur & derire |
piste : numéro de la piste ol commence 1'écriture ;
face : numéro de la face du disque (0 ou 1) ;

n : nombre de sccleurs & écrire.

En GFA Basic :
XBIOS(9,L:adr,W:inu,W:device, W:secteur, W:piste, W:face, W:n)
inu,device,secteur,piste,face,n : mots ;

adr : mot long.

FONCTION 10 ($0A) : FLOPFMT

Cette fonction formate une disguette.

Voici les parameétres de la fonction :

adr : adresse du tampon d'au moins 8 Ko. Cette adresse doit étre impérativement
paire ;

inu : inutilisé, le mettre 4 0 ;

device : num¢ro du lecteur de disquettes A: OetB: 1;

piste : numéro de la piste (0 4 79) ;

face : numéro de la face du disque (0 ou 1) ;

fact : facteur d'entrelacement (1 en principe) ;

magique : nombre magique 87654321 (hexadécimal) ;

valeur : cette valeur scra écrite dans chaque secteur (SESES généralement).

En GFA Basic:
XBIOS(10,L:adr,W:inu,W:device, W:piste, W:face, W:fact, L:magique, W:valeur)
inu,device,piste,face, fact,valcur : mols ;

magique,adr : mots longs.

FONCTION 11 ($0B) : inutilisée

FONCTION 12 (S0C) : MIDIWS

Cette fonction écrit unc chaine de caractires sur le port MIDI (MIDI OUT). On
passe comme paramétres un pointeur pointant sur la chaine caractéres et le
nombre de caractéres moins 1 que contient cette chafne,

En GFA Basic :
XBIOS(12,W:n,L:adr)
adr : mot long ;

n: mot,

FONCTION 13 ($0D) : MFPOINT

Cette lonction positionne le vecteur d'interruption interne (0 2 15) du MEP A une
adresse précise. On passe comme paramétres 1'adresse de 1a routine d'interrup-
tion et le numéro de l'interruption.

227
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En GFA Basic :

XBIOS(13,W:mn,L:adr)

adr : mot long ;

n:moi.

adr correspond & I'adresse de la routine d'interruplion et n au numéra de
l'interruplion,

FONCTION 14 (S0F) : TOREC

Cette fonction fournit un pointeur vers un spécificateur de tampon d'un des
périphériques d'entrée suivants :

0 pour le RS-232C;

1 pour le clavier ;

2 pour l'interface MIDI IN ;

Le spécificateur renvoyé sc présente de la fagon suivante :

Octets 0 & 3 ; adresse du tampon ;

Octets 4 et 5 ¢ taille du tampon

Octets 6 et 7 @ index de début (prochaine position de traitement) ;

Octet 8 1 9 : index de fin (si égal A l'index de début, le tampon est vide) ;
Octets A et B : marqueur de miveau inférieur (autorisation de poursuite de la
transmission ou XON) ;

Octets C et D @ marqueur de nivean supéricur (inhibition de poursuite de la
Lransmission ou XOFF),

En GFA Basic :

XBIOS(14.W:device)

device : mot.

device correspond au périphérique en entrée,

FONCTION 15 ($0F) : RSCONF
Cette fonction permet de configurer le port RS-232C.

En GFA Basic ;

XBIOS(15,Wevil, W:mode, W uer, Wirsr, Witsr, Wiser)
vit,mode,ucr,Isr,sr,ser - mots,

vit est 1a vitesse de transmission en hauds ;

0 --= 19200
1 --= 9600
2 === 4800
3 --> 3600
4 --% 2400
5 --= 2000
6 --= 1800
7 - 1200
8 -=> 600
9 --= 300
A == 200
B = 150




C --= 134
D -> 110
E --= 75
F --= 50

mode désigne le mode de contréle du fux :
) > pasde contrdle

1 --»> XON/XOFF

2 -= RTS/CTS

3 - XON/XOFF ct RTS/CTS

ucr correspond A la valeur du registre UCR du MFP ;
rsr correspond & 1a valeur du registre RSK du MFEP ;
tsr correspond & la valeur du registre TSR du MFP ;
scr correspond 4 1a valeur du registre SCR du MEP.

FONCTION 16 ($10) : KEYTBL

Celtte fonction posilionne les poinleurs vers les tables de transcodage du clavier,
ce qui permet de recréer un clavier. Les paramétres sont les adresses des
nouvelles tables de transcodage : table des touches normales, table des touches
aved le SHIFT pressé et table avec le CAPSLOCK pressé,

En GFA Basic :
XBIOS(16,L:noshift,L:shift,L:caps)
noshift,shift,caps : mots longs

noshift est la table des touches normales ;

shifl est 1a table des touches avec le SHIFT ;

caps ¢st la table des touches avec le CAPSLOCK.

FONCTION 17 ($11) : RANDOM
Cetie fonction renvoic un nombre pscudo-aléatoire.

En GFA Basic:
XBIOS(17)

FONCTION 18 ($12) : PROTOBT
Construit une image protetype du secteur BOOT (sccteur 1, piste (0, face (1)

En GFA Basic :
XBIOS(18,L:adr,L:nsr,W:typd, Wiexe)

adr,nsr : mots longs ;

typd.exe ; mots,

adr correspond i U'adresse d'un tampon de 512 octets ;
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nsr désigne le numdéro de série ;

typd est le type du disque ou -1 si ce type ne doit pas étre modifié :
0 --> 40 pistes simple face ;

1 > 40 pistes double face ;

2 --> BO pistes simple face ;

3 --> B0 pistes double face ;

Seuls les types 2 et 3 existent sur Atari ST.

cxe est un drapeau qui indique si l'exécution du bootsecteur doit se faire :
0 --> inexécutable ;
1 --> exéculable,

FONCTION 19 ($13) : FLOPVER

Cette fonction vérifie un ou plusieurs secteurs sur un disque.

Yoici les paramétres de la fonction :

adr : adresse du tampon. Cette adresse doit étre impérativement paire ;
inu :inuiiligé, le mettre 30 ;

device : numéro du lecteur de disquettes A: Qct B: 1

secteur | numeéro du premier secteur & vérilier

piste : numéro de la piste o commence la vérification ;

face : numéro de 1a face du disque (0 ou 1) ;

n : nombre de sccteurs i vérifier,

En GFA Basic :
XBIOS(19,L:adr, W:inu, W:device, W:secleur, W:piste, W:face,W:n)
inu,device,secteur,piste,face,n : mots ;

adr : mot long,

FONCTION 20 ($14) : SCRDMP
Cette fonction effectue une copie d'écran sur imprimante.

En GFA Basic :
XBIOS(20)

FONCTION 21 ($15) : CURSCONF
Certte fonction configure le curscur d'éeran.

En GFA Basic ;

XBIOS(21,W:code,W:mn)

code,n : mots.

code indique une des fonctions suivantes :

(} ---> désactivation du curseur :

1 -=-> activation du curseur ;

2 ---= clignotement du curseur ;

3 ---> fixation du curscur;

4 ---> caleul de la période de clignotement du curseur avecn ;
5 ===> lecture de 1a période de clignotement du curseur,

n indique le nombre de demi-cyeles d'horloge (50, 60 ou 70Hz) entre chague
clignotement du curseur.,




FONCTION 22 (%16) : SETTIME
Cette fonction fixe I'heure et Ia date.

En GFA Basic:

XBIOS(22,L:time)

time : mot long.

lime content I'heure et la date au format DOS,

FONCTION 23 ($17) : GETTIME
Cetie fonction lit I'heure et 1a date,

En GFA Basic :
XBIOS(23)

FONCTION 24 (518) : BIOSKEYS
Cetie fonction réinitialise les tables de conversion des touches du clavier,

En GFA Basic :
XBIOS(24)

FONCTION 25 (319) : IKDWS

Cette fonction permet I'écriture d'une chaine de caractéres sur le contrfleur
intelligent clavier. On transmet en parameétre le nombre d'octets & ¢erire ainsi
que l'adresse de la chafne.

En GFA Basic ;

XBIOS(25,W:n,L:adr)

n:mol;

adr ; mot long.

ndésigne le nombre d'octets (n-1) & écrire, et adrun mot long correspondant A
I'adresse de la chaine 4 envoyer.

FONCTION 26 ($1A) : JDISINT
Cette fonction empéche 1a validation d'unc interruption de MFP 68901. Le seul
paramétre correspond au numéro de linterruption,

En GFA Basic:

XBIOS(26,W:n)

n : mot,

n ¢st une interruplion comprise entre O et 15,

FONCTION 27 ($1B) : JENABINT
Cetle fonction autorise la validation d'une interruption du MFP 68901, Le seul
paramétre correspond au numéro de 'interruption,

En GFA Basic :

XBIOS(27,W:n)

n : mot.

n est une interruption comprise entre 0 et 15,

Bios, Xhios et Gemdos
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FONCTION 28 ($1C) : GIACCESS

Cette fonction permet 1'écriture ou la lecture d'un registre du générateur sonore.
11 existe 16 registres notés de 0 4 15, On passe comme param@tre un octet
contenant la donnée & crire, suivi du numéro du registre du PSG. Le bit 7 de
ce mot conticndra O pour une lecture el 1 pour une écriture,

En GFA Basic :

XBIOS(28,W:code,W:n)

code,n : mots,

code est la donnde & éerire et 11 le numéro du registre 4 lire ou écrire (bit 7 de
n respectivement & 0 ou 1).

FONCTION 29 ($1D) : OFFGIBIT
Cette fonction positionne 4 O un bit du port A du PSG. Le paramétre est le
numéro du bit & modifier.

En GFA Basic:
XBIOS(29,W:n)

n : mot.

1 est le numéra du hit 3 modifier,

FONCTION 30 ($1E) : ONGIBIT
La fonction positionne & 1 un bit du port A du PSG. Le paramétre est le numéro
du bit & modifier,

En GFA Basic:
XBIOS(30,W:n)

n:mol

n est lo numéro du bit & modifier.

FONCTION 31 ($1F) : XBTIMER
Cette fonction positionne un TIMER du MEP 63901,

En GFA Basic :

XBTOS(31,W:in,W:control, W:code,L:adr)

n,control,code : mots |

adr : mot long.

n désigne Ie numéro du TIMER (0-3) & modifier :

0 ->TIMER A ;

1->TIMERE ;

2-=TIMERC;

3 -=TIMER ID,

control est la valeur placée dans le registre CONTROL du TIMER.
code est la valeur qui sera inscrite dans le regisire de donndes,
adr est un poinleur vers le vecteur d'intermaption,




FONCTION 32 ($20) : DOSOUND

Cette fonction positionne le compteur sonore sur une table,

11 faut passer cn paramétre un mol long qui pointe sur l'adresse de 1a table de
commande (la commande et I'argument forment un mot ou un mot long) pour
lc compteur sonore.

Structure de la table ;

Valeur $00 4 $OF : indique un numéro de regisire, 1a valeur qui suit ce nombre
est & derire dans le registre

Valeur $80 : registre temporaire, 1a valeur gui suit ce nombre est écrite dans le
registre lemporaire |

Valeur $81 : les trois octets qui suivent ce nombre sont traités de la fagon
suivante : le premier indique le numéro du registre, le deuxidme est la valeur a
ajouter au registre temporaire en complément & deux, le troisiéme cst la valeur
lerminale. Le registre lemporaire est chargé dans le registre défini parle premier
ociet, l'opération est recommencée jusqu'l ce que le registre lemporaire atleigne
la valeur indiquée par le troisiéme octet ;

Valcur $82 4 $FF : 'octetqui suit indique le temps & attendre avant la prochaine
mise a jour, 51 celte valeur vaul 0, 1a génération sonore est achevée,

En GFA Basic :

XBIOS(32,L:adr)

adr @ mot long.

adr est I'adresse du tampon qui contient la musique 4 jouer.

FONCTION 33 ($21) : SETPRT

Cette fonction permet d'indiquer le tvpe de l'imprimante ulilisée ;
Bit 0 : (D) matricielle ; (1) marguerite (DAISY)

Bit 1 ;{0) couleur; (1) monochrome

Bit 2 : () ATARI ; (1) EPSON

Bit 3 : (0) DRAFT ; (1) TEXTE {courrier)

Bit 4 : () parallele ; (1) série

Bit 5 (0) continu ; (1) fewille & fouille

Bit 6 & bit 14 : réservé i la configuration des imprimantes
Bit15:misa0;

Si le mot vaut -1 ($FFFF), 11 fonction renvoie l'ancienne configuration.

En GFA Basic :

XBIOS(33,code)

code @ mot.

code est un mot correspondant & la configuration d'imprimante précédement
décrite.

FONCTION 34 ($22) : KBDVBASE

Cette fonction renvoic le pointeur de la table de struciure de paramétres du
gestionnaire intellingent clavier,

Voici la struture du tableau des vecteurs dinterruplion :

Octets 0 33 : adresse d'une routine d'entréc MIDI ;
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Octets 4 37 : adresse de traitement d'une erreur clavier ;
Octets 8 4B : adresse de traitement d'une erreur MIDI ;
Octets CAF : adresse du gestionnaire d'état clavier ;
Octets 10 & 13 : adresse du gestionnaire d'état souris ;
Octets 14 4 17 : adresse du gestionnaire d'état horloge ;
Octets 18 4 1B : adresse du gestionnaire d'état du joystick.

En GFA Basic :
XBIOS(34)

FONCTION 35 ($23) : KBRATE

Cette fonction détermine la vitesse de répétition des touches du clavier. Deux
paramétres sont passés par la pile, le délai initial avantla répélition, etla vitesse
de répélition en 1/50 de seconde, Si 'un des paramétres est nul, Ia vitesse n'cst
pas modifi¢e. On prend surla pile ancicnne valeur ou la valeur actuelle si l'un
des paramétres est nul. La vitesse se calcole ainsi : DELAI*256+REP.

En GFA Basic :

XBIOS(35,W:delai,W:t)

delai,t @ mots.

delai désigne le délai initial avant l'auto répétition et REP la vilesse de
répétition,

FONCTION 36 ($24) : PTRBLK

Cette fonction configure 'écran pour la copic d'éeran sur l'imprimante,
Le tableau de paramétres a la structure suivante :
blkprt : adresse de la mémoire vidéo ;
offset ; déplacement ;

width : largeur;

height : hauteur ;

left :pixel gauche ;

rigth : pixel droit ;

serres @ résolution de 1'éeran (0-2)

= () basse résolution ;

= 1 moyenne résolution ;

= 2 haute résolution ;

dstres ; qualité d'impression (0-1) ;

= 0 épreuve ;

= 1 délinitf';

colpal ; pointeur de la palette de couleurs ;
typimp : type de l'imprimante {0-3) ;

= 0 matricielle 1280 pixcls par ligne ;

1 matricielle couleur ;

2 imprimante Atari ;

= 3 matricielle 960 pixels par ligne ;

port : port utilisé ;

= () parallele ;

=1 gérie RS 232C ;

masks :table de conversion des couleurs.




En GFA Basic :

XBIOS(36,L:adr)

adr : mot long.

adr est I'adresse de 1a table des paramétres.

FONCTION 37 ($25) : VSYNC
Cette fonction permet d'attendre la prochaine interruption de trame pour
synchroniser 'image avec le balayage de I'écran,

En GFA Basic ;
XBIOS(37)

FONCTION 38 ($26) : SUPEREX
Cette fonction permet d'exécuter en mode supetviseur une routine en langage
machine logée i I'adresse passée par la pile.

En GFA Basic :

XBIOS(38,adr)

adr : mot long.

adr est I'adresse de 1a routine en langage machine.

FONCTION 39 (527) : PUNTAES
Cette fonction désactive I'AES lorsque celui-ci n'est pas en ROM dans le cas
d'un fichier TOS.IMG. Cette fonction procitde & un RESET machine,

En GFA Basic :
XBIOS(39)
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LE GEMDOS

Le GEMDOS ressemble beaucoup au MS-DOS, le systéme d'exploitation des
PC, dla seule différence que les paramétres sont passés parla pile etnon par les
registres comme en MS-DOS. L'appel au GEMDOS se fait au moyen d'une in-
terruption TRAP (TRAP #1). Tout comme le BIOS ct le XBIOS, le registre DO,
du 68000, contient aprés l'exécution de 1a routine, le paramétre de retour, Le
registre AQ contient le numéro de la fonction appelée (inexploitable saul avec
les instructions d'interfagage RCALL, C:, CALL...). Voici comment appcler
une fonction GEMDOS (Graphic Environment Manager System Disk Opera-
ting System) en GFA Basic ;

~GEMDOS(code,parl,par2...}

ou bien dlors

var=GEMDOS(code,parl,parl...)

var : variable numérique entidre ;

code @ expression numérique enliére ;

parl,parZ... : mots longs ou mots,

Cette fonction appelle 1a routine GEMDOS désignée par le code opération, en
lui passant une liste de paramétres qui sont, soil des mots précédés par W: (pris
par défaut ), soit des mots longs précédés par L, Toute errcur dans le passage
des parametres, portant sur leur valeur ou leur type (L: ou W), peut entrainer
un crash général de la machine. Au retour, la variable var contient la valeur de
retour ou le code d'erreur, précédemment stockée dans DO,

FONCTION 0 ($00) : PTERM
Cette fonction termine le processus appelé en cours et reloume au processus
appelant avec un code de retour (),

En Basic GFA ;
Inutilisable.

FONCTION 1 ($01) : CCONIN

Cetie fonction permet la lecture d'un caractére en provenance du périphérique
standard d'entrée avee écho (éeriture) sur le périphérique standard de sortie, Le
registre DO contient le caractére lu codé de la fagon suivante:

Bits 31-24 ; 500 ;

Bils 23-16 : code ou $00 ;

Bits 15-8 : $00;

Bits 7-0 ; code ASCII du caractere lu.

Si le périphérique d'entrée est compatible avec Gem VDI le code des bits 23-
16 sera le code de Ia touche enfoncée.

En Basic GFA :
GEMDOS(1)




FONCTION 2 ($02) : CCONOUT

Cette fonction permet 'écriture d'un caractére sur le périphérique standard de
sortie, Le caractére & écrire est mis surla pile dans T'octet le moins significatif
d'un mot de 16 bils, la partie haule étant 30, Cette fonction transforme le TAB
enune suite d'espaces ct teste CTRL-S (arrél délilement), CTRL-Q (reprise dé-
filement) et CTRL-C (arrét de I'opération en cours).

En Basic GFA

GEMDOS(2,W:code)

code : mot,

Le paramétre code est le code ASCIT du caractére & envoyer.

FONCTION 3 ($03) : CAUXIN
Cetie fonction est identique &8 CCONIN pour un périphérique auxiliaire : e port
série. Cette instruction n'est pas trits fiable.

En Basic GFA :
GEMDOS(3)

FONCTION 4 ($04) : CAUXOUT
Cetie fonction est identique & CCONOQUT pour un périphérique auxiliaire : Ie
port série.

IEn Basic GFA :

GEMDOS(4, W:code)

code : mot.

Le paramétre code est le code ASCIT du caractére & cnvoyer.

FONCTION 5 (305) : CPRNOUT
Cette fonction écrit un caractére sur le port paralléle, c'est-2-dire sur l'impri-
mante.

En Basic GFA :

GEMDOS(5,W:code)

code : mot.

Le parametre code est le code ASCIT du caractére 4 envoyer,

FONCTION 6 ($06) : CRAWIOQ

Cette fonction écrit ou lit sur la console. Un paramétre (mot de 16 bits) définit
le sens, soit $00FF pour une lecture, soit différent de SO0FF pour un aflichage
du caractére,

En Basic GFA :

GEMDOS(6,W:code)

code : mot.

Le paramétre code est le code A envover,

Bios, Xbios et Gemdos
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FONCTION 7 (307) : CRAWIN

Cette fonction permet la lecture d'un caractére sur le clavier sans produire
d'écho sur le périphérique de sortie. Cette fonction ne teste pas les codes de
contrile,

En Basic GFA :
GEMDOS(T)

FONCTION 8 ($08) : CNECIN
Cette fonction permet lalecture d'un caractére surle clavier, Cette fonction teste
les codes de contrble.

En Basic GFA ;
GEMDOS(8)

FONCTION 9 ($09) : CCONWS
Celle fonction éerit une suite de caractéres teminée par un octet nul sur le
périphérique standard,

En Basic GFA :

GEMDOS(9,L:adr)

adr : mot long.

adr est I'adresse de la chafne de caractires.

FONCTION 10 ($0A) : CCONRS

Cette fonction lit une suite de caractéres. Tous les codes de contrile sont testés,
Avant I'appel, le tampom doit contenir le nombre de caractéres i lire dans son
premier octel. Apres I'appel, le tampon posséde le format ci-dessous :

Octet 0 : nombre de caractdres & lire, $0D non inclus ;

Octet 1 : nombre de caractéres regus ;

Octet 2 : premier caractére regu ;

Octet n ; demier caractére regu, SO0 non inclus,

En Basic GFA ;
GEMDOS(10,L:adr)

adr : mot long.

adr est I'adresse du tampon initialisé.

FONCTION 11 ($0B) : CCONIS

Cetle fonction détermine s1 un caractére est en attente sur le périphérique
d'entrée standard. Le registre prendra soit 1a valeur $0000 s'il n'y a pas de
caractére en attente, soit $FFFE.

En Basic GFA :
GEMDOS(11)




FONCTIONS 12-13 ($0B-$0C) : non utilisées

FONCTION 14 ($0E) : DSERTDRY

Cette fonction détermine le disque qui est utilisé par défaut. 1l est choisi entre
lesunités A (valeurQ) et P (valeur 15). Au retour, le registre DO conticnt la carie
des unilés actives (bit & 1) dans son mot de poids faible. La carte se présente
COmme suil : '

Bit 0 : 0 ou 1 pour disque A ;

Bit 1 : 0 ou 1 pour disque B ;

Bit 2 : 0 ou 1 pour disque C;

Bu: 15 : 0 ou 1 pour disque P.

En Basic GFA :

GEMDOS(14,W:n)

n : expression numérique entidre.

Le paramétre n correspond  l'unité choisie.

FONCTION 15 ($0F) : non utilisée

FONCTION 16 ($10) : CCONOS

Cette fonction teste 1'état du périphérique de sortie standard afin de déterminer
§'il est prét & recevoir un caractére. Elle admet le CTRL-C. Le registre DO
contient, s0it $00FF sile périphérique est prét, soit $0000 dans le cas contraire,

En Basic GFA :
GEMDOS(16)

FONCTION 17 ($11) : CPENOS

Cette fonction teste I'état du port paralléle, afin de déterminer s'il est prét A
recevoir un caractére, Le registre DO contient soit $00FF si le périphérique est
prét, soit $0000 dans le cas contraire,

En Basic GFA :
GEMDOS(17)

FONCTION 18 ($12) : CAUXIS

Cette fonction Leste I'état du port série afin de déterminer s'il est prét A envoyer
un caractére. Le registre DO contient soit $00FF si le périphérique est prét, soit
$0000 dans le cas contraire.

En Basic GFA :
GEMDOS(18)

FONCTION 19 ($13) : CAUXO0S

Cette fonction teste I'étal du port série afin de déterminer s'il est prét 4 recevoir
un caractére. Le registre DO contient, soit $00FF si le périphérique est prét, soit
$0000 dans le cas contraire.

Bios, Xbios et Gemdaos
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En Basic GFA :
GEMDOS(19)

FONCTIONS 20-24 (514-%18) : non utilisées

FONCTION 25 (%19) : DGETDRIVE
Cette fonction renvoie l'unité de disque courante : 0 pour A, ..., 15 pour P.

En Basic GFA ;
GEMDOS(25)

FONCTION 26 ($1A) : FSETDTA

Cette fonction positionne l'adresse d'one table DT A (Disk Transfer Adress), S'il
n'y a pas de DTA positionnée, GEMDOS utilise 1la DTA par défaut située &
l'adresse relative $80 par rapport & 1a page de base (BASEPAGE+128).

En Basic GFA :
GEMDOS(26,L:adr)

adr : mot long.

adr est l'adresse de Ia table DTA.

FONCTIONS 27-31 ($1B-51F) : non utilisées

FONCTION 32 ($20) : SUPERVISOR

Cette [onction permet le passage du mode utilisateur cn mode superviscur ol
vice versa. Cette fonction permel d'accéder & des variables systéme ou des
périphériques unigquement disponibles en mode superviseur,

Nous ne la citons que par souci d'exhaustivité, carelle est inutilisable en GFA
Basic.

FONCTIONS 33-41 ($21-529) : non utilisées

FONCTION 42 (52A) : TGETDATE

Certte fonction lit 1a date interne, Le registre DO.W conlient 1a date codée de 1a
facon suivante :

Bits 0-4 : jour (1-31} ;

Bits 5-8 : mois (1-12) ;

Bils 9-F : année (0-119 que l'on ajoute 3 19800,

En Basic GFA :

GEMDOS(42)

lit DATES$, 1a date est renvoyée comme suit :
date = (année-1980)*5124mois*32+jour




FONCTION 43 ($2B) : TSETDATE

Cette fonction [ixe 1a date interne. On passe un mot de 16 bits codé de 1a fagon
suivante :

Bits 0-4 : jour (1-31) ;

Bils 5-8 : mois (1-12) ;

Bits 8-F : année (0-119 que 'on ajoute & 1980).

En Basic GFA :

GEMDOS(43,W:date)

date ; mot,

le paramétre date indique la date codée comme suit ;
date = (anncée-1980)*5124mois*32+jour

FONCTION 44 ($2C) : TGETTIME

Celte fonction lit I'heure interne. Le registre DO,W contient codée de la fagon
suivante :

Bits 0-4 : secondes parpas de 2 ;

Bits 5-A : minutes (0-59) ;

Bits B-F : heures (0-23),

En Basic GFA :

GEMDOS(44)

lit TIMES, I'heure est renvoyée comme suit :

lime = heure*204 8+minute*32+seconde/2

11 faut muldplier par deux la valeur contenue dans les bits 0 4 4 pour obtenir le
nombre cortect de secondes.

FONCTION 45 ($2D) : TSETTIME

Cette fonction lixe I'heure interne, On passe un mot de 16 bits codé de la fagon
suivante :

Bits (-4 : secondes par pas de 2 ;

Bits 5-A @ minutes (0-59) ;

Bils B-F ; heurcs (0-23).

En Basic GFA :

GEMDOS(45,W:time)

time : mot,

time contient 'heure codée comme suil

time = heurc*2048+minute®324seconde/?

1 faut diviser par deux le nombre correct de secondes pour obtenir la valeur 4
mettre dans les bitls 04 4,

FONCTION 46 ($2E) : non utilisée
FONCTION 47 (52F) : FGETDTA

Celte fonction retourne l'adresse de 1a table DTA courante.
Tres pratique pour les fonctions 78 ¢t 79, FSFIRST et FSNEXT.
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En Basic GFA :
GEMDOS(47)

FONCTION 48 ($30) : SVERSION
Cette fonction renvoie le numéro de version du sysiéme d'exploitation,

En Basic GFA :
GEMDOS(48)

FONCTION 49 ($31) : PTERMRES

Cette fonction achéve le processus en cours et ne reliche pas la mémoire
aflectée par le processus. Le nombre d'octets & verrouiller st passé comme
paramétre dela fonction. A ne pasutiliser pourdes raisons de compatibilité avec
les différentes versions du TOS, le GFA Basic risque de se bloquer.

En Basic GFA :
Inutilisable.

FONCTIONS 50-53 ($32-%35) : non utilisées

FONCTION 54 ($36) : DFREE

Cette fonction détermine l'espace disponible sur un disque. On passe commc
paraméire 'adresse du tampon qui recevra les informations concemant 'espace
disponible et le numéro de ['unité de disque (0 unité courante, 1 disque A, etc.)
L'information sur I'espace libre est foumie sous la forme de 16 octets définis
comme suil :

Octets 0-3 : nombre d'octets disponibles sur le disque ;

Octets 4-7 : nombre de clusters disponibles ;

Octets 8-B : nombre d'octets par secteur ;

Octets C-F : nombre de secteurs par cluster,

En Basic GFA :

GEMDOS(54,L:adr,W:n)

adr : mot long ;

n : expression numérique entidre,

adr est 'adresse du tampon et la variable n est le numéro de I'unité de disque.

FONCTIONS 55-56 [$3;?-$38} : non utilisées

FONCTION 57 ($39) : DCREATE

Cette fonction crée un sous-répertoire, c'est-d-dire un dossier. Le nom du
chemin d'acces est contenu dans une chaine de caractéres terminde par $00 4
I'adresse adr.

En Basic GFA :

GEMDOS(57,L:adr)

adr : mot long.

adr est I'adresse de la chaine de caraciéres délerminant le chemin d'accés.




FONCTION 58 ($3A) : DDELETE

Cette fonction détruil un sous-répertoire, c'est-a-dire un dossier, Le nom du
chemin d'accés est contenu dans une chaine de caractéres terminée par $00 2
P'adresse adr,

En Basic GFA :

GEMDOS(58,L:adr)

adr : mot long. ;

adr est 'adresse de la chaine de caractéres déterminant le chemin d'accis.

FONCTION 59 ($3B) : DSETPATH

Cette fonction permet de se positionner dans un sous-répertoire, c'est-3-dire
dans un dossicr. Le nom du chemin d'accés est contenu dans une chafne de
caracteres terminée par $00 2 I'adresse adr.

En Basic GFA :

GEMDOS(59,L:adr)

adr : mot long ;

adr est I'adresse de la chafne de caractéres déterminant le chemin d'accis,

FONCTION 60 (33C) : FCREATE

Cette fonction crée un fichier, Si le fichicr existe déja, la fonction retoumne un
code d'errcur.

Le nom du chemin d'acces est contenu dans une chafne de caractres terminée
par $00 2 l'adresse adr.

Les attributs du fichiers sont aussi passés comme paramétres.

00 = fichier en READ ONLY, lecture seule ;

01 = fichier caché, HIDDEN ;

04 = fichier systéme caché ;

08 = descripteur de volume, c'est-a-dire création d'un dossicr.,

En Basic GFA ;

GEMDOS(60,L:adr,W:attribut)

adr : mot long ;

attribut : mot.

adr est I'adresse du tampon et le mot attribut représente 1'attribut que I'on veut
donner au fichier.

FONCTION 61 ($3D) : FOPEN

Ouverture d'un fichier. Le nom du chemin d'accis est contenu dans une chaine
de caractéres terminée par 00 4 'adresse adr. Le mode d'ouverture est aussi
passé comme paramétre :

0 = fichier cn READ ONLY, lecure seule ;

1 = fichier en écriture sculement ;

2 = fichier en lecture et écriture.
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En Basic GFA :

GEMDOS(61,L:adr,W:mode)

adr : mot long ;

made : molL.

adr est I'adresse du tampon ctle mot mode représente le mode d'ouverture que
I'on veut donner au fichier,

FONCTION 62 ($3E) : FCLOSE
Cette fonction ferme le fichier dont le handle est spécifié cn entrde. Lors de la
fermeture, lo répertoire et Ja table des allocations sont remis & jour,

En Basic GFA :

GEMDOS{62,W:handle)

handle : mot.

le paramétre handle représente le handle du fichicr,

FONCTION 63 ($3F) : FREAD
Cette fonction lit un nombre de caractdres n i la position courante du ichier
spécifié.

En Basic GFA :

GEMDOS(63,W:handle,L;n,L;adr)

handle : mot ;

n,adr ; mots longs.

le paramétre handle représente le handle du fichier & lire, n est le nombre de
caractéres i lire, et adr l'adresse du tampon ol seront placés ces caraclires.

FONCTION 64 (540) : FWRITE
Cette fonction écritun nombre de caractdres n i la position courante du fichier

spécifié,

En Basic GFA :

GEMDOS(64,W:handle,L:n,L:adr)

handle : mot;

n,adr : mots longs.

le parmétre handle représente le handle du fichier & lire, n est le nombre de
caractéres 4 lire et adr l'adresse du tampon ol seront lus les caracléres i écrire.

FONCTION 65 (541) ;: FDELETE
Cette fonction détruitun fichier, Le nom du chemind‘aceds est contenu dans une
chafne de caractéres lerminde par SO0 A I'adresse adr.

En Basic GFA ;

GEMDOS(65,L:adr)

adr : mot long.

adr est 'adresse de 1a chaine de caraciéres détcrminant le chemin d'accés,




FONCTION 66 ($42) : FSEEK

Cette fonction positionne le pointeur courant A V'intéricur d'un fichier, Trois
paramétres sont passés par la pile : une valeur signée indiquant dans quel sens
el de combien d'octets on se déplace dans le fichier (+ ou -); lidentificatcur
(handle) et le mode de déplacement sont définis de la maniére suivante :

0 = déplacement de n octets en partant du début du fichier ;

1 = déplacement de n octets en partant de la position courante ;

2 = déplacement de n octets en partant de la fin du fichier (n doit alors
forcemment étre négatil).

En Basic GFA :

GEMDOS(66,L:n,W:handle,W:mode)

n;motlong ;

handle, mode : mots.

nestle nombre d'octets du déplacement (signé), handle représente le handle du
fichier et mode représente le mode de déplacement.

FONCTION 67 ($43) : FATTRIB

Cette fonction détermine ou modifie les attributs d'un fichier. Le nom du
chemin d'accis est contenu dans une chafne de caractéres terminée par $00 2
I'adresse adr. On indique sila fonction est en lecture ou écriture (respectivement
Qoul).

L'attribut du fichier est lui aussi passé en paramétre de la manigre suivante :
01 = fichier en READ ONLY, lecture seule ;

(02 = fichier caché, HIDDEN ;

04 = fichier systéme caché ;

08 = descripteur de volume ;

10} = dossier ;
20 = archive.
En Basic GFA :

GEMDOS(67,L:adr,W:op,W:attribut)

adr : mot long ;

op,attribut : mots.

adrcst'adresse du tampon, op estle numéro de l'opération et attribut représente
l'attribut que 1'on veut donner au fichier.

FONCTION 68 ($44) : non utilisée

FONCTION 69 ($45) : FDUP

Cette fonction autorise la duplication du handle d'un fichier. Ainsi on a deux
handle pour gérer un fichicr. La fonction FSEEK modific le handle et sa copie
dans la méme opération,

En Basic GFA :

GEMDOS(6%,handle)

handle ; mot.

handle est le handle du fichier qui doit étre dupliqué.
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FONCTION 70 ($46) : FFORCE
Cette fonction force un descripteur de handle pour l'obliger & pointer sur le
méme fichier ou périphérique quun autre descripreur de handle,

En Basic GFA :
GEMDOS(70,W:handlel,W:handle2)
handlel,handle? : mots.

handlel ou handle? sont les deux handles des fichiers,

FONCTION 71 (547) : DGETPATH

Cette fonction lit le chemin d'accés (PATH) actif. 11 faut donner comme
paramétre 'adresse d'un tampon de 64 oclets qui conticndra le chemin d'accés
lu. Le second paramétre cormespond au numéro de l'unité de disque,

En Basic GFA .

GEMDOS(71,L:adr,W:mn)

adr ; mot long ;

n: mot. ;

adrest'adresse du tampon etnle numéro de l'unité de disque (0 disque courant,
1 disque A, etc.).

FONCTION 72 ($48) : MALLOC

Cette fonetion permet l'allocation d'un bloe de mémoire centrale. On passe en
paramétre le nombre d'octets & réserver, Si ce nombre vaut -1, le systéme
renvoie la taille de la plus grande zone d'un scul bloc.

En Basic GFA ;
GEMDOS(72,L:n)

n : mot long.

n ¢st le nombre d'octets & réserver,

FONCTION 73 ($49) : MFREE
Cette fonction libére une tranche de la mémoire précédemment alloude par M-
MALLOC. Le paramétre est I'adresse de départ du bloc a libérer,

En Basic GFA :

GEMDOS(73,L:adr)

adr : mot long,

adr est l'adresse de départ du bloc 4 libérer,

FONCTION 74 (34A) : MSHRINK

Cette [onction diminue un espace mémoire précédemment alloud par M-
MALLOC. Les paramétres sont I'adresse de départ du bloc et V'adresse du
nouveau bloc,




En Basic GFA :

GEMDOS(74,W:0,L:adr,L:n)

adr.,n : mots longs.

adr est l'adresse de départ du bloc et n est sa nouvelle taille,

FONCTION 75 ($4B) : PEXEC
Cette fonction valide le chargement et l'exécution d'un processus,

En Basic GFA :
GEMDOS(75,W:op,L:adr1,L:adr2,L:adr3)
op :mot ;
adrl,adr2,adr3 : mots longs.
Voici les paramétres & passer :
op, parameétre de chargement :

1 = charge et exécute ;

3 = charge sculement ;
adr1 : adresse d'une chaine terminée par $00 contenant le descripteur du fichier
i charger ;
adr : adresse du tampon contenant les informations de redirection. Cette
adresse cst placce & l'octet d'adresse relative $80 (+128) par rapport 4 la page
de basedu chargement ;
adr3 : adresse d'une suite de chafnes contenant la configuration de l'environne-
ment du processus. Les chaines sont séparées par unoctet 3 $00 et terminées par
deux octets & $00.

FONCTION 76 ($4C) : PTERM

Cette fonclion termine le processus courant et retourne au processus appelant
en fermant tous les fichiers ouverts.

On passe en paramétre le code de retour.

En Basic GFA :
Inutilisable,

FONCTION 77 ($4D) : non utilisée

FONCTION 78 ($4F) : FSFIRST

Cette fonction recherche la premiére entrée du dossier correspondant au nom
spécifi¢ et aux attributs spécifids. Le nom du chemin d'aceds est contenu dans
une chaine de caractéres terminée par $00 4 I'adresse adr, L'attribut du fichier
est lui aussi passé en paramétre de la manidre suivante :

300 = fichier standard :

$01 = fichier en READ ONLY, leclure seule :

802 = fichier caché, HIDDEN

304 = fichier systéme cachdé ;

$08 = descripteur de volume ;

$10 = dossier ;

$20 = archive.

Lorsqu'une entrée qui correspond aux spécifications est trouvée, elle formate
une DTA et renvoie cette nouvelle DTA.
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En Basic GFA :

GEMDOS(78,L:adr,W:attribut)

adr : mot long ;

aliribut : mot.

adr est l'adresse du tampon et atribut représcnte Pattribut que l'on veul
rechercher,

FONCTION 79 ($4F) : FSNEXT
Cette fonction recherche l'occurrence suivante d'un descripteur de [fichier
donné dans FSFIRST.

En Basic GFA :
GEMDOS(79)

FONCTIONS 80-85 ($50-%55) : non ulilisées

FONCTION 86 ($56) : FRENAME

Cette fonction renomme un fichier. On passe comme paramétre le descripteur
du fichier original et I'adresse de la chaine de caractéres contenant le nouveau
descripteur du fichier, Celle-ci est terminde par 500,

En Basic GIFA ;
GEMDOS(86,W:0,L:adrl,L:adr2)
adrl,adr2 ; mors longs,

FONCTION 87 (%37) : FDATIME

Cette fonction procide & la lecture ou l'écriture de la date et I'heure de création
ou demiére modification d'un fichier. Les paramd&tres sont I'adresse du tampon
qui contient 1a date et 'heure, I'handle du fichier & traiter, le type de 'opération
a ellectuer (0 modification, 1 lecture).

En Basic GFA ;

GEMDOS(87,L:adr,W:handle, W:mode)

adr : mot long ;

handle,mode : mots,

adr est I'adresse du tampon, handle représente le descripteur du handle du
fichier et mode, le type de I'opération.




ROUTINES AES ET VDI







La convivialité del'Atari ST provienten grande partie des routines AES ET VDI
qui simplifient 1a programmation des entrées-sorties en offrant une interface
logicielle trés puissante : Les menus ct les fenétres en sont des exemples spec-
taculaires.

La plupart des instructions AES et VDI sont disponibles sous une forme
évolude (surtout pour 'AES). Pour utiliser 1a panoplie compléte des instruc-
tions et par soucis de compatibilité avec les versions antérieures, le GFA Basic
3.0 autoriscles appels & travers des fonctions GEMSYS et VDISY'S, aprés avoir
convenablement initialisé les tableaux utilisds :

Pourle VDI ;
CONTRL ;
INTIN ;:
FPTSIN ;
INTOUT ;
PTSOUT.

Pour 'AES :
GCONTRL ;
ADDRIN ;
GINTIN ;
ADDROUT ;
GINTOUT,

Tous ces tableaux sont utilisables sous la forme indicée habituelle (par exemple
CONTRL(S)...) ou sous forme de tables (par exemple INT{CONTRL+10}).

Voici laliste des fonctions et des instructions du GEM traitées dans ce chapitre :

ADDRIN OB_TYPE
ADDROUT OB_W
APPL_EXIT OB_X
APPL_FIND OB_Y
APPL_INIT OBIC_ADD
APPL_READ OBJC_CHANGE
APPL_TPLAY OBJC_DELETE
APPL_TRECORD OBIC_DRAW
APPL_WRITE OBJC_EDIT
CONTEL OBJC_FIND
EVNT_BUTTON OBJC_OFFSET
EVNT_DCLIC OBJC_ORDER
EVNT_KEYBD PTSIN
EVNT_MESAG PTSOUT
EVNT_MOUSE RC_COPY
EVNT_MULTI RC_INTERSECT
EVNT_TIMER RSRC_FREE

FORM_ALERT RSRC_GADDR

Routines AES et VDI
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FORM_BUTTON
FORM_CENTER
FOREM_DIAL
FORM_DO
FORM_ERROR
FORM_KEYBD
FSEL_INPUT

GB

GCONTRL

GDOS?

GINTIN

GINTQUT
GRAF_DRAGBOX
GRAF_GROWBOX
GRAF_HANDLE
GRAF_MKSTATE
GRAF_MOUSE
GRAF_ MOVEROX
GRAF RUBBERBOX
GRAF_SHRINKBOX
GRAF_SLIDEBOX
GRAF WATCHBOX
INTIN

INTQUT
MENU_BAR
MENU_ICHECK
MENU_IENABLE
MENU_REGISTER
MENU_TEXT
MENU_TNORMAL
OB_ADR
OB_FLAGS

OB_H

OB_HEAD
OB_NEXT
OB_SPEC
OB_STATE
OB_TAaAIL

ADDRIN

ADDRIN contient les adresses (mots longs} nécessaires a la fonction appelée,

ADDROUT

ADDROUT contient les adresses (mots longs) retournédes par la fonetion

appelée,

RSRC_LOAD
RSRC_OBFIX
RSRC_SADDR
SCRP_READ
SCRP_WRITE
SHEL_ENVEN
SHEL_FIND
SHEL_GET
SHEL_PUT
SHEL_READ
SHEL_WERITE
V-H

VDIBASE
VDISYS
V_CLRWK
V_CLSVWE
V_CLSWK
V_OPNVWK
V_OPNWK
V_CLRWK
V_UPDWK
VQT_EXTENT
VQT_NAME
VST_LOAD_FONTS
VQT_NAME
VET_UNLOAD _FONTS
WIND_CALC
WIND_CLOSE
WIND_CREATE
WIND_DELETE
WIND_FIND
WIND_GET
WIND_OPEN
WIND_SET
WIND_UPDATE
WORK_OUT




APPL_EXIT()

Cette fonction provogue la sortie d'application AES initialisée grice 2
APPL_INIT. Cette fonction n'est que simulée par le GFA Basic. Elle retourne
(}en cas d'crreur.

APPL_FIND(fichier)

fichier : expression alphanumérique.

Cette fonction renvoie le code d'identification d'une application dont on donne
Ie nom de fichier (longueurobligatoire : huil caractéres en majuscule, éventuel-
lement complété par des caractéres blancs), Le code est -1 en cas d'erreur.

APPL INIT()
Ceute fonction renvoie le code d'identification de 1'application actuelle.

APPL_READ(code,n,adr}
Cette fonction lit noctets, dans le buffer, d'adresse adrde 'application identifiée
par code.

APPL_TPLAY(adr,n,vitesse)

adr,n,vitesse : expressions numériques entidres,

Réexéoute les événements enrcgistrés par APPL_TRECORD.

La vilesse est comprise entre 1 et 10 000. L'usage de ceue instruction est peu
conscillé.

APPL TRECORD{adr,n}

adr,n : expressions numériques entitres,

Enregistre une séquence d'événements utilisateurs, L'usage de cette instruction
25t peu conseillé,

APPL_WRITE(coden,adr)
Cette fonction éerit n octets, dans le buffer, d'adresse adr de l'application
identifiée par code,

CONTRL

CONTRL contient les informations essentielles & GEM au traitement d'un
appel VDI :

CONTRL(0)) numéro de la fonction |

CONTEL(1) nombres d'éléments § utiliser dans la table PTSIN ;
CONTRL(2) nombres d'éléments retounés dans la table PTSOUT ;
CONTRL(3) nombres d'éléments & utiliser dans la table INTIN ;
CONTRL{4) nombres d'éléments retoumnds dans la table INTOUT ¢
CONTEL(5) numére d'identification ;

CONTREL(6) numéro de la fenétre appelée.

EVNT _BUTTON(n,masque,etat[,x,y,bouton,touche]}
n,masque,etat : expressions numériques entiéres ;
xy.bouton,touches @ variables numériques entiéres,

253
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Cette fonction paramétre et attend un événement souris. Elle permet de
connaitre 1'é1at des boutons et celui du clavier en initialisant les variables
lorsque I'événement attendu survient :
n : nombre de clics nécessaines ;
masque : bit 0: bouton gauche ;

1 : bouton droit ;
etat : bit 0 : bouton gauche enfoncé (si hit=1) ;

1 : bouton droit enfoncé (si bit=1).

La fonction renvoie le nombre de clics et initialise les variables suivantes :
(x,¥) : coordonnées de la souris lors de 1'événement ;
bouton : bit 0 : bouton gauche ;
1 : bouton droit ;

touche bit ;

Shiftdroit 0

Shift gauche 1;

Control 2:

Allemate 3.

EVNT_DCLIC(t,code)

t,code : expressions numériques enti¢res.

Cette fonction établit le délai t de double clic entre O (lent) el 4. Si code=0, la
fonction renvoie l'ancien délai et ignore le nouveau ; si le code=1, la fonction
valide le délai transmis,

EVNT _KEYBD()
Cetie fonction attend un événement clavier et retoume un mot : code touche
{octet poids faible), code caractére (oclel de poids fon).

EVNT MESAG(adr)

adr : mot long.

Cette fonction attend un message dans 1o tampon d'adresse adr. Si adr=0, on
utilise le tampon inteme du GFA Basic.

EVNT_MOUSE(code,x0,y0,largeur,hauteur,x1,y1,bouton,touche)
Cette instruction attend l'entrée ou 1a sortie (respectivement 0 ou 1) du curscur
de la souris dans un rectangle dont le coin supérieur gauche i pour coordonnées
(x0,y0) et de dimension spécifiée (largeur ot hauwteur), Elle initialise les
variables suivantes :
(x1,y1) : coordonnées de la souris lors de I'événement ;
bouton : bit 0 : bouton gauche ;

1 : bouton droit ;

touche bit
Shiftdroit 0
Shift gauche 1;
Control 2.

Allernate 3




EVNT_MULTI (type,nl,bouton,etatl,x1,y1,largeurl,bauteurl,etat2,x2,
¥2.largeur2,hauteur2,adr,t,[,x,y,bouton,clavier,touche,n2])

Cetwe instruction attend divers événements. Les paramétres ont éué vus dans les
aulres instructions EVNT,

Codage de type ;

hit: 0 Clavier ;
1 Bouton souris ;
2 Evénement 1 (souris) ;
3 Evénement 2 (souris) ;
4 Evénement message ;
5 Evéncment temps.

Les parametres de retour optionnels sont
(x,v) : coordonnées de la souris lors de 'événement ;

bouton : bouton de 1a souris ;

clavier : touches spéeiales (Shill...);

touche : code touche frappée et code ASCIT ;
n2 :nombre de clics effectuds.

EVNT TIMER(t)

L : expression numérigque entiére,

Cetie fonction provoque un arrét temporisé de t millisecondes. Elle retourne
toujours 1.

FORM_ALERT(bouton,message)

bouton : expression numérique entitre ;

message : expression alphanumérigue,

Cetle fonction édite un message (alert-box) el retoumne le numéro du "bouton-
texte" choisi : bouton=numéro du bouton validé par RETURN (0 -> 3);
message="[n][m][b]" n=icéne, m=message, b=texte-boutons (voir ALERT).

FORM BUTTON(arbre,objet0,n,objetl)

arbre : mot long ;

objetO,n : expressions numdérigues entidres ;

objetl : variable numérique enti¢re.

Cette fonction permet des entrées avec la souris. Elle renvoie 0 si un objet avec
I'état EXTT & €ié cliqué cn dernier, sinon l'entrée n'est pas encore terminée.
arbre désigne l'adresse de l'arbre, objetQ désigne l'objet lors de I'appel, n
contient le nombre de clics enrergistrés et objetl, le nouvel objet.

FORM_CENTER(arbre,x,y,largeur,haut)

arbre : mot long ;

%y, largeur,haut : variables numériques entidres.

Cette fonction renvoie 1a position d'un arbre d'objets au centre de I'écran dans
les variables indiquées.

Routines AES et VDI
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FORM_DIAL(code,x1,y1,11,h1,x2,y2,12,h2)
code,x1,y1,11,h1,x2,y2,12,h2 : expressions numériques entiéres.
Cette fonction gere un formulaire de dialogue dépendant du code :
0 : réserve une zone £cran ;

1 : effet de rectangle en expansion ;

2 : effet de rectangle en contraction ;

4 : libére la zone réservée ;

x1,yL,11,hl : coordonnées minimales du rectangle ;

*x2,¥2,12,h2 : coordonnées maximales du rectangle.

Elle retoume ) en cas d'erreur,

FORM_ DO(arbre,objet)

arbre : mot long ;

objet : expression numérique entiére,

Cette fonction gére un formulaire jusqu'i 1a sortie (par clic dans un objet EXIT
ou TOUCHEXIT). Elle renvoic un numéro (celui objetl ayant occasionné la
sortie).

FORM_ERROR(code)

code ; expression numérique entidre,

Ceile fonction alfiche un message d'erreur (codes M5-D0O3). Elle renvoic le
numéra du bouton validé par 'utilisatcur.

FORM_KEYBD(arbre,objetl,ohjet2 ,carl,obhjet3,car2)
arbre : mot long ;

objetl,objet2 ,carl,objel3, : expressions numériques entigres ;
car? ; variable numérique entiére.

Cetie fonction gére les entrées clavier dans un formulaire : objet] = objet EDIT
courant ;

objet2 : prochain objet EDIT ;

carl = caractdre courant ;

objel3 : objet EDIT pour l'appel suivant ;

car? : caractére suivant.

Elle retourne 0 si un objet EXIT a été sélectionné.

FSEL_INPUT(repertoire,fichier,[bouton])

repertoirg, fichier ; expressions alphanumdériques ;

bouton : variable numérique enlidére,

Cette fonction appelle le sélecteur de fichier standard. repertoire indique le
chemin des répertoires préselectionné, et fichier présélectionnds. Au retour, la
variable bouton contient le bouton choisi : 0 ou 1, respeclivement pour "Arrét"
ou "OQk".

GB

La table GB contient les adresses des tables:
GB+0 contient 'adresse de GCONTRL ;
GBE+8 contient 'adresse de GINTIN ;




GB+12 contient I'adresse de GINTOUT ;

GB+16 contient I'adresse de ADDRIN ;

GB+20) contient 1'adresse de ADDROUT,

Son intérét est suceinet puisque le GEA Basic reconnait les tables GCONTRL,
GINTIN, GINTOUT, ADDRIN, et ADDROUT. De plus, clle est la seule
table qui n'est pas accessible avee des indices.

GCONTROL

GCONTRL contient les informations essentielles 3 GEM au traitement d'un
appel AES

GCONTRL(() numdro de 1a fonction ;

GCONTEL(]) taille de 1a table GINTIN :

GCONTRL(2) taille de la table GINTQUT ;

GCONTRL(3) taille de la table ADDRIN

GCONTRL(4) taille de 1a table ADDROUT,

GDOS?
Cette fonction booléenne renvoic TRUE si GDOS est chargé et FALSE dans le
cas conlraire,

GEMSYSn
n : expression numérique enliére.
Cette instruction appelle la routine AES dont le numéro cst n.

GINTIN
GINTIN contient les informations passées en parametres (mots) avant l'appel,
clles different suivant la fonction AES appelée,

GINTOUT
GINTOUT contient les informations retournées (mots) par la fonction apris
'appel, elles different suivant la fonction AES appellée.

GRAF_DRAGBOX(largeur],hauteurlx1,y1largeur®,hauteur0,x0,y0[ x2,y3])
largeur! havteur1,x1,y1,largeur(, hauteur,x0,y0h : expressions numérigues
crlidres ;

%x2,¥3 : variables numériques entitres.

Cete fonction gere le déplacement d'un rectangle (largeurl, hauteurl, x1, ¥1)
par l'utilisateur a l'intéricur d'un cadre (largeur(, haui0, x0, y0). Les variables
x2 et y3 contiennent les nouvelles coordonnées du rectangle quand I'utilisateur
reldche le bouton. Elle renvoic 0 cn cas d'erreur.

GRAF_GROWBOX(x1,y1,largeurhauteurl,x2,y2,largeur2,hauteur?)
x1LyLlargeurl hauteurl,x2,y2 largeur2 hauteur2 : expressions numériques
entiéres ;

Figure l'expansion d'un rectangle qui passe de I'élat 1 & 1'€tat 2, Elle renvoie )
cn cas d'erreur.
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GRAF_HANDLE(largeur,hauteur largeur0,hauteur0)

largeurhauteur largeur), hauteur : expressions numériques entidres ;

Cette fonction retourne le code station VDI Elle initialise également les
dimensions (pixcls) des caractéres (largeur,hautcur) ct celles du rectangle
d'inseription{largeur(),hautcurQ).

GRAF_MEKSTATE(x,y,bouton,clavier)

x,y,bouton,clavier : variables numériques entiéres.

Cette fonction indique les coordonnées de 1a sournis et 1'état du clavier. Le bit 0
de bouton donne 1'état du bouton gauche, Je bit 1 1'¢tat du bouton droit. L'état
du clavier supposc un test de bit :

1 : Shift droit ;

2 : Bhift gauche ;

4 Control ;

8 Altemate.

La fonction retourne toujours 1.

GRAF_MOUSE(code,adr)

adr : mot long ;

code ; expression numdérique enlidre,

code indique 1a forme de la souris et adr 'adresse de 1a table des motifs. Cette
fonction est ¢quivalente de DEFMOUSE, Elle retoume 0 cn cas d'erreur.

GRAF MOVEBOX(largeur haut,x0,30,x1,¥1)

largeur,haut,x0,y0,x1,¥1 : expressions numériques entiéres.

Cette fonction déplace un rectangle i 1'écran de la position 1 41a position 2. Elle
retourne O en cas d'erreur,

GRAF RUBBERBOX(x,y,Jargeur(hauteur0] Jargeurl,havteur1])
largeur] hautcurl @ variables numériques entiéres ;

x.y.largeur hauteur() : expressions numériques entidres,

Cette fonction permet d'étirer un rectangle avec la souris. les variables
largeur] hauteur] contiennent la largeur et la hauteur du rectangle aprés I'arrét
de la fonction. Elle retoumne 0 en cas d'erreur,

GRAF SHRINKBOX(x0,¥0,10,h0,x1,¥1,11,h1)

10,h0,11,h1,x0,¥0,x1,y1 : expressions numérigques entiéres,

Cette fonction dessine un rectangle en contraction de 1'état O 4 I'élat 1. Elle
retoume () en cas d'erreur.

GRAF SLIDEBOX(arbre,objet,poussoir,sens)

arbre : mot long ;

objet,poussoir,sens : expressions numériques entigres,

Cette fonction déplace un "ascenseur graphique” (bouton-poussoir dans son
objet parent) dans le sens horizental (0 ou vertical (1). Elle retoumne 1a position
relative, comprisc entre O et 1000,




GRAF WATCHBOX(arbre,objet,etat0,etatl)

arbre : mot long ;

objet,etat0,etat] : expressions numérigues cntidres.

Cetic fonction change 1'état de 'objet si la souris entre ou sort de sa zone
graphique. Elle retoumc 0 (dehors) ou 1 (dedans).

INTIN
INTIN contient des paramétres dont la longueur est sujette & des variations
nécessaires 4 la fonction appelée,

INTOUT
INTOUT contient une série de paraméires retournés par la fonction appelée,

MENU _BAR(arbrecode)

arbre : mot long ;

code : expression numérique enti¢re,

Cetie fonetion active (code=1) ou désactive (0} 1a barre de menu. Elle retourne
0 en cas d'erreur,

MENU_ICHECK(arbre,n,code)

arbre : mot long ;

n,code : expressions numériques entiéres,

Certe fonction coche yn 1'item du menu de numéro n si code=0 ou 1'enléve si
code=1. Elle retourne 0 si une ermzur cst apparue,

MENU_TIENABLE(arbre,n,code)

arbre : mot long ;

n,code [ expressions numdériques entidres,

Cette fonction édite en grisé (code=0) ou en mode normal (1) unitem du menu,
Elle retourmne O en cas d'erreur.,

MENU REGISTER(id,titre)

id : expression numérique entiére ;

titre : expression alphanumérique.

Cette fonction place le titre de I'accessoire sous le menu "Bureau”. Elle retourne
Iz code de 'accessoire (0 -> 5) ou -1 en cas d'erreur.

MENU_TEXT(arbre,n,texte)

arbre : mot long ;

n : expression numérigue enticre ;

texte @ expression alphanumérique.

Cette fonction change le texte de l'item du menu portant le numéro n. Elle
retourne ) en cas d'erreur.

MENU_TNORMAL(arbre,n,code)
arbre : mot long ;
n,code : expressions numériques entidéres.
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Cette fonction met le titre, portant le numéro n, en mode normal (1) ou inverse
vidéo (0). Elle retourne () en cas d'cricur.

OB_ADR(arbre,objet)

arbre ;: mot long ;

objet : expression numdérique entitre.

Cette fonction donne 'adresse de 'objet dont le numérn est spécifié,

OB_FLAGS(arbre,ohjet)

arbre : mot long ;

objel : expression numérique entidre.
Cette fonction renvoie 1'état des flags de l'objet. Effectuer un test sur les bits
pour déterminer 1'état
0:SELECTABLE;

1 : DEFAULT :

2 :EXIT;

3:EDITAELE;

4: RBUTTON ;

5:LASTOB ;

6 : TOUCHEXIT ;

7 HIDETREE ;

8 : INDIRECT.

OB_H{arbre,objet)

arbre : mot long ;

objel : expression numérique entidre.

Cetie fonction renvoie la hautcur de objet.

OB_HEAD(arbre,objet)arbre : mot long ;
objct ; expression numérique entidre.
Cette fonction renvoie le numéro du premier objet fils de l'arbre.

OB_NEXT(arbre,objet)

arbre : mot long ;

objet : expression numérique cnlidre.

Cette fonction donne le numéro de 1'objet suivant (de méme niveau) ou de l'objet
pére (demier élément du niveau).

OB_SPEC(arbre,objet)

arbre : mot long ;

objet : expression numérique entiére,

Mot long (fonction du type de l'objet). Cette fonction renvoic un pointeur sur
Tes structures d'information. Voir également OB_TYPE.

20: G_BOX Couleur ot épaisseur de ligne ;
21 : G_TEXT Adresse structure TEDRINFO |
22 G_BOXTEXT  Adresse structure TERINFO ;




23 :G_IMAGE Adresse structure BITBLEK ;

24 1 G_USERDEF Adresse structure USERBLK ;

25 :G_IBOX Couleur, épaisseur (voir plus bas) ;
26 :G_BUTTON Adresse chaing texte ;

27 : G_BOXCHAR  (voir plus bas) ;

28 : G_STRING Adresse de chaine ;

29 : G_FTEX Adresse structure TEDINFO ;
30 : G_FEOXTEXT Adresse structure TEDINFOQ ;
31:G_ICON Adresse structure ICONBLK
32:G_TITLE Adresse de chalne.

Pour G_BOXCHAR, les huit bits supéricurs sont définis el contiennent le code
ASCI du caractére, PourG_BOXCHAR.G_BOX et G_TROX, la définition de
la couleur est codée sur quatre bits :

Format de bits : 11112222 34445555

ccadre (de 0 &4 15)

ttexte (de 03 15),;

: mode texte (0 ; transparent, 1 ; normal}) ;
smotif tramé (de 0437y ;

: couleur intérieure de I'objet.

LA B L B e

Le cadre est codé suivant la convention :
(1 : absence de cadre,
1-> 128 : bord du cadre situé & n pixels & Uintérieur de Iobjet ;
-128 ->-1: bord du cadre situé i n pixels & l'extéricur de l'objet.

OB _STATE(arbre,objet)

arbre : mot long ;

ohjet : expression numérigue entidre,
Cette fonction renvoic I'état de 'objel codé sur 5 bits :
bil

0: SELECTED ;

1: CROSSED;

: CHECKED ;

: DISABLED ;

: OUTLINED ;

I SHADOWED.

L odn Lo kD

OB TAIL(arbre,abjet)

arbre : mot long ;

objet : expression numérique entigre. Cette fonction renvoie le numéro demier
objet fils,

OB TYPE(arbre,objet)
arbre : mot long ;
objet : expression numérique enticre. Cette fonclion renvoie le type de I'objet
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de numéro spécifié. Voir également OB_SPEC,

20: G_BOX;

21 :G_TEXT;

22 : G_BOXTEXT;
23: G_IMAGE;

24 : G_USERDEF;
25:G_IBOX;

26 : G_BUTTON ;
27 : G_BOXCHAR ;
28 : G_STRING ;
29 . G_FTEXT,

30 : G_FBOXTEXT ;
31: G_ICON ;

32 1 G_TITLE.

OB_W(arbre,objet)

arbre : mot long ;

objet : expression numérique entiére.
Cette fonction renvoic 1a largeur de l'ohjet.

OB _X(arbre,ohjet)

arbre : mot long ;

objet : expression numérique entidre.
Cette fonction renvoie l'abscisse de I'objet.

OB_Y(arbre,objet)

arbre : mot long ;

objet : expression numérique entidre.

Cette fonction renvoic l'ordonnée de I'objet.

OBJC_ADD{arbre,objet0,0objet1)

objet0,objet] : expressions numériques entigres ;

arbre : mot long,

Cette fonction ajoute un ebjet A 'arbre, objet 0 est le numéro de l'objet-pére ct
objeLl, l'objet-fils & ajouter. Elle retourne 0 en cas d'erreur.

OBJC_CHANGE(arbre.ohj,0,x,y,larpeur,hauteur état,code)

arbre : mot long ;

obj,0.x,y,largeur,hauteur,état,code : expressions numériques entidres.

Cetie fonction change 1'état de I'objet et le redessine (code=1) ou non () dans
la zone délimitée. Voir également OB_STATE pour le codage de 1'état. Elle
retourmne 0 en cas d'erreur,

OBJC DELETE(arbre,ohjel)
arbre : mot long ;
objet : expression numérigue entigre.




Cette fonction supprime l'objet. Elle retourne 0 cn cas d'erreur.

OBJC_DRAW(arbre,objet0,n,x,y,largeur,hauteur)

arbre : mot long ;

objet0,n,x,y largeur,hauteur ; expressions numeériques entidres.

Cette fonction dessine l'objel (objets0) et les objets suivantls (sur n niveaux
d'objets) dans 1a zone spécifiée. Elle retourne () en cas d'errcur.

OBJC_EDIT(arbre,ohjet,car,posilion,code,curseur)

arbre : mot long ;

objet,car,position,code : expressions numériques cnticres ;

curscur : variable numérique entiére.

Cette fonction édite un caractére dans des objets de type G_BOXTEXT ct
G_TEXT et le positionne dans la chaine d'entrée, Au retour, 1a variable curseur
conticnt 1a nouvelle position du caractére.

code :

1 : affiche curseur, modific contenu des chaines ;

2 ; affiche caractére valide ;

3 : supprime curseur,

La fonction renvoie 0 en cas d'errcur,

OBJC_FIND(arbre,objetO,n,x,y)

arbre : mot long ;

objet(,n : expressions numériques entiéres ;

%,y : variables numériques entiéres.

Elle retourne I'objet situé sous les coordonnées (x,y), avec une profondeur
donnée n, en commengant & l'objet dont le numéro est objet0. Elle retourne -1
en cas d'échec.

OBJC_OFFSET(arbre,objet,x,y)

arbre : mot long ;

objet : expression numérique entidre ;

x,¥ @ variables numériques entidres,

Cette fonction calcule les coordonnées absolues de I'objet. Elle retourne 0 en cas
d'erreur.

OBJC_ORDER(arbre,objet,n)

arbre : mot long ;

objet,n : expressions numériques cntitres.
Cette fonction change le niveau n de 1'objet.
-1 : premier niveau ;

() : demier ;

1: avant-dermier,...

Elle renvoie 0 en cas d'crreur.
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PTSIN
PTSIN contient les coordonnées passées en paramétres (mots) avant l'appel
cllcs différent suivant la fonction VDI appelée,

PTSOUT
PTSOUT contient les coordonnécs ou les valeurs retoumées (mols) par la
fonction apris 'appel elles différent suivant 1a fonction VDI appelée.

RC_COPY adrl,x,y,Jargeurhauteur TO adr2,x1,y1[,mode]

adrl,adr? : mots longs ;

xyJargeur,hauteur,x1,y1,mode : expressions numériques entiéres.

Cette instruction copic un rectangle de Ia page-écran pointée par adrl sur la
page-Ceran pointée par adr2. Les nouvelles coordonnées dans lanouvelle page
sont (x1,¥1). mode indique le mode de copie (D->15) identique 4 celui de PUT,

RC_INTERSECT{x1,¥1 largeur,hauteurl,x2,y2,largeur2,hauteur)
x1,y1largeur] hautcurl,x2,y2 largeur2 hauteur2) : expressions numériques
entiéres,

Elle retourne TRUE (-1 si les reclangles 1 et 2 ont une intersection (la surface
délimitée est mise dans x2, v2, largeur2, hautcur2), ou FALSE (0) dans le cas

conlraire,

RSRC_GADDR(type,objet,adr)

code,objet ; expressions numériques entidres ;

adr : variable numérique entiére,

Cette fonction donne 1'adresse de Ia structure du type donné, de l'objet spécifié.
Type de la structure :

0 :arbre

I :OBJECT;
2 TEDINEFO ;
3 :ICONBLK;
4 BITBLK;
5 STRING ;
6 :image;

T :obspec;

8 te_ptext,

9 :le_plmplt;
10 :te_pvalid ;
11 : ib_pmask ;
12 :ib_pdata ;
13 :ib_ptext ;
14 : bi_pdata ;
15 : ad_frsir;
16 : ad_frimg,

Elle retourne 0 en cas d'erreur.




RSRC_FREE()
Cetie fonction libére la zone allouée & un fichier ressource par RSRC_L.OAD,
Elle retoune 0 cn cas d'erreur.

RSRC_LOAD(fichier)

fichier : expression alphanumérique.

Cette fonction charge un fichier ressource, avec allocation de I'espace mémoire
nécessaire. Elle retoume O en ¢as d'erreur,

RSRC_OBFIX(arbre,objet)

arbre : mot long ;

objet : expression numérique entiére,

Cette fonction opére la conversion des coordonnées objet en pixels,

RSRC _SADDR(type,ohjet,adr)

type,objel : expressions numériques enti¢res ;

adr : variable numérique entidre.

Cene fonction stocke l'adresse de Ia structure de type donné (voir
RSRC_GADDR), de l'objet spécifié. Elle retourne 0 en cas d'erreur.

SCRI’ READ(chemin)

chemin ; variable alphanumérique,

Cette fonction litle nem du fichicer stocké dans le tampon, Elle retoume O ¢ cas
d'errcur.

SCRP_WRITE(chemin)

chemin ; variable alphanumérique.

Cetle [onction écrit le nom du fichier dans le tampon. Elle retourne 0 en cas
d'errcur,

SHEL ENVRN(adr.chaine)

adr : variable numérique entiére ;

chaine ; expression alphanumérique.

Cette fonction recherche une chafne dans le tampon de I'AES.

SHEL FIND{(chemin)

chemin ; variable alphanumérique.

Celte fonction recherche un fichier, clle retourne le chemin completsi le fichier
est trouvd, ¢t 0 en cas d'erreur.

SHEL GET(n,chaine)

n: expression numdérique entidre ;

chiaine : variable alphanumdrique.

Cette fonction lit n octets dans 1a mémoire du DESKTOPR.INE. Elle retourmne 0
en cas d'errcur,

Routines AES et VDI
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SHEL PUT(n,ch$)
Cette fonction éerit n octets dans le tampon du DESKTOPR.INE. Elle retourne
(0 en cas d'erreur.

SHEL_READ{(commande,nom)

commande,nom : variables alphanumériques.

Cette fonction lit 1a Jigne de commandes et son propre nom. Elle retoumne 0 en
cas d'erreur.

SHEL WRITE(prog,tos,gem,commande,nom)
Prog,los : expressions numériques cntid¢res |
commande,nom : expressions alphanumériques.
Cette lonction lance une application avec son nom ct sa ligne de commandes.
le programme résidant est effacé,
prog : (=retourner au burcau ;
I=charger le programme ;
tos : O=programme TOS ;
1=programme graphique ;
gem : (=pas un programme GEM ;
1=programme GEM,
Elle retoume (1 en cas d'crreur.

V~H
Cette variable contient le handle VDI interne au GFA Basic. 1l possible de fixer
celle variable sur une valeur quelconque par simple affectation.

YDIBASE
Cete variable contient adresse de base de 1a mémoire VDI

VDISYS [code[,nl,n2[,souscode]]]

code,nl,n2,souscode : expressions numériques entiéres.

Cette instruction appelle la routine AES spéeifiée par code. Les expressions
facultatives nl, n2 et souscode indiguent respectivement le nombre de valcurs
dans le tableau entier d'entrée, le nombre de valeurs dans le tableau de coordon-
nées de points et le code d'une sous-routine VDI 4 appeler.

V_CLRWK()
Cette fonction vide le tampon de sortie,

V_CLSVWK(id)
id : expression numérique entiére,
Cette fonction ferme une station de travail viruelle dont lidentificateur est id,

V_CLSWEKI()
Cetle fonction ferme 1a station de travail courante,




¥ _OPNVWEK(id,v1,v2,v3..)

id,v1,v2,v3... : expressions numériques entidres.

Sile GDOS estprésent, Cette fonction ouvie un écran virtuel avec paramétrage
¢ventuel, et retourie le handle correspondant & V'identificateur du périphérique
transmis. Voir égalemment l'instruction V_OPNWEK.

V_OPNWK(id,v1,v2,v3,..)

1d,v1,v2,v3... : expressions numdériques entidres,

Si le GDOS est présent, cette fonction ouvre une station de travail, avec un
¢veniel paramétrage et retourne le handle correspondant i l'identificateur de
périphérique spéeilié (maot)

Ecran 1;

Flotter 115

Imprimante 21,

Fichier META 31

Caméra 41 ;

Tableur graph. 51.

V_UPDWK(}
Cette fonction envoic sur le périphérique concemé les instructions graphiques
stockdes dans le tampon, avee une station ouverte par V_OPNWE().

VQT_EXTENT(texte[,x1,y1,x2,y2,x3,¥3,x4,y4])

texte : : expression alphanumérique ;

x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4 : variables numériques entiéres,

Sile GDOS est présent, cette fonction donne les coordonnées du rectangle dans
lequel le texte transmis s'inscrit, Les coordonnées sont placées de PTSOUT(0)
i PTSOUT(7) ou dans les variahles transmises :

(x1,y¥1) : coin inférieur gauche ;

(x2,¥2) : coin inféricur droit ;

(%x3,¥3) : coin supéricur droit ;

(xd,y4) : coin supéricur gauche.

VOQT_NAME(id,nom)

id : wariable numérique entiére ;

nom : variable alphanumérique.

Sile GDOS est présent, cette fonction donnel'identificateur de 1a police chargée
avec VST_LOAD_FONTS() ¢t son nom.

VST_LOAD_FONTS(()

S5i le GDOS est présent, celle fonction charpe les jeux de caractéres contenus
dans ASSIGN.SYS et retourne le nombre de jeux effectivernent chargés (éven-
tuellement nul),

YS8T_UNLOAD _FONTS(0)
Si le GDOS est présent, cette fonction élimine les jeux de caractéres chargés
avec VST_LOAD FONTS().

Routines AES ef VDI
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WIND CALC|(typeattributx1,yl largeurLhauteurl,x2,y2 largeur2, haoteur2)
Lypealtribut,x Lyl largearl hauteur] : expiessions numériques entidres ;
x2,¥2 Jargeur2 hautcur? : variables numériques cntitres,

Cette fonction calcule 1a taille de 1a zone de travail d'une lenétre 4 partir de ses
dimensions totales (code=1) ou le contraire, Elle calcule les dimensions totales
connaissant les dimensions de 1a zone de wravail (code=0). Les coordonnées :
%2, ¥2, largeur2, hauteur2 conticnnent les résultats, Le codage des attributs de
la fenérre (attribut) est donné dans WIND _CREATE. Elle retourne () en cas
d'erreur,

WIND CLOSE(handle)

handle : expression numdérique cntidre.

Cerre fonction referme 1a fenétre sans Ta dérruire, Voir également 1a fonction
WIND_DELETE.

Elle retourne 0 en cas d'erreur,

WIND CREATE(attributx,y,largeur,bauteur)

atribut,x,y largeur,. havicur ; cxpressions numdériques entiéres,

Cette fonction crée une fenétre sans 'allicher. Le paramélrage des composanls
de 1a fenéire (attribut) cst le suivant

Bit Hexa

0 &HOOO1 NAME Titre ;

1 &HOXZ CLOSE Case de fermeture ;

2 &HOO04 FULL Case de taille maximale ;
3 &HOXE MOVE Barre de déplaccment ;

4  &HOO10 INFO Ligne d'information ;

5 &HOO20 SIZE Case de redimensionnement ;
6 &N0040 UPARROW Fléche supérieure ;

T A&HOORD DNARROW  Fleche inléricure ;

5 &EHOMO0 VSLIDE Ascenscur venical ;

9 &HO200 LFARROW Fleche gauche ;

10 &HD400 RTARROW Fleche droite ;

[1  &HOKOD HSLIDE Ascenseur horizontal.

Tl suffit d’additionnerles codes pour oblenir un paramélrage inlégrant plusieurs
composants de fenétre, Elle retourne Uidentificateur (handle) de Ia fenétre, unc
valeur négative s'il n'y a plus de fenétre et 0 en cas d'erreur.

WIND DELETE(handle)

handle : expression numérique cntiGre.

Cette fonction supprime une fenére et récupére 'espace mémoire.
Elle retoume ) en cas d'erreur.

WIND FIND(x,y)

XY 1 expressions numériques cnticres,

Elle retoume le handle de Ta fenétre située sous les coordonnées spécifides, et
gl n'y en a pus,




WIND GET(handlecode,x,y,largeur,hauteur)

xy.largeurhauteur : variables numériques entitres ;

handle,code : expression numérigue entidre,

Cette fonction permet d'obtenir des informations concemant le paramétrage des
camposants d'une fenéire. En [onction du code transmis, les variables x, ¥,
largeur et hauteur sont différemment affectées ¢

code :

4 Coordonnées de 1a zone de travail (WF_WORKXYWH) ;

5 Coordonnées de la fenétre enticére (WF_CURRXYWH) ;

6 Coordonndes de la fenétre entigre précédente (WF_PREVXYWH) ;

7 Coordonnées de la plus grande fenétre possible (WF_FULLXYWH) ;

11 Coordonnées du premier rectangle de retragage (WF_FIRSTXYWH) ;
12 Coordonnées du rectangle de retragage suivant (WIF_NEXTXYWH),

Dans ces six cas (code=4, 5, 6, 7, 11, 12), les variables conliennent -
x @ Abscisse (x) du coin supéricur gauche ;

¥ : Ordonnée (y) du coin inféreur gauche ;

largeur : largeur de 1a zone ou de la fenétre ;

hauteur : hauteur de la zone ou de la fenétre,

§  x contient la position (1=bord gauche, 1000=bord droit) de l'ascenseur
horizontal (WT_HSLIDE) ;

8  x contient 1a position {1=¢n hautcur, 1000=10ut en bas) de

l'ascenseur vertical (WF_VSLIDE) ;

10 x contient l'identificateur de la fenétre active (WF_TQF) ;

13 Réserveé;

15 Dimension de l'ascenseur horizontal par rapport 4 la bame de défilement
x=-1 (laille minimalc) ou compnis entre 1 (petite), et 1000 (WF_HSLIZE) ;
16 Dimension de I'ascenseur horizontal par rapport 4 la barre de délilement ¢
x=-1 (taille minimale) ou compris entre 1 (petite) et 1000 (WF_VSLIZE).

WIND_OPENChandle,x,y,Jargeur,hauieur)

handle,x,y,Jargeur,hauteur : expressions numériques entiéres,Cette fonction
affiche la fenétre précédemment créée par WIND_CREATE. Elle retoume O en
cas d'erreur,

WIND_SET(handle,code,x,y,r1,r2}

handle,code : cxpressions numériques entidres ;

x,y,r1,r2 : variables numériques cntiéres.

Cette fonction modifie le paramétrage des composants de la fenétre spécifice;
en fonclion du code, Ies variables x, v, 11 et r2 sont différemment affectées -
1 Choix des composants de la fenétre (WF_KIND). x=valcur résultante (voir
WIND_CREATE) ;

2 Nouveau titre (WF_NAME). Adresse de 1a chaine dans x et y ;

3 Nouvelleligne d'information (WF_INFO). Adresse delachaincdansxet y ;
5 WF_CURRXYWIH : of WIND GET ;

8§ WF_HSLIDE : cof WIND _GET ;

Routines AES et VDI
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9 WF_VSLIDE: cof WIND GET;

10 WE_TOP: cl WIND_GET;

I5 WF_HSLIZE : of WIND GET ;

16 WF_VSLIZE : cf WIND_GET ;

14 Nouvel arbre de menu Burcan (WF_NEWDESK). Elle place I'octet fort de
l'adresse dans x, l'octet faible dans y et le numéro du premicr objet & dessiner
dans r1,

WIND UPDATE(code)
Cette fonction indique 4 'AES que 1'application :

0: a terminé de retracer 1a [enélre (END_UPDATE) ;

1 débute l'opération de tragage (BEG_UPDATE) ;

2 1 donne le contrdle de 1a souris 3 VAES (END_MCTREL) ;

3 : l'application gére totalement la souris, 'AES ne gére plus les menus
(BEG_MCTRL).

WORK_OUT(indice)

indice : expression numdérique chntidgre,

Cetle [onction retourne une valeur contenue dans Ie tableau des paramétres du
VDI (ind : 0 -> 58).
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TAB DES C%DEJ? ESCAPE
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Les séquences escape de Uémulateur VT 52 peuvent élre reprises avec les
instructions PRINT, INPUT ¢t QUT dans le GFA Basic,
En voici une liste exhaustive :

ESC A
Le curseur monte d'une ligne (il se positionne sur la case immédiatement
supéricure), sauf s'il se trouve déja sur la premigre ligne,

ESC B
Le curseur degcend d'une ligne (il se posilionne sur 1a case immédiatemnent
inféricure), saufl sl sc trouve déja sur la dernicre ligne.

ESCC
Le curseur se déplace d'une colonne vers Ia pauche, sauf 8'il se trouve déji sur
1a dernitre colonne.

ESCD
Le curseur se déplace d'une colonne vers la droile, saul 511 se trouve déjh sur

la premiire colonne,

ESCE
Eflacement de I'écran avec positionnement dans le coin supéricur gauche.

ESCH
Le curseur se positionne dans le coin supérieur gauche sans rafraichir 'écran,

ESC1

Commande similaire 4 ESC A, i la seole différence que le curseur, 8'il se trouve
surla premicre ligne, insére ung ligne {(scrolling vers le bas). La demitre ligne
disparait,

ESC ]
Effacement de 1'écran & partir de 1a position du curseur,

ESCK
Effacement de la ligne & partir de la position du curseur. Le caractére sous le
curscur est perdu.

ESCL
Insertion d'une ligne au-dessus de la position du corscur, Ce demicr se place au
début de 1a nouvelle ligne, La demicre ligne disparait (scrolling vers le bas),

ESCM
Effacement de la ligne du curseur; celui-ci se place alors au début de Ia ligne
suivante (scrolling vers le haut).

Annexes
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ESC Y colonne+32 ligne+32
Le curseur se positionne dans la case de coordonnées (colonne ligne).

ESC b chiffre

Sélection de la couleur du crayon. Le paramétre chiflre est fonction de 1a
résolution utilisée : 0 ou 1 ¢n monochrome, 0 3 3 en moyenne résolution, 04 15
cn basse résolution.

ESC ¢ chiffre
Sélection de la couleur de fond. Le paramétre se comporte de la méme manigre
que précédemment.

ESCd
Ellacement de 'écran jusqu'i la position du curseur.

ESCe
Le curseur texte devient visible; il s'agit d'un rectangle de la couleur d'éeriture
qui ¢lignote.

ESCf
Le curseur disparait.

ESC |
Mémorisation de la position courante du curseur afin de pouvoir le reposition-
ner si besoin est,

ESCk
Positionnement du curseur & l'endroil mémorisé,

ESC1
Effacement de la ligne du curseur; celui-ci se place alors au début de la ligne
détruite (pas de scrolling).

ESCo

Effacement de la ligne du curseur jusqu'a celui-ci.
ESCp

Passage en mode vidéo inverse.

ESC q

Retour au mode vidéo normal,

E5Cv

Passage en mode d'insertion automatique de ligne. Dés que le curseur arrive en
fin de ligne, une nouvelle ligne s'insére,

ESC w
Annulation du mode d'insertion automatique de ligne.




RECAPITULATIF DES DEFINITIONS

DEFBIT ch$
ch$ : expression alphanumérique.
Cette instruction définit une ou plusicurs variables booléennes.

DEFBYT ch$%
ch§ : expression alphanumérique.
Cette instruction définit une ou plusicurs variables entiéres codées surun octet.

DEFFLT ch$

ch$ : expression alphanumérique.

Celte instruction définit une ou plusicurs variables en virgule flottante codées
sur huit octets.

DEFINT ch$

ch$ : expression alphanumérique.

Cette instruction définit une ou plusieurs variables entitres signdées codées sur
quatre octets, c'est-a-dire un mot long,

DEFLIST n

n : expression numérique entiére.

Cette instruction définitle mode d'affichage des variables, des procédures et des
fonctions.

0 - les mots clefs du GFA Basic sont affichés en majuscules, les noms des
variables, des procédures et des fonctions utilisateurs sont affichés en minus-
cules ;

1 -->les mots clels du GFA Basic, les noms des variables, des procédures et des
fonctions utilisateurs sont affichés avec leur premiére lettre en majuscules et le
reste en minuscules |

2 -= les mots clefs du GIFA Basic sont affichés en majuscules, les noms des
variables, des procédures el des fonctions utilisateurs sant affichds ¢n minus-
cules avec le suffixe correspondant au type ;

3 -=»lesmols clels du GFA Basic, les noms des variables, des procédures et des
fonctions utilisateurs sont atfichés avec leur premiére lettre en majuscules et le
reste en minuscules. Le suffixe correspondant au type est placé par le GFA
Basic.

DEFSTR ch$
ch$ : expression alphanumérique.
Cette instruction définit une ou plusieurs variables alphanumdériques.

DEFWRD ch$

ch$ : expression alphanumérique.

Cette instruction définit une ou plusieurs variables entidres signées codées sur
deux octels, c'est-A-dire un mot.
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DEFFILL [c ][,a] [,b]

DEFFILL [c,] var$

a,b,c : expressions numériques entiéres ;

var$ : variable alphanumérique.

Celte instruction a une double syntaxe. Elle permet dans le premier cas de
définir la couleur "¢" et le motif du remplissage avec les parameétres "a" et "b",
Le paramétre "a" indique le mode de remplissage ;

0 =vide ;

1 = plein ;

3 = hachuré ;

4 = défini par l'utilisateur.

Le paramétre "b" spécific le molif choisi pammi vingt-quatre types dans les
pointillés et parmi douze dans les hachurés.

ETYLE IMDEX BFE BEFFILL

e g
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Pour définir un motif propre, il faut constituer une matrice 16x16, La variable
alphanumdérique "var$" doit résuller de scize concaténations successives de
seize bits transformés en chaines de caractéres par la fonction MKIS en haute
résolution (un plan), de trente-deux concaténations en moyenne résolution
(deux plans) et de soixante-quatre concaténations en basse résolution {quatre
plans).

Les paramétres élant facultatifs, il est indispensable de mettre les virgules
séparatrices en licu et place de ceux qui sont omis,

Voir également les instructions FILL, MKI$, PBOX, PCIRCLE, PEL-
LIPSE et POLYFILL

DEFLINE [type] [largeur] [,tdébut] [tfin]

type,largeur,tdébut,tfin : expressions numérigues entiéres,

Cetteinstruction spéeifieleslignes utilisées parlesinstructions BOX, CTIRCLE,
DRAW, ELLIPSE, LINE, RBOX et POLYLINE. Le paramétre "type” dé-




terming le type de trait, "largeur” indique la largeur en nombre de points
graphiques (pixels), "tdébut” et "tfin" donnent respectivement 1a forme d'extré-
mité 3 utiliser en début et fin de ligne ;

() = normal ;
1 =fléche ;
2 = arrondi,

DPEFFILL 1,1

________ DEFFILL Z,1

............... DEFFILL 3,1

............... DEFFILL 4,1

uuuuuuuu DEFFILL T, 1

...................... DEFFILL 6,1

Voir également les instructions BOX, CIRCLE, DRAW, ELLIPSE, LINE,
RBOX et POLYLINE,

DEFMARK [c][,symbole][,taille]

c,symbole,taille @ expressions numériques entidres.

Cetie instruction spécifie Ia couleur "¢" le paramétre "svmbole” pourra prendre
les valeurs suivantes :

1 = point ;

2 =plus ;

3 = éloile ;

4 = rectangle ;
S =croix;

6 = losange.

Le paramétre "taille” est la dimension en pixels du symbole utilisé lors de
l'instruction POLYMARK. La taille peut prendre les valeurs 0, 20, 40, 60, 80
et 100.

Voir également I'instruction POLYMAREK.

DEFTEXT [c]l,tyvpell,alphall,hauteur]

c,lype,alpha, hauteur : expressions numérigues cntiéres.

Cette instruction permet de définir la couleur "¢”, le "type” de caractéres :
0 = normal ;

1 =gras;

2 = clair;

4 = jtalique ;
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8 = souligné ;

16 = contour,

Pour avoir plus d'une caractéristique simultanément, il sullit d'additionner leg
valeurs des types fondamentaux : par exemple, éeriture claire et oblique; type
sera 4+2=6.

L'angle d'écriture cst exprimé en 1/10 de degrés.

ona

10880 @ ———— TEATE —— 0

Fargils]

Le paramétre "hauteur” détermine la hautcur en pixel des caractéres ;

4 = caractéres contenus dans les icfnes ;

6 = caracteres fins allongés ;

13 = caractéres nommaux ;

32 = grands caractéres,

Toutes les valeurs sont admises, mais rares sont celles qui permettent lecture
aisde,

Voir également les instructions TEXT et COLOR,

DEFMOUSE var$

n : cxpression numérique entiére ;

var§ : expression alphanumérigue,

Cette instruction définit la forme de 1a souris :

n =10 Fléche;
n=1 X allongé ;
n=2 Abeille;

n=73 Main avec doigl pointé;

n=4 Main platc ;

n =35 Réticule fin ;

n=6 Réticule épais ;

n="7 Réticule avec contour.

Sil'on désire donner méme le motif de la souris i1 suffit de définir varg
ainsi

vary = MKI$(coordonnée x du point d'action)




+ MKI$(coordonnée y du point d'action)
+ MEIS(1)
+ MET$(couleur du masque) généralement 0
+ MEKI$(couleur du curseur) généralement 1
+M$  M$ dant composé de 16 METL$
+C§  C§ étant composé de 16 MKI$

voir MK1$ pour plus de précision.

DEFNUM n

n ; expression numérique entiére,

Cette instruction formate les nombres affichds par PRINT. Sculs lesn premicrs
chiflres d'un nombre sont affichés (le point décimal n'est pas pris en compte).

KEYDEF n,ch$

n: expression numénque cnlide ;

ch$ : expression alphanumérique.

Cette insttuction définit 1a touche de lonction avec la chaine de caractére
spécifiée d'une longueur maximale de 31 caractéres. Les touches F1 & F10 sont
respectivement codées de 14 10 et de 11 4 20 lorsque 1a touche <SHIFT= est
simultanément pressée. L'affectation de ces touches reste valable sous 'éditeur
du GFA Basic toutefnis 1a touche <ALTERNATE= doit également étre pres-
sée.
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MESSAGES D'ERREURS

Woici la liste compléte des message d'erreurs du GFA Basic :

(0 :division parQ:

: dépassement de capacité ;

: le nombre n'cst pas un Integer -2147483648 .. 2147483647 ;
: le nombre n'est pas un octet 0 .. 255 ;

: le nombre n'est pas un mot 0 .. 65535 ;

: racine carrée d'un nombre négatif impossible ;

: logarithme d'un nombre inlérieur i zéro impossible ;
:erreur inconnue §

: mémaire pleine ;

: Tonction ou instruction impossible ;

10 : chafne trop longue, max 32767 caractéres ;

:le programme n'est pas en GFA BASIC version 2.0;

: programme trop grand, mémaoire pleine |

: Ie programme n'est pas en GFA BASIC ;

: champ dimensionné deux fois ;

: champ non dimensionné ,

: index de champ trop grand ;

index de dim trop grand ;

: mauvais nombre d'indices ;

: procédure introuvable ;

: label introuvable ;

: pour OPEN, utiliser 'T'nput, 'O'vput, 'R'andom, 'A'ppend, 'U'pdate ;
» fichier déja ouvert ;

s mauvais numéro de fichier ;

: fichicr non ouvert ;

: mauvaise saisic, ce n'est pas un nombre ;

: fin de fichier atteinte, EOF :

27 : trop de points pour POLYLINE/POLYFILL, max 128;
28 :le champ ne peul avoir qu'une dimension ;

29 : nombre de points plus grand gue Ie champ ;

30 : MERGE, ce n'est pas un fichier ASCII ;

31 : MERGE, ligne trop longue ;

32 : ==> syntaxe incorrecte, arrét du programme ;

33 :marque non définie ;

34 : trop peu de données ;

35 :donnée non numérigue ;

36 : erreur de syntaxe dans la donnée, utiliser les " par paire ;
37 :disguette pleine ;

38 : instruction impossible en mode direct ;

39 :erreur de programmation, GOSUB impossible ;

40 : CLEAR n'est pas possible dans une boucle FOR/NEXT ou une procédure ;
41 : CONT impossible ;
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42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
T1
90
91
92
93

: trop peu de paramétres ;

: expression trop complexe ;

: lonction indéfinic ;

: trop de paramétres ;

: parameétre inexact, ¢e doil élre un nombre ;

: paramétre inexact, ce doit ére unc chaine ;

» OPEN "R", enregistrement trop long ;

:rop de fichiers "R" (max 10 ;

: pas de flichier "R";

: seul un champ est possible avec un OPEN "R" ;

: champ plus grand que l'enregistrement ;

: trop de champs (max 19);

: mauvaise longueur d'enregistrement GET/PUT ;

: mauvais numérg d'enregistrement GET/PUT ;

: longueur de chaine de SFRITE erronée |

s erreur dans l'exécution de l'instruction RESERVE ;
s erreur dans MENU ¢

serreur dans RESERVE

: erreur dans pointeur ;

: champ supéreur 4 256 ;

:VAR-champ 7 ;

s erreur dans l'exéeution des instructions ASIN ou ACOS :
:crreur dans la déclaration d'une variable en VAR ;

: ENDFUNC sans RETURN ;

: index trop grand ¢

»ermeur dans LOCAL ;

:erreur dans FOR ;

: RESUME (NEXT) impossible, FATAL, FOR ou LOCAL :
: erreur dans la pile ;

100 : (c) copyright 1986, GFA Systemtechnick.
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COMPILATEUR DU GFA BASIC 2.02

Compilateur BASIC GFA 2,02

Compiler = Arpet

Cette annexe fait référence au compilatcur GFA version 2,02, I est évident que
de nouvelles moutures pourraient élre disponibles dans les mois qui suivront la
parution de cet ouvrage nous {erons donc des additifs dans les éditions futures
s1 cela s'avére nécessaire,

Le¢ compilateur nécessite un programme Basic GFA (BAS) done sauvegardé
grice A l'option SAVE, En effet, il wiilise le codage intemne propre 4 L'interpré-
teur. Toutes les instructions présentes sous linterpréteur du 2.02 sont acceptées
sauf celles qui sont spéeifiques du mode interprété, BEn voici la liste :

CONT PSAVE

DEFLIST SAVE
LIST STOP
LLIST TROFF
LOAD TRON

La compilation entraine parfois des nuances dans la signification des instruc-
tions, nous les verrons cas par cas.

LES OPTIONS DU COMPILATEUR

Llinterpréteur GFA posséde une instruction qui permet de configurer directe-
ment le compilateur sans avoir & spécifier ces directives lors de la compilation.




Cetle instruction se nomme OPTION.

OPTION "1UI?"

Cette option décide de la présence et de I'endroit du test des touches <CON-
TROL> + <SHIFT> + <ALTERNATE>,

OPTION "UO"

Interdit e test des touches <CONTROL>+<SHIFT>+<ALTERNATE:=. Cclic
option correspond 4 "STOPPER JAMAIS" dans Ia fenétre du compilateur ;

OPTION "U1"
Provoque e test exclusivement A l'endroit du programme oil se rouve celte
option ;

OPTION "1J2"

Effectue un test avant chacune des instructions de contrile GOTO, LOOF,
UNTIL, WEND el NEXT. Cetle option correspond 4 "STOPPER BOUCLE"
dans la fenétre du compilateur ;

OPTION "LI3"

Elfectue un test aprés chaque instruction, Cette option comrespond a "STOP-
PER TOUJOURS" dans la fenétre du compilaleur,

Lademi&re instruction OPTION "U?" est celle qui estconsidérée comme valide
Jusqu'd ce qu'une nouvelle directive soit sélectionnée,

OPTION "E?"
Cetic option décide de l'intégralion des messages d'erreur en clair dans le
programme compilé,

OPTION "E+"
Intégre les messages d'erreur dans le programme compilé. Cette option corres-
pond & "Erreurs Texte" dans la fenftre du compilateur ;

QPTION "E."

Nintégre pas les messages d'erreur dans le programme compilé sculs les
numéros des erreurs sont affichés. Cette option correspond 4 "Erreurs Numéro”
dans 1a fenétre du compilateur,

Lademitre instruction OPTION "E?" est celle qui est considérée comme valide
Jusqu'a ce g'une nouvelle directive soit sélectionnée.

OPTION "B?"

Cette option décide de lintégration des routines d'interception des erreur-
bombes dans le programme compilé afin d'aveir une chance de préscrver le
programme lors d'une erreur-bombe (si celle-¢i n'est pas fatale).

OPTION "B+"
Intégre ces routines d'interception dans le programme compilé. Cette option
correspond 3 "Bombes +" dans 1a fenéire du compilateur ;
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OPTION "B-"
N'intégre pas ces routines d'interception dans le programme compilé. Cette
option correspond & "Bombes -" dans la fenérre du compilateur,

OPTION "T?"
Cette option décide de la présence du test de débordement des instructions

arithmétiques entiéres,

OPTION "T+"
Inclutune instruction TRAPY aprés chaque instruction concernée. Cette option
correspond A "Trapy +" dans la [enétre du compilateur ;

OPTION "T-"
N'inclut pas cette instruction. Cette option correspond 4 "Trapv -" dans la

fenétre du compilateur,




INSTRUCTIONS
DU GFA 2.0







+ a6
ABS 60

ADD 53,54
ADDRIN 252
ADDROUT 252
ALERT 187
AND 37,57
ARRAYFILL 43
ARRPTE 44
ASC 67

ATN &0
BASEPAGE 99
BGET 207
BINS 54
BIOS 219
BITBLT 200
BLOAD 207
BMOVE 99
BOX 1306
BPUT 207
BSAVE 207
417

CALL 117
CHAIN 22
CHDIR 213
CHDRIVE 213
CHR$ 54
CIRCLE 136
CLEAR 30
CLEARW 188
CLOSE 207
CLOSEW 209
CLR #& ¢/ .
CL3 125, 188
COLOR 137
CONT 30
CONTRL 253
COS 60
CRSCOL 25, 188
CRSLIN 25, 188
CVD 41

CVF 41

CVl 41

CVL 41

CVS 42

DATA 30
DATES 105

DEC 54
DEFFILL 137
DEFFN/FN 86
DEFLINE 138
DEFLIST 21
DEFMARK 138
DEFMOUSE 188
DEFNUM 30
DEFTEXT 139
DFRE 213
DIM 44

DIM? 44

DIR 214
DIRS 214

DIV 54
DO/LOOP 86
DPEEK 48
DPOKE 48
DRAW 140
EDIT 23
ELLIPSE 141
END 30

EQF 209

EQV 38,57
ERASE 44
ERR 95
ERROR 95
EVEN 55
EXEC 117
EXIST 209
EXITIF 87
EXP 71
FALSE 55
FATAL 95
FIELD 209
FILES 214
FILESELECT 215
FILL 141

FIX 61
FOR/NEXT 87
FORM INPUT 27
FRAC 61

FRE 99
FULLW 189
GB 257
GCONTRL 257
GEMDOS 236

Instructions du GFA 2.0
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GEMSYS 257
GET 141, 209
GINTIN 257
GINTOUT 257
GOSUEB &8
GOTO 88
GRAPHMODE 141
HARDCOFY 30
HEXS 42
HIDEM 189
HIMEM 99
IF/ELSE/ENDIF &8
IMP 38, 57
INC 55
INFOW 189
INKEY$ 27
INF 29, 209
INP? 28
INPUT 28, 113
INPUTS 29,213
INSTR 67

INT 48, 61
INTIN 259
INTOUT 259
KILL 209
LEFTS 68

LEN 68

LET 30

LINE 141
LINE INPUT 27,213
LIST 23
LLIST 23
LOAD 23

LOC 209
LOCAL 89
LOF 209

LOG 62
LOGID a2
LFEEK 48
LPOKE 48
LPQS 27
LPRINT 27
LSET 68,209
MAX 62,68
MENU 189, 200
MENU KILL 2(X)
MENU OFF 200

MID§ 69

MIN 62, 6Y

MEDS 42

MEDIR 216

MKFE 42

MEKI$ 42

MEKL$ 42

MEKSE 42

MOD 55

MONITOR 117
MOUSE 192
MOUSEK. 192
MOUSEX 192
MOUSEY 192

MUL 55,56

NAME 210

NEW 25

NOT 38, 57

OCTS 42

onD 56

ON BREAK 95

ON BREAK CONT 95
ON BREAK GOSUB 96
ON ERROR 96

ON ERROR GOSUB 96
ON GOSUB 89

ON MENU 192

ON MENU GOSUB 142
ON MENU BUTTON 192
ONMENUIBOX 193
ON MENU KEY 193
ON MENU MESSAGE 193
ON MENU OBOX 193
OPEN 210

OPENW 211

OPTION BASE 30
OR 37,57

ouUT 28, 210

ouT? 28

FPAUSE 30

PBOX 142

PCIRCLE 142

PEEK 48

PELLIFSE 142

Pl 62

PLOT 142

POINT 142




POKE 48
POLYFILL 142
POLYLINE 143
POLYMARK 143
POS 28
PRBOX 143
PRINT 28,212
PRINT USING 28, 212
PROCEDURE/RETURN 89
PSAVE 23
PTSIN 264
PTSOUT 264
PUT 143,211
QUIT 24
RANDOM 63
RBOX 144
READ 33
RELSEEK 211
REM 133
REPEAT/UNTIL 89
RESERVE 101
RESTORE 33
RESUME 96
RETURN 90
RIGHTY 70
RMDIR 216
RND 63

RSET 70,211
RUN 24

SAVE 24
SDPOKE 49
SEEK 211
SETCOLOR 144
SETTIME 105
SGET 145
SGN 62
SHOWM 193
SIN 64
SLPOKE 49
SOUND 113
SPACES$ 71
SPC 71
SPOKE 49
SPRITE 145
SPUT 145
SQR 64

STOP 33

STRY 64
STRINGS T1
SUB 56
SWAP 43, 45, 59
SYSTEM 24
TAB 29
TAN 64
TEXT 145
TIMES 106
TIMER 106
TITLEW 194
TROFF 96
TRON 96
TRUE 356
TRUNC 64
TYPE 49
UPPER$ 72
VAL 42
VALT 43
VARPTR 50
VDIBASE 266
VDISYS 266
VOID 33
VSYNC 145
VTAE 20
WAVE 113
WHILE/WEND 91
WINTAB 194
WRITE 29
XBIOS 224
XNOR 36, 58
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* 45

ABS 60
ABSOLUTE 46
ACHAR 18]
ACLIP 181
ACOS 59

ADD 53, 54
ADDRIN 252
ADDROUT 252
AFTER 105
AFTER CONT 105
AFTER STOP 105
ALERT 187
ALINE 181
APOLY 181
APPL_EXIT 253
APPL_FIND 253
APPL_INIT 253
APPL_READ 253
APPL_TPLAY 253
APPL_TRECORD 253
APPL._WRITE 253
ARECT 182
ARRAYFILL 43
ARRPTR 46
ASC 67

ASIN 60
ATEXT 152
ATN 60
BASEPAGE 99
BCHG 59

BCLR 59

BGET 207

BINS 54

BIOS 219
BITBLT 182
BLOAD 207
BMOVE 99
BOUNDARY 136
BOX 136

BPUT 207
BSAVE 207
BSET 59

BTST 59

BYTE 44, 45, 59

C: 117

CALL 117
CARD 45,47
CFLOAT 39
CHAIN 22
CHAR 45
CHDIR 213
CHDRIVE 213
CHRE 54
CINT 41
CIRCLE 136
CLEAR 30
CLEARWY 188
CLOSE 207
CLOSEW 209
CLR 2342
CLS 25,188
COLOR 137
CONT 30
CONTRL 253
COS 60
CoSQ 61
CRSCOL 25, 188
CRSLIN 25, 188
CVDD 39

CVF 39

CVI 39

Oyl 39

CVS 40
DATA 30
DATE$ 105
DEC 54
DEFBIT 21
DEFBYT 21
DEFFILL 137
DEFFLT 21
DEFEN/EN 86
DEFINT 21
DEFLINE 138
DEFLIST 21
DEFMARK 138
DEFMOUSE 188
DEFNUM 30
DEFSTR 22
DEFTEXT 139
DEFWRD 22
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DEG 61

DELAY 30
DELETE 2%l 7_
DFRE 213

DIM 42

DIM? 42

DIR 214

DIRS 214

DIV 54

DO/LOOP 86
DO/UNTIL 86
DO/WHILE 86
DOUBLE 46
DPEEK 47
DPOKE 47
DRAW 140
DUMP 95

EDIT 23
ELLIPSE 141
ELSEIF 36

END 30

EQOF 208

EQV 138,57
ERASE 42

ERR 95

ERR$ 95

ERROR 95

EVEN 53

EVERY 105
EVERY CONT 105
EVERY STOP 105
EVNT_BUTTON 253
EVNT_DCLIC 254
EVNT_KEYBD 254
EVNT_MESAG 254
EVNT_MOUSE 254
EVNT_MULTI 255
EVNT_TIMER 255
EXEC 117
EXIST 208"
EXITIF 87

EXP 61

FALSE 55
FATAL 95
FGETDTA 214
FIELD 209

FILES 214

FILESELECT 215
FILL 141

FIX 61

FLOAT 47

FOR/NEXT 87

FORM INPUT 25
FORM_ALERT 255
FORM_BUTTON 255
FORM_CENTER 255
FORM_DIAL 256
FORM_DO 256
FORM_ERROR. 256
FORM_KEYBD 256
FRAC 6l

FRE &9

FSEL_INPUT 236
FSETDTA 215
FSFIRST 215
FSNEXT 216

FULLW 189
FUNCTION/ENDFUNC 88
GB 256

GCONTRL 257
GDOS? 257

GEMDOS 236
GEMSYS 257

GET 141, 208

GINTIN 257
GINTOUT 257
GOSUB 838

GOTO RE
GRAF_DRAGBOX 257
GRAF GROWBOX 257
GRAF_HANDLE 253
GRAF_MKSTATE 258
GRAF_MOUSE 258
GRAF MOVEBOX 258
GRAF_RUBBERBOX 258
GRAF_SHRINKBOX 258
GRAF_SLIDEBOX 258
GRAF_WATCHBOX 259
GRAPHMODE 141
HARDCOFY 30

HEXE 42

HIDEM 189

HIMEM 99

HLINE 184




HTAB 25
IFfELSE/ENDIF 88
IMP 38, 57
INC 55
INFOW 189
INKEY$ 27
INLINE 100
INFP 26, 209
INF? 26
INPAUX 26
INFUT 26,213
INPUTS 27,213
INSERT 42
INSTR 67

INT 48, 61
INTIN 259
INTOUT 259
KEYDEF 131
KEYGET 131
KEYLOOK 131
KEYPAD 131
KEYFRESS 131
KEYTEST 131
KILL 209
L=A 183
LEFTY 68
LEN 68

LET 30

LINE 141

LINE INPUT 27,213

LIST 23
LLIST 23
LOAD 23
LOC 209
LOCAL 89
LOCATE 27
LOF 209
LOG 62
LOG10 62
LONG 48
LLPEEK 48§
LPOKE 48
LFOS 27
LPRINT 27
LSET &8, 209
MALLOC 100

MAX 62,68

MENU 189, 200
MENU KILL 20X
MENU OFF 200
MENU_BAR 239
MENU_ICHECK 259
MENU_IENABLE 259
MENU_REGISTER 259
MENU_TEXT 259
MENU_TNORMAL 259
MFREE 100

MID§ 69

MIN 62,69

MKD§$ 42

MKDIR 216

MEF$ 42

MKI$ 42

MKLS$ 42

MKSF 42

MOD 55

MONITOR 117
MOUSE 192
MOUSEK. 192
MOUSEX 192
MOUSEY 192
MSHRINK 100
MUL 55, 56

NAME 210

NEW 23

NOT 36, 57
OB_ADR 260
OB_FLAGS 260
OB_H 260
OB_HEAD 260
OB_NEXT 260
OB_SPEC 260
OB_STATE 26l
OB_TAIL 261
OB_TYPE 241
OB_W 262

OB_X 262

OB_Y 262
OBJC_ADD 262
OBIC_CHANGE 262
OBJC_DELETE 262
OBIC_DRAW 263
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OBIC_EDIT 263
OBIC_FIND 263
OBJC_OFESET 263
OBIC_ORDER 263
OCTY 42

QDD 56

ON BREAK .95

ON BREAK CONT 95
ON BREAK GOSUB 96
ON ERROR 96

ON ERROR GOSUB 96
ON GOSUB 89
ONMENU 152

ON MENU GOSUB 192
ON MENU BUTTON 192
ONMENUIBOX 193
ON MENU KEY 1593
ON MENU MESSAGE 193
ON MENU QBOX 193
OPEN 210

OPENW 211

OPTION BASE 30

OR 35,57

QuUT 28,210

ouT? 28

PAUSE 30

PBOX 142

PCIRCLE 142

PEEK 4§

PELLIPSE 142

PI 62

PLOT 142

POINT 142

POKE 48

POLYFILL 142
FPOLYLINE 143
POLYMARK 143

POS 28

FRBOX 143

FRED 62, 69

PRINT 28,212

PRINT USING 28, 212
PROCEDURE/RETURN 8%
PSAVE 23

PSET 184

PTSIN 264

PTSOUT 264

PTST 184

PUT 143, 211
QSORT 44

QUIT 24

RAD 62

RAND 63
RANDOM 63
RANDOMIZE 63
RBOX 144
RC_COPY 264
RC_INTERSECT 264
RCALL 117
READ 31
RECALL 211
RECORD 211
RELSEEK 211
REM 31
REPEAT/UNTIL 89
RESERVE 101
RESTORE 31
RESUME 96
RETURN 90
RIGHTS 70
RINSTR 70
RMDIR 216

RND 63

ROL 58

ROR 58

ROUND 63

RSET 70,211
RSRC_FREE 265
RSRC_GADDR 264
RSRC_LOAD 265
RSRC_OBFIX 265
RSRC_SADDR 265
RUN 24

SAVE 24
SCRP_READ 265
SCRP_WRITE 265
SDPOKE 49
SEEK 211
SELECT/ENDSELECT 90
SETCOLOR 144
SETDRAW 145
SETMOUSE 193
SETTIME 105
SGET 145




SGN 63
SHEL_ENVEN 263
SHEL_FIND 265
SHEL_GET 265
SHEL_PUT 266
SHEL_READ 266
SHEL_WRITE 266
SHL 58
SHOWM 193
SHR 38

SIN 64
SINGLE 49
SINQ 64
SLPOKE 49
SOUND 113
SPACE$ T1
SPC. 71

SPOKE 49
SPRITE 145
SPUT 145

SQR 64

SSORT 45
STICK 109
STOP 33
STORE 212
STRY 64
STRIG 109
STRINGS 71
SUB 56

SUCC 64,71
SWAP 43, 45,59
SYSTEM 24
TAB 29

TAN 64

TEXT 145
TIMES 106
TIMER 106
TITLEW 194
TOPW 194
TOUCH 212
TRACE$ 96
TRIME 72
TROFF 96
TRON 896
TRUE 56
TRUKNC o4
TYPE 4%

UPPERS 72

Wi 50
V_CLRWK 266
V_CLRWK 266
V_CLSVWK 266
V_CLSWK 266
V_OPNVWEK 267
Y_OPNWK 267
V_UFDWK 267
V=H 266

VAL 42

VAL? 43

VAR 90
YARFTR 50
VDIBASE 266
VDISYS 266
VOID 31

VOT_EXTEND 267
VQT_NAME 267
VSETCOLOR 146

VST_LOAD_FONTS 267
V5T_UNLOAD_FONTS 267

VSYNC 145

VTAB 29
W_HAND 195
W_INDEX 195
WAVE 113
WHILE/WEND 91
WIND_CALC 268
WIND_CLOSE 268
WIND_CREATE 268
WIND_DELETE 268
WIND_FIND 268
WIND_GET 269
WIND_OPEN 269
WIND_SET 269
WIND_UPDATE 260
WINTAB 194
WORD 59
WORK_OUT 270
WRITE 29

XBIOS 224

XOR 36, 58
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CONSEILS DE
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L'assembleur 68000 de I'Atari ST
par Olivier Hard (Editions Cedic Nathan}

Cet ouvrage vous présente le microprocesseur 68000 cn détail : jeu d'instructions,
adressage, implantation en mémoire sur les modéles Atari. Les routines du systdme
d'exploitation GEM sont ensuite décrites et utilisées dans plusicurs programmes
d'application. Cet ouvrage, construit d'une fagon trés progressive, intéressers tous les
programuneurs sur Atari, débutants ou chevronnés.

Super Jeux Atari ST, Basic GFA
par Jean-Frangois Sehan (Editions PS1)

Cetouvrage qui présente 50 programmes de jeux d'adresse, de réflexion et de hasard,
permel au lecteur de maitriser rapidement le Basic GFA de IAtari ST. Celui-ci
apprend, en jouant, i construire des programmes de plus en plus complexes en
s'aidant des commentaires pédagogiques de l'auteur ct de sa précise liste de variables,
Ce livre contient des programmes faciles A rentrer et 4 modifier ¢t est parfaitement
adapté aux passibilité de 1'Atari.

L'Atari 8T en action
Jpar David Lawrence et Mark England (Editions Edimicra)

Ce livre présente toutes les caractéristiques du ST, et explique comment exploiter au
mieux ses ressources. Chacun des aspects est raité completement, de 1a lagon la plus
claire : l'unité centrale, le sous-systéme graphique, le sous-systéme de musique, les
périphériques, etc. Les points importants font I'objet d'un chapitre complet : le
gestionnaire de graphiques GEM, le systéme d'exploitation TOS, le plan de travail et
sa configuration, les dossiers, 11 apprend au lecteur & se servir efficacement des
progicicls d'application, dans lous les domaines,

Peintre of musicien sur Atari 5T
par Danicl-Jean David (Editons Edimicro)

Cel ouvrage s'adresse 4 tous les passionnés, qui veulent utiliser pleinement les
ressources graphiques et sonores de leur Atari ST, 11 présente, de fagon claire et
précise, & l'aide d'exemples et de nombreuses illustrations et figure : les modes
graphiques, les graphiques de gestion (courbes, diagrammes en batons, cte), les
graphiques arlistiques et scientifiques (dessing en trois dimensions, perspectives et
rolations), les luting (objets graphigues déplagables) el les sons (bruits, imitation
d'instruments, parlitions, etc).




Clels pour Atari ST - Nouvelle édition
par Franck-Olivier Lelaidier (Editions PST)

Clefs pour Atari ST s'adresse & deux types de personnes : les programmeurs sur Aalri
ST 520, 1040 ou Méga ST, mais aussi les utilisateurs avertis désirant comprendre et
mieux wtiliser leur machine. En une dizaine de chapitres, I'auteur fait un tour
d'horizon complet de tous les sujets intéressant le programmeur. Enfin réunies dans
un seul et méme ouvrage, présentées de fagon claire et synthétique, vous rouverez
dans ce livre toutes les informations donl vous avez besoin,

Atari 8T efficace
par Christophe Castro et Augustin Gareia Ampudia (Editions PS1)

Comment choisir une forme de souris sur votre Atari ST ? Peut-on programmer le
clavier ? Qu'est-ce que le burean de GEM ? Quel écran pour votre ordinatcur ?
Comment changer la résolution de volre éeran 7 Comment lire les disquettes d'autres
ordinateur ? Qu'est-ce qu'un objet 7 En quoi consiste la copie avec un Ram-disque ?
Comment installer une imprimante ? Peux-t-on sélectionner des objets dans une
fenéire inactive 7 Savez-vous installer un accessoire sur votre Atar ST 7 Cet ouvrage
apporte des réponses claires cf précises A loutes ces questions et permel de découvrir
les mille et une astuces d'utlisation de 'Atari 5T,
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