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SI C’'EST VOTRE PREMIER CUBASE,
LISEZ CECI!

Ce coffret contient une version compléte de Cubase Score 2.0, com-
prenant une clé de protection, un jeu de disquettcs ct un mode d’em-
ploi, constitué de ces pages et d’un manuel relié.

Les chapitres compris dans la reliure décrivent les fonctions princi-
pales du programme. Ils ont ét6 écrits pour la version 3.0 de Cubase,
qui est trés similaire 2 Cubase Score 2.0.

Les pages que vous avez entre les mains décrivent ce qui Suil:

Les nouvelles fonctions de Cubase Score 2.0 (a la fin de ce chapitre).
Uinstallation de Cubase Score 2.0.

Le travail sur partition.

L'impression de partitions.

Lorsque vous vous &tes familiarisé avee les procédures de base du
programme, revenez A ce document et vérificz les fonctions de Cu-
basc Score 2.0 qui ne sont pas décrites dans lc manucl principal.

SI'VOUS EFFECTUEZ UNE MISE A JOUR
A PARTIR D’UNE ANCIENNE VERSION
DE CUBASE, LISEZ CECI!

Ce coffret conticnt un jeu de disquetics, plus I document que vous
&tes en train de lire. L'installation de la nouvelle version est décrnite
ci-dessous ct dans lc chapitre suivant.

INFORMATIONS IMPORTANTES!

On suppose que vous effectucz une mise A jour a partir de la version
3.0 ou 3.1. Si vous utilisicz une version plus ancicnne, contactez vo-
tre revendeur pour plus d’informations.

Ce chapitre décrit également les nouvelles fonctions, en commen-
¢ant par cclles de 1a 3.1, puis celles de Cubase Score 2.0. La princi-
pale nouvcauté de Cubase Score 2.0, c’est bien sir Iéditeur de
partitions, entitrement ré-€crit. Dans ce document se trouve un cha-
pitre sur le Score Edit qui remplace P'ancicn, plus un addendum en-
ticr sur 'impression des partitions.

COMMENT EFFECTUER LA MISE A
JOUR

11 faut prendre quelques précautions en installant le programme. Li-
sez les paragraphes qui suivent avant de faire quoi quc cc soit.

FAITES UNE COPIE DES ANCIENS FICHIERS

Au cas ol une erreur surviendrait pendant I'installation et que vous
cffacicz par mégarde des fichiers importants, nous conseillons vive-
ment de faire une copic de séeurité de tous vos anciens fichiers.

SI VOUS UTILISEZ DES DISQUETTES

Mettez vos anciennes disquettes dans un endroit sir. Effectuez I’ins-
tallation comme décrit dans le manuel principal. Vous pouvez alors
recopicr vos fichiers “DEF”, vos Drum Maps, Mixer Maps, cic., des
anciennes disquettes vers les nouvelles.

CUBASE SCORE
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SI' VOUS UTILISEZ UN DISQUE DUR

Nous vous conseillons d’installer la nouvelle version de Cubase dans
un nouveau dossier. Aprés ga, copicz les fichiers que vous avez créé
ou modifié, comme les fichiers “DEF” (voir ci-dessous), les Drum
Maps, les Songs, etc., dans ce nouveau dossier. Finalement, aprcs
avoir vérifié que la nouvelle version fonctionne correctement, cffa-
cez ’ancicnne.

LES FICHIERS “DEF”

Lors de installation, un nouvcau fichier DEF.ALL est créé; c’estee-
lui que Cubase charge automatiquement a chaque démarrage. Hn’est
peut-&tre pas paramétré comme vous le souhaiteriez. Il y a deux ma-
nidres de parer 2 ga: soit vous utilisez plutdt votre ancicn fichier
“DEF”, soit vous paramétrez le nouveau comme 1’était ’ancien.
Celte deridre option peut sembler étrange, mais clle posscde un
avantage: les nouvelles fonctions de la nouvelle version (dont Pan-
cicnne DEF ALL ne sait ricn) scront correctement initialisées au dé-
marrage.

Cependant, si vous souhaitez conserver votre ancicnne DEFALL
(ou vn autre fichicr DEF), procédez comme cecl:

Trouvez le dossier de votre Cubase actuel.

Trouvez les fichiers DEF que vous souhaitez conserver et faites-en une
copie vers un autre dossier ou sur une disquette.

Effectuez I'installation comme décrit dans le chapitre suivant.

Copiez vos anciens fichiers DEF dans le dossier de la nouvelle version
de Cubase, ol ils remplaceront ceux qui ont été installés correctement.

INFORMATIONS IMPORTANTES!

NOUVELLES FONCTIONS DE LA 3.1

Si vous cffectuez une misc A jour de Cubase 3.1 & Cubase Score 2.0,
vous connaissez déja ces fonctions. Passez & la page 11 de ce docu-
ment.

FENETRE D’ARRANGEMENT

PART APPEARANCE

“Show Evenis” affiche maintenant le nom de la Part ef son contenu.

EDITEURS

LA TOUCHE [CLR HOME]

S’il y a des événements sélectionnés, la tte de lecture sera amenée
au début du premicr événement sélectionné. St aucun événement
n’est sélectionné, elle sera amende au bord gauche de la fenétre. Cela
ne s’applique pas au Score Edit.

CUBASE SCORE
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COUP DE CUTTER

Vous pouvez maintenant changer la longueur de plusicurs notes en
méme temps, en utilisant le compas. Tirez simplcment unc ligne par
dessus les notes et relachez la souris. La longucur de toutes les notcs
change. Si vous mainicnez [Alternate], ¢’est le début des nolcs qui
sera effacé. Cela peut servir A faire commencer plusieurs notes au
méme moment, sans modifier le moment od elles s¢ terminent. Ccla
ne s’applique pas au Score Edit.

CHANGER LA DUREE DE PLUSIEURS NOTES

Le crayon change maintenant la durée de toutes les notcs sélection-
nécs. La méme quantité de clics est ajoutée a toutes les notes (si vous
ajoutcz par exemple la valcur d’une noire A une note, toutes les notes
seront plus longues d’unc noire). Mais si vous maintencz [Control,
les changements sont proportionncls (par exemple, si vous doublez
la durée d’une note, toutes les notes seront deux fois plus longucs).

COMPUTE SCALE

Celte nouvelle fonction du menu pop-up Functions des ¢diteurs est
utilisée par lc module StyleTrax, et cst décrite dans son manucl.

REGLES

Les régles sont maintenant grisées en dehors de 1a Part ¢ditée. Cela
ne s’applique pas au Scorc Edit.

INFORMATIONS IMPORTANTES!

LIST EDIT

AFFICHAGE DE L'EVENEMENT EN TRAIN D’ETRE JOUE

L’événement e train d’étre joué a maintenant un contour pointillé
(rougc).

FILTRES D'EVENEMENTS

[’événement est mainicnant visible st le “bouton” ¢st noir.

KEY EDIT

TRANSPOSE

Si Poreille est activée, vous cntendrez le changement de hauteur
lorsque vous déplacez les notes verticalement (comme ¢’a toujours
&1é le cas en Score Edit).

CUBASE SCORE
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MIXER

OBJETS TEXTE

Les fonds des objets texte peuvent maintcnant &tre transparents (Hol-
low) ou dans une des cing nuances de gris. 11 y a aussi d’autres op-
tions de justification pour le texte de I’objet.

TAILLE ARBITRAIRE DES OBJETS

Tous les objets peuvent maintenant étre de (pratiquement) n’importe
quclle taille.

AIDE A LA CREATION DES MIXER MAPS

Dans lc menu pop-up Options se trouve maintenant unce fonction
pour aligner lcs objets. Elle se comporte comme I'option d’aligne-
ment de la plupart des programmcs graphiques.

Les commandes “Bring to Front” (amencr au premicr plan) et “Send

Behind” (envoyer a Uarriére-plan) permettent de créer facilement
des objets de fond.

VERROUILLAGE DES OBJETS

Pour empécher un déplacement accidentel, vous pouvez verrouiller
(lock) Ics objets.

I INFORMATIONS IMPORTANTES!

NOMS D'OBJETS ENCADRES

Un cadre peut étre appliqué au Nom et a I'Instrument d’un objet. Il y
a pour ¢a un bouton dans la boite de dialogue Mixer Map Options,
qui sc trouve dans le menu pop-up Options. Le réglage s’applique 2
tous lcs objets de la Map.

DEPLACEMENT PRECIS DES OBJETS

Lorsque I'outil-fleche est visible, vous pouvez déplacer les objets sélec-
tionnés avec les touches du curseur.

Maintenez [Shift] et ce sera la largeur ou |a hauteur de I'objet qui seront
modifiées.

CHANGEMENT DES VALEURS DES CHAMPS NUMERIQUES

En maintcnant [Control] ct en déplagant la souris de haut en bas,
vous pouvez changer la valeur d’une case comme si 1’écran était un
potard invisible (comme ailleurs dans Cubase).

MENU POP-UP LOCAL-WRITE-REPLACE

Le mode actuel est maintenant sélectionné 2 partir d’'un menu pop-
up.

CUBASE SCORt
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OPTIONS DU MENU LOCAL
Les différentes options du menu Local ne sont maintenant disponi- N O UVELLES FON CTI ONS DE C U BASE

bles que si I'outil correct est sélectionné. Les options de formatage | ) SCO RE 2 . 0
ne sont disponibles que lorsque I"outil-fléche ou New sont sélection-
nés. L’option “Delete Range” n’est disponible que si I’outil Play ou
I’un des outils d’effacement sont s¢lectionnés.

NOUVEAUX OUTILS DE SELECTION

FEN ETRES 11'y a unc nouvelle option “Select” dans le menu Edit qui permet de
faire des sélections “intclligentes” de Parts, de notes, d’autres don-
nées MIDI et de symboles (en Score Edit). Voici les possibilités:

Les fenétres peuvent maintenant &tre déplacées apres le bord droitde

I'écran.
DANS TOUS LES FENETRES
e “Select All". Fonctionne comme dans les versions précédentes: a sélec-
tionne tous les éléments de la fenétre.
e “Invert”. En choisissant cette fonction, tous les éléments qui n’étaient pas

sélectionnés le deviennent, et réciproquement.

e “Overlapped". Sélectionne tous les éléments qui sont partiellement ou en-
tierement recouverts par d’autres.

e “Inside Locators”. Sélectionne tous les éléments a I'intérieur des locators.

e “Outside Locators”. Sélectionne tous les éléments & 'extérieur des locators.

DANS LA FENETRE D’ARRANGEMENT SEULEMENT

e “Track Class”. Sélectionne toutes les Parts sur toutes les Pistes qui appar-
tiennent 3 la méme catégorie de Piste que la Piste active.

e “Parts On Track”. Sélectionne toutes les Parts de la Piste active.
“Score Layout”. Cela ameéne un autre menu contenant les gabarits actuels
du Score Edit. Y choisir un élément sélectionne toutes les Parts qui appar-
tiennent 3 ce gabarit (voir I'addendum sur I'impression de partitions pour

plus de détails sur les gabarits).

CUBASE SCORD
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DANS TOUS LES EDITEURS

“Same Type”. Sélectionne tous les éléments de méme type que I'élément
sélectionné. Peut servir 3 sélectionner toutes les notes, toutes les données
controleurs, tout le texte (en Score Edit), etc.

“Equal Pitch”. Cela améne un autre menu qui donne le choix entre sélec-
tionner toutes les notes de la méme hauteur que celle sélectionnée, ou de
la méme hauteur sur toutes les octaves.

DANS LE SCORE EDIT SEULEMENT

“Voice”. Cela permet de sélectionner toutes les notes se trouvant dans la
méme voix que la note actuellement sélectionnée.

NOUVELLE GESTION DU GROOVE QUANTIZE

Edit Quantize

ANT IZE

Les fonctions suivantes sont nouvelles pour les grooves ¢t se trou-
vent dans la boite de dialoguc Edit Quantize.

INFORMATIONS IMPORTANTES!

Il peut maintenant y avoir jusqu'a 64 grooves dans le menu Groove Quantize.
L'éditeur de groove a disparu. Maintenant, vous pouvez créer vos grooves
dans le Key Edit, ou Score Edit, ou Drum Edit, peu importe! Choisissez un édi-
teur dans le menu pop-up “Editor”, et cliquez sur le bouton Edit. Les hauteurs
de notes ne sont pas importantes. Notez que cette nouvelle fonction permet
de coller des notes venant d'autres Parts, pour les transformer en grooves.
Les grooves peuvent maintenant avoir n’importe quelle durée, Définissez
simplement le paramétre Length dans la boite de dialogue Edit Quantize
pour choisir la longueur du groove.

La vélocité des notes du groove peut maintenant étre appliquée a la part
quantifiée. Pour cela, cochez la case “Use Velocity”.

PERFORMANCES AMELIOREES

Les performances générales du programme sont améliorées. Vous le
remarquerez au rafraichissement plus rapide de I'écran, au défile-
ment accéléré, cic.

FENETRE D’ARRANGEMENT

128 PISTES

On peut avoir jusqu’a 128 Pistes dans chaque fenétre d’ Arrangement!

FOLLOW SONG AMELIORE

La fenétre d” Arrangement défilera automatiquement méme lorsque vous
travaillez dans I’un des éditcurs. En d’autres termes, Follow Song fonc-
tionne méme quand la fenétre d’ Arrangement est en arricre-plan.

CUBASE SCORE
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EDITEURS

EDITION DE 31 PISTES

Vous pouvez maintenant travailler sur jusqu’a 31 Pistes ecn méme
temps dans n’importe quel éditcur MIDI.

DO-RE-MI!

Cette nouvelle option de la boite de dialogue Preference (du menu
File) permet d’avoir la notation Do Ré Mi... plutdt que C D E...

SCORE EDIT

11 a ¢1¢ totalement ré-écrit, en prenant I'impression finale dc la parti-
tion comme optique de travail. Les nouvelles fonctions sont décrites
dans plusicurs chapitres.

INFORMATIONS IMPORTANTES!
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Si votre ordinateur n'est pas encore configuré comme il le devrait,
faites-le maintenant en suivant les instructions de votre manuel de
référence ST. Vous devez aussi étre dés lors un utilisatcur initié des
opérations couranies entreprises sur ST comme par exemple, manicr
les disquettes et utiliser la souris (cliquer, sélectionner, double-cli-
quer ct faire glisser un objet avec la souris).

Avant de connecter un périphérique 3 'ordinateur, éteignez 'ordinateur et
tous les périphériques.

INSTALLER DES INTERFACES MIDI

Les ordinateurs Atari ont une prisc MIDI intégrée, mais vous pouvez
ajouter d’autres prises MIDI et des synchros time code. Steinberg fa-
brique des périphériques MIDI pour la gamme Atari, la Midex, la
Midex + (avee time code) et la SMPII (version rack avec time code).
Les Midex ct Midex + servent aussi d’expandeurs pour les ¢lés de
protection, permettant de faire fonctionner plusicurs programmes
protégés cn méme temps.

La mani¢re d’installer une interface est décrite dans son propre ma-
nucl, mais en général, il faut brancher le matéricl ct activer un driver
logiciel. Voir page 9 de ce chapitre si vous voulez installer Cubase
sur un disque dur, ou page 6 si vous travaillez sur disqucttes.

INSTALLATION D’UNE IMPRIMANTE

Le type de cible 2 utiliser et les réglages a effectuer dépendent bien
str entierement du modele d’imprimante que vous utiliscz, ¢t pcu-
vent passer par le réglage de micro-interrupteurs (Dip switches). Ré-

INSTALLATION

férez-vous aux modes d’emploi de ’ordinateur et de I’imprimante.
En cas de doute, demandez conseil & votre revendeur. Dans le fichier
Read Me de la disquette programme, vous trouverez des informa-
tions sur les imprimantes compatibles.

Nous vous conseillons de tester votre imprimante avant d’essayer
d’imprimer une partition. Cela permet d’isoler les causes possibles
de problemes.

DRIVERS D'IMPRIMANTE

Unc partic de I'installation de Cubase consiste a choisir un driver
@’imprimante. C’est décrit un peu plus loin.

INSTALLATION DE L’EQUIPEMENT MIDI

Sclon votre matériel, vous pouvez utiliser d’autres prises MIDI que
celles qui sont intégrées a I’ordinateur. Mais comme c’est une op-
tion, nous considérerons quc vous utilisez les connecteurs intégres.

Connectez la Midi Out du synthé (ou autre instrument Midi) que vous
utiliserez pour enregistrer sur la Midi In de I'interface.

Connectez la Midi Out de l'interface sur fa Midi In du premier instrument.

Branchez la Midi Thru de cet instrument sur la Midi In de I'instrument

suivant. Continuez a chainer les instruments de cette maniére, jusqu’'a

ce qu'ils soient tous reliés les uns aux autres.

Si vous avez lintention d'utiliser plus de trois instruments, nous vous con-

seillons d'utiliser soit une interface avec plusieurs sorties, soit un boitier Midi
Thru, plutét que les prises Midi Thru de chaque instrument. Si plus d'un ins-
{rument n‘a pas de Midi Thru, vous serez obligé d'acquérir un boitier Midi

Thru ou une interface avec plusieurs sorties.

CUBASE SCORE
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4. Effectuez tous les branchements audio, allumez I'interface(s) et les in-
struments et si possible, vérifiez qu'ils jouent correctement.

5. Réglez chaque instrument sur un canal MIDI différent, ou si vous avez
des instruments multi-timbraux, réglez chaque son (Timbre, Part, Patch,
Program, Sound) sur un canal Midi unique.

INSTALLATION DE LA CLE DE
PROTECTION

1. Vérifiez que 'ordinateur est éteint!
2. Insérez la clé, la cartouche plastique qui est fournie avec le pro-

gramme, dans le port cartouche de l'ordinateur. Attention a ne pas l'in-
sérer a |'envers!

ET MAINTENANT?

e Sivous n’avez pas de disque dur, lisez la partie qui commence en page
suivante, puis passez a la page 17, "Lancement de Cubase'.

e Sivous avez un disque dur, vous pouvez utiliser le programme INS-
TALL pour installer automatiquement Cubase. Allez en page 7.

CUBASE SCORE ]
IT-4 | INSTALLATION

SI VOUS N'AVEZ PAS DE DISQUE DUR

Nous vous conseillons vivement de travailler avec un disque dur. Si
vous n’cn avez pas, vous pourrez quand méme utiliser le pro-
gramme, mais vous ne pourrez pas avoir autant de polices de carac-
tere, ct vous devrez changer souvent de disquette pendant les
impressions de partition.

Allumez tous les périphériques, comme |'imprimante, etc.

Allumez Fordinateur. L'écran s’allume, montrant le bureau.

QU'Y A-T-IL SUR LES DISQUETTES?

En page 11 se trouve une liste du contenu des disquettcs.

COPIE DES DISQUETTES

Faites une copie des quatre disquettes, par le biais du bureau GEM.
Mettez les originaux en lieu sdr.

Si vous le souhaitez, vous pouvez effacer de ces copies les fichiers dont
vous n’avez pas besoin (pas des originaux!).

Sur la disquette programme, vous pouvez effacer les drivers MROS pour les
appareils que vous ne possédez pas, et uliliser la place ainsi dégagee pour
mellre J'une des Mixer Maps ou Drum Maps des aulres disquettes.

CUBASE SCORE
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ACTIVER LES DRIVERS MeROS

Trouvez le dossier MROS sur fa disquette programme, et double-cli-

quez dessus pour |'ouvrir.

A lintérieur se trouve un certain nombre de fichiers avec l'extension "DR"
Ce sont les drivers, adaplés & difiérents appareils (comme Jes Midex, SMP-
24 ou Timelock de Steinberg). Il faut maintenant acliver ceux dont vous avez

besoin: changez leur extension de "DR" en "DRV".

Sélectionnez le premier fichier (cliquez dessus pour qu'il passe ne négatif).

Choisissez "Informations..." dans le menu Fichier.

Lorsque la boite de dialogue apparait, tapez "V" au clavier pour que

cette lettre soit ajoutée a la fin du nom du fichier.

Cliquez sur OK ou tapez [Return], et la boite de dialogue se referme.

Continuez de la méme maniére 3 activer les drivers dont vous avez be-

soin (rarement plus d’un).

Si vous avez un Atari TT et une Midex/Midex +, utilisez le fichier MIDXT-
T.DR qui se trouve dans un dossier ATARI_TT sur |'une des disquettes sup-

plémentaires!

Si vous avez un Falcon et une Midex/Midex +, utilisez le fichier MIDEX-
FAL.DR qui se trouve dans un dossier FALMIDX sur I'une des disquettes
supplémentaires. Notez que la Midex doit étre modifiée pour fonctionner
sur Falcon! Contactez votre revendeur pour plus d'infos.

ET MAINTENANT!?

Passez au lancement de Cubase décrit en page 17.

!
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SI VOUS AVEZ UN DISQUE DUR

Allumez les périphériques (comme I'imprimante, les disques durs, etc).
Allumez l'ordinateur. L’écran s’allume, affichant le bureau.

Insérez la disquette Program.

Double-cliquez sur I'icéne A et trouvez "INSTALL.PRG". Double-cli-

quez dessus.
La boite de dialogue suivante apparait.

Cubase Hard Disk Installotion

Bestination———Set Path...{ New Folder...
(u:\msmu\
rCopy To Hord Disk

[Q Progrom Files DJ printer Driver
(] ndditional Screen Fonts [ Enxample Files
[X] printer Fonts [] meke DEF.PRN

(ncliuule RROS Drivers

—Activate Accessorys
[] sPOOLER 7] KEYSLOT

CHOIX D'UN DOSSIER

Cliquez sur le bouton Set Path et utilisez le sélecteur de fichiers qui ap-
parait pour indiquer le dossier ot le programme doit étre installé. Cli-
quez sur OK. Le nom de ce dossier apparait sur la ligne supérieure.

CUBASE SCORE
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Si vous n’avez pas de dossier prét pour installer le programme, VOus
pouvez en créer un. Utilisez d’abord Set Path pour trouver I'endroit ou
le créer, puis cliquez sur New Folder, tapez fe nom du nouveau dossier
et cliquez OK.

Le programme suppose que ce dossier est vide. S'il ne l'est pas, il vous
avertira, voir ci-dessous.

CHOISIR LES FICHIERS A INSTALLER

La partie supérieure permet de choisir quels fichiers installer.

"Program Files" copie tous les fichiers programme nécessaires (une liste
compléte se trouve en page 11). Cela comprend un jeu de fontes minimal.
Additionnal Screen Fonts copie aussi les tailles de police supplémentaires,
pour que I'apparence des caractéres & I'écran soit parfaite. En ne les utili-
sant pas, vous gagnez de la mémoire vive dans Cubase; d’un autre cité, les
textes 3 I'écran seront "crantés" (mais ils s'imprimeront correctement!).
Printer Fonts installe la version haute résolution des fontes utilisées par I'im-
primante. Si vous avez l'intention d'imprimer, cochez cette case.

Printer Drivers copie tous les drivers de toutes les imprimantes sur votre dis-
que dur. Si vous avez I'intention d'imprimer, cochez cette case. (f. aussi
"Utiliser Make Def.Prn", voir page 9.

Example Files copie divers fichiers d’exemple. Voir page 11

EFFECTUER L'INSTALLATION

Lorsque vous cliquez sur Install, le programme vous demande les disquet-
tes, une par une, et copie les fichiers sur le disque dur.

INSTALLATION

@  Si un message vous dit "Path not empty", cela signifie que le dossier con-

tient déja des fichiers. Si vous continuez, ils seront peut-étre effacés. Nous
vous suggérons d'annuler et d'en sélectionner un autre — vide!

UTILISER "MAKE DEF.PRN'

Lorsque vous cochez cette case, il vous scra demandé de sélection-
ner un driver. Insérez la disquette supplémentaire 2 et localisez le
driver (pour plus d’infos, voir page 20).

Une copic de ce driver, renommée DEF.PRN, scra alors copiée dans
le dossier Cubase. Cela permet de s’assurer que ce driver scra sélec-
tionné automatiquement pour tous les morccaux.

ACTIVER LES DRIVERS MeROS

On accede aux périphériques supplémentaires par le biais de "dri-
vers” M<ROS.

Apres Iinstallation des fichiers programme, cette partie de la boite
de dialogue contient des boutons pour les tous les drivers M-ROS s¢
trouvant maintenant sur votre disque dur. Lorsque vous cliquez sur
un de ces boutons, le driver correspondant est activé.

Si vous avez un Atari TT et une Midex/Midex +, utilisez le fichier MIDXT-
T.DR qui se trouve dans un dossier ATARI_TT sur I'une des disquettes sup-

plémentaires!

Si vous avez un Falcon et une Midex/Midex +, utilisez le fichier MIDEX-
FAL.DR qui se trouve dans un dossier FALMIDX sur I'une des disquettes

CUBASE SCORE
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supplémentaires. Notez que la Midex doit étre modifiée pour fonctionner
sur Falcon! Contactez votre revendeur pour plus d'infos.

ACCESSORIES

Deux Accessoires seront installés au premicr niveau de votre disque
dur (ou partition) de démarrage (voir page 12). Si vous cliquez sur
ces boutons, les accessoires seront activés également. Cependant,
avant de pouvoir les utiliser, il faudra redémarrer votre ordinatcur.

A PROPOS DE CUBASE.INF

Aprés 'installation, un fichicr est créé au premicr niveau de v.uAl.rc
disque dc démarrage, nomm¢é CUBASE.INE. Cc fichicr est utilis¢
par le programme Cubasc pour localiser scs fichiers.

Si vous effacez Cubase de votre disque dur, effacez aussi ce fichier. Effacez-

le également avant d'installer une nouvelle version de Cubase, dans le fu-
tur.

ET MAINTENANT!?

Passcz au lancement de Cubasc décrit en page 17.

!
1
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LES FICHIERS DES DISQUETTES

Voici la liste des fichiers qui sont sur les disquettes. Dans la colonne
du milicu, se trouve la case a cocher pour que INSTALL.PRG copie
le fichier automatiquement sur le disque dur.

PROGRAM DISK

FICHIER/DOSSIER CASE A COCHER COMMENTAIRE
CUBSCORE.PRG ProgramFiles  Le programme Cubase Score.

CUBASE.DAT  Program Files  Doit se trouver au méme niveau que le

(dossier) programme. Essentiel au fonctionne-
ment de Cubase. Contient des fichiers
SYS et FNT.

MROS (dossier)  Program Files  Doit se trouver au méme niveau que le
programme. Contient MeROS et les
drivers pour vos périphériques.

MODULES (dos- Program Files  Au début, contient le module "File Selec-
sier) tor". Aprés INSTALL.PRG, contient tous
les modules. Plus d'infos en page 15.

DEF.ARR Program Files  Doit se trouver au méme niveau que le
programme. Permet de démarrer avec
des réglages convenables. Vous pou-
vez plus tard le modifier ou le rempla-
cer, voir page 19.

DEF.SET Program Files ~ Comme ci-dessus, mais pour des régla-
ges plus généraux.

INSTALL.PRG ~ ProgramFiles  Le programme d'installation.

CUBASE SCORE
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ADDITIONAL 1

KEYSLOT.AC Activate Accessories Accessoire nécessaire si vous avez
une Midex ou Midex + avec un pro-

FICHIER/DOSSIER CASE A COCHER COMMENTAIRE ‘ _ un
) gramme non-Steinberg protégé par

MODULES (dos- Program Files  Les autres modules, voir page 14 pour une clé. Lisez le Read Me corres-
sier) infos. pondant.
IPS (dossier) Examples Contient des exemples d'IPS. SPOOLER.AC  Activate Accessories Permet d'imprimer une partition
MIXERMAP (dos- Examples Contient des exemples de Mixer touten continuant & utiliser Cubase.
sier) Maps.
SCORES (dossier) Examples Exemples de partitions. ADDITIONAL 3

|

) ) FICHIER/DOSSIER CASE A COCHER COMMENTAIRE

ADDITIONAL 2 1 FONTS.LS Printer Fonts Contient les polices de caractéres pour

‘ toutes les imprimantes, y compris la-

ser, voir ci-dessous.

FICHIER/DOSSIER CASE A COCHER  COMMENTAIRE

ATARI_TT (dos-  Program Files Contient des drivers MeROS pour

sier) les Atari TT.
FALMIDX (dossier)Program Files Contient des drivers MeROS pour FICHIERS READ ME

les Atart Falcon.
11 peut se trouver un fichier README (ou un dossier DOC contenant

PRINTERS (dos-  Printer Drivers Contient des ﬁchiers nécessaires a plusicurs fichiers README) sur la disquette programme qui con-
sier) 'impression. Voir page 9 et page 19. tient des informations supplémentaires et des infos sur les change-
FONTS.SP (dos-  Additional Screen  Polices de caractéres pour I'écran menis survenus au logiciel deppls l'lmpression dc ce manuel.
sier) Fonts/Printer Fonts  (celles qui sont visibles dans le pro- [ ) Douplc—cllque; dessusAel chomssez V_on'r ou Imprimer dans la boite
gramme) et polices pour impri- de dialogue qun‘apparau. Si vous choisissez Voir, vous pouvez reve-
nir au bureau n'importe quand en tapant [Q]. Ce fichier n'est bien siir

mante matricielle. Voir ci-dessous. ] ! :
pas nécessaire au fonctionnement de Cubase.

GERAMONT (dos-Additional Screen  Une police de caractéres "bonus", a

sier) Fonts/Printer Fonts  la fois pour I'écran et pour impri-

mante matricielle. @ Lisez le(s) fichiers) README. Il contient des informations importantes!
DRUMSETS (dos- Examples Exemples de Drum Maps.
sier)

CUBASE SCORE
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LES MODULES

Les dossiers MODULES sur Program Disk et sur Additional 1 con-
tiennent tous les modules livrés gratuitement avec le programme.
Ces fichiers ont I'extension *“.MOD”.

Quand vous utilisez INSTALL.PRG (c’est-a-dire, si vous avez un disque
dur), avec I'option Program Files activée, tous les modules sont copies

dans le dossier MODULES au méme niveau que le programme Cubase.

Cela permet au programme de Jes trouver automatiquement et de les ajouter
4 la liste des modules disponibles.

Si vous n’avez pas de disque dur, copiez les modules que vous utilisez
souvent dans le dossier MODULES de la disquette Program Disk, pour
qu'ils soient chargés automatiquement quand vous lancez le pro-
gramme.

Si tous les modules ne tiennent pas sur Program Disk, vous devrez les char-

ger “manuellement” aprés coup.
Voici les modules liviés avee le programme:

MIDIPROC.MOD. Le processeur MIDI.

MIXER.MOD. Le MIDI Mixer.

IPS.MOD. Le synthétiseur de phrase interactif.

SCORES.MOD. £dition et impression de partitions.

SYSEX.MOD. Editeur de System Exclusive. Décrit uniquement dans un do-
cument README.

ARPEGGIO.MOD. Arpégiateur. Décrit uniquement dans un document
README.

FSEL.MOD. Sélecteur de fichiers amélioré. Décrit uniquement dans un do-

cument README.
GM_MENU.MOD. Ajoute les noms des instruments General MIDI dans
I'Inspector. Décrit uniquement dans un document README.

Des modules supplémentaires peuvent étre achetés séparément. Sont
déja disponibles (en frangais):

INSTALLATION

STUDIO MODULE. Gestionnaire de studio “Total Recall”. Se charge du
paramétrage automatique de tous vos synthétiseurs et autres instruments
MIDI.

STYLETRAX. Outil d’accompagnement. Faites un morceau en quelques se-
condes avec les Styles fournis, ou créez les votres en quelques minutes,
CUETRAX. Editeur graphique pour la Master Track. Un outil essentiel pour
la production film ou vidéo.

Contactez votre revendeur pour plus d’infos.

LES POLICES DE CARACTERES

Les polices de caractéres (ou “fontes™) servent 4 deux choses:

A afficher les caractéres a {'écran. Ce sont alors des polices écran,
A imprimer les caractéres sur papier; Ce sont des polices imprimante.

Les fonics fournies donnent des résultats parfaits jusqu’a 300 DPI
(points par pouce) et si une fonte d’une résolution suprieure se
trouve dans le dossicr FONTS comme décrit ci-dessous, et pourvu
qu’cllc soit compatible avec votre imprimante, elle sera utilisée auto-
matiquement.

INSTALLER LES POLICES - SUR DISQUE DUR

Si vous avez un disque dur et que vous activez les options “Addi-
tional Screen Fonts” et “Printer Fonts” lors de Iinstallation, toutes
les fontes incluses dans Cubase seront placées automatiquement oi
elles doivent étre et seront disponibles dans le programme. Cepen-
dant, si vous achetez d’autres polices de caractéres, vous devrez les
copier vous-méme dans les dossiers CUBASE.DAT et FONTS (voir

ci-dessous).

CUBASE SCORE
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INSTALLER LES POLICES - SI VOUS TRAVAILLEZ
SUR DISQUETTES

Si vous n’avez pas de disque dur, vous devrez placer “manuclle-
ment” les bons fichicrs aux bons endroits:

Deux des fontes sont particuliéres 2 Cubase ct permettent d’impri-
mer les symboles et Ies accords. Elles s’appellent CUBANT et
CHORDS. Dans le dossicr CUBASE.DAT se trouve déja les fichicrs
nécessaires pour les afficher a I'écran.

Mais trois fontes supplémentaires sont livrées avec lc programme.
L'unc s"appelle Dutch (comparable au Times) et ses fichiers compor-
tent 'abréviation “ATTR”. La deuxi2me s’appelle Swiss ct son nom
conticnt “ATSS”. La troisicme police “bonus” s¢ trouve dans un dos-
sicr a part nommé GERAMONT.

Pour pouvoir afficher ces polices 2 I'écran, vous devez avoir un ou
plusicurs fichicrs “normaux” (par exemple ATTR10, 12, 18 c1 24,
sans EP, SP ou LS) dans le dossicr CUBASE.DAT. Le dossicr CU-
BASE.DAT de la disquetic programme contient déja un fichicr
“ATTR10” et, de fait, il suffit qu’il conticnne “ATTR10” ct
“ATSS10” pour que vous puissicz utiliser ces fontes. Cela rendra les
textes d’une taille autre que 10 un peu crantés 2 I'écran, mais ccla
économisera de la mémoire pour le morceau (vous pourrez, enregis-
trer plus de notes), ce qui est la plupart du temps le plus important.
Notez que ce n’est que Paffichage écran qui sera grossicr, I'impres-
sion scra cn haute résolution.

Lorsque vous impripmez, le programme demande les fontes impri-
mante (s’il nc les trouve pas dans le dossicr CUBASE.DAT). Si vous
n’avez pas de disque dur, insérez votre copie de la disquette Addi-
tional Files 3, qui conticnt un dossier FONTS avec toutes Ics fontes
imprimantc).

Comme mentionné plus haut, vous pouvez acheter des fontes GEM
standard (ou fontes GDOS) chez votre revendeur Atari, ¢t les utiliser
de la méme mani¢re que les fontes fournics avec Cubasc.

!
i
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LANCEMENT DE CUBASE

Double-cliquez sur I'icGne de Cubase Score. Le bureau disparait immé-
diatement et au bout d’un court moment, une fenétre ayant le titre DE-

F.ARR apparait.

REGLER LA MIDI THRU

Avant de continuer, vérificz que vos réglages de MIDI Thru sont cor-
reets (voir le chapitre “Le menu Options”).

Si vous utilisez un synthé pour enregistrer, mettez-le en Local Off si
possible, et activez le MIDI Thru de Cubase (dans la boite de dialogue

MIDI Setup du menu Options).

Si vous utilisez un appareil MID! séparé, comme un clavier maitre, un
convertisseur guitare sans module sonore, ou autre, activez aussi le
MIDI Thru de Cubase.

Si vous utilisez un synthé ou autre qui ne peut pas étre mis en Local
Off, les options sont un peu plus complexes, en raison de la nature
méme de fa norme MIDI.

MIDX THREWY

FF CHRMHEL

Si votre synthé est en Local Off, ou si vous avez un clavier maire, il faut
cocher “MIDI Thru Active” et mettre “Thru Off Channel” sur Off.

Jouez sur votre clavier ou autre appareil. Vérifiez le bouton “I” de la
barre de déplacement, pour vous assurer que Cubase regoit des don-

CUBASE SCORE
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nées MIDL. Si Thru est activé, le bouton “O” juste en dessous doit aussi
indiquer 'émission de données.

"

Les symboles I et O de la barre de déplacement indiquent I'activité MIDL

Choisissez Save dans le menu File. Cliquez sur Song dans la boite de
dialogue qui apparait. Dans le sélecteur, tapez DEF comme nom de Ti-
chier et cliquez sur Save. Cela rend permanents les changements que
vous venez d'effectuer (pour plus d’infos sur la Song DEF.ALL, f. le
chapitre “Le menu File”).

AUTRES PARAMETRES DE BASE

Vous pouvez personnaliser virtuellement tous les paramétres de Cu-
basc, pas sculement les réglages de MIDI Thru. Lorsque vous avez,
lancé Cubasc, les paramétres contenus dans DEESET ct DEFALL
ont été chargés automatiquement. En les changcant et en re-sauvant
ces fichiers DEF, le programme démarrcra avec vos propres préfé-
rences A chaque fois. Si vous sauvez par exemple unc Song sous l¢
nom DEF.ALL dans le dossicr o se toruve Cubasc, tous les parame-
tres de cette Song (y compris la musique gu’clle conticnt) seront
chargés la prochaine fois que vous lancerez Cubase. Pour plus d’in-
fos, voir le chapitre “Le menu File™.

ACTIVER LES MODULES

Pour pouvoir utiliser le Score Edit, 'Interactive Phrasc Synthesizer,
etc, vous devez activer le module correspondant. Vous pouvez les ac-
tiver temporairement ou les paramétrer pour qu’ils se chargent auto-
matiquement 3 chaque lancement de Cubase. La manicre d’activer
un module est décrite dans le chapitre Modules.

{
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Le choix des modules pré-activés ne fait pas partie des fichiers DEF.
C’cst un choix qui est validé dés que vous I'effectuez.

CHOIX D’UN DRIVER D’IMPRIMANTE

Avant d’cssayer d’imprimer, vérificz que le bon driver est sélec-
tionné. 11 y a deux manicres de sélectionner un driver:

AVEC UN FICHIER DEF.PRN

Si vous savez que vous n’utiliserez qu’une scule imprimante, vous
pouvez créer un fichier DEF.PRN.

Si vous avez un disque dur, le programme d'installation s’en charge.

Si vous utilisez des disquettes, faites une copie du bon driver (voir ci-
dessous), renomez la copie en DEF.PRN et mettez-la au méme niveau
que le programme Cubase.

CHOIX D’'UN DRIVER POUR UN SEUL MORCEAU

Si vous choisissez Printer Sctup dans le menu File, une fois que le
programme est lancé, ct que vous cliquez dans la partie Printer de
cette boiie de dialogue, vous pouvez choisir un driver qui ne sera uti-
lis¢ que pour ce morceau. C’est décrit plus en détail dans I"appendice
de ce manuel sur I’édition de partitions.

CUBASL SCORE
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QUEL DRIVER UTILISER?

Un dossicr de 1’une des disquettes supplémentaires s'appclle PRIN-
TERS. 11 contient des fichiers nécessaires a I’impression sur certat-
nes imprimantes. Vous poucvz identifier le driver nécessaire d’apres
son nom. Sinon, vérifiez Ies tableaux ci-dcssous. '

Beaucoup d’imprimantes émulent le comportcment d’autres impri-
mantes, vous pouvez alors utiliser le driver de I'une pour l'avtre.
Pour savoir de quelle émulation votre imrpimante ¢st capable, véri-
fiez dans son mode d’emploi, puis référez-vous au tableau ci-dcs-
sous.

LES NOMS DES DRIVERS

Les drivers qui comportent un “F” 3 la fin de leur nom sont plus rapides que
ceux sans le “F”. Mais ils ne fonctionnent pas forcément sur toutes les im-
primantes. Essayez d'abord le driver le plus rapide, et s'il ne fonctionne pas,
passez a |'autre.

Les drivers qui comportent un “F”  la fin de leur nom sont prévus pour les
imprimantes feuille a feuille.

IMPRIMANTES MATRICIELLES 9 AIGUILLES

EMULATION DRIVER A UTILISER

Epson FX. (aussi nommé ESC/P) EPSONFX.PRN ou
EPSONFXS.PRN

IBM Pro Printer IBM-9PIN.PRN ou
IBMIPINS.PRN

IMPRIMANTES MATRICIELLES 24 AIGUILLES

EMULATION DRIVER A UTILISER

Epson LQ. (aussi nommé ESC/P2) EPSONLQ.PRN ou
EPSONLQS.PRN
EPS_LQF

NEC P6 NECP6.PRN ou NECP6S.-
PRN
NECP6F.PRN
NECPSFS.PRN

IBM X24 ou X24E IBM-X24_1.PRN,
IBMX24S1.PRN,
{BM-X24_2.PRN ou
IBMX2452.PRN

CUBASE SCORE I
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IMPRIMANTES A ENCRE A 300DP!

EMULATION DRIVER A UTILISER

HP Deskjet (aussi nommé PCL 3) DESKJET.PRN

Epson FX (aussi nommé ESC/P) EPSONFX.PRN ou
EPSONFXS.PRN

IBM Proprinter

IBM-9PIN.PRN ou
IBMIPINS.PRN

IMPRIMANTES A ENCRE A 360DPI

EMULATION

DRIVER A UTILISER

Epson LQ (aussi nommé ESC/P2)

IBM X24 ou X24E

EPSONLQ.PRN ou
EPSONLQS.PRN
EPS_LQF.PRN
EPS_LQFS.PRN

IBM-X24_1.PRN,
IBMX24S1.PRN,
IBM-X24 2.PRN ou
IBMX2452.PRN

INSTALLATION

IMPRIMANTES LASER

EMULATION DRIVER A UTILISER
HP Laser Jet (aussi nommé PCL2, PCL3, HPJET.PRN
PCL4 ou PCL5).

Pour beaucoup d’imprimantes laser, il n’est pas nécessaire d’activer
manucllement I’émulation HP Lascrjet. Elles passent automatique-
ment dans Ic bon mode quand vous imprimez a partir de Cubase.

C’EST FINI!

Voila qui termine la procédure d’installation. Passez au chapitre sui-
vant pour vous familiariser avec I’enregistrement MIDIL.

CUBASE SCORE
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CONTENU DE LA FENETRE

BARRE DE STATUT

Elle se trouve en haut de la fenétre et est identique 2 la barre de statut
des autres éditcurs MIDI. Cependant, dans 1’éditcur de partitions,
vous pouvez cacher/montrer toute la barre de fonctions cn cliquant
sur I’'un des boutons de I’ascenseur horizontal.

Scale: 100X |Page: 1 [4[w|f]

Cliquez sur ce bouton pour montrer/ /
cacher la barre de statut

LIGNE D'INFO

La ligne d’info se trouve sous la barre de statut (si elle est activée,
voir le chapitre "Utilisation des éditeurs™).

BARRE D'OUTILS

La barre d’outils est particulicre a I’éditcur de partitions. Comme la
barre de statut, ellc peut gtre affichéefcachée grace 4 un bouton de
I’ascenscur horizontal.

Scale: 100X |Page: 1 [FEE|F]
Cliquez sur ce bouton pour montrer//

cacher la barre d’outils

En mode Edit, la barre d’outils permet de choisir des valeurs de note,
voir page 19 de cc chapitre.

SCORE EDIT

LA PARTITION

La partic principale dc la fenétre est bien siir la partition.

COMMENT LES PISTES SONT AFFICHEES

Vous pouvez travailler sur jusqu’a 31 Pistes en m&me temps. Vous
pouvez également ¢diter n’importe quelle combinaison de Parts,
méme de différentes Pistes, il n’y a pas de restrictions. Si aucune Part
n’cst sélectionnée lorsque vous ouvrez le Score Edit, toutes les Parts
de 1a Piste active scront éditces.

UNE PISTE OU PLUSIEURS?

Si vous travaillez sur une seule Piste, autant de Parts que possible sont affi-
chées sur plusieurs portées les unes au-dessus des autres, comme sur une
partition papier.

Si vous éditez des Parts de plusieurs Pistes, elles sont placées sur un sys-
1eme (un ensemble de portées reliées par des lignes de mesure).

I
e
v

I

-

pusy;

v 11
%E
Editer une Piste. Editer trois Pistes.

CUBASE SCORE
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Le nombre de mesures a travers I'écran dépend bien sir du nombre de

notes de chaque mesure.
La demiére mesure de la Part est indiquée par une double barre de mesure.

Normalement, sur un petit monitcur, vous pourrez visualiser trois
portées simples ou une portée double (de piano). Si vous caches la
barre de déplacement (en utilisant la commande Hide Transport du
menu Windows), vous aurez de la place pour en mettre plus.

Le nom de chaque Piste est normalement affiché au-dessus de la por-
tée A gauche de la fenétre. Le début de chaque mesure est ¢galement
affiché au-dessus des lignes de mesure.

L’ORDRE DES PORTEES

Les Parts sont placécs sur I’écran dans le méme ordre quc les Pistes
dans la liste des Pistes. Si vous désirez réarranger les portées, fermez
I’éditeur, retournez en fenétre d’arrangement et déplacez les Pistes
pour changer leur ordre.

LES ASCENSEURS

L ascenscur horizontal permet de sc déplacer dans fe morceau.

Un clic sur les fleches droite ou gauche décale le début de la partition
(la mesure du coin gauche de la premire ligne) d’une mesure dans
F'une ou l'autre direction.

Un clic dans la zone grisée décale la partition d’autant de mesures qu'il
y en a d'affichées dans la fenétre.

Lascenscur vertical est utilisé lorsque vous avez plusicurs portées
(édition dc plusicurs Pistes en méme tcmps) et que la hautcur de la

SCORE EDIT

fenéire n’est pas suffisante pour afficher tout en méme temps. Si tou-
tes les portées sont affichées, ’ascenseur est blanc.

L agrandisscment n’est possible qu’en mode Page.

LA TETE DE LECTURE

La position dc la téte de lecture est signalée par une ligne pointillée
qui se déplace pendant la lecture ct Penregistrement.

1 _p 2

o
| ol 1
{

w ]

A Y
y £
Z

e £
I f

La téte de lecture _/

Vous pouvez utiliser la commande Follow Song du menu Options pour
activer ou désactiver le déroulement automatique de la musique.

Si Follow Song est activé vous pouvez utiliser la procédure normale de
déplacement de la téte de lecture (rembobinage, embobinage, etc.)
pour aller & n’importe quel point du morceau et que la partition I'affi-

che.

Si vous tapez [CIr Home] au clavier, la téte de lecture est instantané-
ment amenée a la premiére mesure de la fenétre.

Si vous maintenez [Alternate] en cliquant avec le bouton de droite, la
téte de lecture est amenée a I'endroit ol vous avez cliqué.

Encore une fois, vous pouvez éditer pendant la reproduction, et méme
en enregistrement.

CUBASE SCORE
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LA PORTEE/PISTE ACTIVE

Lorsque vous cliquez une fois sur la premidre barre de mesurc d’une
portée, un rectangle noir y est affiché.

1

Cela indique que vous venez de choisir une Part active, comme dans
tous les autres éditeurs. Pour activer une Part, vous pouvez cliquer sur
la gauche de I’une des portées qui affichent des notes de cette Part.

L’entréc MIDI, comme lorsque vous jouez sur votre clavier, cst tou-
jours dirigée vers la Part active. C’cst important quand vous cnregis-
trez, quand vous saisissez des notes en pas-a-pas ou que vous cffectucz
des modifications par MIDI. Cela signific que vous pouvez diriger les
signaux Midi sur une Part ou I’autre en cliquant sur une portée.

Vous pouvez aussi passer d’une portée a I’autre ct déplacer le “rec-
tangle d’activation” avec les touches [T} et (4] du clavier.

PARAMETRER LES PORTEES AVEC
STAFF SETTINGS

Pour que la partition soit affichée correctement, il faut fairc un cer-
tain nombre de réglages dans la boite de dialogue Staff Scitings. Sile
morccau est complexe, les méthodes décrites ci-dessous ne scront
probablement pas suffisantes pour rendre la partition aussi lisible que
si ellc avait é1é créée sur papier. Cependant, clle scra probablement
assez lisible pour vous permettre I'édition MIDI des notes. Pour plus
d’informations sur I’affichage de la partition, référez-vous a I'adden-
dum sur I’impression de partitions a la fin de cc manucl.

SCORE EDIT

~——

OUVERTURE DE LA BOITE DE DIALOGUE STAFF
SETTINGS

11 y a trois fagons d’ouvrir lc dialogue des réglages de portée:
Double-cliquez dans la zone blanche a gauche de la portée.

Activez la Part en cliquant sur la premiére barre de mesure d'une por-
tée. Sélectionnez ensuite “Staff Settings” dans le menu local Staff.

Activez la Part et appuyez sur (Control]-[H].

staff Dptions...

Les réglages effectués dans cette boite de dialogue sont indépendants pour
chaque Piste, mais communs pour les portées de piano créées avec I'option

Split, voir ci-dessous.

CUBASE SCORE
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UTILISATION DES PRESETS

Dans la partie inférieure droite de cette boite de dialogue s¢ trouve
une zonc nommée "Presets”, qui contient un menu pop-up.

Ce menu pop-up contient un certain nombre de réglages prédéfinis
pour des instruments courants. Le nom des Prescts indique I’instru-
ment pour lequel ils sont prévus. Le numéro doit &tre utilisé comme
ceci: trouvez la note/pause la plus courte du morceau, puis sélection-
nez le presct ayant le numéro correspondant 2 cette valeur (par
exemple, sélectionnez "Piano 8" si vous avez une partition dc piano
ot la note la plus courte est une croche).

Vous pouvez essayer les différents Presets en en s¢lectionnant un ct
en cliquant sur OK pour fermer la boite de dialogue. Si vous n’éles
pas satisfait, ouvrez la boite de dialogue a nouvcau ct choisisscz un
autre Preset, ou modifiez les paramétres de cclui que vous avez,
comme décrit ci-dessous.

La tonalité ne fait pas partie des Presets, elle doit étre définie manuelle-
ment!

TONALITE ET CLEF

Dans la partic droite de cette boiic de dialoguc se trouvent la tonalité
et la clef actuelics. Utilisez les ascenscurs de chaque cOté pour les
changer.

AUTO CLEF

Si cette fonction est active, le programme décide lui-méme si la por-
1éc cst en cl¢ de sol ou de fa sclon les notes de la Part.

SCORE £DIT

STAFF MODE

Ce menu pop-up cn haut de la boite de dialogue a trois options:

SINGLE

Lorsque celle-ci est sélectionnée, toutes les notes de la Piste sont af-
fichées sur une scule portée.

SPLIT

Lorsque celle-ci est sélectionnée, la Piste est divisée (a I'¢écran scule-
ment) en une portée de sol et une de fa, comme sur une portée de
piano. Il faut utiliser le parametre Split Point pour définir la note a la-
quellc est cffectuée la séparation.

Ce point de séparation est fixe. Si cela ne vous convient pas, il faut

utiliser ’option Polyphonic Voices, décrite dans 1I’addendum sur
I’impression de partitions a la fin de ce manuel.

POLYPHONIC

Comme mentionné ci-dessus, cette option est décrite dans ’adden-
dum sur I’impression de partitions a la fin de ce manuel.

CUBASE SCORE
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DISPLAY QUANTIZE

Cette partie de la boite de dialogue permet de définir une quam.jﬁca-
tion d’affichage pour les notes et les silences, qui rend la partition
plus lisible.

La quantification d'affichage ne modifie en rien I'enregistrement propre-
ment dit (contrairement a la quantification normale).

St VOTRE MORCEAU NE CONTIENT QUE DES NOTES
NORMALES:

Mettez le menu pop-up Notes a la plus petite valeur de note de votre
morceau.

Mettez le menu pop-up Rests 3 la plus petite valeur de silence de votre
morceau.

Mettez le menu pop-up Auto Quant a "Off".

SI VOTRE MORCEAU NE CONTIENT QUE DES TRIOLETS:

Procédez comme ci-dessus, mais dans Ics pop-ups, choisissez les va-
leurs de notes suivies d’un "T".

S'ILY A DES NOTES NORMALES ET DES TRIOLETS:

Mettez le menu pop-up Notes  la plus petite valeur de note de votre
morceau.

SCORE EDIT

Mettez e menu pop-up Rests a la plus petite valeur de silence de votre
morceau.

Mettez le menu pop-up Auto Quant a "Distance” ou "Position”. || faut
les essayer pour savoir lequel est le plus adapté ce morceau.

INDICATEURS D'INTERPRETATION

Dans la partic inféricure gauche de la boite de dialogue Staff Settings
se trouvent un certain nombre de parametres:

CLEAN LENGTHS

Lorsqu’clie est activée, les notes qui sont considérées comme faisant
partic d’un accord auront une longucur identique. Pour ccla, les
notes les plus longucs sont affichées plus courtes qu’elles ne sont cn
réalité. Lorsque Clean Lengths est activé, les notes légérement su-
perposées sont aussi coupées, un peu comme avec No Overlap, mais
avee un cffet un peu plus subtil.

NO OVERLAP

Lorsque cette fonction est cochée, les notes longues ne recouvrent ja-
mais de notes courtes. Cela permet aux notes longues et courtes qui

commencent au méme moment d’€tre affichées sans liaisons; les notes
longucs sont “coupées” a P'affichage. Cela rend I"affichage plus lisible.

t " |
t 1 1
] 1 ]

T
I
H

o

——,—%

Un excmple de mesure avec No Overlap désactivé et activé.
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Il'y a des cas ol ni 'une ni Fautre de ces options ne rend ce que rendrait
une partition papier. Si ce que vous obtenez n’est pas suffisant, il faut utili-
ser les voix polyphoniques, comme expliqué dans I"addendum sur I'im-
pression de partitions a la fin de ce manuel.

SYNCOPATION

Lorsque cette fonction est active (cochée), les notes syncopées sont
affichécs d’une fagon plus lisible.

{ 1 f
}_-__'.f._H__.___i - . 4
{ 1

L 113 ]

LLLi

—11y

Voici une noire pointée i la fin d’une mesure avec Syncopation désactivé et
activé.

SHUFFLE

Cela rend les notes jouéces shuffle plus lisibles.

—3— —3- 3 3 3 3
T S e e B, - p— p—— p—
1 N1 N T T T T i S S A

La méme portée sans et avec Shuffle.
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STAFF OPTIONS - DISPLAY TRANSPOSE

f v om L

CLre TrActnG
. Mo~

Lorsque vous cliquez sur le bouton "Staff Options”, une autre boite
de dialoguc apparait, avee plus de paramétres pour gérer I’apparence
de la partition. Ils sont décrits dans ’addendum 2 la fin du manuel.
Nous n’en décrirons qu’un seul:

DISPLAY TRANSPOSE

Normalement, la partition est affichée telle qu’elle est jouée. Mais si
la partition est dessinée a la mauvaise octave ou que vous travaillez
avec des instruments d’une autre tonalité (comme beaucoup d’ins-
truments & vent), vous pouvez soit choisir un instrument dans le
menu pop-up, ou mettre directement une valeur dans la case corres-
pondante. Cela ne change que I'affichage, pas les notes enregistrées.

La valeur peut étre positive ou négative.

EXIT

Lorsque vos réglages sont terminds, cliquez sur Exit.

CUBASE SCORE
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FERMETURE DE STAFF SETTINGS

Lorsque vous avez fini de paramétrer vos portées, cliquez sur OK ou
tapez [Return] pour fermer la boite de dialogue et répercuter vos ré-
glages sur les portées.

@ Souvenez-vous que ces parametres sont indépendants pour chaque Part/
Piste.

SELECTION DE NOTES

La sélection s’cffectue comme dans les autres éditcurs, & unc excep-
tion pres:

@ Vous pouvez sélectionner les notes de plusieurs portées différentes en
méme temps, et aussi les éditer d'une maniére ou d’une autre (comme les
déplacer, les copier, etc.) en méme temps.

_} P

s

Ces notes sont sélectionnées.

CUBASE SCORE
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DEPLACER DES NOTES

GRAPHIQUEMENT

Vous pouvez déplacer graphiquement les notes sélectionnées.

Pressez et maintenez le bouton de souris avec I'outil-fleche sur 'une

des notes sélectionnées et déplacez la souris.
Cela vous permel de deéplacer librement les notes en hauleur et dans Je

temps.

Pendant que vous déplacez la souris, la position temporelle des notes

est "magnétisée” par la valeur de Snap.

En paramélrant la valeur de Snap, vous pouvez restreindre le mouvement
la noire ou a la croche, par exemple. La boite de position de la souris vous
informe o0 la premiére note sera placee lorsque vous relicherez le bouton

de souris.

La case 3 c6té de la case de position de la souris affiche la hauteur ac-

tuelle de la note sur laquelle vous avez cliqué.
Si vous sélectionnez un accord, par exemple, et que vous cliquez sur la fon-
damentale pour e déplacer, celle case affichera la nouvelle fondamentale de

Jaccord,

1. 3. e8| a2 ]

Si vous désirez restreindre vos mouvements dans une direction seule-

ment, pressez [Shift] a tout moment pendant le déplacement.
Clest la direction dans laquelle vous commencez & déplacer qui détermine

fa conlrainte.

Pour restreindre la transposition aux notes appartenant a la gamme,

maintenez [Control] en déplagant.
Vous pouvez uliliser [Shift] en méme temps.

CUBASE SCORE
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Les notes ne peuvent pas étre déplacées d'une Piste a I'autre, mais vous
pouvez copier et coller pour obtenir le méme effet.

s %

BO:O.

Déplacer des notes par leur tite.

CUBASE SCORE
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DUPLICATION DE NOTES

Vous dupligucz des notes cn maintenant la touchc |Alternate| avant
de commencer le déplacement. Tout le reste s’cffectue commc un dé-
placement. Si nécessaire, vous pouvez presser [Control] ou [Shift] a
tout moment pendant la manipulation, sans relacher [Option].

CREATION DE NOUVELLES NOTES

Vous pouvez «peindre» de nouvelles notes cn utilisant "outil Note
de 1a Boite A Outils. Choisissez le symbole de la note dans la boitc &
outils.

SCORE EDIT

CHOISIR LA VALEUR DE NOTE

Trois méthodes:

En cliquant sur un des symboles de note de la barre d'outils.

En choisissant une valeur dans le menu pop-up Quant.

En tapant sur une touche numérique (1 a 7) du clavier principal.

Cette demiére méthode paramélre aussi le Snap a la méme valeur, ce qui
n'est pas loujours ce qu'on veut.

JJ

Le curseur prend différentes formes sclon la valeur de note choisie.

CHOISIR LA VALEUR DE SNAP

Le positionnement a I’écran est restreint par la valeur de Snap. Si

vous meltez par exemple le Snap a "8", vous ne pouvez insérer des
notes qu’a des positions de croche, de noire, de blanche ou de ronde.

C’cst une bonne stratégie de régler le Snap a la plus petite valeur de
note du morcean. Cela ne vous empéche pas de placer des notes a des
intervalles plus grand, mais si vous meticz unc valeur plus petite, il

est plus facile de faire des erreurs.

CUBASE SCORE
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AJOUTER LES NOTES

Lorsque la bonne portée est active, I’outil Note s€lectionné et les va-
leurs de note et de Snap définies, vous pouvez commencer a ajouter
des notes en les cliguant.

Lorsque vous cliquez sur le bouton de la souris (sans le relacher!), fa
note apparait sous le curseur.

Lorsque vous déplacez la souris horizontalement, vous constatez que fa
note est magnétisée par la valeur de Snap.
Cela permet de trouver aisément la bonne position.

Lorsque vous déplacez la souris verticalement, vous constatez que les
accidents sont affichés a cété de la note pour indiquer la hauteur ac-
tuelle.

Cela permet de vérifier la position verticale avant de relécher le boulon de
la souris, La case d coté de la case de position de la souris affiche aussi
la hauteur de la note.

[DGOTo OaLL seL. QFuncTioN QsTAFF o
t 1. 2. B8] Gul J-—La hauteur cst icl.

Lorsque vous relachez le bouton de la souris, la note apparait dans la
partition.

11 n’est pas obligatoire de déplacer la note avant de relacher la sourts,
mais ¢’est souvent pratique. Yous pouvez aussi bicn viser et cliquer.

Normalement, vous pouvez ajouter des notes de n’importe quelic
hauteur. Mais si vous maintenez la touche [Control], les hautcurs
sont restreintes aux notes appartenant a la gamme.

Vérifiez que les valeurs de Note et Rest Display Quantize permettent d'affi-
cher cette valeur de note.

OPTIONS SUPPLEMENTAIRES

Les notes sont normalement ajoutées a la musique sans affecter les
notes existantes, mais si le bouton "In" (insertion) de la barre de
fonctions st activé, toutes les notes de la Part scront déplacées d’une
valcur de Snap plus loin quand vous ajouterez une note, comme en
pas-a-pas. Voir le chapitre "Utilisation des éditeurs”.

Vous pouvez aussi créer de nouvelles notes avec le menu pop-up
Functions, voir l¢ chapitre "Utilisation des éditcurs”.

AJOUT DE SILENCES

Vous pouvez ¢galement ajouter des silences, exactement comme des
notcs, A une différence pres:

Les silences sont toujours insérés dans la Part, comme si l'insertion était ac-
tive en permanence.

Choisissez le silence dans la boite a outils. La valeur du silence est
déterminée par la valeur de quantification. Amenez le curseur a 'en-
droit ou vous voulez ajouter un silence. Cliquez une seule fois ou dé-
placez la souris pour ajouter des silences. Utilisez la case de position
de la souris pour déterminer la position de 1'insertion.

s 47

La valeur des silences est reflétée par la forme du curseur.
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COLLER DES NOTES ENSEMBLE

Pendant | enrcgistrement en pas-a-pas, il n’y a aucun moycen simple d"a- ) | )
jouter des notes ayant une longueur nion standard (autre que noires, Cro-

ches, triolets, pointées...). Le tube de colle permet cependant de coller

ensemble deux ou plusieurs notes de la méme hauteur. C'est principale-

ment destiné au Pas-3-pas et aux notes «peintes», mais vous pouvez s

bien 1 utiliser pour de la musique enregistrée normalement.

Choisissez le tube de colle dans la boite  outils. Cliquez sur unc notc.
Celle-ci est alors collée 2 la note suivante qui a la méme hautcur.

Une noire et une double-croche, avant et apres le “collage™

EFFACER DES NOTES ET DES SILENCES

1l y a plusicurs maniéres dcffacer des notes.
e Sélectionnez-les et appuyez sur la touche [Backspacel.

o Sélectionnez-les et cliquez sur Delete Events dans le menu Edit.

e Choisissez la gomme dans la boite a outils. Cliquez sur les notes que |
vous voulez effacer. ‘
\

o Loutil Gomme peut servir a effacer les silences comme les notes.

@ Vous pouvez aussi effacer les notes de facon conditionnelle avec le menu
Functions, voir le chapitre sur les éditeurs.
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DANS CE CHAPITRE, NOUS
ETUDIERONS : Données MIDI

b i

o Les relations entre I'éditeur de partitions et les données MIDI. . it
, Jeareurtiep . Scorc Edit  f——ppy Partition
e Cequ'est la quantification d'affichage (et comment elle marche).

Paramgtres

!
Bl E N VE N U E ) L’éditeur de partitions se sert des données MIDI et de vos choix pour

produire une partition imprimable.

Bicnvenue dans 1’éditcur de partitions de Cubase, dont le but avoué )

est de permettre Uaffichage ct I'impression de partitions, quel que L &diteur fait tout ¢a en temps réel. Si vous changez certaines don-
soit le style de musique, avec tous les symboles et les formatages né- nées MIDI (par exemple, en raccourcissant ou déplagant une note),
cessaires. I permet d’imprimer tout ou partie d’un systeme orches- st immédiatement refléié dans la partition. Si vous changez des

tral, d’aj:qutcr des paroles ou des commentaires, de créer des guides, paramétres (comme la signature ou ’armature), idem : la partition

des partitions pour batterie, des tablatures, ctc. En d’autres termes : est modifiée en temps récl.

vous pouvez choisir toutes les notations possibles ct imaginablcs.

. . 11 vaut micux ne pas considérer Score Edit comme un programme
Le fonctionnement de I’éditeur de partitions est régi par quelques ‘ graphique, mais comme un interpréteur de données MIDL.
principes simples, qu’il faut pourtant bien comprendre pour pouvoir
en tirer pleinement parti. Nous allons expliquer ces régles dans cc
(court) chapitre : liscz-le ¢n cnticr, et aprés, vous pourrez vous con-

tenter de survoler le reste si bon vous semble.
NOTES MID! ET NOTES DE PARTITION
) ) Les Pistes MIDI et Drum de Cubase contiennent des notes MIDI et
'f I @ autres types de données. Comme vous le savez peut-&tre, dans Cu-
QUE FAIT L'EDITEUR DE PARTITIONS ¢ base, une note n’est définie que par sa position, sa longueur (ou du-
rée), sa hauteur ct sa vélocité. C’est loin d’étre suffisant pour savoir
En résumé, voici ce qu’il fait : comment dessiner cette note sur une partition. Le programme doit en
savoir plus : quel instrument la joue, un piano ? Une batterie ? Dans
¢ Illitles notes MIDI contenues dans des Parts, quelle tonalité est le morceau 7 Quel cst le rythme de base 7 Com-
It examine les choix que vous avez effectué. ment les notes doivent-elles Ere groupées sous les ligatures ? Tous
o Il décide comment afficher les notes MIDI en fonction de ces choix. | ces renseignements, ¢’est vous qui les donnez, en effectuant divers

' réglages et en utilisant les outils disponible en Score Edit.

CUBASH SCORt ‘
1-2 | FONCTIONNEMENT DF L'EDITEUR
CUBASE SCORE

FONCTIONNEMENT DF L'EDITEUR | 1-3



UN EXEMPLE DE RELATION MIDI/PARTITION

Lorsque Cubase mémorise la position d’une note MID], il la calcule
en valeur absolue, I'unité de mesure étant le clic. 11y a toujours 384
clics par noire. Jetez un coup d’ceil a cet exemple.
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La note est sur le quatriéme temps de la mesure. Maintenant, disons
que vous changez la signature rythmique pour du 3/4. Cela raccour-
cit la longueur de la mesure, qui ne fait plus que 1152 clics (384x3).
Soudain, notre noire st passée a la mesure suivanic ©
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La méme note en 3/4
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Pourquoi ? Parce qu’en changeant la signature, vous ne changez. pas
les données MIDI de la Part/Piste (car cela modificrait irr¢médiable-
ment votre enregistrement !), 1a note est toujours i la m&mc position
absolue. C’est simplement que maintenant, toutes Ics mesures sont
plus courtes, ce qui déplace effectivement la note dans la paruition.

La legon 2 retenir, ¢’cst que 1éditeur de partition cst un interprete
pour les données MIDI. 11 suit les régles que vous avez vous-méme
défini par le biais de boite de dialogue, de menus, etc, ct celle inter-
prétation est dynamique, ¢’cst-a-dire qu’elle est constamment mise a
jour lorsque vous changez soit les régles (les parametres de I’éditeur)
soit les donnéces (les notes MIDI).

FONCTIONNEMENT DF I'FDITFUR

QUANTIFICATION D’AFFICHAGE

Disons que vous avez utilisé la fenétre d” Arrangement pour enregis-
wrer un passage avec des croches staccato. Lorsque vous ouvrez 1'é-
diteur, il les affiche comme ceci :

Une gamme, telle qu’elle est affichée par défaut en Score Edit.

Ce n’est pas vraiment cc que vous vouliez. Mais essayez de com-
prendre votre pauvre ordinateur : vous avez effectivement joué des
doubles croches, ce qui explique les soupirs. Méme si dans votre cs-
prit, ce sont des croches staccato. 11 faut donc expliquer a votre ordi-
nateur que vous voulez qu’il affiche ces notes différemment. Pour
cela, I'éditeur se base sur la quantification d' affichage, en anglais :
Display Quantize.

Display Quantize est un paramétre de I'éditeur qui permet d’indiquer
au programme la plus petite valeur de note, non pas du morceau,
mais de sa partition. Dans I’exemple ci-dessus, la quantification
d’affichage est probablement  la double croche, ou plus petit en-
core. Dans le prochain chapitre (et dans les Travaux Pratiques), vous
apprendrez & modifier cette valeur.

Imaginons que nous changions la valeur de quantification d’affi-
chage de I’exemple en croche :
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Display Quantize a la croche.

Bingo : on a bicn des croches, comme on le souhaitait. 11 ne reste
plus qu’a ajouter un symbole staccato avec le Crayon, d’un simple
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clic de souris (pas de panique : nous verrons ¢a dans le chapitre
“Ajouter des symboles™).

Quel est I truc ? En réglant le paramétre Display Quantize a la cro-
che, vous avez donné une instruction au programme qui, traduitc cn
frangais, donnerait & peu pres ceci : “S’il te plait, ne dessine pas de
notes inféricures 2 la croche, méme si clles sont plus courtes™. Notez
que nous avons utilisé le mot “dessine”, cc qui nous amene & Pundes
points importants de ce chapitre :

Choisir une valeur de quantification d'affichage ne modifie pas votre enre-
gistrement — les notes MIDI —, contrairement a la quantification normale.
Cela ne modifie que la maniére dont les notes sont dessinées sur la partition
(et nulle part ailleurs).

Pour &tre précis, ce dont on vient de parler s’appelic en f ait Note Dis-
play Quantize (quantification d’affichage des notes). Il y a un para-
métre similairc qui s’appelle Rest Display Quantize, qui sert A définir
la plus petite valeur de silence a afficher.

CHOISISSEZ LA QUANTIFICATION D’AFFICHAGE
AVEC SOIN

Comme expliqué ci-dessus, la valeur de Note Display Quantize
place unc restriction a la durée minimum des notes. Quc sc passerait-
il si nous choisissions une durée minimum d’unc noire ?
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Avec Display Quantize & la noire.
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Ouch : pas terrible. Tout faux, méme. C’est normal : nous avons in-
diqué au programme que la plus courte note du morceau était une
noire. Etdonc, qu’il n’y avait pas de croches, ni de doubles croches,
ctc. De sorte que lorsque le programme dessine les notes 2 I’écran
(ou sur papicr), il quantifie I’affichage de toutes nos croches 2 la
noire, cn d’autres termes, il raméne toutes les notes a une durée (et A
unc position) de noire, ce qui le transforme en ce qu’on vient de voir.
Encore une fois, notez que le morceau continucra a jouer de la méme
maniére. Le parametre Display Quantize n’affecte que la représenta-
tion des notes a I’écran. Une demiére chose importante :

Méme si vous enregistrez vos notes avec la souris et avec des valeurs par-
faites, il est trés important de choisir les bons parameétres de quantification
d'affichage, a la fois des notes et des silences : ils ne servent pas qu’a quan-
tifier les enregistrements MIDI ! Si pas exemple vous réglez Note Display
Quantize & la noire et que vous ajoutez a la souris des croches, vous aurez
bien des croches a I'écoute mais toujours des noires sur la partition !

COMMENT FAIRE AVEC LES EXCEPTIONS ?

Et que se passe-1-il si un morceau commence comme ci-dessus, mais
se termine avee des doubles croches 7 Une quantification d’affichage
A la croche donnerait ceci :
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Display Quantize 4 la croche
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A la double croche, ¢a donncrait ¢a :
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Display Quantize  la double croche
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Et aucun des deux ne nous convient. Deux manicres d'y remédier :

ALTERATION PERMANENTE DES DONNEES MIDI

Vous pourricz mettre la quantification d’affichage a la double croche
et changer la longueur des notes de la premigre mesure, de sorte
qu’clles devienncnt effectivement des croches (pas staccato). Dis-
play Quantize nc restreint que les notes inférieures a la valcur choi-
sie, mais acceplc parfaitement les notes supéricurcs, de sorte
qu’avoir des doubles croches, des croches, des noires, ¢tc., ne posc
pas de probleme avec un Display Quantize a la double croche,
pourvu que la durée de chaque note soit correcte.

Cependant, changer la durée de notes jouces staccato avee un éditcur

MIDI signifie qu’ellcs ne joucront plus staccato, justement. Etilya
des chances que ¢a vous pose un probléme. Donc, I’alternauve :

AVEC L'OUTIL DISPLAY QUANTIZE

Vous pouvez insérer une nouvelle valeur de quantification d’atfi-
chage au milicu dc la mesure, pour que la premicre moitié soit A la

FONCTIONNEMENT DF I/EDITFUR
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croche et la seconde a la double, grace a outil Display Quantize
(décrit en page 4-18).

Avee un changement de Display Quantize au milicu de la mesure.

RESUME

Vous avez maintenant probablement compris le concept de base de la
quantification d’affichage. Il existe un certain nombre de situations
plus complexes qui requirent des techniques plus évoluées, que
vous apprendrez dans les prochains chapitres, comme par exemple la
manipulation des triolets, duolets... Vous apprendrez aussi a utiliser
d’autres paramétres qui fonctionnent de la méme maniére que la
quantification d’affichage, mais dans d’autrcs domaines, et qu’on ap-
pelle les Indicateurs d'Interprétation.

SAISIE DES NOTES OU ENREGISTREMENT LIVE?

Parfois, vous cnregistrerez les notes unc & une avec la souris et le clavier,
et parfois dirccicment avec un clavier MIDI. La plupart du temps, un
peu des deux. Dans le chapitre “Transcription des enregistrements
MIDI”, vous apprendrez comment rendre un enregistrement direct aussi
lisible que possible sans avoir a modifier les données MIDI. Le chapitre
& aprés explique comment ajouter ct modifier des notes & la souris. Car
en pratique, méme si vous avez parfaitement enregisiré un morceau, il
faudra souvent le modifier pour I'imprimer. D’ol la conclusion :

I faudra lire les deux chapitres pour comprendre comment imprimer des
partitions lisibles !
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Comment ajouter des paroles a la souris sur une mélodie simple.
Comment transcrire un exemple d’enregistrement avec Polyphonic Voices

EXERCICE N°1 : AJOUTER DES NOTES A
LA SOURIS

Dans cette courte partie, vous allez apprendre comment appeler 1'¢-
ditcur de partitions et ajouter des notes en mode Pagc, afin dc com-
prendre les relations entre les données MIDI ct la partition.

PARAMETRER LA PAGE

Ouvrez la Song DEF.ALL qui est fournie avec le programme.

Vérifiez que la Piste 1 est bien sélectionnée. Changez son nom en “Me-

lody”.

Créez une Part entre la mesure 1 et la mesure 5.
Facile : il suffit de double<liquer dans la zone d'affichage des Parts enlre

les deux locators.

7 2
Track chn | In l}} 1 | i Ah Double
Melody 1 k _#._._—L?/rliquez
Temarts 2 el i ; il

0 5
Track chn | In b&__[___]____‘l___ﬁﬂ_
Melody 1 gtoga  _ __ ___ _J
Ve wembls > i :

Double-cliquer entre les locators crée une Part.

Déroulez le menu Edit et choisissez “Score”.
Si un message vous dit “Module not loaded”, cliquez sur “load". Lisez le

chapitre “Modules” pour plus de délails.

Déroulez le menu pop-up Option et choisissez Page Mode

La partition est maintenant affichée telle qu'elle apparailra sur le papier. Si
cette option de menu s'appelle “Edit Mode’, c'est que vous étes déja en
mode Page el vous n‘avez rien 3 faire de plus.

Layaue Layer Only

Global Settings...
Midi Meaning...
Drum Map...

show Invisible...

Force Update

Choisir le mode Page...

w United
Melody

o ; _ {

' E@ji } !

..dessine la partition telle qu’elle sera sur papier.

4,
) )
5.
) )
b )
|
‘ 6.

Déroulez le menu File et choisissez Printer Setup.
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7. Mettez le menu pop-up “Units” sur Centimetres. Mettez les marges
(Margins) gauche et droite (Left et Right) a 2.00.

1
e
Printer Setup | B> = == =
) ‘ ) More much morethan  this 1 did it my way!
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HICTH
: La partition que vous allez créer avec vos mains !

1. Déroulez le menu pop-up Staff et choisissez Staff Settings.
Une boile de dialogue apparail

staff Settings -~ Track 1

ETAFF HWICE

12 * 12 npl
300 * 366 dpi

T Test Hicancel l 0K

La boite de dialogue Printer Setup avec les bons parametres de marges

8. Fermez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

, ['store |
9. Déplacez I'ascenseur horizontal de telle sorte que les quatre mesures ‘ e 3 .
| g ; Presets §

soient visibles a I'écran en méme temps.

PARAMETRAGE DES PORTEES | Lo pore e halogue Stall Setings

Les quatre mesures que nous allons créer sont celles-ci (pour
brouiller Ies pistes, nous avons choisi la version anglaise. Saurcz-
vous trouver le nom de I'original 7):

2. Dans la mesure ol la mélodie est simple, nous nous contenterons de
choisir Single (une seule portée) dans Staff Mode.
Si vous examinez la partition, vous constatercz que la note la plus
courte est une croche. Le silence le plus court est un demi-soupir.
Nous allons donc en “informer” la partition.

CUBASE SCORE ‘ ) B ‘ CUBASE SCORL
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Dans la partie Display Quantize de la boite de dialogue, déroulez le
menu Notes et mettez-le a “8".

Dans la méme partie, déroulez le menu Rest (silence) et mettez-le aussi
é //8//
Comme le morceau est simple et ne contient pas de triolets, déroulez le

menu Auto Quant et mettez-le sur Off.

Dans la mesure ol on va dessiner des notes d’une longueur “parfaite”,
vérifiez que I'option Clean Length est désactivée.

Vérifiez que les options No Overlap, Syncopation et Shuffle sont désac-
tivées.

Les fonctions de ces indicateurs sont decrites dans le chapitre “Transcription
d'enregistrements MIDI”.

La clef est bonne, laissez-la telle quelle.

Utilisez I'ascenseur a droite de la clef pour choisir I'armure Si Bémol
(Bb, avec deux bémols).

La partie Clef/Armure de la boite de dialogue Staff Settings.

10.

CUBASE SCORt
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Fermez la boite de dialogue Staff Settings.

TRAVAUX PRATIQUES

UTILISER UNDO

Si quelque chose tourne mal (ou tourne bizarre) lorsque vous effec-
tucz I'unc des opéralions qui suivent, SOUVENEZz-vous que vous pou-
vez taper sur Undo pour annuler la derniére action.

AJOUTER LES NOTES

Comme la plus petite valeur de note que nous allons utiliser est la cro-
che, déroulez le menu Snap et choisissez “8”.

Cela restreint la saisie 3 la croche, puisque la croche est un huitiéme de
ronde. Vous ne pourrez plus ajouter de double croche, par exemple. Mais
comme c’est le but, loul va bien.

rinr 16 I

OFF
2pp 3pp 4pp
Spp 6pp 7pp
64T 64  64.
32T 32 32.
16T 16  16.

81 llgll 8.
47 .

4
27 2 2.
1T 1 1
Le menu Snap
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2. Lapremiére note est une blanche, donc, cliquez sur le symbole de la |
blanche dans la barre d’outils. ; 5. Lorsque vous avez trouvé la bonne position horizontale, déplacez la
La barre d'oulils se trouve au-dessus de la partition. 1 souris verticalement pour trouver la bonne hauteur.
i Vous pouvez vérifier la hauteur de la note de deux maniéres : directement
Score - M sur Ja parlition (les accidents apparaissent 4 mesure du de;o{ac‘emen// et dans
Boore Qo Bruncrion Deraer Gror une des cases de la barre de statut. La hauteur recherchée est D4.
| 2. 2. 96 ] G8 ~Jleuant
(sTART —==—t=—t——— L(ENGTH ———=— PITC {Qcoto QAL QO FuUNCTION O STRFF
e B[] e D[] 3 i @ os l
La barre d’outils avec 1a blanche sélectionnée. i La barre de statut montre la position de la souris et la hauteur actuelle.
\
Lorsque vous avez cliqué sur Ie symbole de la note ¢t que vous avez } 6. Relichez le bouton de la souris.
amené le curscur sur la partition, notez que lc programme a automa- ‘ La note apparail. Elle gsl sélectionnée el en conséquence, sa téle est entou-
tiquement sélectionné Ioutil Note. Il peut aussi &tre sélectionné ma- [ rée d'un rectangle noir.
nucllement & partir de la boite 2 outils, comme dans n’importe qucl
éditeur. . . 1,
[ b T
3. Amenez le curseur de la souris sur la portée et cliquez sans relacher le 1 o 5
bouton. Une blanche sélectionnée.
Le dessin d’une blanche apparait “sous” le curseur. i
! 7. La note suivante est une croche : on clique sur le symbole de la croche
dans la barre d’outils.
Le curseur prend la forme d'une croche.
Dessin d’une blanche sur la partition.
8.  Cliquez sur la portée comme pour la premiére note.
4. Dans la mesure od la note est sensée se trouver au début de la portée, 9. Déplacez la note d’avant en arriére sans relacher le bouton.

déplacez la souris tout a fait a gauche de la portée.

Vous noterez que la note est magnélisée par rapport aux positions de croche
dans la mesure. Clest parce que le Snap est d la croche (8). La position re-
cherchée est la deuxiéme moitié du troisiéme lemps, juste aprés le demi-sou-

pir qui apparail.
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10.

Lorsque vous avez trouvé la bonne position et la bonne hauteur, rela-

chez le bouton de la souris.
La note apparait sur la portée et Je programme ajoute avtomatiquement le

silence correspondant.

1

o) |
T ©-
(GEESSSEE

La premigre mesure avec la deuxiéme note en plus.

1.

Si la note n’apparait pas 2 la bonne position, dcux maniéres de
procéder :

Tapez sur Undo au clavier et réessayez.

Choisissez la fleche dans la boite 3 outils, cliquez avec la souris sur la
téte de la note et déplacez-la a la bonne position.

Cliquez pour ajouter les deux croches suivantes. Si vous étes capable
de trouver la bonne position immédiatement, placez le curseur et cli-

quez briévement pour faire apparaitre la note.
Ces deux noles seront automaliquement groupées sous une ligature.

La premitre mesurc terminée !

CUBASE SCORE
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Ajoutez la premiére note de la seconde mesure, avec les parametres ac-
tuels.

Ouch, c¢’est pas la bonne valcur de note, puisqu’on a oubli¢ de chan-
ger ce parametre. Bicn siir, vous pouvez taper Undo ¢t recommencer
avee la bonne valeur, mais on va plutdt essayer de changer la lon-
gueur de cette note :

TRAVAUX PRATIQUES

13. Cliquez sur le symbole de la blanche dans la barre d’outils.
Le curseur prend la forme d'une blanche.

14. Maintenez la touche [Alternate] et cliquez sur la note dont la lon-

gueur est fausse.
flle se change en blanche. Shazam.

)
| T
e r—=——— = ———
3 > T 111 T
i . " 4 < 8 ) ey G 1
~—— 14 ——y T

Cliquer avec I’outil Note en maintenant [Alternate] change la longueur de la

note.

Vous utiliscrez probablement beaucoup ccttc mani¢re de changer la
longucur des notes, 2 la fois cn mode de saisic pas a pas et pour nct-
toyer les cnregistrements MIDL

15. Ajoutez les derniéres notes du morceau, & I'aide des techniques que
nous venons de voir.

A11 N
o 1 I
P it ot e =
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La portée terminée.

QUELQUES ESSAIS DE QUANTIFICATION
D'AFFICHAGE

Voyons ce que peut apporter la quantification d’affichage a ce mor-
ceau.

1. Jouez le morceau en MIDI pour vérifier qu'il est correct.

CUBASE SCORE
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Ouvrez 3 nouveau la boite de dialogue Staff Settings et changez le pa-
ramétre Note Display Quantize a 4 (noire).

1
- | |

Yy T F

N

i

i
T 1

>
= 8
)| 1 1
M T

D]
Avec Display Quantize a 4.

Aiie ! Comme vous le voyez, les croches sont interpréices comme des
noires. Mais ¢’est bicn siir : en changeant la valeur de Display Quan-
tize, vous avez ordonné au programme de n’afficher que des noires
au minimum (vous pouvez essaycr de changer Rest Display Quan-
tize aussi, pour voir).

Jouez le morceau en MIDI.

Si vous avez suivi le premicr chapitre, vous n’étes pas ¢lonné : le
morceau n’a pas changé. C’est parce que la quantification d’affi-
chage ne modifie que la manitre qu’a le programme dc dessiner les
notes, pas les notes elles-mémes.

Lorsque vous avez fini, remettez Display Quantize 3 8 (3 Ia fois Note et
Rest).
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AJOUTONS DES PAROLES

Cliquez sur le bouton des symboles dans la barre de statut pour faire
apparaitre la palette des symboles.

fem=i®[o

Le bouton des symboles (activé) et la paletie des symboles.

Cliquez sur le texte en haut de la palette des symboles.

Symbols 1
Symbols 2
Dynamic

Lines
0ther

SEE

Le menu pop-up de la palette des symboles.

Dans le menu pop-up qui apparait, choisissez Other.

Other

Rtatetd

[Lic
[ Text

La palette “Other” avec Lyrics sélectionné.

Dans la palette des symboles, cliquez sur le mot Lyric {qui signifie “pa-
roles”).

\
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5. Amenez le curseur dans la partition.
Vous noterez que Je programme a automatiquement selectionné loutil
crayon.

6. Amenez le curseur 3 une position juste en dessous de la premiére note.

8 |

 +», Bl 1 b 1
1 1] e

D] | A
V4

Le curseur sous la premicre note.

%A

8

F
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7. Cliquez une fois sur la souris.
Une boite de dialogue apparait.

-yl 1
o—a e
[ 40 Bd 1 ) £ o G MR § ]
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Cliquer améne une boite de dialogue pour le premier mot.

Nous allons maintenant taper le texte “More, much more than this, |
did it my way !”, un mot par note. ’

8. Tapez le premier mot (“More”) puis tapez la touche [Tabl.
“More” apparail sous la premiére note.

nf |

‘m'

Apris avoir tapé | Tab], le programme passe 4 la note suivante.

CUBASE SCORE ‘
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Tapez le mot suivant {(“much”) puis [Tab)].
Continuez jusqu'a la derniére note, mais arrivé a celle-ci...

.plutdt que taper (Tab], tapez [Returny.
Les paroles apparaissent sous les notes.

A
IX 1

24 ‘I_ij._f_.F{__Q____.__..—
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La portée juste apres avoir ajouté le dernier mot.

‘ 9.
) ( ) 10
.
J )
|
12.
13.

Les blocs de texte sont beaucoup trop espacés, et sont sélectionnés,
ce qui rend la partition étrange.

Choisissez la fleche dans la boite a outils et cliquez sur une zone blan-

che de la partition.
Tout le texte est désélectionné.

Déroulez le menu pop-up Format. Amenez le curseur sur I'option “Auto
Layout” et choisissez “Move bars” dans le sous-menu qui apparait.

Page Mode Settings...
Numhe~- = 7

P adeataded

Mopre Bars
Moi’e Staves

Staves 8 Hide
Bars & Staves

Auto Layout
Clean Up Layout. ..
score Notes To MIDI

Auto Layout et son sous-menu.
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Les mesures s espacent d’autant que nécessaire.

More much morethan  this I did it my

La partition terminée.

14. Double-cliquez sur le texte “DEF.ARR” en haut de I'écran et tapez le ti-
tre de votre “morceau” dans la premiére case. Cliquez sur OK.

Voild qui cldt notre premier exercice. Bravo ! Vous pouvez passer a
I’excrcice suivant si vous le désirez, ou plonger dans le programme
dés maintenant et ne revenir ici que lorsque vous sercz prét a cxplo-
rer le monde merveilleux des voix polyphoniques !

CUBASE SCORI |
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15.

16.

EXERCICE N°2 - CONVERSION D'UN
ENREGISTREMENT MIDI

Cet exercice est un peu plus compliqué que le précédent. Il va vous
permettre de comprendre les principes de base des voix polyphoni-
ques. I1 est peut-Cure préférable de lire d’abord les premicrs chapitres
du manucl proprement dit avant de se lancer dans cet exercice, dans
la mesure ob on supposera dorénavant que vous savez a peu pres dé-
placer des notes, ctc.

Sur I'une des disquettes supplémentaires, vous trouverez un fichier
nommé TUTOR_2.ARR. C’est un fichier Arrangement avec un cnre-
gistrement de trois mesures de piano. Pour en obtenir une partition
correcte, il faudra faire appel a la fonction de voix polyphoniques,
qui est expliqué en page 7-2. Ci-apres, nous ¢tudicrons comment se
servir des voix polyphoniques, plutdt que comment elles fonction-

nent.

EXAMINONS L'ENREGISTREMENT

Chargez le fichier.

Réglez un de vos instruments pour qu'il joue un son de piano sur le ca-

nal MIDI 1. Jouez le morceau pour voir...

Pas génialement bien joug, hein ¢ Mais nous ne le modifierons qud peine,
simplement pour montrer qu'on n‘a pas besoin d'enregistrements parfaitement
bien joués pour obtenir une partition parfaitement isible.

Ouvrez I'éditeur de partitions.

Si vous n'étes pas déja en mode Page, choisissez Page Mode dans le
menu pop-up Option.

| CUBASE SCORE
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19. Examinez le morceau.

Il doit ressembler a ¢a : 3. Choisissez Polyphonic dans le menu pop-up Staff Made.
Piaro - ) ____Staff Settings... Piano
'941¥ S i = = P e - ‘ %  ETAFF MOCE A S
Mﬂjﬁ#ﬁ“"‘rﬁ SUSERTSRESEL SR eSS | single
447+ b e 2
- 3F " ; 3 { sSplit

La partition du morceau, tel quel. \ -

Le menu pop-up Staff Mode en haut de la boile de dialogue Staff Settings.

Quand on aura finj, il ressemblera a ¢a :

4. Cliquez sur le bouton Edit.

Piaro ’
P s B st O e WO s - .
e e e e e e Ty
ot ) W3 11 ) S ™ B T B P 1 W gl 3 - - 4
e o BUp Up-tw g qA | ) ‘ !
»nf —j-i ! CHANNEL RES
T e——
. e 2 1 d ~ SHOM
2y 1 I 1 T x L9 J 4
i e 1 t T P + | & upper
T -
I ’ N 3 upper BIDE
La partition aprés formatage et modifications diverses. vpper HIDE
: lower SHOMW

lower SHOW

lawer BIDE
fower BIDE

PARAMETRES DE BASE

1. Double-cliquez sur le symbole 4/4 de la partition, cliquez sur le sym-
bole C et cliquez sur OK.

' La boite de dialogue Polyphonic Voices.

Le symbole d’armure “C” (temps imparfait, prolation mmeure).

; Nous devons maintenant spéeificr combien de voix nous voulons.

i Regardez I'image de la partition terminée, plus haut. Vous constate-
‘ rcz qu’il n’y a jamais plus de deux notes jouant au méme moment

3 qui nc font pas partic du méme accord (par excmple  la fin de la pre-
mitre mesure, au début de la deuxieéme, etc). Pour pouvoir les distin-
guer ct leur donner des directions de hampe dit{¢rentes, nous avons

besoin d’une voix pour chaque.

2. Choisissez Staff Settings dans le menu pop-up Staff.

|
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Par défaut, la boitc de dialogue propose déja deux voix pour la portée
supéricure, I'une avee les hampes vers le haut et I'autre avee les
hampes vers le bas. Parfait, c’est ce qu’on voulait.

Comme la portée inféricure de notre partition terminéc a lcs mémes
caractéristiques, on voit prendre aussi deux voix avee des hampes
contraircs.

Nous allons maintenant utiliser unc fonction nommée “Auto Move
to Voice” (assignation automatique des voix), qui place les notes
automatiquement dans les voix, ce qui permet de gagner un temps
précicux. L’une des informations quc nous devons fournir 2 "ordina-
teur, ¢’est 'endroit ol on va diviser le systeme pour avoir le moins
de travail possible par la suite. Dans cc cas précis, ¢'est Do#3, soit
C#3.

Activez Auto Move To Voice. Activez Split Note (partage des notes) et
mettez-le 3 C#3. Vérifiez que Lines To Voices et Bass To Lowest sont
désactivés.

Bref, faites comme ¢a.

CUBASE SCORI
2-20

Cliquez sur OK.

Puisque la plus courte note du morceau est une Croc he, mettez Note
Display Quantize a 8 (croche).

Il n'y a pas de silences, mais mettez quand méme Res! Display Quan-
tize a la croche, on ne sait jamais.

Vérifiez que Auto Quant est désactivé.
La quantification aulomatique esl intéressante quand on a melange nol
males el triolets, ce qui n'est pas le cas ici.

s nor

|
| TRAVAUX PRATIQUFS

Désactivez tous les indicateurs d'interprétation.
Vous aurez souvent besoin d'en uliliser, mass il vaul mieux commencer sans

Utilisez Iascenseur de droite dans la partie Clef/Key pour mettre deux

Cliquez sur le bouton Upper Staff/Lower Staff pour vérifier que vous
avez bien la bonne clef et la bonne armure sur les deux portées.

10.
rien ef ne les acliver que si necessaire.
INTEFFFET . PLAG
LENGTHE
FHUFFLE
Les indicateurs d’interprétation désactivés.
11.
bémols a la clet.
12.
13. Cliquez sur OK.
14.

Pour avoir une largeur de mesure plus adaptée a cette dense partition,
cliquez sur I'icone Auto Layout de la barre d'outils.

Le bouton Auto Layout de la barre d’outils.

] CUBASE SCORt
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La partition doit maintcnant ressembler & ¢a

Piaro

1
614 o o | o A4 o 4
M T ) 4 . S ™ O M ¢ T Int T I I

e e e e

J)th LJ .h« | J o
Fbe—= e t
T 7 5 X - l-r - n -

vy—r—r 1

La partition aprés 1'utilisation de Auto Move To Voices.

Ok, ¢’est micux, mais il reste du boulot.

UTILISER UNDO

Si quelque chose tourne mal (ou tourne bizarre) lorsque vous cffec-
tuez I’unc des opérations qui suivent, SOUVENCz-vous que vous pou-
vez taper sur Undo pour annuler la dernicre action.

ASSIGNATION DES VOIX ET AUTRES
MANIPULATIONS DE BASE

Examinez la partition. Les notes de la portée supcricure ayant des
hampes vers le haut sont sur la voix 1. Les notes de ta portée inlé-
ricurc ayant unc hampe vers le bas, dans la méme clef, sont sur la
voix 2. 1l cn va de méme pour la clef de fa, mais les notes ayant des
hampes vers I haut sont sur la voix 5 tandis que cclle qui vont vers le
bas sont sur la voix 6.

Dans la portée inféricure, ¢a nc va pas du tout. La plupart des notes
qui vont vers Ic haut devraient aller vers le bas. On va déjien chan-
ger une partic pour les placer dans la bonne voix.

Sélectionnez les notes de la voix inférieure en tragant un rectang.e de
sélection pour les entourer, puis en reldchant la souris.
Le rectangle doit ressembler @ ¢a :

o
o P\% [V

1 4 - P=

-

9 E = =
Yy I
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Choisissez “To Voice” dans le menu pop-up Function. Dans le sous-

menu, choisissez Voice 6. Puis cliquez dans une zone blanche de la 5. Cliquez sur la croche dans la barre d’outils et ajoutez une croche do3
partition pour désélectionner les notes. (C3) au début de la portée supérieure.
La plupart des notes de la portée inférieure ont maintenant des hampes cor- i Comme elle est sur la méme voix que la note suivante, elles sont lides aulo-
rectes. maliquement.
! \
va ] NN
i Une note ajoutée sur le temps fort.
he be ¢ = |
5yt ﬁ i i a8 1'} e
FIAR'S L 00 4 I )| 1] 1ol
P i, S S— 1 L — o ! # Y o . .y
1 T y—7 Vérilicz ies notes au milicu de la premiére mesure. La plus basse des
. A o - . arQ A M oy * M
La partition aprés avoir assigné les notes de la portée inféricure & une ) deux semble Cure ’.sur la mduv‘nsc portcc On. aimerait qu’clle a_'"e
nouvelle voix. ! vers e haut et qu’elle soit sur la portée inférieure, autrement dit,
qu’elle soit dans la voix 5.
. . o\ fiquez sur I our la sélectionner.
11 semble qu’il manque une note sur Ie temps fort de la premidre me- 6. Cliquez sur la note pour la select
sure. Pourquoi ? Si vous regardez I'exemple, beaucoup de notes ap- L . . . - .
7. Choisissez To Voice dans le menu pop-up Function et choisissez Voice

paraissent sur deux voix, pour rendre la partition plus lisible. La

premiére note en est un exemple. Elle apparait sur la portée inf¢- ‘
ricure, mais on cn a besoin sur la portée supéricure ¢galement. Nous |
allons maintenant ajouter cctte note, mais nous devons d’abord nous

assurer qu’elic scra bicn assignée a la bonne voix.

Pour que les boutons Voice de la barre d'outils affichent Voice 1a
Voice 4, cliguez n'importe ou sur la portée supérieure.

Pour que la note soit dans la bonne voix (Voice 1), chquez sur l'icone )
Voice 1 dans la barre d’outils. ‘

[INSEaT]—ngl;;lcl i

La voix 1 sélectionnée dans la barre d’outils.

‘ )

5.

La nute apparait sur la porlée inférieure.

o N |
“Ea—

~—

v N |
T
- J

g

H

Avant et apres le déplacement vers la portée inféricure.

CUBAST SCORE |
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UTILISER CLEAN LENGTHS

La note que nous venons de déplacer apparait commc noirc pointée.
Mais on voudrait unc blanche ; 1a note a é1€ jouée un pcu trop courte.
Bicn siir, on pourrait changer la longucur de la note, mais il y a une
mecillcure méthode. Cubase sait que les notes sont souvent jouces
plus courtcs que ce qui est écrit, ¢t a unc fonction pour y pallier :

Ouvrez Staff Settings en le sélectionnant dans le menu pop-up Staff.

Activez Clean Lengths.

INTEFRFFET. FLRASE

: ' LEAN LENGTHZ

Clean Lengths activé.

Cliquez sur OK.

La note est maintenant représentée par une blanche, mais quind vous jouez

le morceau, elle n‘a pas changé. Clean Length fait donc partie de ces fonc

tions qui ne modifient que [affichage des notes.

g N | g N |
f p = -

J

7 14
1 d 1 1
¥ o }
4

La méme partie de la partition avec Clean Length désactuivé et active,

CUBASE SCORS
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ALLONS PLUS LOIN

Examinons A nouveau le milicu de la mesure sur la portée supéricure.
11 semble désormais qu’il manque unc note. Nous voudrions deux
notes de la méme hautcur au méme endroit, mais avec des hampes de
directions différentes. Celle qui est déja 1a va vers le bas, nous allons
donc ajouter une note allant vers Ie haut. Cela veut dire que nous de-
vons I"ajouter dans la voix 1.

Le bouton Voice de fa barre d’outils affiche peut-étre 5 4 8. Si c’est le
cas, utilisez Ioutil fleche pour cliquez sur la portée supérieure.

Cliquez sur le bouton Voice 1 dans la barre d’outils.

Cliquez sur la croche dans la barre d'outils et utilisez Foutil note pour
ajouter la note manquante exactement au méme endroit que celle qui

existe déja.
p | 1 ~1__|

7

— )
.a

Une nouvelle note ajoutée a la méme position que la précédente.

Ale, clle s"est placé juste avant, pas juste au-dessus. Bon, ¢a ira pour
I’instant, ¢’cst méme une notation acceptable ; mais on reviendra ar-
ranger ¢a quand méme !

Lorsque nous avons activé Clean Lengths, ¢a a corngé le probléme
de la noirc pointée de la portée inféricure. Mais ¢a nous a aussi ap-
porté un nouveau probléme : un do 4, dans le dernicr quart de la por-
1ée supCricure, est maintenant affiché trop long. En fait, il est méme
Jjoué un peu trop long. Raccourcissons-le.

Cliquez sur la noire dans la barre d’outils.

CUBASE SCORL
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Maintenez [Alternate] et cliquez sur la note.
Le lien disparait.

ShRE SR

Avant et apres le changement.

Sur le temps fort de la deuxiéme mesure, ajoutez une croche fa diese 3
(F#3) dans la voix 1, comme nous avons fait tout a 'heure.

Vérifiez la case lémoin de la barre de statul pendant que vous ajoutez 12
note pour élre sir de sa hauteur.

A nouveau, on ajoute unc nouvelle note au méme endroit que la précédente.

Au sccours ! on obtient deux notes, superposées, chacune avee un
dicse ! Can’est pas du meilleur cffet.

Sélectionnez la nouvelle note, si elle ne I'est pas déja. Puis sélection-

nez Enharm. Shift (décalage enharmonique) dans le menu pop-up Func-

tion et cliquez sur I'icone “HIDE” (cacher) dans le menu graphique qui
apparait.

L’accident caché grice a la fonction Enharmonic Shift “Hide™

CUBASE SCORY
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Changez la longueur du la# 3 (A#3) sur le second temps en croche.
Choisissez 13 croche dans la barre doutils, maintenez [Alternate/ ef : liquez

sur la note.

|
i
|
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9.

10.

1.

Déplacez le fa 3 (F3) de la deuxieme mesure de la voix 2 a la voix 1.
Cette tois-ci, on peut essayer au clavier, si vous voulez. Vous pouvez assi-
grer des notes a des voix en maintenant [Alternate] et en lapant le nu-
méro de la voix sur les touches numériques du clavier principal (pas du
pavé numerique ). Far exemple, pour amener une note dans la voix 1, fa-

pez JAlternatej [1].

La note que vous venez de déplacer est un peu trop longue, ramenez-la

a une croche.

Il manque un ré# 3 (D#3) croche dans le troisiéme quart, dans la voix 1.
Ajoutez-le.
Noublies pas de sélectionner la voix 1 avant de cliquer.

Le mi 3 (£3) 3 1a fin de la mesure semble étre dans la mauvaise voix.

Amenez-le dans la voix 2.
Encore une fois, methode rapide : sélectionnez la nole avec l'outil fléche,

maintenez [Alternate] el lapez [2].

La partition doit maintcnant ressembler a ¢a.

- [N P -
—1 B S 18 -
1ot T—7 1
1 W gl <t
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I ¢

Si ¢'est pas comme ¢a, vous avez faux.

LA PORTEE INFERIEURE

Au début de la deuxiéme mesure, les notes de la portée inféricure
pointent toutes deux dans la mauvaise direction. Rappelez-vous que
Jes notes qui pointent vers le haut dans la portée inféricure sont sur la
voix 5, tandis que celles qui pointent vers le bas sont sur la voix 6.

CUBASE SCORE
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sélectionnez chacune des deux notes et déplacez-les vers l'autre voix.

| J
= =

Avant et apres.

Le do 3 (C3) est trop court, transformez-le en blanche.
Le silence qui suivait disparail.

Dans la deuxi¢me moitié de 1a mesurc, le la# 2 (A#2) semble avoir
é16 joué 1i¢ alors qu’il aurait di y avoir deux notes. Découpons-le.

Cliquez avec le bouton de droite quelque part dans [a partition.
La bofte 4 oulils apparail,

Sans reldcher le bouton, sélectionnez les ciseaux.

JZEH > B

QlZ| A=d

Les ciseaux dans la boite a outils.

Cliquez sur le Ja¥ 2 lié.
Il est divisé en deux noles.

j/’\. J

Avant et apres.

CUBASE SCORE |
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Le la# 2 de la derniére mesure devrait étre sur la portée supcrieure.
Mettez-le dans la voix 1.

| TRAVAUX PRATIQUES

Toutes les notes de la derniere mesure sont trop courtes. Rallon-
geons-les.

Tracez un rectangle de sélection autour des notes de la derniere me-

sure.

Un rectangle de sélection entourant toutes les notes de la derniére mesure.

Cliquez sur la ronde dans la barre d'outils.
Verifiez le menu “Select”, il doit afficher “All Selected” (loutes les notes sé-

Jectionnees).

Choisissez Fixed Length dans e menu principal Functions.

>
-
-
O
]
<

Les notes de la derniere mesure ramenées a la ronde.
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SUPPRIMER LES SILENCES ET DETERMINER LA
LONGUEUR DU MORCEAU

1 y a beaucoup trop de silences. Si vous regardez bien, ils sc trou-

vent sur les voix 2 et 5. En fait, on n’a pas besoin de silences du tout.

Ouvrez Staff Settings.
Cliquez sur le bouton Edit.

Pour les voix 2 et 5, mettez la colonne Rests (silences) sur “Hide” {ca-
cher).

ZTEME CUE

2  upper HIDE
S upper RIDK
4 upper BIDK
S
6

SHOW

[ 1ad Ay s

Paramétres polyphoniques avec les silences cachés pour cerlaines voix.

Vérifiez que Auto Move To Voice n'est pas activé, et cliquez sur OK
dans cette boite de dialogue et dans la suivante.

Aulo Move To Voice doit élre désactivé car on ne veul surtoul pas que des
notes soient déplacées sur dautres voix, alors qu'on est si pres du but !

Auto Move To Voice doit étre désactive.

UBASE SCORY
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6.

[

11y a unc mesure de trop a la fin. C’est simplement parce que la Part
u’on a enregistrée es trop longue. Raccourcissons-la.

Cliquez sur le bouton Keep dans la barre de titre de la fenétre.

Une fois dans la fenétre d’Arrangement, choisissez le crayon dans la
boite a outils.

Cliquez sur la Part, juste au début de la quatriéme mesure.
La part est raccourcie.

Ouvrez a nouveau le Score Edit et examinez la partition.

\
7
i

/

I8

.. .|

b,

-
X

Y, 88
&

H+
T

La partition telle qu’elle est pour I'instant.

LARGFUR DE MESURE ET POSITION DES NOTES

Pour ajuster Vespacement des mesures, cliquez sur le bouton Auto Lay-

out dans la barre d’outils.
Le programme a décidé dutiliser toule fa fargeur de la page. Ce n'est peut-
étre pas l'idéal pour ce morceau de lrofs mesures.

Si vous n‘avez pas déja l'outil fleche, sélectionnez-le dans la boite a

outils.

Placez le curseur sur la ligne de la derniére mesure, cliquez et dépla-
cez-la de deux centimétres vers la gauche.
Toules les mesures sont diminuées en conséquence.

| CUBASE SCORY
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4. Pour ne modifier que la longueur de la derniére mesure, maintenez
[Control} et déplacez  nouveau la ligne de la derniére mesure. ‘
Ne la faites pas trop courte, on a besoin de place pour l'arpége. }
e a
e ‘
> \
TF |
—p ]
La demniére mesure raccourcie.
Nous allons maintenant utiliser outil Layout (la fleche blanche). 11 )
permet de déplacer les notes graphiquement, sans modificr leur posi-
tion “musicale”. En d’autres termes, déplacer des notes avee Noutil
Layout n¢ change pas I’enregistrement.
5. Choisissez I'outil Layout dans la boite a outils.
QlZ| Mxla |
L’outil Layout dans la boitc a outils.
6. Choisissez 200 % dans le menu pop-up a droite de I'ascenseur horizon- )

tal.

1867
?57%
587
257

Le menu pop-up de zoom se trouve a droite de I'ascenscur horizontal,

CUBASE SCORt
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Utilisez ascenseur pour afficher le milieu de la premiere mesure et la

HEIEX n’ﬂ]onE”[j—_j

o

5 OIScaxe: 200% lPase

Déplacez la croche pointée vers la gauche de telle sorte qu'elle arrive
[

~ |

o o
o | v

Déplacer la note avec I'outil Layout. La deuxieéme image montre le résultat

7.
portée supérieure.
[P M AL ermsrarr [ o] H ] #x])

e ‘
.

La partition a 200 %.

8.
au dessus de la note qui est juste a gauche.
P ‘T::%
final.

9. Revener a 100 Y%.
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AJOUT DE SYMBOLES

4. Amenez le curseur (qui est maintenant un crayon) sur la partition et cli-
uez a Vendroit o doit se trouver le “mf”.
1. Sila palette des symboles n'est pas déja visible, cliquez sur le bouton 4
Symbols dans la barre de statut. 5. Utilisez a nouveau les fleches de la palette pour faire apparaitre les
liaisons. Cliquez sur I'articulation incurvée vers le bas.
| —
[~
=N
Fé @ @ W~k L articulation incurvée vers le bas dans la palette des symboles.
Le bouton Symbols (activé) et la palette des symboles.
6. Amenez le curseur ol doit commencer |articulation.
2. Cliquez sur la premiére case en haut de la palette des symboles et choi- N _ Ia relich fe ¢ 3 doit
sissez Dynamic dans te menu. 7. Cliquez sur !a_ souris et sans la relacher, amenez le curseur ou doit se
Sumbols 1 terminer 'articulation. Reldchez la souris.
MoolLS
" A 1 ]
Sumbols 2 - :
Dynanic T =
Lines g —=
Other wf
Lag ll Larticulation, sélectionnée apres I'insertion.
‘ Text ]
Le mem pop-up de fa palette des symboles 8. Insérez les deux symboles de crescendo de la méme maniere.
. . 9. Dans le menu pop-up de la palette, choisissez “Symbols 1.
3. Utilisez les fleches en haut et en bas de la palette pour faire apparaitre pop
le “mf”. Cliquez dessus. 10. Faites défiler le contenu de la palette jusqu'a ce que vous voyiez appa-
Dynamic raitre les points d'orgue. Cliquez sur celui dont nous avons besoin.
Symb. 1
', htatul
p A
~ =7
(Fi 2 Z]

La partic “dynamic” de la palette des symboles, avee le symbole mez20 forte
sélectionné.

CUBASE SCORE
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Le point d’orgue sélectionné dans la palete.
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Vous pourrez constater qu’il y a une icone de notc sur le point d’or-

gue dans la boite a outils. C’est parce que cc point d’orguc sc rap- N o ) .
porte toujours A une note précise 18. Pour changer la hauteur i la position de I'arpege, déplacez ses poi-
o ‘ gnees.

11. Vérifiez que la voix 1 est sélectionnée dans la barre d'outils ) } S vous ne voyez pas de poignées, cliquez sur l'apége avec outil fléche.

12. Amenez le curseur dans la partition et cliquez sur la note du haut du i
dernier accord sur la portée supérieure.

-’

B G

Cliquer sur la note lui ajoute un point d’orgue . ‘ ‘ N
‘ La partition termunee.

- I

13. Choisissez I'outil fleche normal et cliquez sur fa note fa pius haute de la b )

portée inférieure. Amenez-la sur fa voix 5, pour que le point d'orgue ar-

rive au dessus de la note et non pas au dessous. BRAVO !

Les points d'orgue sont placés selon la direction de la hampe.
Cecei clot noue scconde séance de travaux pratiques. Si vous avez
note supérieure de la portée inférieure. compris le concept d?s voIX polyphoniq}Jcs, des syxrlt.)olcs ctdela

‘ misc cn page, vous n’aurez aucun probleme pour vtiliser les nom-
breuses autres fonctions de Cubase !

14. Cliquez a nouveau sur le point d’orgue dans la palette et cliquez sur la

15. Dans le menu pop-up de la palette, choisissez Lines.
16. Cliquez au milieu des trois arpeges.

17. Cliquez juste avant les notes dans la derniere mesure.
Larpége apporait.

) ?
/)
|
Un arpége avec une taille par défaut, et ses poignées visibles.
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS : ,
OUVERTURE DE L'EDITEUR DE

) PARTITIONS

Comment ouvrir 'éditeur de partitions.

Comment définir |a taille de la page et des marges.

Comment passer du mode Page au mode Edit et réciproguement.
Comment afficher ou cacher la palette des symboles, la barre de statut et la

barre d'outils. POUR TRAVAILLER SUR UNE SEULE PISTE

e Comment déterminer un facteur d'agrandissement.

1. Dans la fenétre d'Arrangement, vérifiez qu’aucune Part n’est sélection-
neée.
Le plus simple : cliquez sur une zone vide de l'affichage des Farts.

PREPARATIONS ~>

) 2. Cliquez sur une Piste (dans la liste des Pistes) pour la sélectionner.

. - icissez S¢ enu Edit ou tapez [Control}- [R].
1. Dans la fenétre d’Arrangement, créez une Piste pour chaque instru- 3. Choisissez Score dans le m pez | I- [R]

ment.
Nolez que vous pouvez préparer une portée (double) de piano & partir d'une
seule Piste, il n'est pas nécessaire de créer une Piste pour la mam droite et

une pour fa main gouche POUR TRAVAILLER SUR PLUSIEURS PISTES
2. Donnez a cha i "instrument correspondant. _
Ce nom servi qU;% Plfstzllnon; e lzlyn's P ! 1. Sélectionnez toutes les Parts sur lesquelles vous voulez travailler.
B P R paren Si vous voulez travailler sur toutes, vous pouvez utiliser Select All du menu
i i 4 . vide Edit pour toutes les sélectionner. Si vous n'en voulez que quelques-unes,
> Enreglsltrengue’que chose dans les Pises, ou créez des Parts vides sur ‘ vous pouvez uliliser les outils de sélection du menu Edit. Vous pouvez aussi
toutes les Pistes. nioni i -cli d. de d'une Piste pour sé-
maintenir [Shift] et double-cliguer dans une zone vide d'u P
Vous pouvez créer de trés longues Parts qui couvrent le morceau enlier, ot ‘ e toutes Jes Pars de celle Piste. De celle maniére, vous pouvez lra-
commencer par faire de courtes Parts. Si vous choisissez celle derniere op- j O etes. fes Parts de foutes les Pistes qui vous intéressent. Vous

|
tion, vous pouvez loujours ajouter de nouvelles Parls par 3 suite. ) ) pouves lravailler sur jusqud 31 Pistes a la fois.

| ) >
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1.

Ouvrez le Score Edit.

Flute 1
r————
Track ! 1 11 E Guitar
Flute Flute 9
Guitar Gultar —_—
Piano P1ano ]
Piaro
A
Ehe SU—

Avec trois Pistes, vous obtenez trois instruments dans 1'éditeur de partitions.

Notez qu'une portée de piano, par exemple, peut &tre divisée en deux,
comme ci-dessus.

CUBASE SCORt

3-4

Vous obticndrez une portée par Piste, ct chaque portée peut &tre en-
suite divisée en main droitc-main gauche. De sorte que vous pouvez
considérer la fenétre d’ Arrangement comme une vue simplifice de
votre partition, les Pistes représentant chacune un instrument.

TRAVAILLER SUR UNE OU PLUSIEURS PARTS

Sélectionnez les Parts que vous voulez afficher dans I'éditeur Score.
Vous pouvez sélectionner quelques Parts sur une Piste si vous voules ra-
vailler sur une cerfaine partie du morceau. Vous pouvez aussi selectionner
des Parts sur plusieurs Pistes. Chaque Piste sera alors representce par une
portée dans le Score Edit

Choisissez Score dans le menu Edit ou tapez [Controll- [RI.

I CONCEPTS DE BASE

TRAVAILLER SUR UN ENSEMBLE DE PISTES PREDEFINI

En page 14-5, vous trouverez des explications sur Iouverture du
Score Edit avec un ensemble de Pistes sur lesquelles vous avez déja

travaillé.

UTILISER L'OPTION “DCLICK OPENS” DANS LES
PREFERENCES

Dans la boite de dialogue Preferences, qui se trouve dans le menu
File, vous trouvercz unc option nommgée DClick Opens. Cela permet
de choisir quel éditeur scra ouvert lorsque vous double-cliquerez sur
une Part. Si ¢’est I'éditeur de partitions que vous voulez avoir dans
ces cas-1a, procédez comme ceci

Utilisez le menu pop-up pour choisir “Score”.

THEF. SFTIINE

L'option “Double Click Opens” dans la boite de dialogue Preferences.

Fermez la boite de dialogue.

Rendez ce choix permanent en sauvant la Song.
Vous pouvez maintenant double-cliquer sur une Part d’une Piste MIDI pour

ouvrir le Score Edit.

Si vous voulez que ce soit lc cas dans tous vos nouveaux morceaux,
faites la méme chose dans votre Song DEFALL et sauvez-la.

CUBASE SCORE
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LA TETE DE LECTURE N .
La fenéure affiche alors unc page a la fois, telle qu’elle apparaitra a

I’impression.

\ 5
La téte de lecturc apparait comme une ligne verticale A travers la par- | )
tition, comme dans les autres éditeurs. |

L
Lorsque vous ouvrez le Score Edit, la vue est automatiquement dé- : ‘ Page 1
placée de telle manicre que la t@te de lecture soit visible dans la fend- j  Vilin
tre. Cela implique qu’on ne voit pas toujours ¢ début de la Part/Piste A
quand on ouvre lc Score Edit. ‘ e -
L
o)

| Les lignes pointillées autour de la partition représentent les marges de

'imprimante, voir ci-dessous.
MODE PAGE A

Lorsque vous préparcz unc partition pour l’imprcssi()rvl,‘il faut mettre | MODE PAGE OU MODE EDIT ?
le Score Edit en mode Page. Pour cela, il suffit de choisir Page Mode
dans Ic menu pop-up Options (si ce n’est pas déja le cas). | X . . ) _
i Tout cc qu’on peut faire cn mode Edit peut Etre fait en mode Page.
‘ Mais le mode Page offre des kyrielles de fonctions supplémentaires.

e Dja, tous les outils sont disponibl
Page Mode ¢)a, tous les outils sont disponibles.
L e Layer Only

Global Settings. .. NEZERNLR
Midi Meaning... DISP.
Drum Hap...g Q% 'h .Q Q

Show Invisible...
e e e e e ) 1 ) La boite a outils en mode Page.

Force Update

Le mode Page/Edit dans le menu pop-up Options.

@  Cette partie du manuel suppose que vous étes bien en mode Page. Si quel-
que chose dans ce qui suit se référe au mode Edit, ce sera indiqué explici-
tement.

CUBASE SCORE ]

3-6 ‘ CONCEPTS DE BASE | cuns SCORE

CONCEPTS DEBASE | 37



UTILISATION DES ASCENSEURS EN MODE PAGE

En mode Page, Ics ascenscurs permettent de faire défiler la page a
I’intéricur de la fenétre,

ALLER DE PAGE EN PAGE EN MODE PAGE

Si la partition occupe plus d’une page, vous pouvez utiliser lc comp-
teur de page 2 droite de I’ascenscur horizontal pour passcr d’unc
page a I’autre. Cliquez dessus avee la souris ou double-chquez ct ta-
pcz une valcur.

0l5ca1e:mex Page: 1 :JLIZEIE]J

Le compteur de page - cliquez ou double-cliquez pour changer de page.

Z00OM

A gauche du comptcur de page s trouve un menu pop-up permettant
de choisir le facteur de zoom.

157
587%

257
rroor—TTragel 1 l:-ﬂr_ﬁlﬂ

Le menu pop-up de zoom.

En agrandissant (200 %), vous pourrez positionner vos symboles de
manicre précise, ctc. En diminuant, vous aurez une meilleure vue
d’ensemble.

LECTURF ET ENREGISTREMENT

Cela s’cffectue exactement comme en Mode Edit (voir les chapitres
“Utilisation des Editeurs” et “Score Edit” dans le manuel principal
dc Cubasce).

LA PORTEE ACTIVE

Lorsque vous travaillez sur plusicurs poriées, il faut toujours savoir
laguelle est fa portée active. Il ne peut y avoir qu’une portée active 2
la fois, et clle est repérée par un rectangle noir & gauche du symbole
de la clef.

p 1
———

wlin2

Cette portée est active.

Plus tard, vous apprendrez comment effectuer des réglages qui ne
s’appliquent qu’a la portée active.

CUBASE SCOR}
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ACTIVER UNE PORTEE

11 y a deux manidres d’activer une portée :
Cliquez dessus n'importe od.

Utilisez les fleches haut et bas du clavier pour passer d'une portée a
Vautre.

PARAMETRES D'IMPRIMANTE

Avant de préparer la partition pour I’impression, il vaut micux indi-
quer Ics parametres de votre imprimante pour celie Song. It n’est pas
obligatoire de le faire cn premicr, mais ¢’cst quand méme unc bonne
habitude a prendre.

Choisissez Printer Setup dans le menu File.

e Printer Setup

Nom de

I'imprimante

Résolution

L.a boite de dialoguc Printer Setup.

CUBASE SCOR?
3-10

Vérifiez que le bon driver d'imprimante est sélectionné, en vérifiant le
nom de I'imprimante dans la partie inférieure de la boite de dialogue.

|
i

CONCEPTS DE BASE

——

Si une mauvaise imprimante est sélectionnée, double-cliquez dans la
partie “Printer” de la boite de dialogue et sélectionnez le bon driver.
Pour plus d’infos sur les fichicrs d’imprimante, voir le chapitre In-
statlation.

Choisissez votre unité de mesure préférée dans le menu pop-up Units.
Vous aver le choix enlre les centimélres el les pouces.

Dans le menu Paper Size, choisissez la taille de papier que vous utili-
sez.

Si votre papier est d'une taille non standard, utilisez les cases Width
(largeur) et Height (hauteur) pour la spécifier manuellement.
Le menu pop-up Paper Size affiche alors “Other” (aulre).

$i nécessaire, changez les marges en spécifiant de nouvelles valeurs

pour Left (gauche), Right (droite), Top (haut) et Bottom (Bas).
Notez que chaque imprimante a des valeurs de marges par défaut. Vous ne
pourrez pas specifier des maiges inférieures a cette valeur.

Pour rendre ces changements définitifs, sauvez votre Song.

Si vous voulez que vos nouveaux morceaux aient toujours les bonnes
valeurs, faites ces modifications dans votre song DEF.ALL et sau-

vez-la.

CUBASE SCORE
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MODIFIER L'ESPACE DE TRAVAIL LA PALETTE DES SYMBOLES

Certaines des partics de la fenétre peuvent &tre cachées ou montrées.
Queclles partics sont visibles dépendent du type de travail que vous
effectucz, et de la taille de votre moniteur.

Status Bar Ucoro QALL QOrFuncTIC |
2., 2.192 1 cs
Info Line [STRRT i i ——— LENG

Toolbar [INSERT Igj JJ_‘ l_JJJ

Ces zones peuvent ¢tre montrées/cachdées.

CUBASE SCOR |

3-12

) ‘ Le bouton Symbols montre/cache la palette des symboles.

LA LIGNE D'INFO La palette des symboles, qui permet fJ’ajouLcr des symboiles a la par-
tition, peut &tre cachée/montrée en cliquant sur le bouton Symbols de

. . . . . arrc de statut.
La ligne d’info affiche des informations sur la note actuclement sc- la ba

lectionnée. Elle peut étre cachée/montrée en cliquant sur Ic bouton
Info dans la barre de statut, ou cn tapant [Alternate]- [1].

LA BARRE D'OUTILS

La barre d’outils peut éure cachée/montrée en cliquant sur le bouton a
droite du compteur de page.

QIScale: 1e0x |Page: 1 MFIIDI
Cliquez ici pour montrer/cacher .~

‘ la barre d’outils

i

I |

| CONCEPTS DE BASE CUBASE SCORE
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LA BARRE DE STATUT

Toute la barre de statut (y compris la barre d’outils) pcut ¢étre cachée/
montrée en cliquant sur le bouton tout 2 fait a droite de 1’ascenscur
horizontal.

ccale! 100X |Page: 1 AT

Cliquez ici pour montrer/cacher e

1a barre de statut
Si vous choisissez un zoom de 25 %, que vous cachez la barre de dé-
placement (avec le menu Windows) et que vous cachez la barre de

statut ct la barre d’outils, une page entiere ticnt sur un momitcur stan-
dard.

CHOIX DE LA CLEF, DE L’ARMURE ET
DE LA SIGNATURE.

Lorsque vous vous préparcz a ajouter des notes dans une partition,
vous choisirez probablement de commencer par spécifier unc clef,
unc armure ¢t une signature pour la poriée. Ce qui suit suppose que
vous ne travaillez que sur une scule Piste. Si vous avez plusicurs por-
tées, vous pouvez effectuer ces réglages soit indépendamment pour
chaque portée, soit pour toutes les portées d’un coup. Voir page 4-4
pour plus de détails.

Normalement, tous ces symboles apparaissent au début de chaqgue

portée. Vous pouvez cependant I'empécher en utilisant I’option Real
Book (voir page 15-4) ct en les cachant (voir page 15-12).

CONCEPTS DE BASE

DEFINIR LA SIGNATURE DE DEPART

A PARTIR DE LA PARTITION

Double-cliquez sur le symbole de la signature rythmique au début de la

portée.
Une boite de dialogue s‘ouvre.

La boite de dialogue Time Signature avec une signature 4/4.

Si fe morceau est en 4/4 ou en 2/2, vous pouvez sélectionner un temps
imparfait diminué (¢, 2/2) ou temps imparfait (C, 4/4) en cliquant sur
I'un des deux symboles de droite.

Cela met la signature en 4/4 ou en 2/2, tout en affichant le symbole C ou
¢ sur la portee.

Si le morceau est dans une autre signature, définissez le numérateur et
le dénominateur au-dessus et au-dessous de la ligne, respectivement.
Le numérateur peut 6lre constilué de plusieurs nombres pour les signatures
composées. Si le morceau a une signalure simple, vous n‘avez besoin de
spécifier que le premier nombre. Les options plus avancées sont décrites ci-

dessous.

Cliquez sur OK ou tapez [Return).

CUBASE SCORE
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Toutes les Pistes partagent la méme signature rythmique ! En d’autres ter-
mes, lorsque vous choisissez une signature, elle est valable pour toutes les
Pistes de |'Arrangement.

Si par excmple vous avez besoin d’ajouter une demi-mesure quelque
part, vous devrez ajouter un changement de signature (par cx. dc 4/4
2 2/4 ct retour). En page 5-38, vous découvrirez comment ajoutcr un
changement de signature.

SIGNATURES COMPOSITES ET OPTION DE
REGROUPEMENT

Pour les signatures composites, le numérateur peut étre constitué de
jusqu’ 4 groupes. Par exemple, “4+44+3+/” sur la ligne supéricure ¢t
8 sur la ligne inféricure signifie que la signaturc csten 11/8.

La raison pour laquellc on peut avoir besoin de diviser le numdratcur
en plusicurs nombres, ¢’est pour obtenir des liaisons ct des higatures
correctes. Cela ne modific en ricn la régle métrigue, Ie métronome ou
quoi que ce soit d’autre, sculement les liaisons ct les ligatures. Pour
plus d’informations sur les ligatures, voir page 8-15.

Si “For Grouping Only” (sculement pour regroupcment) n’cst pas
activé, le numérateur affichera tous les nombres. 87l est active, il
n’affichera que la somme des nombres, comme pour unc signature
“simplc”.

) )

“For Grouping Only”, désactivé et activé.

CUBASE SCORE
3-16
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DEFINIR LA SIGNATURE SUR LA BARRE DE DEPLACEMENT

La signature rythmique sur la barre de déplacement.

Vous pouvez aussi définir la signature rythmique dircctement sur la
barre de déplacement, comme décrit dans le manucl principal de Cu-
basc. Mais notez que :

La case Sign de la barre de déplacement affiche toujours le premier événe-
ment de signature rythmique de la Master Track. Lorsque vous changez
cette valeur, en fait, vous modifiez le premier événement de la Master

Track.
Vous ne pouvez pas créer de signatures composées sur la barre de déplace-

ment.

DEFINIR LA SIGNATURE PAR LA MASTER TRACK

Vous pouvez aussi ajouter, modifier et effacer des signatures rythmi-
ques en modifiant la Master Track (qui est décrite dans son propre

chapitre). Notez ceci :

La partition affiche toujours les événements de signature de la Master

Track, que le bouton Master soit activé ou non.
Vous ne pouvez pas créer de signatures composées dans la Master Track.

CUBASE SCORE
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DEFINIR LA CLEF )
DANS LA BOITE DE DIALOGUE STAFF SETTINGS

) | 1. Double-cliquez a gauche de la portée, ou choisissez Staff Settings dans
DIRECTEMENT SUR LA PARTITION | le menu pop-up Staff. . ,
Une boite de dialogue apparall, monlrant les paramélres actuels de la portée
i active.
1. Double-cliquez sur la clef actuelle.
Une boite de dialugue apparait. 2. Trouvez la zone clef/tonalité.

2

: ; La partie Key/Clef (tonalité/clef) de Staff Settings.

Double-cliquer sur la clef améne cette boite de dialogue.

3 Utilisez I'ascenseur de gauche pour choisir I'une des clefs disponibles.
Vous apprendrez comment ajouler des changements de clefs en page 5-38.

2. Utilisez les ascenseurs pour choisir une clef.
4. Cliquez sur les boutons “<<up” et “down>>" ou utilisez les fléches

haute et basse du clavier pour passer d’une portée a |'autre en les para-

@ Celanefonctionne pas si Auto Clef est activé dans la boite de dialogue Staff ‘ métrant. . ‘ o
Settings, voir ci-dessous ‘ Le nom de la Piste sur laquelle s'appliquent vos paramelres est affiche dans

la barre de litre de la fenétre.

|
‘ \
$pé . / ‘ 5. Cliquez sur OK ou tapez [Return] pour fermer la boite de dialogue.
3. Répétez les étapes ci-dessous pour toutes les portées du systeme, ‘

CUBASE SCORE
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SUR UNE PORTEE DOUBLE ) )
DEFINIR LA TONALITE DE BASE

Si vous avez unc poriée double (Split System, voir page 5-34 ¢t page
7-1), vous pouvez bien sir choisir des clefs différentes pour la portée . j
supéricure ct inféricure.

1. Ouvrez Staff Settings. 1 DANS LA BOITE DE DIALOGUE STAFF SETTINGS

2. Choisissez une clef pour la portée supérieure. | 1. Ouvrez la boite de dialogue Staff Settings.
| Il'y a plusieurs maniéres de le faire, qui sont décrites un peu plus loin. Pour
|

3. Cliquez sur le bouton Upper Staff/Lower Staff (portée supérieure/infé- Vinstant, double-cliquez & gauche de la portée. Cela ouvre la boile de dia-

rieure), ‘ logue.
4.  Choisissez une clef pour la portée inférieure. ‘ staff Settings —— Track 1
} | ] STAFF 1O0E
AVEC “AUTO CLEF”

% - |
Auto Clef activé dans la boite de dialogue Staff Scttings. !

Dans la boite de dialoguc Staff Scttings, vous noterez aussi PPoption
Auto Clef. Si elle est activée, le programme choisira automatiquc-
ment une clef de sol ou une clef de fa, selon la plage couverte par les
notes de la Part.

La boite de dialogue Staff Settings

2. Utilisez I'ascenseur droit de la partie “Key/Clef” de cette boite de dialo-
gue pour choisir une tonalité.

CUBASE SCORE
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Cliquez sur les boutons “<<up” et “down>>" ou utilisez les fleches
haute et basse du clavier pour passer d’une portée a I'autre en les para-

métrant.
Le nom de la Piste sur laquelle s'appliquent vos paramélres est affiché dans

la barre de tilre de la fenélre.

Cliquez sur OK ou tapez [Return} pour fermer la boite de dialogue.

DEFINIR UNE TONALITE SUR UN SYSTEME

Vous pouvez avoir un systeme avee deux portées (voir page 5-34 ct
page 7-1).

Ouvrez Staff Settings.

Choisissez une tonalité pour la portée supérieure.
La poriée inférieure héritera automatiquement de la méme tonalite.

Si vous avez besoin de définir une tonalité différente pour la portée in-
férieure, cliquez sur le bouton Lower Staff et choisissez la tonalité.

AUTO CLEF

Le bouton Upper Staff/Lower Staff.

CUBASE SCORI :‘
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DIRECTEMENT SUR LA PARTITION

Si la tonalité actuellc cst autre que do majcur ou ka mincur (pas d’ac-
cidents), vous pouvez définir la tonalité dircctement sur la partition :

CONCEPTS DE BASE

Double-cliquez sur 'un des accidents au dessus de la portée.

Double-cliquez ici —nlu H . 1

G4
)

Une boite de dialogue apparait.

Utilisez P'ascenseur de droite pour choisir une tonalité.
Si la portée est double, les mémes régles que pour Staff Seltings s'appliquent

Répétez pour toutes les portées.
Vous decouvrirez comment ajouler des changements de tonalité en page 5-

38.

DEFINIR UNE TONALITE POUR TOUTES LES PISTES

Si vous voulez affecter la méme tonalité A toutes les Pistes (ce qui est
souvent le cas), voici un raccourci : maintenez la touche {Alternate]
au clavier lorsque vous double-cliquez sur la tonalité existante ou
lorsque vous refermez la boite de dialogue Staff Settings.

TRAVAIL AVEC DES INSTRUMENTS
TRANSPOSITEURS

Certains instruments, comme beaucoup de cuivres, sont écrits trans-
posés. Pour cela, il y aune fonction Display Transpose (transposition
de Iaffichage) dans I’éditeur de partitions. En la paramétrant, vous
transposcz les notes sur la partition, mais sans modifier la fagon dont
clies sont jouées. Cela permet d’cnregistrer et de rejouer un Arrange-
ment avec des portées multiples, tout en ayant des portées correspon-
dant a la transposition de chaque instrument.

CUBASE SCORt
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DEFINIR UNE TRANSPOSITION D’AFFICHAGE

Double-cliquez & gauche de la portée, ou choisissez Staff Settings dans

le menu pop-up Staff.
Une boite de dialogue apparail, montrant les paramélres actuels de la portée
active.

Cliquez sur le bouton “Staff Options...”.

EM UF

La boite de dialogue “Staff Options...”

Choisissez votre instrument dans le menu pop-up sous le texte “Display
Transpose”, ou faites défiler la valeur qui est a coté.

Si nécessaire, sélectionnez une autre portée avec les fleches haute et
basse du clavier, ou cliquez sur Exit, cliquez sur “<<up” ou “down>>"
puis a nouveau sur Staff Options.

Cliquez sur Exit.

Répétez pour toutes les Pistes si nécessaire.

Cliquez sur OK ou tapez [Return] pour fermer la boite de dialogue
Staff Settings.

Display Transpose ne modifie pas les données MIDI !

ORDRE DE TRAVAIL

Lorsque vous préparez une partition, nous vous suggérons de faire

les choses dans un certain ordre, qui minimiscra le temps nécessaire
pour corriger une éventuelle errcur. Un conseil : essayez d’abord cet
ordre, puis si vous découvrez qu’unc autre méthode st mieux adap-

1ée a votre travail, allez-y !

Si possible, travaillez sur des copies de vos Pistes.
Si fes Parts sont trés complexes, il se peut que vous deviez les modifier de-
finitivement, ce qui signifient qu'elles ne joueront plus de la méme maniére.

Si vous avez peu de mémoire, divisez le morceau en segments.
Vous pouvez par exemple uliliser Global Split pour couper les Farts a un
endroit donné sur toutes les Pistes. Clest le cas surtout si vous utilisez Cu-

base Score avec 2 Mo seulement.

Dans la fenétre d’Arrangement, mettez les Pistes dans F'ordre ot vous

voulez que soient les portées dans la partition.

On ne peut pas modifier l'ordre des portées dans le Score Edit. Cependant

on peul le changer dans la fenétre d'Arrangement. Mais il faul impérative-

ment le faire avant de commencer a ajouter des symboles ! Voir page 11-1.

Lorsque vous ouvrez I'éditeur de partitions, commencez a faire les opé-

rations décrites dans ce chapitre.
I vaut mieux commencer par faire les paramélres de marges, elc.

Si vous avez déja enregistré de la musique dans les Pistes, essayez de modi-
fier 'affichage des notes proprement dit et non pas les données elles-mémes.
Avec Slalf Settings, Display Quantize, les groupes, elc.
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e Siles Pistes sont vides, faites les réglages dans Staff Settings, ajoutez les :
notes puis faites des ajustements, ajoutez une quantification d'affi- ‘
chage, etc.

o Sinécessaire, utilisez les voix polyphoniques pour résoudre les notes super-
posées et les voix croisées, pour créer des systémes pour piano, efc. |

e Lorsque tout cela est fait, choisissez le cas échéant de faire des modifi- (
cations permanentes aux données.
Il se peut par exemple que vous deviez corriger la longueur de certaines noles.
o Cachez les objets indésirables et ajoutez les symboles liés aux notes.
Cela inclut les accents, les symboles de dynamigue, Jes crescendi, fes
liarsons, les paroles, les “pauses graphiques’, elc.

e Parcourez la partition et ajustez le nombre de mesures par page.
e Ajustez la distance verticale entre portées et systemes.

Les deux étapes précédentes peuvent €lre effectuees automatiquement par Je
programme avec Aulo [ayoul. |

»  Ajoutez les symboles de mise en page comme les renvois, les titres, etc.
e Imprimez.

o Sivous le souhaitez, créez des partitions alternatives en changeant les voix, efc.

FORCE UPDATE ) )
Si pour unc raison ou unc autre I’écran n’est pas redessiné propre- 1 TRAN SCRI PTl O N

ment, cctte fonction du menu pop-up Option le redessine enticre-

ment D'ENREGISTREMENTS
MIDI
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Comment effectuer les réglages dans Staff Settings pour obtenir une parti-

tion aussi lisible que possible.

Comment utiliser Voutil de quantification pour gérer les “exceptions” dans
fa partition.

Comment résoudre des Parts qui contiennent des notes et des triolets mé-

langés.

A PROPOS DE LA TRANSCRIPTION

Ce chapitre suppose que vous avez un enregistrement MIDI que
vous voulez transformer en unc partition imprimable. Cependant, si
les Parts sont suffisamment compliquécs, vous devrez probablement
effectuer des modifications manuclles sur certaines notes. De sorte
que vous screz obligé de lire le chapitre suivant aussi !

Avant de commencer, assurez-vous d'avoir compris les principes de bases
qui gouvernent la relation entre les notes MIDI et les notes de la partition,
ainsi que le concept de quantification d'affichage, expliqué dans le chapi-
tre “Fonctionnement de I'éditeur”.

PREPARER LES PARTS

Enregistrez la musique.
Il faut absolument jouer avec le mélronome (le clic).

CUBASE SCORE |
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6.

Ecoutez pour vérifier que 'enregistrement est correct.
Si ce n'est pas le cas, vous pouvez soit le ré-enregistrer, soit le modifier.

Choisissez la quantité d'altérations permanentes que vous acceptez

d’effectuer sur I'enregistrement.
Si la réponse est : *aucune’, vous devez préparer volre parlilion & partir
d'une copie des Pistes enregisliées. Voir “Stralégies”, ci-dessous.

Sélectionnez toutes les Parts (sur toutes les Pistes) sur lesquelles vous
voulez travailler.

Choisissez Score dans le menu Edit.

Passez en mode Page.

STRATEGIES : PREPARATION DES
PARTS A L'IMPRESSION

Voici une liste de conscils a laquelle vous pouvez vous référer lors-
que vous préparez une impression :

Si une Part est complexe, il se peut que vous deviez faire des ajustements
“manuels” des notes, comme les déplacer ou les rallonger (voir chapitre
suivant). Cela signifie que 'enregistrement ne sera pas joué exactement
comme il le faisait a l'origine. Si c'est un probléme, il est conseillé de tra-
vailler sur des copies des Pistes. Renommez la Piste résultante et mutez 'o-
riginal pendant que vous préparez la partition. Vous pouvez aussi travailler
carrément avec une copie de fichier Arrangement original.

Pour des raisons décrites dans le chapitre précédent, if peut s’avérer utile de
quantifier les Pistes. Cela réduit le nombre de modifications nécessaires
dans le Score Edit. Rappelez-vous que vous pouvez toujours préparer la
partition a partir des copies des Pistes originales, comme décrit ci-dessus.
Lorsque vous choisissez une valeur de quantification, essayez de prendre la
plus forte valeur possible. Rejouez toujours le morceau pour vérifier qu'une

CUBASE SCORE
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quantification trop forte n’a pas déplacé des notes indment. |l se peut que
vous deviez quantifier certaines parties avec une valeur et d’autres parties
avec une autre valeur.

Si le morceau contient beaucoup de répétitions, il peut s'avérer plus rapide
de n’en enregistrer qu’un exemplaire de chaque. Une fois que vous avez
fini de travailler sur cette exemplaire, il ne vous reste plus qu'a le dupliquer
dans la fenétre d'Arrangement. Cela permet de gagner du temps car les mo-
difications ne s'effectuent qu’une fois, méme si la Part est répétée dix fois.

STAFF SETTINGS

La premidre chosc 2 faire apres avoir ouvert 1 boite de dialoguc
Staff Settings, ¢’est de faire des réglages de basc.

OUVERTURE DE LA BOITE DE DIALOGUE STAFF
SETTINGS

1 y a quatre maniéres d’afficher la boite de dialogue Staft Sctungs
pour la portée active.

Activez la portée et choisissez Staff Settings dans le menu pop-up Staff.
Double-cliquez a gauche de |a portée.
Activez la portée et tapez [Controll- [I] au clavier.

Activez la portée et cliquez sur le bouton “i” de la barre d’outils.

D’unc maniére ou d’unc autre, la boite de dialogue apparait et affiche
tous les paramétres actuels :

staff settings —— Track |

G %

ETAFF MOUE

ATE QUANT

pistance| O]
LI

ROAFT

Les paramétres de portée pour une Piste nommée “Guitar”.

PASSER D'UNE PORTEE/PISTE A L’AUTRE

Si vous travaillcz sur un systtme, vous pouvez changer la Piste affi-
chée par la boite de dialogue sans avoir A la refcrmer :

Notez le titre de la boite de dialogue, qui indique quelle Piste/portée est

actuellement sélectionnée.
Sl n'y a pas de portée au-dessus ou au-dessous de celleci, l'un des bou-

tons peut €élre grisé (ou Jes deux).

Pour afficher la piste du dessous, cliquez sur le bouton “down>>" ou
p
tapez la fléche basse au clavier.

CUBAST SCORI
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Pour afficher la piste du dessus, cliquez sur le bouton “<<up” ou tapez
la fleche haute au clavier.

Cancel

Dans la partie inféricure droite de la boite de dialogue Staff Settings sc
trouvent les boutons Up/Down.

CUBASE SCORt

4-6

Lorsque vous passcz d’une portée a I'autre, fa boite de dialoguc cst
redessinée pour afficher les parametres de la nouvelle portée. Cepen-
dant, elle n’affiche que les paramtres de portée valables pour I’en-
semble de la Piste, jamais les “exceptions” que vous pouvez avoir
ajouté avee Ioutil Display Quantize (voir page 4-18).

EFFECTUER DES REGLAGES SUR TOUTES LES
PORTEES

Si vous maintenez |Alternate] lorsque vous cliquez sur OK pour fer-
mer la boite de dialogue, les réglages que vous avez fait sont appli-
qués 2 toutcs les portées actuellement dans la partition. C’est
pratique par excmple pour définir rapidement toutes les parametres
communs 2 toutes lcs portées d’un sysieme.

Ouvrez Staff Settings.

Ajustez tous les paramétres qui sont communs a toutes les portées.
Par exemple la tonalite, Display Quantize, les syncopes, les ligatures, elc.

Maintenez |Alternate] en fermant la boite de dialogue.
Ouvrez 3 nouveau Staff Settings pour chaque portée et faites les répla-
ges particuliers a cette poriée.

Par exemple, la clel et la transposition pour les cuivres...

Fermez en cliquant sur OK,

TRANSCRIPTION DENREGISTREMENTS MID!

PRESETS DE PARAMETRES DE PORTEE

Lorsque vous savez que des réglages que vous effectuez sur une por-
1ée devront étre ré-utilisés sur une autre, vous pouvez gagner du
temps cn créant un Presct de Staff Settings. C'est décrit en page 6-4.

TONALITE ET CLEF

Les paramétres de tonalité et de clef sont décrits en détail en page 3-
14. 11y a aussi un bouton Upper Staff/Lower Stalf qui ne sert qu’a-
vee les portées de piano ct les voix polyphoniques. Il est décriten
page 3-20.

DISPLAY QUANTIZE

TTRATE GUANT
istance E

Les paramdtres de quantification d’affichage.

C’est 12 que vous donnez au programme des informations sur la ma-
nicre d’interpréter votre morceau. 11y a des valeurs de quantification
“fixes”, plus deux options “Auto” qui ne doivent &tre utilisées que

lorsque votre morceau contient des notes normales et des triolets mé-

langés.

|
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SI VOTRE MORCEAU NE CONTIENT QUE DES NOTES
NORMALES OU DES TRIOLETS

Réglez Note Quantize  |a valeur de note la plus courte du morceau.
Les “T” du menu pop-up indiquent les lriolets.

Réglez Rest Quantize 3 la pause la plus courte du morceau.
Dans le menu pop-up Auto Quant, choisissez “None”.

Réglez tous les Indicateurs d'Interprétation.
/s sont décrits en détail ci-dessous.

Examinez la partition.

Si nécessaire, utilisez |'outil Quantize pour ajouter des “exceptions”
aux paramétres Staff Settings.
Voir page 4-18.

$'IL CONTIENT DES NOTES NORMALES £T DES TRIOLETS

Examinez la partition et décidez si elle contient plutét des triolets, ou
plutit des notes normales.

Réglez la valeur Note Quantize en conséquence.

Si la partition contient principalement des triolets, choisissez la plus pefite
valeur de triolet qui doit apparaitre. Sinon, choisissez la plus pelite valeur de
nole “normale”.

Choisissez la valeur de Rest Quantize (quantification des silences).
En suivan! Jes régles du point précédent.

Dans le menu pop-up Auto, choisissez Position Ou Distance.
Pour savoir lequel des deux choisir, il n'y a pas de régle - essayes les deux.
Les options sont décrites ci-dessous.

’ TRANSCRIPTION [YENREGISTREMENTS MIDI

Si vous avez choisi Position, activez le cas échéant les indicateurs De-
viation et Adapt.

LES OPTIONS AUTO

Activez 1 Lorsque:
None Lorsque la portée ne contient que des notes normales ou que
des triolets.

Distance  Lorsque les notes ne sont pas joudes trés précisément sur le
temps, mais que la distance qui les sépare est correcte (vous
avez joué "en avant” du temps ou “en arriere”, sans avoir quan-
1ifié). Notez que ce type de quantification ne tient compte de la
valeur de quantification (Note Q) qu’en tant que guide, et peut
quantifier différemment diverses parties du morceau. Si le pro-
gramme détecte par exemple qu'une partie est jouée a la dou-
ble croche, il la quantifiera en conséquence.

Lorsque les notes sont jouées assez précisément, ont été ajou-
tées en pas a pas ou quantifiées.

Position

Cette option n’est disponible que lorsque vous avez sélectionné
Position dans le menu pop-up. Lorsqu’elle est activée, les mé-
langes triolets/notes normales seront détectés méme s'ils ne sont
pas exactement dans le temps. Cependant, si vous éles sir que
les notes sont parfaitement dans le temps, désactivez-la.

Deviation

Adapt Lorsque cette option est activée, le programme “suppose” que
lorsqu’il trouve un triolet, il doit y en avoir d’autres autour. Ac-
tivez-la si tous les triolets ne sont pas détectés.

l

I CUBASE SCORE
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INDICATEURS D’INTERPRETATION

INTEFFFRET.

E TLERAN LENST

Les indicateurs d’interprétation

CLEAN LENGTHS

Lorsque cette option est activée, le programme interprite différem-
ment la longucur des notes. La longucur d’une note (a |aftichage
sculement) sera prolongée jusqu’au début de ta note suivante ou de
la prochaine position de Rest Quantize. Un cxemple :

Si une note est trop courte, un silence sera affiché derriere.

Lorsque Clean Lengths est activé, le silence disparait.

'Y A
2 WY Y

W_!———. 1D J -
N 4

Une croche un peu courte, sans et avec Clean Lengths.

ndmbuded

CUBASE SCORE

Si Clean Length ne suffit pas pour une note donnée, vous devrez mo-
difier manuellement sa longucur ou utiliser I’outil Display Quantize,
voir pagc 4-18.

\
|
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NO OVERLAPS

Lorsque des notes commengant a la méme position ont des longueurs
différentes, le programme ajoutera généralement plus de liaisons que
prévu. Vous pouvez I'éviter en utilisant No Overlap.

c3

Cet cnregistrement en Key Edit...

1
I 1
! |

__sera affiché comme ceci lorsque No Overlap n’est pas sélectionné...

1 I
———
'] L4 — &

et comme ceci lorsque No Overlap est sélectionné.

Vous pouvez ajouter des “exceptions” au param¢tre No Overlap
grace 2 outil Display Quantize.

Notez qu'il y aura probablement des situations ou aucune de ces deux al-
ternatives n'est idéale. Si vous rencontrez une telle situation, elle peut pro-
bablement étre résolue par le biais des voix polyphoniques, voir page 7-1.

CUBASE SCORE
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SYNCOPATION

Lorsque Shuffle estactivé, Cubase cherche des groupes consistant en
une noire triolée suivi d’une croche triolée, ou d’une croche triolée
suivic d’unc double triolée. S’il en trouve, il affiche le groupe cn uti-
lisant des croches et des doubles normales.

Lorsque Syncopation n’est pas sélectionné, le programme dessine | |

généralement deux notes lices lorsqu’une note longuc traverse un : )
temps. Mais il y a des exceptions. Par exemple, une blanche com-
mengant sur le deuxieéme temps cn 4/4 est toujours représentée par

une blanche, et pas par deux noircs liécs. ~3— 313 3
. p—

A

Si vous préférez la notation syncopée plus moderne, activez Synco-
pation.

Shuffle, sans ¢t avec.

- L | STAFF OPTIONS
'K 1 H

staff Dptions

Idem : Syncopation, sans et avee. }

Notez que vous pouvez ajouter des exceptions i cela avee I"outil

Display Quantize.
La boite de dialogue Staff Options
SHUFFLE |
Lorsque vous cliguez sur le bouton “Staff Options” dans la boite de
En jazz, il est courant de noter une mesure shuffle en tant que mesurc dialogue Staff Settings, unc autre bo“‘f de dquogue s’ouvre avee
@’autres paramétres touchant aux portées (qui peuvent faire partic

normale, simplement pour la rendre plus listble.

CUBASE SCORE
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des Presets, comme les paramdtres de la premicre boite de dialoguc).
Voici une bréve description de ces parametres, avec le cas échéant un
renvoi aux explications plus détaillées

INDICATEURS DE STAFF OPTIONS

Activez : Lorsque :

Flat Beams Lorsque vous voulez que les ligatures soient horizontales
plutét qu'obliques. Voir page 8-21.
No Beams Lorsque vous ne voulez pas de ligatures du tout (par

exemple pour une partition vocale). Voir page 8-15.

Beam Subgroups Lorsque vous voulez que les double croches dessinées
sous une ligature soient divisées en deux groupes de cro-
ches. Voir page 8-20.

e e S—

SO T S S S |
SV 4V 4V &

e s s s s
SV 4V 4T 4T

Beam Subgroups, avant et apres.

16th Subgroups  Si vous voulez des groupes de double croches encore
plus petits. Ce paramétre n'a d'effet que si Beam
Subgroups est active.

i ——
P R A

Comme ci-dessus, mais avee 16th Subgroups active.

Consolidate Rests Lorsque vous voulez que des silences consécutif: soient
joints en un seul (un soupir et un demi-soupir joints en
un soupir pointé, par exemple).

FEE—
e

Consolidate Rests, avant et aprés.

SYSTEM

Cette partie vous permet de définir le nombre de lignes de systiéme et
I’cspace qui les séparce. Voir page 6-11 pour un exemple d’utilisation
pour les tablatures. Vous pouvez aussi activer/désactiver I'affichage
des noms de Piste au-dessus de chaque portée.

DRUM MAP OPTIONS

Ces options sont décrites dans le chapitre “Partitions de batterie™.

DISPLAY TRANSPOSE

La valeur numérique permet de transposer la partition sans modifier les
notes MIDI proprement dites.

Le menu pop-up contient un certain nombre de valeurs de transposition
prédéfinies pour les instruments transpositeurs courants.

Plus de détails en page 3-23.

CUBASE SCORE
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SITUATIONS QUI EXIGENT DES
TECHNIQUES DIFFERENTES

Au départ, les notes n’apparaissent pas toujours comme vous lc sou-
haiteriez sur la partition. C’est parce qu’il existe un certain nombre
de situations qui requidrent des techniques et des parametres dilf¢-
rents. En voici une liste, avee les renvois aux chapitres qui contien-
nent les informations nécessaires :

Les notes 3 la méme position sont considérées comme faisant partie
d'un accord. Pour obtenir des voix indépendantes (par exemple, des
notes avec des directions de hampe différentes), comme pour les parti-
tions vocales, il faut utiliser les fonctions de voix polyphoniques décri-

tes en page 7-1.

2

Polyphonic Voicing, avant et aprés.

Si deux notes commencant a la méme position ont des longueurs différen-
tes, la plus longue sera affichée comme un ensemble de notes fides. Pour
Véviter, soit vous devez utiliser la fonction Overlap (voir page 4-11), soit
Polyphonic Voicing (voir page 7-1).

Pour la gestion des voix croisées, voir page 7-19.

Une note est souvent affichée comme deux notes lides. Ce n'est que la ma-
nigre dont le programme la dessine, il s'agit bien dune seule et méme note.

Cette note cn Key Edit est dessinée comme deux notes lices en Score Edit.

CUBAST SCORE

Généralement, le programme ajoute des liaisons lorsque nécessaire (lors-
qu’une note s'étend au-dela du temps), mais pas toujours. Pour une nota-

4 - 16 | TRANSCRIPTION D'ENREGISTREMENTS MIDI

tion syncopée plus “moderne” (moins de liaisons), utilisez la fonction
Syncopation décrite en page 4-12.

AN

F——€—

Y

L% 4 l
P

Ay@,
"

MN

La méme nole, sans et avec Syncopation.

Si deux notes a la méme position sont trop proches I'une de l'autre ou si
vous voulez que leur ordre dans la Part soit inversé, vous pouvez le faire
sans modifier les notes MIDI elles-mémes. Voir page 8-23.

Si une note a un accident faux, celui-ci peut étre modifié. Voir page 8-9.
La direction et la hauteur de la hampe sont automatiques, mais vous pou-
vez les modifier manuellement, voir page 8-2.

Vous faites une partition piano et vous avez besoin d'une portée double. Il
y a des techniques particuliéres pour ceci, décrites en page 5-34 et page 7-
1.

$] VOUS AVEZ DES PROBLEMES

Voici une liste des probiémes les plus courants, et des solutions pour
les résoudre.

La note que 'ai enregistré n’est pas dessinée a la bonne durée. Par
exemple, ['ai enregistré une double croche et je vois une croche.

Vous avez probablement choisi la mauvaise valeur de quantification, voir
page 4-7. Si vous n'éles pas cerlain de comprendre la quantification d‘affi-
chage, lisez le chapitre “Fonctionnement de I'éditeur”. Si Overlap est active,
vous devriez peut-élre le désactiver.

Il'y a un silence dont je ne veux pas aprés la note.
La note est probablement trop courte. Deux maniéres : soit uliliser Clean
Lengths (voir page 4-10) soil en la rallongeant manuellement (voir page 5-

28).

|
|
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Il n’y a pas de pause aprés la note bien qu’il doive y en avoir.

Soit 12 note est trop longue (utilisez Clean Length ou raccourcissez la note),
soit la valeur de Rest display Quantize est trop élevée pour aflicher un si-
lence si court. Ouvrez Staff Sellings et baissez celle yaleur.

La note est accidentée alors qu’elle ne devrait pas, ou le contraire.
le décalage enharmonique est trailé en page 8-9.

Les notes ne sont pas groupées sous les ligatures comme je le voudrais.
Normalement, le programme les groupe. Mais on peut I'en empécher. C'est
peut-dlre ce que vous avez fail par inadvertance ¢ On peul aussi choisir
quelles noles sont groupées sous des ligatures et comment. L’ensemble est en
page 8-15.

L'OUTIL QUANTIZE

Il y a des cas ot on a besoin de différents paramatres de portée sur di-
verses partics d’unc méme Piste. Les parametres Staff Scttings sont
appliqués a I’cnsemble de la Piste, mais avee Ioutil Display Quan-
tize, vous pouvez apporter des changements ol vous le désirez.

AJOUTER DES CHANGEMENTS DE QUANTIFICATION
D’AFFICHAGE

Choisissez I'outil Display Quantize dans la boite 3 outils.
R 22> R
Q] MM

L’outl Display Quantize dans la boite a outils.

CUBASE SCORE
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Amenez la souris au-dessus de la portée ou vous voulez apporter un
changement.

Utilisez la case de position de la souris pour trouver I'endroit exact.
La position verticale n’a aucune importance, tant que vous restez sur la por-

tee.

—

1 1 I

Ay |4
Q

Seule la position horizontale importe quand vous utilisez I’outi] Display
Quantize.
Cliquez.

La boile de dialogue Display Quantize apparail

Vérifiez que Standard est bien sélectionné dans le menu pop-up.

Display Quantize

Standard

La boite de dialogue Display Quantize. Le menu pop-up Standard/N-Tuplets
est dans le coin supéricur droit.

Si vous n’avez pas cliqué exactement a la bonne position, vous pouvez
la modifier dans la case Position.

Activez les indicateurs voulus et réglez les valeurs de quantification.
Plus de details en page 4-7 et page 4-10, et il y a d'autres conseils ci-des-
SOUS.
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Cliquez sur “This Voice” (si vous utilisez les voix polyphoniques, voir

ci-dessous).
Les nouveaux paramélres de quantification sont jnsérés dans la portée & l'en-

droit indiqué dans la case Position. Ces parameélres  festent valides jusqu‘au
prochain changement. Un texte sous Jes noles indique qu’un changement de
quantification d'affichage a €l€ inséré

DISPLAY QUANTIZE ET VOIX POLYPHONIQUES

Si vous utiliscz les voix polyphoniques (voir page 7-1), vous pouvez

cliquer sur deux boutons dans la boitc de dialogue, “All Voices™ ct
“This Voice”.
aque voix.

Si vous sélectionnez “All Voices”, un événement est inséré sur ch
a voix

Si vous sélectionnez “This Voice”, un seul événement est inséré sur |
affichée dans la case “Voice”.
Pour plus de détails, voir page 7-18.

TRANSCRIPTION D'ENREGISTREMENTS MIDI

CACHER LES EVENEMENTS DE DISPLAY QUANTIZE

Lorsquc vous insérez des événements de quantification d’affichage,
ils sont repérés par des marqueurs texte cn dessous des notes. Si vous
voulez ne pas les afficher :

Choisissez “Show Invisible” dans le menu pop-up Option.

La boite de dialogue “Show Invisible™.

Dans la boite de dialogue, désactivez “Quantize”.
Fermez la boite de dialogue.

Plus tard, si vous voulez voir ot se trouvent les changements de
quantification d’affichage, activez simplement cetie option.

LORSQU'AUTO QUANTIZE EST ACTIVE

Si vous avez des notes normales et des triolcts mélangés, I’option

Auto Quantize modifie la quantification d’affichage de mani¢re invi-
sible ct dynamique au cours de la Piste, pratiquement comme si vous
aviez inséré ces changements vous-méme avee 1’outil Display Quan-

tize.
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Lorsque vous insérez manucllement un événement Display Quantize
quclque part dans la partition, tous ces changements “invisibles” s
transforment en événements de Display Quantize. Vous pouvez alors
avoir par exemple un événement de Display Quantize au début d’un
passage en triolets, ct un autre a la fin.

De plus, Auto Quantize st automatiquement désactivé dans la boite
de dialogue Staff Settings. C’cst pour éviter les erreurs qui résulterait
de la combinaison dcs deux.

!
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Avant et aprds I'insertion d’un événement de Display Quantize dans une
partition mélangeant notes normales et triolets.
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MODIFIER LES CHANGEMENTS DE DISPLAY QUANTIZE

Vérifiez que les changements de quantification daffichage sont visibles
sur la partition.

Voir ci-dessus.

Double-cliquez sur I'indication du changement de quantification.

Réglez les paramétres de la boite de dialogue comme indiqué ci-des-
sus, puis cliquez sur OK.

TRANSCRIPTION D'ENREGISTREMENTS MIDI

EFFACER DES CHANGEMENTS DE DISPLAY QUANTIZE

Vérifiez que les changements de quantification d'affichage sont visibles

sur la partition.
Voir o dessus.

Cliquez sur un événement de Display Quantize avec la gomme ou sé-
lectionnez-le avec la fléche et tapez |Backspace].

3

i

Un événement de Display Quantize sélectionné.

STRATEGIES : AOUTER DES
CHANGEMENTS DE QUANTIFICATION

D’AFFICHAGE

Bicn souvent, la partition cst parfaite, A part quelques mesures. Insé-
rez un changement de Display Quantize ou le probleme commence,
puis un autre o il s’arréte. Lorsque vous insérez le second, utilisez
le bouton Restore To Staff, qui permet de récupérer les parametres
initiaux de ta Piste.

Si vous avez mélangé des notes normales et des triolets, il peut Etre
tentant de rajouter des tonnes de changements de Display Quantize.
11 vaut micux cssayer les options Auto Quantize et leurs parametres
supplémentaires. Voir page 4-9.
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UTILISATION DE “SCORE NOTES TO
MIDI”

Dans les partitions complexcs, it peut y avoir des situations o vous
avez essayé Display Quantize et les indicateurs d’expression dans tous
Ics sens, et ol la partition n’est toujours pas parfaite. Peut-Ctre qu’un
paramatre s’adapte bicn 2 une partic dc la Pistc, mais pas ailleurs.

Dans cc cas, “Scorc Notes To MIDI” peut vous aider. I change la po-
sition et 1a longueur de certaines ou toutes Ics notes MIDI de la Piste,
de sorte qu’clles soient cxactement ce qui est affich¢ a I"écran.

Par sécurité, revenez 3 la fenédtre d’ Arrangement et faites une copie de la Piste.
Rouvrez la Piste dans le Score Edit.

Vérifie que les notes que vous voulez retranscrire ne sont pas cachées
{voir page 15-12).

Si vous ne voulez “convertir” qu'une partie de la partition, utilisez le
menu pop-up Select.

En le parametrant avec soin el peut-élre en sélectionnant certaines notes, Vous
pouvez ne convertir que les noles selectionnées, ou seulement les notes 3 i
térieur du Cycle, elc. Si vous voulez modifier {outes les noles, verifiez que fe
menu affiche “All". Rélérez-vous au chapitre sur les éditeurs pour plus de details.

Choisissez Score Notes to MIDI dans le menu pop-up Format.
Les notes sont maintenant “converties”.

Faites les ajustements nécessaires pour améliorer la partition.

Maintenant que les notes ont fa m&me position ¢t la méme durdée que
ce qui est affiché, vous pouvez probablement désactiver beaucoup
des options de Staff Settings ct effacer les Display Quantize, clc.

Si vous constalcz que Popération ne donne pas le résultat escompté,
vous pouvez revenir a la Piste originale, ¢n {airc une copic et recom-
menecer.
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Comment définir la maniére dont sont dessinées les notes

Comment utiliser la souris pour ajouter des notes

Comment utiliser les outils et les paramétres pour rendre la partition lisible
Comment définir une portée double (piano}

Comment travailler avec des portées multiples

STAFF SETTINGS

Avant de comment a ajouter des notes, vous devez effcctuer quel-
ques réglages de base dans Staff Settings, en plus de ceux décrits
dans le chapitre “Concepts de base”. Pour comprendre pourquot, ct
comment interagissent ces paramétres et fes notes de la partition, li-
scz le chapitre “Fonctionnement de ’éditcur”.

OUVRIR LA BOITE DF DIALOGUE STAFF SETTINGS

Il'y a quatre manigres d’afficher la boite de dialogue Staft Scttings
pour la portée active.

Activez la portée et choisissez Staff Settings dans le menu pop-up Staff.
QFuncTIoN WERGCTZIM) ForMAT (QOPTION
Staff Settings. .[:

Ctaff Procotc 0
Ouvrir Staff Settings 4 partir du menu pop-up.

CUBASE SCORI
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Double-cliquez & gauche de la portée.

AJOUTER ET MODIFIFR DES NOTES A LA SOURIS

Double-cliquez ict

Activez la portée et tapez [Control}- [I] au clavier.
Activez la portée et cliquez sur le bouton “i” de la barre d'outils.

D’unc manicre ou d’une autre, 1a boite de dialogue apparait et affiche
tous les parametres actucls.

Le nom de la Piste est affiché
dans la barre de litre

La boite de dialogue Staff Settings.

CUBASE SCORE
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PASSER D’'UNE PORTEE/PISTE A L'AUTRE

Si vous travaillez sur un systtme, vous pouvez changer la Piste affi-
chée par la boite de dialogue sans avoir 4 la refermer :

1. Notez letitre de la boite de dialogue, qui indique quelle Piste/portée est
actuellement sélectionnée.

Sil n’y a pas de portde au-dessus ou au-dessous de celle-ci, 'un des bou-

tons peut élre gris€ fou les deux).

2. Pour afficher la piste du dessous, cliquez sur le bouton “down>>" ou
tapez la fleche basse au clavier.

3. Pour afficher la piste du dessus, cliquez sur le bouton “<<up” ou tapez
la fleche haute au clavier.

Lorsque vous passcz dunc portée a I'autre, la boite de dialogue cst
redessinée pour afficher les paramétres de la nouvelie portée. Cepen-
dant, elle n’affiche que les parametres de poriée valables pour I’en-
scmble de la Pistc, jamais les “exceptions” que vous avez insc¢ré avee
I’outil Display Quantizc.

PRESETS DE STAFF SETTINGS

Si vous savez que vous allez réutiliser les réglages que vous faites, il
vaut mieux prendre le temps de les grouper sous la forme d’un Pre-
sct. Pour plus de déuails, voir page 6-4.

5-4 | AJOUTER ET MODIFIER DES NOTES A LA SOURIS
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PARAMETRES DE BASE CONSEILLES

Lorsque vous ajoutez des notes a la souris, il vaut micux paramétrer
Staff Settings de tetle manigre qu’il affiche correctement ces notes.
Voici ce que nous conscillons :

Parametre : Réglage :

Staff Mode Single (pour les portées doubles, voir page 5-34).
Display Quantize Notes 64

Display Quantize Rests 64

Auto Quant “Ofi” si vous ne mélangez pas notes normales et
triolets, “Distance” dans le cas contraire.

Clean Lengths Off

No Overlap Off

Syncopation Off

Key Au choix

Clef Au choix

Auto Clef Non disponible si vous navez qu’une portée simple

Staff Options... Tel que.

Vous découvrirez plus tard comment adapter ces réglages a votre travail.

Il est extrémement important de comprendre comment la quantification

d'affichage (Note Display Quantize et Rest Display Quantize) interagissent
avec la partition. Si vous sélectionnez une valeur trop élevée, les notes que
vous ajoutez a fa souris n’apparaitront pas comme prévu. Lisez le chapitre
“Fonctionnement de I'éditeur”. Si vous avez des notes normales et des trio-

lets mélangés, voir page 4-7.

!
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VALEURS DE NOTES ET POSITIONS

Les deux paramétres les plus importants, lorsque vous ajoutcz des
notes 2 la souris (ccux que vous changerez le plus souvent), sont Ia
durée de 1a note (sa “valeur”) et I’espaccment minimum cntre deux
notes (la valeur de Snap).

CHOIX D’UNE VALEUR DE NOTE

Vous pouvez choisir une valcur de trois manicres :

En cliquant sur les symboles de notes sur la barre d’outils.

Vous pouvez sélectionner n'importe quelle valeur de 1/1 (ronde) 4 1/64 (qua-
druple croche) et activer ou désactiver les options triolet et pomie en clr-

quant sur les deux cases & droite des notes. La valeur de note selectionnee
est toujours affichée dans la case Quant, el le curseur change de forme en
conséquence.

AN RRRE J

La valeur de note est reflétée dans la barre d’outils, fa case Quant et la forme
du curseur.

En sélectionnant une valeur de quantification dans le menu pop-up
Quant.

OFF
64T 64  64.
321 32 32.
16T 16  16.

81 Il?ll 8.
4T 9.

Le menu pop-up Quant.

CUBASE SCORE
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En tapant sur les touches numériques du clavier principal (pas le pavé

numérigue !).

Cette demicre méthode adopte aussi Ja méme valeur de Snap, ce qui
n’est pas toujours c¢ qu’on veut. La correspondance entre les tou-
ches et les valeurs de note cst lisiée ci-dessous.

Touche : Valeur de note :

1 ”n

2 12

3 1/4

4 1/8

5 116

6 1/32

7 1/64

T Activer/désactiver les triolets

Activer/désactiver le point

Les touches ci-dessus sont les touches numériques du clavier principal (au-
dessus des lettres), pas celles du pavé numérique (3 droite du clavier princi-

pall.

VALEURS DE NOTE INHABITUELLES

Toutes les valeurs ne peuvent pas &tre sélectionnées de celte maniere,
par exemple les notes pointées doubles. Pour les créer, il faut chan-
ger leur Jongueur apres les avoir créé (voir page 5-28), ou coller deux
notes ensemble (voir page 5-30).
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AJOUTER ET MODIFIER DES NOTES A LA SOURIS | 5-7



CHOISIR UNE VALEUR DE SNAP
REGLER LA VALEUR DE SNAP

/ ‘ ‘1 Il y a deux méthodes pour déterminer la valeur de Snap :

SNAPS ET POSITIONS DE NOTES

e En choisissant une valeur dans le menu pop-up Snap.

Lorsque vous déplacez le curseur au-dessus de la partition, vous rc- z1me 16 |
marquercz que la case de position dans le coin supéricur gauche de la OFF
fendtre suit votre mouvement et affiche la position de la souris ¢n 2pp 3pp 4dpp
mesures, lemps et fractions. Lorsque vous ajoutez des notes, les po- Spp 6pp  7pp
sitions sont repérées de la méme manidre. 647 64 64.
321 32 32.

La position & I’écran cst contrdlée par la valeur de Snap. Si par e L
exemple vous metiez le Snap a 8, vous ne pouver ajouter ct déplacer ) \ gT .? 4 :
les notes qu’a des positions de croche, de noire, de blanche ou de : : ot 5 Ny
ronde. En général, il est pratique de régler la valcur de Snap a la va- |
leur de la note la plus courte du morceau. Cela n’empéche pas d’a- :

Le menu pop up Snap.

jouter des notes plus longucs. Si vous choisissez une valeur de Snap
plus faible, il est plus facile de commettre des erreurs.
e Entapant sur les touches numériques du clavier principal.
Cela régle la quantification & la méme valeur. La correspondance entre les
louches et les valeurs est décrite un peu plus haut.

L Avec un Snap 4 "8", on ne peut ajouter des
notes qu'a des positions de croche.

LA CASE DE POSITION DE LA SOURIS

Bicn qu’on utilisc le plus souvent la position graphique de la souris
par rapport & la poric pour placer unc note, il y a des cas ot il est

| plus pratique de vérificr la position numérique de la souris en regar-
‘ dant sa casc de position :

e Le premier chiffre est la mesure.
e Lesecondest le temps. En 4/4, il y a quatre temps par mesure. En 8/8 il y en
a8 ent/8ilyenab, etc.

CUBASE SCORF 1
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La derniére valeur est exprimée en clics. Voici une liste du nombre de clic
par valeur de note, de la noire a la double croche et en 2/2, 4/4 et 8/8.

110 11384 120 12384
4/4 110 120 130 140
110 130 150 170

Positions des notires

[ . [ 4
2/2 1.0 11192 11384 11576 120 12192 12384 12576
4/4 110 11192 120 12192 130 13192 140 1.4.192
8/8 110 120 130 140 150 160 1.7.0 180

Positions des croches

[ 4 [ A8
2 110 1.1.96 1.1.192 1.1.288 1.1.3841.1.480 1.1.576 11672 120etc
8/4 110 1196 12192 12288 120 1296 12192 12288 130elC
/8 110 1196 120 1296 130 1396 140 1496 150el

Positions des double croches

CUBASE SCORI
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AJOUTER UNE NOTE EN GLISSANT

Pour ajouter unc note A la partition, faites ceci :

Activez la portée.
Les notes sont toujours placées sur la portée active. Voir page 19,

AJOUTER ET MODIFIFR DFS NOTES A £ A SOURIS

Choisissez le symbole de la note dans la boite a outils.

NEN
A/ M

L’outil note dans la boite 2 outils.

Choisissez le type de la note en choisissant une valeur.
Clest décrit un peu plus haut La forme du curseur refléte cette valeur.

Choisissez une valeur de Snap.

Décrit ci-dessus egalement. Le Snap délermine ['espacement entre les notes.
Si votre Snap est sur “17, vous ne pourrez ajouter de noles que sur le pre-
mier temps de la mesure. S'il est a “8", vous pourrez en ajouter a loutes

les positions de croches, elc.
Amenez le curseur au-dessus de la portée.

Cliquez sans relacher le bouton.
Une note apparall sous le curseur.

Déplacez la souris horizontalement pour trouver la bonne position.
La note est “magnélisée” par la valeur de Snap. Cela permet de trouver ra-

pidement la bonne position.

Déplacez la souris verticalement pour trouver la bonne hauteur.
La cose 3 colé de la case de position de la souris indique la note 4 laquelle

correspond volre position verticale.

@coto_QaALL SEL. O FUNCTION L)STAFF

T 1. 2. ©] ca3 ] — La hauteur est ici.

Relachez Je bouton de la souris.
La note apparait sur la portée.

CUBASE SCORE
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EN CLIQUANT DIRECTEMENT

Lorsque vous serez habitué A ces manipulations et que vous screz ca-
pable de pointer du premier coup la bonne position, vous n’aurcz
plus besoin de déplacer la note comme ci-dessus. Visez bien, cliquez,
ct c’est tout.

SI VOUS AVEZ DES PROBLEMES A TROUVER LA BONNE
HAUTEUR

Normalement, vous avez le droit de “dessiner” des notes ayant n'importe
quelle hauteur. Mais si vous maintenez [Control], les hauteurs sont res-
freintes a la gamme choisie.

Lorsque vous déplacez la souris de haut en bas avant de relacher le bouton,
des accidents sont affichés 3 c6té de la note pour indiquer la hauteur cou-
rante. Cela permet de vérifier la position verticale avant de reficher la sou-
ris.

AJOUTER D’AUTRES NOTES

$i la note suivante a une autre durée, choisissez une nouvelle valeur.
Pour aller vite, utilisez les touches numériques du clavier. Mais cela change
aussi la valeur de Snap.

Sivous devez placer la note a une position plus fine, changez la valeur
de Snap. Si V'actuelle est trop fine, prenez-en une plus dleveée.

Positionnez la souris ot vous voulez, puis cliquez.
Les noles insérées & la méme position sont interpretees comme des accords,
voir ci-dessous.

AJOUTER FT MODIFIER DES NOTES A LA SOURIS

A PROPOS DE L'INTERPRETATION

Au départ, lcs notes n’apparaitront peut-Ctre pas comme vous le vou-
dricz. C’est parce qu’il y a quelques situations qui exigent une manipu-
lation particuliére. En voici unc liste, avec les renvois correspondants :

Les notes 4 la méme position sont considérées comme faisant partie d'un ac-
cord. Pour obtenir des voix indépendantes (par exemple, des notes avec des
directions de hampe différentes), comme pour une partition vocale, il faut uti-
liser les voix polyphoniques, décrites en page 7-1.

T

Sans el avee Polyphonic Voices.

§; deux notes commengant au méme endroit ont des longueurs différentes, la
plus longue sera affichée comme plusieurs notes liées. Pour I'éviter, utilisez soit
No Overlap (voir page 4-11), soit les voix polyphoniques (voir page 7-1).

Une note est souvent affichée comme deux notes liées. Il n'y a cepen-
dant bien qu’une seule note en mémoire.

a a

¥

Celte unique note en Key Edit est affichée comme deux notes liées en Score
Edit.

Généralement, le programme ajoute des liaisons ou c’est nécessaire (si
une note s’étend au-dela d’un temps), mais pas toujours. Pour une no-

i
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tation plus “moderne” des notes syncopées, il faut utiliser la fonction
Syncopation décrite en page 4-12.

b

h Y

T .
¢ —v—<
Y

N

M

La méme note, avant et aprés Syncopation.

CUBASE SCORY
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Pour plus de détails sur la gestion des voix croisées, voir page 7-19.

Si une note a un mauvais accident, il peut étre changé. Voir page 8-9.

$i deux notes 3 la méme position sont trop proches I'une de Iautre, ou si
vous voulez que leur “ordre graphique” & I’écran soit inversé, vous pouveZ
le faire sans modifier le morceau lui-méme. Voir page 8-23.

La direction des hampes et leur longueur est normalement automatique,
mais vous pouvez les changer. Voir page 8-2.

Vous faites une partition piano (ou autre) et vous avez besoin d'une portée
double ? 1y a des techniques particuliéres expliquées en page 5-34 et page 7-1.

EN CAS DE PROBLEME

Voici quelques problemes courants et leur solution :

La note que je viens d'ajouter a la mauvaise durée. )'ai ajouté une dou-
ble croche et je vois une noire.
Vous avez probablement mal choisi la valeur de quantification. (Juvrez Statf
Settings. Si Auto Quantize est aclivé, desactivez-le, 4 moins que vous 1 ‘ayez
mélangé noles normales el lriolets. Verifiez aussi les valeurs Nole Quantize
et Rest Quantize. Si elles sont trop élevées, baissez-les. Si vous voulez que
le programme puisse afficher des soupirs, Rest Quantize doil élre 3 “8” ou
plus petit. Si Overlap est aclivé, essayez de le désacliver.

Il'y a une pause aprés une note et je n'en veux pas.

Vous avez probablement ajouté une nole dont la durée est fausse.
la note (voir page 5-28) ou effacez-la (voir page 5-21) el rajoutez en une
aulre avec la bonne durée.

Rallongez

AJOUTER ET MODIFIFR DES NOTFS A LA SOURIS

[ n’y a pas de pause apres la note, bien qu’il doive y en avoir une.
Soit 2 note est trop longue (raccourcissez-la), soit la valeur de Rest Display
Quantize est lrop élevee. Quvrez Staff Settings el baissez-la.

La note n'est pas accidentée alors qu'elle devrait, ou le contraire.

La note est peut-€lre toul bélement d la mauvaise hauteur ? Cliquez dessus
(avec loutil fléche) et verifiez Ii ligne d'info (si elle est affichée, voir page
3-12). Amenez-la & la bonne hauteur (voir page 5-27). Si ce n’est pas la
bonne raison, vous n'éles peut-étre pas dans la bonne lonalité ? Finalement
le décalage enharmonique est expliqué en page 8-9.

Les notes ne sont pas groupées sous une ligature comme je le voudrais.
Normalement, le programme groupe les croches, les double croches, efc,
sous une ljgature. Mais cela peut élre désactivé. Il y a aussi des paramelres
trés précis concemant les ligatures. Tout est decrit en page 8-15.

AJOUT DE SILENCES

Vous pouvez ajouter des silences a la partition. Cela se passe comme
pour les notes, mais avec une différence de taille : les silences sont
toujours insérés dans la partition, ¢’est-a-dire qu’ils rcpoussent les
noles qui s¢ trouvent aprs, vers la droite.

Choisissez le symbole des silences dans la boite a outils.
=

NE : DR

QlZ]Mxld

Le symbole des silences dans la boite a outils.

Choisissez la valeur du silence en choisissant une valeur de note.
Nous l'avons décrit un peu plus haut.
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Choisissez une valeur de Snap.
Décrit ci-dessus également. Le Snap délerminera ou vous pourrez ajouter le
silence, comme pour les noles.

Amenez le curseur au-dessus de la portée.

Déplacez la souris horizontalement pour trouver la bonne position.
Utilisez I case de position de la souris pour élre sir de la bonne position.

[Qcoto QOALL sEL.

La position est affichéeici ~— "1, 2. @]

Cliquez avec le bouton gauche.
Le silence apparait dans la partition el toutes les notes qui suivenl sont dé.
caldes “vers la droite”,

Avant et aprés I'insertion d’un demi-soupir au début de la mesure.

SILENCES GRAPHIQUES

1l y a des cas o1 vous voulez que les silences soient affichCs d’unc
manitre spéciale. Si la manitre dont ke programme les affiche ne
vous convient pas, vous pouvez les cacher et créer les votres. Pour
plus de détails, voir page 15-12 ct page 11-26.

SELECTION DES NOTES

Dans les opérations du reste de ce chapitre, vous devrez travailler sur des
notes sclectionnées. Voici diverses manicres de sélectionner des notes :

EN CLIQUANT
Vérifiez que c’est bien I'outil fleche qui est sélectionné.

Cliquez sur la téte d’une note.
Hle passe en négalif,

Pour sélectionner d’autres notes, maintenez {Shift] et cliquez dessus.

Notes N
sélcc‘ti()rlr\ég\f =
) |

Pour désélectionner des notes, maintenez |Shift] et cliquez dessus a nouveau.

AVEC UN RECTANGLE DE SELECTION

Cliquez la souris (avec Poutil fléche) sur une zone vide de la partition.

Déplacez la souris.
Un rectangle pointillé apparail.

t
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Relachez le bouton de la souris.

Toutes les notes dont la téle se trouvait a l'intérieur du rectangle sonl main-

tenant sélectionnées.

S P
Ty ] ]

Si vous voulez désélectionner une note ou plus, maintencz |Shift}ct
cliquez dessus comme décrit ci-dessus.

AVEC LE MENU EDIT

Dans lc menu Edit se trouvent un ensemble d outils de s¢lection, dé-
crits dans ¢ manucl principal de Cubase.

AVEC LE CLAVIER

Vous pouvez passer d’une note a I'autre de la portée avec les fleches
droite et gauche du clavier.

Vous pouvez maintenir [Shift] pour les sélectionner au fur et 3 mesure.

Si Polyphonic Voices est activé, vous ne passerez d'une note a I'autre
que sur la voix active.

SELECTION DE NOTES LIEES

Les notes longues sont souvent affichées dans la partition comme
plusicurs nolcs liées.

5-18 | AJOUTER ET MODIFIER DES NOTES A LA SOURIS

Lorsque vous voulez sélectionner toute la note, par exemple pour I'ef-
facer, il faut sélectionner la premiere note, pas la note lide.

:c?_;pi““““L
_Abl_

Cliquer sur la note “principale” sélectionne toute la note

Lorsque vous cliquez sur la note liée, elle est sélectionnée. C'est princi-
palement utile avec la fonction “Change Length”, décrite en page 5-31.

Xy X=

Cliquer sur la note liée ne sélectionne qu’elle.

TOUT DESELECTIONNER

Pour tout désélectionner, cliquez simplement avec la fleche dans n’im-
porte quelle zone vide de la partition.

DANS UNE SEULE VOIX

Si vous avez des notes sur plusicurs voix (voir page 7-1), vous pou-
vez sélectionner toutes les notes d’une voix donnée comme ceci

Utilisez I'option Select du menu Edit et choisissez Voice dans le sous-
menu qui apparait. Choisissez le numéro de voix dans le sous-menu

syivant.

Maintenez [Shift] et double-cliquez sur une note de la voix.
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SUR PLUSIEURS PORTEES

Vous pouvez utiliser un rectangle de sélection ou la touche [ Shift]
pour sélectionner des notes sur autant de portées que vous le désirez.

AVEC SELECT EQUAL PITCH

Cette fonction du sous-menu Select (dans le menu Edit) améne un
auire sous-menu qui permet de sélectionner des notes ayant laméme
hautcur que celle qui est sélectionnée.

Sélectionnez une note et une seule.

Déroulez le menu Edit, choisissez Select et amenez le curseur suf {'op-
tion “Equal Pitch” (hauteur égale).
Un sous-menu apparail,

Dans le sous-menu, choisissez soit “In Same Octave” (de la méme oc-
tave), soit “In All Octaves” (de toutes les octaves).

Toules les noles de la méme hauteur que celle qui élait sélectionnee sont
maintenant sélectionnées. Si vous aviez sélectionné par exemple un fa el que
vous avez choisi “In All Octaves”, lous les fa, quelle que soit Jeur hauteur,
seront sélectionnés.

1l y a aussi des raccourcis clavier pour ces deux options :

Pour sélectionner toutes les notes de la méme hauteur sur la méme oc-
tave, maintenez |Controi] et double-cliquez sur une note.

Pour sélectionner toutes les notes de la méme hauteur sur foutes les oc-
taves, maintenez [Alternate] et double-cliquez sur une note.

AJOUTER ET MODIFIER DES NOTES A LA SOURIS

EFFACEMENT DE NOTES

Deux fagons d’effacer les notes

AVEC LA GOMME

Choisissez la gomme dans la boite a outils.

X Bl 2 YR
Q| ARG

La gomme dans Ja boite a outils.

Cliquez sur la note(s) a effacer, une & la fois, ou bien glisser sur toutes
les notes 3 effacer sans relacher le bouton de la souris.

AVEC LE CLAVIER OU L'OPTION DELETE

Avec Foutil fleche ou le clavier, sélectionnez toutes les notes a effacer.

Choisissez Delete dans le menu Edit, ou tapez {Delete] ou [Back-
space| au clavier,

l CUBASE SCORE
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DEPLACER DES NOTES

ACTIVER LE CONTROLE D'ECOUTE

Contrdle d’écoute activé

CUBASH SCORL
5-22

Si vous voulez entendre la hauteur de la note en la déplagant, activez
le controle d’écoute de la Barre de Fonctions. Lorsqu’il est activé,
vous entendrez la note que vous déplacez, comme décrit ci-dessous.

DEPLACEMENT DANS N/IMPORTE QUELLE DIRECTION

Choisissez une valeur de Snap.

La valeur de Snap resireint les mouvements dans le temps. On ne peul pas pla
cer de noles & des positions inférieures & des valeurs de Snap. Si Snap est d
“8" par exemple, vous ne pourrez pas placer de note d une position de double
croche, mais seulement & une position de croche, noire, blanche ef ronde.

Sélectionnez les notes que vous voulez déplacer.
Méme sur plusieurs portées diftérentes, si vous voulez.

Amenez le curseur sur une des notes sélectionnées, cliquez sur le bou-
ton de la souris et maintenez-le enfoncé.

|
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Déplacez la souris.
Le mouvement horizontal du curseur est “magnélis€” a la valeur de Snap

choisie. La case de position indique quelle est la nouvelle position qu'aura
la note deplacée. La case Transpose indique la transposition de la note.

Position de — Quantité de transposition K

la note

[ 2. 1. O | Transpose 8 |

Relichez la souris.
Les notes apparaissent d Jeur nouvelle position.

DEPLACEMENT UNIQUEMENT HORIZONTAL OU
VERTICAL

En utilisant la touche [Shift], vous pouvez choisir de transposer Ics
nolcs uniquement ou de les déplacer dans le temps uniquement.

Effectuez les étapes 1 a 3 décrites ci-dessus.

Maintenez [Shift] et déplacez la souris.

Selon la direction vers laquelle vous commencez & déplacez la sourss, Je
mouvement sera restreint & lhorizontale ou & la verticale uniquement. Vous
pouvez a n’importe quel moment relicher [Shift] pour libérer le mouvement,
puis L1 relaper pour le restreindre d nouveau.

Relachez la souris.
Les notes apparaissent d leur nouvelle position.

Cetic technique peut étre combinée a la touche [Control] pour ne dé-
placer les notes que dans la gamme choisie.

VERS UN AUTRE SYSTEME

Vous pouvez déplacer des notes d’un sysieme a un autre :

CUBASE SCORE
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1. Choisissez un Snap et sélectionnez les notes comme ci-dessus.

2. Cliquez sur une note et déplacez-la vers le nouveau systéme.
Le rectangle de portée active indique sur quelle portée apparaitront les noles
déplacées.

Déplacer des notes d’un systeme a I"autre déplace effectivement les
données MIDI d’une Piste & 'autre.

@ Vous pouvez sélectionner des notes de plusieurs portées, mais seules celles
qui se trouvent sur la portée contenant la note sur laquelle vous avez cliqué
seront déplacées. Donc, 3 éviter dans ce cas-la.

DUPLIQUER DES NOTES

1. Choisissez un Snap et sélectionnez les notes comme ci-dessus.
Vous pouvez dupliquer n'importe quel ensemble de noles, méme de plu-
sieurs systémes a la fois.

2. Avant de commencer  bouger, maintenez |Alternatel.

3. Sans relacher [Alternate}, déplacez les notes comme ¢ i-dessus.

4. Sivous voulez restreindre les mouvements a une seule dimension,
maintenez {Shift].

Comme pour le déplacement, voir ci-dessus.

5. Sivous voulez restreindre la hauteur 3 la gamme choisie, maintenez
[Control|.

6. Relachez le bouton de la souris et toutes les touches.
Les nouvelles noles apparaissent dans la partition.

CUBASE SCORE ;
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COUPER, COPIER ET COLLER

COUPER DES NOTES

Sélectionnez les notes.

Choisissez Cut (couper) dans le menu Edit ou tapez [Control]- [X].
Les notes sont retirées de la parlition pour étre placées dans un endroit in-
visible de la mémoire nommé le presse-paplers. Ci-dessous, nous verrons
comment replacer le contenu du presse-papiers dans la partition.

Le presse-papiers ne peut contenir qu'un ensemble de notes. Si vous cou-
pez des notes, puis que vous en coupez (ou copiez) d'autres, les premiéres
seront effacées.

COPIER DES NOTES

Sélectionnez les notes.

Choisissez Copy (copier) dans le menu Edit ou tapez [Control}- [C].
Les notes sont copides de la partition et placées dans un endroit invisible de
La memoire nommé le presse-papiers. Cr-dessous, nous versrons comment re-
placer le contenu du presse-papiers dans la partition.

Comme décrit ci-dessus, le presse-papiers ne peut contenir qu’un ensemble
de notes.

|
CUBASE SCORE

AJOUTER ET MODIFIER DES NOTES A LA SOURIS | 5-25



COLLER DES NOTES
MODIFIER LA HAUTEUR D’UNE NOTE

Les notes que vous avez placé dans lc presse-papiers avee Cut ou
Copy peuvent étre replacées dans la partition.

1. Activez une portée.

1. Mettez la téte de lecture 3 I'endroit ol vous voulez que la premiére ] )
note apparaisse. ; AVEC LA LIGNE D'INFO

1. Choisissez Paste (coller) dans le menu Edit ou tapez [Controlj- [V].
Les notes sont placées sur la portée active, d parlir de la position de [ téle

de lecture. Elles gardent leurs posilions et hauteurs relatives.

|
‘ 1. Vérifiez que la ligne d'info est visible.
Si non, dliquez sur le bouton Info ou tapez [Alternate/- [I] au clavier.

@ Si lorsque vous faites Cut ou Copy, des notes sont sélectionnées sur plu- , .

!, 0rsQUe OPY, , ) P Lorsque le bouton Info est activé...
sieurs portées, seules celles qui sont sur la portée active seront CoOUpPées/co- b ‘

piées. Les notes sont toujours collées sur la portée active. ‘

f;TﬂRT 2. 1. ® LENGTH 384 p1-

La ligne d’info est visible.

2. Sélectionnez la premiére note a éditer.

3. Changez la hauteur sur la ligne d’info.
Soit & la souris, soit en double-cliquant et en lapant une hauteur de note,
comme d’habitude.

| LENGTH 384 piTcH Y o-on 95 VELO-OFF

Vous pouvez double-cliquer et taper une nouvelle hauteur.

| 4. Sélectionnez la note suivante et modifiez sa hauteur comme pour la
premiere.
Une maniére rapide de sélectionner la nole suivante ou précédente consiste
4 se servir des fléches droite et gauche du clavier.

CUBASE SCORH :
526 | AJOUTER ET MODIFIER DES NOTES A LA SOURIS ‘
1 CUBASE SCORE

AJOUTER ET MODIFIER DES NOTES A LA SOURIS | 5-27



PAR MIDI

Activez le bouton MID! In et le bouton de hauteur a coté.
I suffit de cliquer. Si vous voulez aussi changer la dynamique (vélocilé) des

notes par MIDI, vous pouvez le faire en activant aussi les boutons de vélo-

cité, comme décrit dans le chapitre “Ulilisation des fditeurs”.

RN EHENE

Pour ne modifier que les hauteurs, par MIDI, réglez les boutons comme cecl.

CUBASE SCORF i
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Sélectionnez fa premiére note a modifier.

Tapez une touche sur le clavier de votre instrument.
La note de la partition prend I3 hauteur de la nole que vous avez joué. Le
programme passe ensuite d la nole suivante.

Pour changer la hauteur de la note maintenant sélectionnée, procédez
comme pour la premiére.

De cette maniére, vous pouver changer la hauteur d'autant de note que
vous le désirez, simplement en jouant la nole correspondante. Vous pouver
aussi utiliser les touches fléchées du clavier pour passer d'une note a [autre.

Si par exemple vous avez fait une erreur, vous pouvez revenir d la nole pre-

cédente en tapant la fléche gauche.

CHANGER LA LONGUEUR DES NOTES

EN UTILISANT U'OUTIL NOTE

Sélectionnez la valeur de note que vous voulez appliquer a la note.
Pour cela, cliquez sur une note dans la barre d'outils, sélectionnez une nou-
velle valeur pour Quany ou lapez une louche numérique au clavier.

AJOUTER ET MODIFIFR DES NOTES A | A SOURIS

selectionnez 'outil Note.

Maintenez [Alternate] et cliquez sur les notes qui doivent avoir cette

valeur.

E— 11

- y - 11 ]

| — Py 11 1
<€ ) I § 1

O

7

Cliquer avee I'outil Note et 1a touche [Alternate] enfoncée change la

longucur de la note.

EN UTILISANT LA BARRE D'OUTILS

Uuliser 1a barre d’outils permet de donner la méme longueur a plu-
sicurs notes d'un coup :

Sélectionnez les notes a changer.
Maintenez [Control] et cliquez sur 'un des boutons de notes sur la

barre d’outils.
Toules les noles sélectionnées ont maintenant cetle longueur.

AVEC LA LIGNE D'INFO

La valcur Length (longucur) de la ligne dinfo peut Etre utilisée
COMINE CCCt

Vérifiez que la ligne d'info est visible.
Si non, cliquez sur le bouton Info ou lapez [Alternate]- [l] au clavier.

Sélectionnez la premiére note a éditer.

Changez la longueur sur la ligne d'info.

2. 1. 0 LENGTH [384]P1TCH Fu3

La valeur Length sur la ligne d’Info.
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Vous pouvez le faire 2 la souris ou en double-cliquant ct ¢n tapant
une valeur au clavier, comme d’habitude. Le tableau ci-dessous indi- L N .
2. Choisissez le tube de colle dans la boite a outils.

que les durées de notes en termes de clics (fractions). i
\
: IE)
o 1536 | 24 B3 L
. DISP.
3 /LG

aJ 768 CJ 512 J 1152 ; Le tube de colle dans la boite i outils.
3
J 384 J 256 J 576 J 672 3. Cliquez sur la premiere note.
Elle est ainsi collée a la prochaine note ayant la méme hauteur.
3
,b 192 'h 128 .b 288 ﬁ 336 (I - - _
@ Vérifiez que la valeur de Display Quantize permet bien d'afficher la note
3 que vous venez de créer.
oh 96 oh 64
ﬁ 4. Sivous voulez continuer, cliquez a nouveau.
) =%
ﬁ En collant ensemble une noire, une croche et une double croche,...
24
4. Sivous le désirez, passez 3 la note suivante et modifiez-la comme la :
premiére. : E

Une maniére rapide de sélectionner la note suivanle ou précédente consiste __on obtient une noire double pointée.

a se servir des fléches droite et gauche du clavier, |

RALLONGER UNE NOTE EN EN COLLANT DEUX ENSEMBLE RACCOURCIR UNE NOTE EN SUPPRIMANT LA NOTE LIEE

. . . Les notes simples sont souvent affichées dans la partition comme
Vous pouvez créer des notes de n’importe quelle durce cn collant cn- ',p _ p )
X A deux notes liées. Ces seconde note n’existe pas réellement, c’est
scmble deux notes de la méme hautcur. '8

juste unc convention d écriture qui indique la longueur de la note.
Vous pouvez l'utiliser pour raccourcir la note :

1. Insérez les notes a coller (si elles n'existent pas déja).
1. Sélectionnez la note liée en cliquant dessus.

CURASE SCORY |
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2. Tapez |Backspace] ou [Delete] ou choisissez Delete dans le menu Edit.

r L seule la partie se trouvant avant la 7 —
la IZO/I,; es;[agzz;;ae/ de telle sorte que seule fa p ; Legato Etendre les notes de maniére a ce qu'elles cessent
no. S rvee. .
quand la suivante commence.
b
= ] ] \
] I ]
== et B —e—> fo i
Dans cet exemple, une noire est affichée comme deux croches liées. En ...Legato...
sélectionnant la croche liée et en I'effagant, la note est raccourcic en une . i R .
croche et cant Note Off Quantize Faire en sorte que les notes s'arrétent a la plus proche
: valeur de Quantize. La boite de dialogue qui apparaft

permet d'ajouter ou de retirer un nombre donné de
clics a la durée des notes.

EN UTILISANT DES FONCTIONS E=E==—u=c =
) ‘ ...ou Note Off Quantize.

Cubase recéle, dans ses menus, un certain nombre de fonctions Jiées
2 la durée des notes. Elles peuvent étre appliquées aux notes s¢lec-
tionnées, ou A toutes les notes, comme décrit dans le chapitre “Utili-

sation des Editeurs”. Voici un résumé de ce que font ces fonctions DlVI SER U NE N OTE EN DEU X
(du menu Functions et du menu pop-up Staft) dans Ie Score Edit.

Si vous avez deux notes liées et que vous cliquez sur la ete de la se-
conde avec les ciscaux, 1a note scra divisée en deux, dont les dures
respectives scront celle de la note “principale” ct celle de la note liée.

Sélectionnez : Lorsque vous voulez :

Fixed Length Donner aux notes la durée de la valeur de quantifica-
tion sélectionnée.

(IAlternate]- [T)) @ ﬁ

Avant et apros la division.

un Quantize 2 4...

Length Size Quantifier la durée des notes a un multiple de la valeur
de quantification choisie.

e

)
)
) G
) 2.4 p——

as|
i

Le méme exemple, aprés Length Size (le Quantize est
toujours a 4)... \
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TRAVAILLER AVEC L'OUTIL DE
QUANTIFICATION

1y ades cas oii I’on a besoin de différents paramétres de portée d'un
endroit 2 I'autre de la partition. Les parametres de Staff Scitings sont
valables pour toute une Piste, mais cn utilisant Poutil Display Quan-
tize, vous pouvez insérer des changements ct des exceplions ou vous
voulez. C’est décrit en détail page 4-18.

PORTEES (DE PIANO) DOUBLES

DEFINIR LA SEPARATION

Activez une portée.
Ouvrez Staff Settings.
Dans le menu pop-up Staff, choisissez Split.

Choisissez dans la case Split Point le point de division des deux portées.

Les paramétres de portée double dans Staff Settings.

CUBASE SCORY

Toutes les noles en dessous de ce point seront sur la portée inférieure, les
aulres sur la portée supérieure.

Cliquez sur le bouton Upper Staff/Lower Staff sous Key/Clef.
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6. Choisissez une tonalité et une clef.
Ces paramélres sont appliqués 3 la portée que vous venez de sélectionner.
Cependant, lorsque vous définissez une tonalité, elle est automatiquement re-
portée & la portée inférieure.
7. Répélez si nécessaire pour Vautre portée.
8. FEffectuez les autres réglages de portée si nécessaire.
Ifs seront appliqués aux deux porlées.
9. Fermez la boite de dialogue Staff Settings.
| | 1 T ! T
- 1 1 i [ | 1
5 S — i P f
3 : 9
t 1 t f !
g # 3{ 2 -+ I o
D]
W
7
1
Avant et aprés une division en C3.
AJOUT DE NOTES
Cela s elfectue comme sur une portée simple, voir page 5-10. Notez
simplement ceci
e Lorsque vous ajoutez une note, utilisez la case de hauteur (de la barre de sta-

tut) pour savoir a quelle hauteur elle se trouve. OU que vous cliquiez, C'est le
programme (en fait, votre propre réglage de Split Point) qui décide si elle ira
sur la portée inférieure ou la portée supérieure. Si vous changez le Split Point,
cela modifiera les notes existantes, voir ci-dessous.
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AJOUTER ET MODIFIER DES CLEFS,
TONALITES ET ARMATURES

On peut ajouter un changement de clef, de tonalité ou de signature
rythmique n’importe ou dans la partition :

INSERER UN SYMBOLE SUR UNE PORTEE

Activez la palette des symboles.
il suffit de cliquer sur Je bouton Symbols de [a barre de statut

Le bouton Symbols

Cliquez sur le sélecteur de type de la palette des symboles et choisissez
“Other” dans le menu pop-up.

symbols 1
Symbols 2
[ | e Dynamic
sumb .~ I Cliquez. ici pour Lines

révéler ce pop-up :

|_oooR|
................. E]

Le sélecteur de type de la palette des symboles.

CUBASK SCORE
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B
_ﬁm

— i

La palette des symboles “Other”.

Si ce n'est pas déja fait, sélectionnez le crayon dans la boite a outils.

kli | R

DISP.

Le crayon dans la boite a outils.

Dans la palette, choisissez le symbole que vous voulez insérer dans la partition.

1 TAL I

o
[ .8 |

Le symbole de clef sélectionné dans la palette.

Amenez le curseur sur la portée oti vous voulez ajouter un nouveau symbole.

Utilisez la case de position de la souris pour trouver I'endroit exact.

La position horizontale importe peu du moment que vous cliguez sur la por-
tee. Les signalures rythmiques ne peuvent €lre insérées qu'au début d'une
mesure.

CUBASF SCORE
AJOUTER ET MODIFIFR DES NOTES A LA SOURIS | 539



7. Cliquez sur le bouton de la souris. .
MODIFIER LES CLEFS, LES TONALITES ET LES SIGNATURES
e Sivous avez inséré une nouvelle clef, une boite de dialogue présentant RYTHMIQUES
les clefs possibles apparait.
e S P h & hoite de dialogue Si vous double-cliquez sur un symbole, la méme boite dc.dial()guc
I VO‘:S atv ¢z :.n‘s’ere unlgl angemenft armure, une ' B que lors de son inscrtion apparait. Cela permet de le modifier cn
avec les tonalités possibles apparait. AP,
iri > angeant s parametres.
Ajouter un changement d'armure sur la portée supérieure d'un systéme le re- change I
pore aulomatquement sur o pore infieure Sivous maintenez [Alternate | en double-cliquant, tous les symboles
*  Sivous avez inséré une signature rythmique, la boite de dialogue de si- s¢ trouvant a la m¢me position S,Om changés cn conscquence. Avee
gnature rythmique apparait ' les armurces, les transpositions d’affichage sont priscs en compte.
La boite de dialogue de signature rythmique est décrite en delail page 3-14.
8. Choisissez une option dans la boite de dialogue.
Lle symbole apparait, S'il y a suffisamment de place dans la mesure, les DEPLACER DES CLEFS
notes sont deplacées pour Jui faire de la place. Si non, vous devrez uliliser
Auto Layout ou ajuster la taille de la mesure manuellement (voir ci-dessous) o N .
Les clefs insérées dans la partition ont un cffet sur la mani¢re dont
sont dessinées les notes. Si par exemple vous insérez une clef de fa
: au milicu d’une portée cn sol, la portée affiche ensuite les notes bas-
@ Insérer un symbole a la position 1.1.0 revient a changer les parametres de . P o . ; . .
' ) " ses. De sorte qu’il est important de bien placer les clefs.
portée de la Piste. L'insérer n'importe od ailleurs insére le changement dans
a Part Cependant, vous pouvez déplacer une clef graphiquement sans mo-
difier cette relation entre la clef et les notes. Procédez comme ceci ¢
Choisissez I'outil Layout (la fléche blanche) dans la boite a outils.
INSERER UN SYMBOLE SUR TOUTES LES PORTFT'S Cliqsez et déplacer o cle
) Ele est bien déplacée, mais la pariilion est encore interprétée comme si elle
Si vous maintencz [Alternate] en insérant un des symboles ¢i-des- pavait pas bouge
sus, le symbole sera inséré A cette position sur toutes les portées se
trouvant actucllement dans le Scorc Edit.
@ Pour les changements d’armure, la transposition daffichage (Display Trans-
pose) est pris en compte. Cela permet d'affecter une armure & toutes les
portées et les portées transposées afficheront la bonne armure apres le
changement.
CUBASH SCORT |
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6

PARAMETRES DE
PORTEE

JUBASE SCORY
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Comment paramétrer les parametres de portée.
Comment travailler avec les Presets.

STAFF SETTINGS

Voici une description détaitlée de tous les parametres de la boite de
diatogue Staff Settings.

—Lenom de la Piste

Utilisez cette partie pour paramétrer ‘
active

les systemes et les voix polyphoniques

Utilisez cette partie
pour définir com-
ment doit étre

Uilisez cette par-
tic pour choisir la

quantifié I'af- clef et 1a tonalité
fichage

D’autres options

d'affichage pour

les notes Utilisez cette partic

i pour créer des
THCORATION § . ] \
Presets
i : @4  Utiliscz ces boutons
pour passer d'une
portée a une autre

Ce bouton ouvre une autre boile de
dialogue avec d’autres parametres

La boite de dialogue Staff Settings.

CUBASE SCORE
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PARAMETRES DF PORTEE

—

PROCEDURE DE BASE

PARAMETRER PLUSIEURS PORTEES, UNE A LA FOIS

Ouvrez la boite de dialogue Staff Settings.

Utilisez les boutons “<<Up” ou “Down>>" ou les fleches haute et basse
du clavier pour activer la bonne portée,

Le titre de la boile de dialogue montre quelle Piste est activee. la boile de
didlogue afliche toujours Jes paramelres actuels de la Piste aclive.

Faites les réglages nécessaires.
Vous pouvez par exemple cliguer sur le bouton “Stalf Options...” pour affi-
cher des informations supplémentaires.

Passez d la portée suivante et effectuez d'autres réglages si vous le sou-
haitez.

Répéles ceci jusqu'd ce que foules les portées soit correcles.

Tapez [Return] ou cliquez sur OK.

PARAMETRER PLUSIEURS PORTEES A LA FOIS

Ouvrez la boite de dialogue Staff Settings.
Faites les réglages nécessaires.

Maintenez |Alternate] et tapez [Return] ou cliquez sur OK.

Les réglages que vous avez effectué seront appliqués a loutes les portées
contenues dans le Score Edit. En ouvrant différentes combinaisons de Pistes,
cest un moyen rapide d'affecler les mémes paramélres & des groupes de Pis-

tes.

| CUBASE SCORE
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TRAVAIL AVEC LES PRESETS

4. Sivous voulez changer le nom du Preset, double-cliquez dessus.
I suflit de taper le_ nom normalement.

Vous passcrez une bonne partie du temps  effectucr des paramélrages ‘ _

¢ ‘ 5. Cliquez sur le bouton Store.
de portée, en vous scrvant du programmec. Les Presets vous permetient
de réutiliser facilement des parametres d’une poriée & 'autre.

@ Un Preset contient tous les paramétres de la bote de dialogue Staff Settings, 5 Le bouton Store est dans la partie “Preset” de la boite de dialogue.
sauf'armure {(ou Key, ou tonalité).

, APPLIQUER UN PRESET
CREER UN PRESET

1. Dans le Score Edit, activez une portée.

1. Paramétrez Staff Settings comme vous voulez.

Y compris la bolte de dialogue Staff Options, voir ci-dessous. 2. Déroulez le menu Staff et choisissez Staff Presets.

Un menu hierarchique apparait, contenant les Presets disponibles.

2. Sivous voulez créer un nouveau Preset, choisissez la derniére option
du menu Presets. : 3.
Elle s'appelle toujours “emplty” (vide). |

Choisissez un des Presets,
Tous les paramélres du Preset sont maintenant appliqués a la Piste active.

venyre  we
Piano 32
DrumSet 32
Bass 32 ; RENOMMER LES PRESETS
Single 327
More... Piano 327 1. Ouvrez la boite de dialogue Staff Settings.
® . DrumSet 32T j
A 2. Choisissez le Preset.

. ) N » : s-cliquez dessus et tapez un nouveau .
Au bas du menu Preset se trouve toujours I'option “empty ™. 3. Double-cliquez p nom

4. Cliquez sur Store.

3. Sivous préférez effacer un ancien Preset, maintenez [Alternate| et 56-
lectionnez un Preset dans le menu Preset.
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COPIER UN PRESET
Ce paramétre permet de créer différents types de portées :

1. Ouvrez la boite de dialogue Staff Settings.

2. Choisissez le Preset. Choisissez ceci Lorsque vous voulez :
3. Maintenez |Alternate] et choisissez un autre Preset. Single Faire une partition monodique ou d'ac-
cords.
.S -cli essus et tapez-en un . . . .
4. Sivous voulez changer son nom, double-cliquez d p spli Faire une partition de piano (ou autre)
nouveau. §‘ (voir page 5-34).
\ . . -
Polyphonic Faire une partition complexe avec des

5. Cliquez sur Store.
voix polyphonigues sur une portée sim-

ple ou double (voir page 7-1).

SAUVER ET CHARGER DES PRESETS

Les Presets sont sauvés sur disque cn méme temps que la Song. Ccla

signific que chaque Song a scs propres Prescts. Mais les Presets sont KEY (ARM U RE) ET CLEF
aussi sauvés en méme temps que les Sctups. 11 estainsi possible d’¢-
changer des Prescts d’une Song & 'autre en sauvant ¢t ¢n chargeant
des Setups. Voir le chapitre “Le menu File” dans le manuel principal
dc Cubase.

STAFF MODE

) \ ‘ Les paramétres Key et Clef sont décrits en détail page 3-14.1lya
} aussi un bouton Upper Staff/Lower Staff qui ne sert qu’aux poriées
! de piano ¢t aux voix polyphoniques, qui cst décrit en page 3-20.

ZTREF MOCE

La partic “Staff Mode” de la boite de dialogue Stalf Settings.

\
CUBASE SCORT |
6—6 | PARAMETRES DE PORTEF ‘
CUBASE SCORE
PARAMETRES DE PORTFE | 6 -7



DISPLAY QUANTIZE ET INDICATEURS
D’INTERPRETATION

AT QUANT

lnistance|d]

Dans ces deux partics de la boite de dialoguc sc rouvent un certain
nombre de paramétres qui permettent de déterminer comment les
notes seront interprétées. Méme si ces parametres sont cruciaux l4ors—
qu’il s’agit de retranscrire un enregistrement MIDI ¢n partition, ils
n’en sont pas moins importants lorsqu’on ajoute des noles A fa sou-
ris.

NOTE Q ET REST Q

Généralement, Note Q et Rest Q doivent refléter la valeur de fa plus courte
note (et silence) de la partition.

Si la partition ne contient que des triolets, ou principalemem des triolets,
choisissez une des options triolées.

AUTO

Si le morceau ne contient pas de triolets ou que des triolets, ce parametre
doit étre sur “Off".

Si le morceau contient 3 la fois des triolets et des notes normales, “Auto”
doit étre sur “Position” (les options supplémentaires sont décrites en page
4-9).

CUBASE SCORL
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PARAMETRES DF PORTFE

INDICATEURS D'INTERPRETATION

Activez ceci Lorsque :

Clean Length Le programme interpréte généralement
les notes plus courtes que ce que vous at-
tendiez.

No Overlap Lorsque les notes qui commencent a la

méme position mais qui n‘ont pas la
méme durée donnent trop de notes liées.
Voir page 4-11.

Syncopation Lorsque le programme rajoute trop de
notes liées dans le cas de note qui s’éten-
dent au-dela d’un temps.

Shuffle Lorsque vous avez joué en shuffle et que
vous voulez que la partition affiche des
notes normales (au lieu de triolets). Pour
plus de détails, voir page 4-12.

CUBASE SCORE
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STAFF OPTIONS

taff Options

'&ﬁ ] FE CFELUM MAF 2

PSLE LINE DFMJH

Lorsque vous cliquez sur le bouton “Staff Options...” dans la boite de
dialogue Staff Settings, Une autre boite dc dialoguc s’(?uvtc, avee
des parametres supplémentaires (qui peuvent faire partic d’un Presct
comme tout le reste). En voici une bréve description.

PARAMETRES DE PORTEE

INTERRUPTEURS

Aclivez ceci . Lorsque :

Flat Beams Vous voulez que les ligatures soient droi-
tes (et non pas obliques). Voir page 8-21.

No Beams Vous ne voulez pas de ligatures du tout
(par exemple pour une partition vocale).
Voir page 8-15.

Track Name Vous voulez que le nom de la Piste soit
affiché au début de la portée. Voir page
13-16.

Beam Subgroups Vous voulez que les double croches des-
sinées sous une ligature soient divisées
en deux groupes de croches. Voir page
8-20.

16th Subgroups Vous voulez des sous-groupes de double
croches encore plus petits. Ce paramétre
n'a aucun effet si Beam Groups est dé-
sactivé.

Consolidate Rests Vous voulez que deux silences soient af-
fichés comme un seul (par exemple,
qu'un soupir et un demi-soupir soient re-
présentés par un soupir pointé). Voir
page 4-15.

SYSTEM

Cette partic permet de définir le nombre de lignes du systeme et de
controler Pespacement entre les lignes. Voir page 10-5 pour un
exemple avee une tablature.

CUBASE SCORE
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DRUM MAP OPTIONS

C’est expliqué dans le chapitre “Partitions de batierie”.

DISPLAY TRANSPOSE

La valeur numérique permet de transposer la partition vers fe haut ou le
bas sans modifier le morceau et sans transposer les données MID! dont
la partition est issue.

Le menu pop-up contient un certain nombre de valeurs de transposition
standard pour des instruments transpositeurs.

Pour plus de détails, voir page 3-23.

PARAMETRES DF PORTEF

VOIX
POLYPHONIQUES



DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS:

Comment choisir d'utiliser ou non les voix polyphoniques
Comment définir les voix
Comment convertir automatiquement votre partition en voix polyphoni-

ques
Comment ajouter des notes et en déplacer dune voix a I'autre

PRINCIPE : LES VOIX POLYPHONIQUES

Les voix polyphoniques permettent de résoudre un certain nombre
de situations qui scraicnt impossible A retranscrire en partition
autrement

Les notes commencant a la méme position, mais de longueurs différen-
tes. Sans Polyphonic Voicing, vous obtenez des liaisons inutiles.

| . | |

T 3
v y—]| o j]

Sans et avec Polyphonic Voicing.

Partitions vocales et assimilées. Sans Polyphonic Voicing, toutes les
notes commencant 3 la méme position sont considérées comme faisant
partie d'un accord. Avec Polyphonic Voicing, vous pouvez donner a
chaque voix une direction de hampe, une gestion des silences diffé-
rente, etc.

11 E E i 1

| | — e |

Sans et avec Polyphonic VYoicing.

CUBASE SCORt
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VOIX POLYPHONIQUES

Des parties de piano compliquées. Sans Polyphonic Voicing, il faut se ré-
soudre 3 choisir une note limite au-dessus de laguelle les notes seront re-
présentées sur la portée du haut et les autres sur celle du bas. Avec
Polyphonic Voicing, la note limite est “flottante”. Le programme peut
méme mettre une ligne de basse automatiquement sur la portée inférieure !

*;rh y S 9 t
ot Hda———
T )} P | < L 1 1
J v o LA
- i »
2 o ) I F—_'“—;—
y O | 1 1 y 4 I I od
Z 3 Z =

Avec un systéme et avec Polyphonic Voicing.

COMMENT SONT CREEES LES VOIX

11y a huit voix. La premitre chose a faire cst de les définir, ¢’est-a-
dire indiquer au programme quelles voix scront affichées sur quelle
poriée, comment les silences scront affichés dans chaque voix, etc.

La deuxicme chose est d’ajouter ou de déplacer des notes dans la voix.
Si vous avez déja un enregistrement, le programme peut effectuer la
majcure partic du programme automatiquement. Vous n’aurez plus
alors qu’a procéder 2 de petits ajustements, comme déplacer quelques
notes d’une voix A 'autre, ou ajouter des notes dans une voix.

Chaque voix est polyphonigue. Donc, une voix peut contenir des accords.

NOTES SUPERPOSEES

Tout au long dc ce chapitre, nous parlerons de “notes superposces™.
Deux notes sont considérées superposées lorsqu’clles sont sur la

méme portée et que :

CUBASE SCORE
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e Elles commencent 3 la méme position, mais ont des valeurs différentes
(par exemple une ronde et une noire toutes deux au début d'une me- e A s .
sure), ou.. | les notes dqns les voix, @ moins d'étre siir de ce que vous faites. 4
| Notez aussi que lorsque vous ouvrez une Part qui contient des notes sur dif-
— | férents canaux MIDI, celles-ci sont de facto déja assignées a des voix (puis-
:"F g — que I'assignation des notes aux voix se fait par le biais du canal MIDI). Ca
peut étre utile, tout comme ¢a peut mener a des situations confuses, et
méme des notes qui disparaissent.

=
©
T
I

Notes commengant 2 la méme position, sans ct avec Polyphonic Voicing.

e Une note commence avant qu'une autre soit terminée. Par exemple une

blanche au début d’une mesure et une croche au début du deuxiéme | ,
| PARAMETRER LES VOIX

temps.
i j
e - <l
| T : ) |
’ Voici une description de la boite de dialogue et des options qu’elle
Une note qui commence avant que la précédente n'ait cess¢, sans et avee conlient.
Polyphonic Voicing. ‘
3 1. Ouvrez la boite de dialogue Staff Settings.

2. Choisissez Polyphonic dans le menu pop-up Staff Type.

VOIX ET CANAUX MIDI 3. Cliguez sur le bouton Edit.
. ‘ Polyphonic Settings
De manidre inteme, le programme organise les notes dans les voix en ! N
! L

changcant leur valeur de canal MIDI. Normalement, les notes sur I ca-
nal MIDI 3 sont sur la voix 3, etc. La plupart du temps, les licns entre les |
voix et les canaux MIDI vous seront totalement transparents. Mais par-
fois, vous pouvez i i ation, ¢ 1¢crit un peu plus

s, vous pouvey. tirer parti de cette relation, comme decritun pei upper HEIDE

loin dans ce chapitre. 11 y a aussi quelques points importants a noter - \) ) lower SHOM
lower SHOM

Lower HIDK

Laower ! HIDK

@ Lorsque vous affectez une note a une voix, vous changez son canal MIDI
Cependant, lorsque vous changez le canal MIDI de 1a voix dans la boite de
dialogue Setup, cela ne change pas le canal MIDI des notes. Cela peut s'a-
vérer compliqué a gérer, dans la mesure ou la relation entre fes notes et les
voix est modifiée. Cela peut méme faire disparaitre des notes (mais le pro-
gramme vous en avertira avant). En d'autres termes, ne changez pas les ca-
naux MIDI dans la boite de dialogue Polyphonic Voices aprés avoir place

) | La boite de dialogue Polyphonic Voices.

\
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La boite de dialogue Polyphonic Voices s'ouvre. Elle est conslituée de hull
rangées représentant chacune une voIx. Elles sont numérolées, ce qui nous
permet de nous y référer en lanl que voix 1 a voix 8.

Ne confondez pas les numéros de voix avec les parametres de canal (Channel).

Pour activer une voix, cliquer sur la colonne “On”, afin de faire appa-
raitre une encoche.

Il y a quatre voix sur chaque porlée, pour un {olal de huit. Si vous activez
au moins une voix “supérieure” et une voix “inférieure”, vous aurez une
poriée double (un systéme).

Si vous avez des raisons particuliéres pour utiliser un canal MIDI parti-
culier, changez-le.

Le programme assigne automatiquement chaque voIX & un canal MIDI différent
Si vous n‘avez pas une bonne rafson pour les changer, ne les changez pas.

Notez l'avertissement de la page 7-4 sur le changement de canal MIDI. No-
tez également que si deux voix sont attribuées au méme canal MIDI, la plus
basse sera traitée comme si elle était désactivée.

Utilisez les menus pop-up de la colonne Rests pour choisir quelle voix

doit afficher les silences.
En général, il vaut ne les faire afficher que par une setile voix, voir ci-dessous.

Cliquez dans la colonne Center pour les voix dont la colonne Rests est

sur Show {montrer).

Lorsque celle colonne est cochée, les silences sont placés au milieu de la
portée, dans le cas contraire, ils sont placés en fonction de la hauteur des
noles.

Choisissez une direction de hampe pour chaque voix, en choisissant
dans le menu pop-up Stems.

Si vous choisissez Auto, le programme choisira lui-méme. Quelle que soil
I'option choisie, vous pouvez toujours forcer la direction d'une hampe parli-
culiére en utilisant la fonction Flip Stem, voir page 8-4.

VOIX POLYPHONIQUES

10.

$i vous voulez que les notes d’une voix soient plus petites que des no-
tes normales, cochez la dernigre colonne (Cue) de cette voix.

Choisissez si vous voulez utiliser Auto Move To Voice.
Cetle fonction est décrile en delail ci-dessous. Si vous voulez I'utiliser, acti-
vez une ou plusieurs des oplions en dessous.

Fermez la boite de dialogue et Staff Settings.

S| LA BOITE DE DIALOGUE “SOME NOTES DO NOT
BELONG TO VOICES...” APPARAIT

Lorsque vous fermez la boite de dialogue Staff Settings, une boite de
dialogue peut apparailre, indiquant que “Some notes do not belong
to any voice and may be hidden. Correct these notes 7” (certaines no-
tcs n’apparticnnent & aucune voix et peuvent &ure cachées. Voulez-
vous lcs corriger 7).

Ce dialogue apparait lorsque vous avez paramétré Polyphonic Voices
sans utiliser “Auto Move 10 Voice”, et qu’il y a des notes avec des ca-
naux MIDI qui ne correspondent & aucune des huit voix.

Si vous cliquez sur le bouton “Correct”, ces notes seront déplacées
sur des voix actives. Si vous cliquez sur “Ignore”, rien ne sera
changé, et certaines notes seront cachées. Cependant, elles ne sont
pas perdues, elles apparaissent dans tous les autres éditeurs et réap-
paraitront aussi dans le Scorc Edit si vous choisisscz “Auto Move To

Voice”.

CUBASE SCORE
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STRATEGIES : DE COMBIEN DE VOIX
Al-JE BESOIN ?

Eh bicn, ¢a dépend...

Si vous faites une partition vocale, vous avez besoin d’une voix par voix, si
Fon peut dire.

Bien souvent, on utilise les voix pour résoudre le probléme de notes super-
posées (voir page 7-3), par exemple pour une partition de piano. Dans ce
cas, vous aurez besoin de deux voix si deux notes sont superposces, 1rois
voix si trois notes sont superposées, efc. En d'autres termes, il fout recher-
cher le “pire cas” de superposition (le plus grand nombre de noles superpo-
sées 3 un moment donné) et activer ce nombre de voix. Si vous ne savez
pas de combien de voix vous avez besoin lorsque vous commencez atra-
vailler, ne vous inquiétez pas, vous pourrez en rajouter plus tard.

Les voix 1 et 2 pour la portée supérieure et 5 ét 6 pour la portée inférieure
sont particuliéres. Elles résolvent des “collisions” (des notes avec de courts
intervalles, des accidents qui seraient affichés trop prés, etc) automatique-
ment, ce que ne font pas les autres voix. Utilisez-les en premier !

Un exemple : dans la situation ci-dessous, il faut trois voix. La note la plus
basse est superposée 3 la fois a la mélodie et aux accords, de sorte guelle
ne peut pas se trouver dans la voix des accords, ni dans celle de la
mélodie : il nous faut donc bien trois voix.

I

UTILISER AUTO MOVE TO VOICE

T Lo

Si vous avez une Piste déja enregistrée et que vous voulez utiliser les
voix polyphoniques, vous pouvez laisscr le programme se charger de
la conversion. Pour cela, il faut activer “Auto Move to Voice” dans la
boile de dialogue Polyphonic Voices.

Ouvrez la boite de dialogue Staff Settings pour cette portée.

Passez le systéme en mode Polyphonic.

Cliquez sur Edit et paramétrez les voix comme indiqué ci-dessus.
Activez “Auto Move To Voice” et activez les options dont vous avez be-

soin.
Vuir ci-dessous pour plus de delails.

CUBASE SCORE
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Fermez la boite de dialogue Polyphonic Voices et la boite de dialogue

Staff Settings.
Les notes sont maintenant allribuées aux différentes voix.

ACTIVEZ CECI :LORSQUE :

No Option  Vous voulez que le programme se contente de résoudre les
notes superposées. Il le fait en déplagant les notes sur diffé-
rentes voix. Par exemple si une ronde commence en méme
temps que quatre noires, la ronde sera placée sur sa propre
voix. Bien sdr, pour que ¢a marche, il faut avoir activé as-
sez de voix dans la boite de dialogue Polyphonic Voices.

Split Note Vous voulez déplacer toutes les en dessous d’une certaine
hauteur vers la portée du bas. Cela oblige bien stir 3 avoir
activé des voix pour la portée inférieure. Les notes super-
posées seront également traitées comme ci-dessus. Vérifiez
que le Split Point est a une valeur raisonnable si cette op-
tion est activée !

Lines to Voices Vous voulez que les “lignes musicales” soient placces cha-
cune dans une voix, qu'il y ait nécessité de résoudre les
notes superposées ou non. Choisissez cette option pour les
partitions vocales, par exemple.

Les notes les plus hautes sont dirigées vers la premiere
voix, etc. Vérifiez que vous avez activé assez de voix, ou la
voix la plus basse contiendra plus de notes que prévu !
Si vous voulez des notes basses sur la portée inféricure, ve-

3

rifiez que vous avez activé au moins une voix ‘inférieure”.

Bass To Lowest Vous voulez que la note la plus basse soit placée dans sa
propre voix sur la portée inférieure. Cela suppose bien sdr
que vous avez activé au moins une voix “inférieure”. Si-
non, les notes seront placées sur la plus basse des voix su-
périeures.

Si les choses n tournent pas exactement comme prévu, répétez le pro-
cessus en essayant d’autres paramétres. 1l se peut que vous deviez fairc
plusicurs essais avant de trouver la bonne combinaison. Mais il existe

VOIX POLYPHONIQUES

bien siir des cas qu’aucun ordinatcur ne pourra jamais résoudre. Si
vous avez besoin par exemple de voix croisées, il faut faire des modi-
fications manuelles a ce que propose ’ordinateur, voir page 7-19.

Notez que les “collisions” graphiques ne sont gérées automatiquement que
pour la voix 1 et 2 pour la portée supérieure, et 5 et 6 pour la portée infé-
rieure. Si vous utilisez plus de deux voix sur un systeme, vous pourrez peut-
étre avoir besoin de l'outil Layout (la fléche blanche) pour déplacer les no-
tes graphiquement, afin de rendre la partition plus lisible.

AJOUTER DES NOTES DANS LES VOIX

Lorsque vous ajoutez de nouvelles notes, vous devez choisir dans
quclle voix cllcs iront :

Vérifiez que la barre d’outils est visible.
Choisissez loutil fleche.

Si vous avez un systéme, Vérifiez les boutons Voice Insert.

rINSERT I!]_z_lil;l

Les boutons Voice Insert - Ici, trois voix sont activées sur la portée

supdricure.

Uls se trouvent aprés la case “Insert” & gauche de la barre d'oulils. Si les
boutons sont numérotés de 1 a 4, le programme suppose que vous allez in-
sérer des notes sur la portée supérieure. Si ils affichent 5 3 8, c’est sur Ja
poriée inférieure que vous ajoulerez des notes.

Si vous devez changer la numérotation des boutons pour changer de
clef, cliquez quelque part sur la portée dans faquelle vous voulez insé-

rer des notes.

CUBASE SCORE
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sélectionnez une des voix en cliquant sur le bouton correspondant.
Toutes les noltes que vous ajoulerez dorénavant seront insérées sur celle VOIX.

E=ann:a

La voix 3 activée pour 'insertion.

CUBASE SCORI
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Prenez 'outil note.
Insérez les notes normalement.
Si vous voulez passer 3 une autre voix, cliquez sur le bouton correspondant.

Si vous voulez insérer des notes dans une voix correspondant a 'autre
clef, cliquez sur cette clef et sélectionnez une voix avec les boutons.

SYMBOLES ET VOIX

Plus loin dans cc manucl, nous étudicrons les symboles qui peuvent
&tre ajoutés A la partition. Pour plus d’information, voir page 11-12,

VOIX POLYPHONIQUES

VERIFIER A QUELLE VOIX APPARTIENT
UNE NOTE

Lorsque vous sélectionnez une note (et une seule), le bouton de voix corres-
pondant est activé dans la barre d'outils. Cela permet de savoir rapidement a
quelle voix appartient une note (apres un Move To Voice, par exemple).
Lorsque vous passez d'une note a I"autre avec les touches fléchées, vous
resterez toujours dans la méme voix. C'est pratique pour savoir quelles no-
tes sont sur la méme voix que la note sélectionnée au départ.

SELECTIONNER TOUTES LES NOTES
D'UNE VOIX

Vous pouvez facilement sélectionner toutes les notes d’une scule voix :

Maintenez [Shift].

Double-cliquez sur une des notes.

DEPLACER LES NOTES ENTRE VOIX

11 y a deux situations principales ou I’on doit déplacer des notes
d’unc voix a 'autre :

Lorsque vous avez enregistré quelque chose, et passé le systéme en mode
de voix polyphoniques, sans utiliser “Auto Move To Voice”.

Lorsque vous avez utilisé Auto Move To Voice et que vous devez faire des
corrections manuelles 3 ce qu’a fait I'ordinateur.
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1.

2.

Sélectionnez les notes a changer de voix.

Choisissez Move To Voice dans le menu pop-up Function.

Fined Note |
Delete Note
) Voice 1
Explode.. Uoice 2
Make Chords
daice 4
Voice 5
Voice 6
Bajce 7/
Paice 8

Move To Voice et son sous-menu. b

CUBASE SCORE
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Dans le sous-menu, sélectionnez la voix vers laquelle vous voulez dé-

placer les notes.
Vous pouvez aussi uliliser le clavier.

Sélectionnez les notes a changer de voix.
Maintenez |Alternate] et tapez la touche numérique du clavier princi-

pal qui correspond au numéro de la voix vers laquelle vous voulez dé-
placer les notes.

Il faut utiliser les touches du clavier principal, pas celles du pave numérique.

UTILISATIONS ALTERNATIVES DES VOIX

Ci-dessous, nous suggérons quelques autres méthodes “avancées”
pour placer des notes dans des voix. Elles sont basées sur la relation
entre les voix et les canaux MIDI, soyez siir de bien comprendre
comment fonctionne celle relation,

VOIX POLYPHONIQUES

Vous pouvez utiliser le Logical Edit (décrit dans son propre chapitre
dans le manuel de Cubase) pour placer des notes dans les voix, en vous
basant sur des critéres plus complexes, comme par exemple leur hau-
teur et leur durée. Il suffit de paramétrer le Logical Edit de telle maniére
qu'il donne aux notes qui remplissent les critéres le numéro de canal
MIDI de la voix.

Lorsque vous ajoutez des notes en pas & pas (voir “Utilisation des Editeurs”
dans le manuel principal de Cubase), vous pouvez changer le canal MIDI
de votre clavier maitre et ainsi insérer des notes sur différentes voix.

Vous pouvez jouer chaque voix sur un canal MIDI différent, simplement en
mettant la Piste sur Any. Cela permet par exemple de bien séparer chaque
voix a l'écoute.

Vous pouvez utiliser I'input Transformer (décrit dans son propre chapitre
dans le manuel principal de Cubase) pour assigner une plage de touches a
un certain canal MID, et ainsi placer automatiquement les notes dans les
bonnes voix lorsque vous enregistrez.

Pour les cuivres et les vocaux, vous pouvez enregistrer chaque voix sur une
Piste, effectuer un Mixdown (dans le menu Function) et ouvrir la Piste
mixée en Score Edit.

Lorsque vous avez assigné des Parts a des voix, vous pouvez utiliser la
fonction Remix (du menu Functions) pour créer une Piste de chaque voix.

GESTION DES SILENCES

Avec Polyphonic Voicing, it y a souvent plus de silences qu’on en
voudrait.

Si une voix n'a pas besoin de silences du tout, vous pouvez désactiver
complétement I'affichage des silences dans la boite de dialogue Poly-

phonic Voices.

Si vous n‘avez besoin que des silences d’une seule voix sur une portée,
aclivez Centered Rests sur cette voix (dans la méme boite de dialogue).
Si deux voix ou plus ont des silences; désactivez Centered Rests. Le
programme vérifie alors que les silences ne se superposent pas, en mo-
difiant leur position verticale.

CUBASE SCORE
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Vous pouvez utiliser Hide (voir page 15-12) pour supprimer des silen-
ces superflus.

Vous pouvez utiliser I'outil fleche pour déplacer graphiquement les si-
lences (dans un but esthétique).

Si nécessaire, vous pouvez ajouter des symboles de silences {des silen-
ces qui ne modifient en rien le morceau) en utilisant la palette des sym-
boles.

CONVERTIR UNE PARTITION PIANO
EN VOIX POLYPHONIQUES

Vous avez pu créer un systéme de piano cn utilisant la partic “Spht
(Piano) Staff” dans la boite de dialogue Staff Scttings. 11 utilisc un
point de partage déterminé, qui n’cst pas toujours asscz précis. Si
vous tombez sur des situations oii des notes qui sont sur la portéc su-
péricure devraient étre sur la portée inféricurc, ou Iinverse, il vaut
micux mettre la portée en mode Polyphonic Voicing.

Vérifiez que le menu Select est bien sur “All”, pour que toute la Pant
soit prise en compte.

[@coTo [QALL QO FUNCTION

Le menu Select sur “All”.

5.

CUBASE SCORI
716

Ouvrez la boite de dialogue Staff Settings.

Mémorisez le Split Point actuel.

Dans le menu pop-up Staff Mode, choisissez Polyphonic.
Cliquez sur le bouton Edit.

i

VOIX POLYPHONIQUES

Activez au moins les voix 1 et 5, et paramétrez-les.
Vous activerez probablement I'affichage des silences, mais pas Cue Notes. Si
vous le souhailez, activez d'autres voix pour chaque portée, si vous avez des

CHANHEL FE TENTEFR. ITEME CUE

Un systéme de piano minimal, avec une voix sur chaque portée.

Activez Split Note et mettez la note que vous avez mémorisé tout 3

Auto Move To Voice activé avec une option de partage (Split).

Voir page 7-9. .

6.
noles superposees sur lune ou lautre.
upper SHOMW
upper : SiHau
upper : HIDK
upper
faower
faower
Laswer
7. Activez Auto Move To Voice.
8.
I"heure.
9. Sivous le désirez, activez d'autres options.
10. Cliguez sur OK.
11. Fermez Staff Settings.
12. Examinez la partition.

Regardez deux choses : les notes qui sont sur la mauvaise poriée et les si-
{uations o0 les notes superposées rendent la partition illisible.

CUBASE SCORE
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13.

CUBASE SCORE
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Utilisez la fonction Move To Voice pour amener les notes dans les bon-

nes voix.
Par exemple, les noles qui sont sur la portée inférieure alors qu'elles de-
vraient élre sur la portée inférieure, doivent probablement aller sur fa voix 5.

VOIX ET DISPLAY QUANTIZE

Lorsque vous insérez des changements de Display Quantize (voir
page 4-18), vous pouvez soit appliquer les parametres a toutes les
voix (cliquez sur “All Voices” dans la boite de dialoguc) ou unique-
ment 2 la voix active (cliquez sur “This Voice™ dans la boitc dc dia-
logue). Vous pouvez vérificr sur quelle voix sera ajouté I'événement
de Display Quantize, en regardant la case “Voice” de la boite de dia-
logue.

Utiliser “This Voice” permet deux choses :

Avoir un Display Quantize différent pour chague voix, en en ajoutant un
par voix, au début de la portée. Il sera alors valable pour I'ensemble de la
Piste, ou jusqu’a I"événement de Display Quantize suivant.

Insérer des “exceptions” de Display Quantize n’importe o dans la parti-
tion, indépendamment pour chaque voix. Procédez comme ceci:
Sélectionnez la voix sur laquelle vous voulez insérer un événement de
Display Quantize.

Il suffit de cliquer sur Je bouton Voice correspondant de la barre d'outils
comme expliqué plus haut, ou de sélectionner une nole qui appartient J
cefle voix.

Choisissez 'outil Display Quantize.

|

’ VOIX POLYPHONIQUES

Cliquez dans la partition a I'endroit ot vous voulez insérer I'événement.
La bote de dialogue apparail, et vous pouvez vérifier le numéro de voix.

Display Quantize

L'indicate
de Voix

Dans cet exemple, les notes seront insérées sur la voix 2.

Paramétrez la boite de dialogue, comme décrit en page 4-7 et page 4-
10. Pour plus de conseils, voir page 4-18.

Cliquez sur le bouton “This Voice”.

CREER DES VOIX CROISEES

Bicn souvent, par cxemple dans Ics partitions vocales, vous aurez des
voix croisées sur une portée. Vous pouvez bien sir déplacer les notes
manuctement pour que leurs hampes, entre autres, soient correcics,
mais il y a une maniére plus rapide. Expliquons-nous avec un exem-
ple. Sans utiliser Polyphonic Voicing, vous avez enregistré ceci :

s

Vérifiez que le menu “Select” est bien sur “All”, pour que toutes les no-
tes soient prises en compte.

CUBASE SCORE
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2. Ouvrez la boite de dialogue Staff Settings.

10.  Sélectionnez les deux notes qui doivent étre déplacées de la voix 1 a la voix 2.

3. Dans le menu pop-up Staff Mode, choisissez Polyphonic.
Le menu “Select” passe automaliquement a “All Selecled”.

4.  Cliquez sur le bouton Edit.

5. Activez les voix 1 et 2, et réglez-les comme sur I'illustration ci-dessous.

6. Activez “Auto Move To Voice” et “Lines To Voices”.

Polyphonic Settings
‘ 5 w7 - %

Deux notes sélectionnées dans la voix 1.

11. Amenez les notes dans la voix 2.

upper
Maniére la plus rapide : tapez [Alternate]- [2].

upper
vpper 33 3 ; \

upper g . :
lower g9 s ]I.
Larer T e e

- - ¢

fawer

Les deux notes amenées dans la bonne voix.

12. Sélectionnez les deux notes qui doivent étre amenées dans la voix 1 et
déplacez-les.

Pour cet exemple, la boite de dialogue doit étre réglée comme cec.

Toutes les notes dans les bonnes voix.

7. Cliquez sur OK.
8. Fermez Staff Settings.

9. Examinez la partition.
A partir du milieu de la mesure, les noles qui sont dans la voix | devraienl

élre dans la voix 2 et réciproquement.

CUBASE SCORE
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Les voix sont maintenant correctes, comme vous pouvez le constater
a la dircction des hampes. Mais il reste du travail 2 faire sur la posi-
tion graphique des notes (voir page 8-23) ct la longucur de certaines
hampes (voir page 8-22). Lorsque vous aurcz fait ces modifications,
la portée ressemblera peut-Clre a¢a: % l

h

3
]

W

N

Aprés les modifications graphiques.

NOTES ET SILENCES :
AUTRES
PARAMETRES

CUBAST SCORE “ ) )
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CUBASE SCORE
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Comment contrdler la direction des hampes

Comment controler les ligatures, et créer des ligatures entre portées
Comment travailler précisément I’apparence des notes

Comment déplacer les notes “graphiquement”

Comment créer des appoggiatures

Comment créer des n-olets

PRINCIPE : DIRECTION DES HAMPES

La dircction des hampes est gouvemnée par cing choses .

Comment les notes sont groupées sous les ligatures.

Les manipulations manuelles apportées aux ligatures.

La fonction Flip Stem.

Les caractéristiques de chague note.

Les paramétres de la boite de dialogue Polyphonic Voices (si vous utilisez
les voix polyphoniques).

Il y aussi des priorités & prendre en comple par rapport & cetie histe.

En d’autres termes, si vous avez modifié la pente d’unc ligature (voir
ci-dessous), pcu importe que vous aycz auparavant inversé la diree-
tion de Ja hampe ou la hauteur de la note.

Si vous modifiez la hauteur d'une hampe et que vous I'inverser, elle revient
3 sa taille par défaut.

NOTES ET SILENCES : AUTRES PARAMETRES

VOIX POLYPHONIQUES

Direction
des hampes

are w T W

La direction des hampes est indépendante & chaque voix.

C’cst le paramétre de hampe le moins prioritaire. 11 n’est valable quc
si aucun autre paramétre n’est défini.

Dans la boite de dialogue Note Info, il y a un parametre pour la di-
rection des hampes pour chaque voix (voir page 8-6) :

SELECTIONNEZ : LORSQUE :

Up Vous voulez que les hampes aillent vers
le haut.

Down Vous voulez que les hampes aillent vers
e bas.

Auto Vous préférez laisser le programme choi-
sir en fonction des autres voix, des hau-
teurs, efc.

CUBASE SCORE

NOTES ET SILENCES : AUTRES PARAMETRES | 8-3



FLIP STEMS

Appelez la fonction Flip Stems comme décrit ci-dessus.
! Toul fe groupe esl inverse.

[

\
INVERSER LA HAMPE D'UNE NOTE | ™ . ,
ey a—— | — = ]
1
1. Sélectionnez la note. - r
2. Appelez la fonction Flip Stems. i Avant ¢t apres inversion. Quelle que soit la note que vous sélectionnez,
tout le groupe est inversé.

Il y a trois maniéres de le faire :

e Cliquez sur I'icdne flip Stems de la barre d'outils.

“ ijm 3 ,I I'TT'J] Hwi” @ Cela ne marchera pas si vous avez modifié I'inclinaison de la ligature a la
Flip Stem. j : souris. Si ¢'est le cas, vous devez d’abord ramener la ligature a sa position
d'origine, comme décrit ci-dessous dans le paragraphe “Longueur des ham-

”

pes”.

e Choisissez Flip Stems dans le menu Function.

e Tapez |Alternate]- [X] au clavier.

DIRECTION DE HAMPE INDEPENDANTE SOUS UNE
LIGATURE

INVERSER LA HAMPE DE PLUSIEURS NOTES
Si vous avez besoin que des notes groupées sous une ligature aillent

SELECTIONNEES
dans des directions différentes, vous pouvez déplacer les points de
1. Sélectionnez les notes. ‘ début et de fin de la ligature, comme décrit en page 8-22.

2. Appelez la fonction Flip Stems comme décrit ci-dessus. -
) : ﬁ;

Toutes les hampes de la sélection sont inversées. Celles qui allaient vers le
bas vont maintenant vers Je bas, et inversement.

Directions de hampes indépendantes sous une ligature.

INVERSER LES HAMPES DE NOTES GROUPLES SOUS UNE
LIGATURE

1. Sélectionnez n'importe quelle note du groupe.

CUBASE SCORE } ) i
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La boite de dialogue Note Info peut étre ouverte cn double-cliquant
sur la t&te d’une note, comme décrit ci-dessous. Dans le coin infé-
ricur gauche se trouve un menu pop-up pour choisir la dircction de la

BOITE DE DIALOGUE NOTE INFO

La boite de dialogue Note Info avec le menu pop-up des hampes.

JASH SCORt [
80

Le mettre sur Up ou Down revient a utiliser Flip Stems.
Le mettre sur Auto laisse le programme choisir, comme expliqué un peu
plus haut.

NOTES ET SILENCFS : AUTRES PARAMETRES

LONGUEUR DES HAMPES

MODIFIER LA LONGUEUR DES HAMPES

Pour changer la longueur des hampes, procédez comme ceci:

Cliquez sur le bout de fa hampe pour faire apparaitre une poignée.

=

La poignée de la hampe sélectionnée.

Déplacez la hampe vers le haut ou le bas.

A

—_o—

Tirer une hampe.

RAMENER UNE HAMPE A SA TAILLE D’ORIGINE ET
INCLINAISON DES LIGATURES

Chaoisissez Show Invisible dans le menu pop-up Option.

NOTES ET SILENCES : AUTRES PARAMETRES
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2. Vérifiez que “Stems/Beams” est coché.

La boite de dialogue Show Invisible.

ZFLIT FEZT

3. Cliguez sur OK.

Désormais, sous les noles dont la hampe a élé changée ou la ligature mo-

difiée, le mot “Stem” apparait.

4. Cliquez sur le mot “Stem” pour le sélectionner.

5. Tapez [Delete].

g7

_‘f¥ 7

Avant et aprés ’effacement de I'événement “Stem””.

“UBASE SCORE

8-8 | NOTESFT SILENCFS : AUTRES PARAMETRFS

ACCIDENTS ET DECALAGE
EFNHARMONIQUE

PARAMETRES GLOBAUX

Dans la boite de dialogue Global Scttings se trouvent un certain
nombre d’options pour I'affichage des accidents dans la partition.
Une fois paraméirés, ces réglages sont valides pour toutes les Pistes
de I’ Arrangement. Procédez comme ceci :

Choisissez Global Settings dans le menu pop-up Options.

Dans la liste de gauche, cliquez sur “Accidentals”.

fAcecidentals
Chord Font

Page Numbers
spacings
Bars

Beams

“ Accidentals” dans la boite de dialogue Global Settings.

Activez une des quatre options en cliquant sur une icone.
Voir ci-dessous pour les delails.

CUBASE SCORE
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Si nécessaire, activez “Use Chord Track”.
Cette oplion est décrite en page 12-7.

SELECTIONNEZ CECI : LORSQUE VOUS VOULEZ QUE

Regular Les notes en dehors de la gamme aient
des accidents. Dans ce mode, les acci-
dents ne sont pas répétés a l'intérieur
d'une mesure.

Help Comme ci-dessus, mais si tne note en
dehors de la gamme est suivie par une
autre 3 lintérieur de la gamme {dans une
mesure plus loin), cette seconde nofe es!
affichée avec un accident.

Not in Key Comme Regular, mais les accidents sont
répétés méme 3 I'intérieur d'une mesure.

All Toutes les notes de la portées comportent
feurs accidents.

DECALAGE ENHARMONIQUE

Vous pouvez effectuer un décalage enharmonique d'unc ou de plu-
sicurs noics.

AVEC LES MENUS

Sélectionnez les notes a décaler.

Si vous voulez définir une plage de notes a décaler, vous pouvez définir
un Cycle ou une Boucle et mettre le menu Select 3 Cycled Bvents ou
Looped Events.

NOTES ET SILENCES : AUTRES PARAMETRES

Choisissez “Enharm. Shift” dans le menu pop-up Functions ou tapez

|[Alternatel- |E] au clavier.
Une boite de dialogue apparait

TR N

oFF {jHipDE|[ 7 0O

La boite de dialogue Enharmonic Shift.

Choisissez une des options.
Les oplions sont décrites dans le tableau ci-dessous.

SELECTIONNEZ : LORSQUE :

TR ﬂ < Vous voulez un décalage enharmonique
normal (sélectionnez une des options).

Vous voulez supprimer le décalage en-

OFF .
harmonique des notes.

Vous voulez cacher ['accident.
HIDE

Vous voulez créer un accident “d’aide”
uniguement pour la note{s) sélection-
née(s). Pour plus d'infos, voir 'option
Help ci-dessus.

0 Vous voulez mettre I'accident entre pa-
renthéses. Pour les enlever, mettez “Off”.

CUBASE SCORE
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AVEC LA BARRE D'OUTILS
3 Sélectionnez “Note Head Shape” dans e menu pop-up Staff.
Un menu apparait avec toules Jes téles disponibles. Auto sélectionne la

forme par délaut des noles.

[ ENH 'SHIFT‘IMﬂ(ﬁjﬂﬂﬂ] | %%%%
s boutons de décalage enharmonique de la barre d’outils. ‘ E@EBE
| goEBEeD

Sur la barre d’outils se trouvent des icones pour six des options de
décalage enharmonique. Elles se comportent comme leur ¢quivalent
de 1a boite de dialogue décrite ci-dessus (H= Hide, cacher).

DECALAGE ENHARMONIQUE AUTOMATIQUE A
Le menu des tétes de notes.
J
1l est possible de créer un décalage enharmonique automatique des
golcs en utilisant une Piste d’accords. C’est décrit en détail page 12- 4. Cliquez sur une téte.

CHANGER LA TETE DES NOTES AUTRES DETAILS

Chagque note a un certain nombre de parametres auxquels on accede
dans la boite de dialogue Note Info. Il y a quatre maniéres d’ouvrir
cette boite de dialogue :

1. Paramétrez le menu “Select” de maniére 3 ne modifier que les notes

voulues.

FPar exemple, celles qui sont dans le Cycle, le Boucle...
e Double-cliquez sur la téte d’une note.

2. Sile menu “Select” implique une sélection (par exemple “All Selec- )

ted”), sélectionnez les notes ous voulez changer. * o .
), otes que vous voulez chang e Sélectionnez une note (et une seule) et choisissez Info dans le menu

Edit.

e Sélectionnez une note (et une seule) et tapez [Controll- [1].

CUBASE SCOR |
8- 12 | NOTES ET SILENCES : AUTRES PARAMETRES
CUBASE SCORE
NOTES ET SILENCES : AUTRES PARAMETRES | 8- 13



e Sélectionnez une note (et une seule) et cliquez sur I'icne “I” de la

barre d'outils. Pop-up Stem Pour définir la direction de la hampe comme décrit ci-
i «$| M| H1DE dessus.
G Freee]] o | |
Note Info—/" Section Grace Note Pour créer des appoggiatures comme décrit ci-des-
S0us.
Cue Note Pour diminuer la taille de la note. Voir page 8-24.

CE PARAMETRE:  SERTA:

Note Head Choisir la forme de la téte des notes sélectionnées. Les
options sont affichées dans un menu pop-up identi-
que a celui de Note Info. Voir ci-dessus pour plus de
détails.

Lorsque vous avez défini tous les paramétres, cliquez sur Keep ou ta-
pez (Return] pour les appliquer a la note ou cliquez sur Cancel ou
tapez |Escape] pour fermer la boite de dialogue sans changer la
Tablature On/Off  Créer ou modifier une tablature (voir page 10-1). note.

Cette fonction peut étre utilisée pour des notes indivi- | )

duelles ou avec la fonction automatique “Make Tabla-

ture”. | GESTION DES LIGATURES

Bow Up/Bow Down Ajouter une articulation (archet tiré, poussé} & la note.

¥

N

ACTIVER/DESACTIVER LES LIGATURES

'YIR
YRE

Archet tiré et poussé.
La présence ou Pabsence de ligature est défini indépendamment pour

Accidental distance Définir la distance horizontale entre une note et son ¢
chaque portée.

accident. Plus le nombre est élevé, plus la distance et
grande. o
1. Ouvrez Staff Settings.
No Help Line Supprimer les lignes d'aide pour les notes trop hautes \ Voir page 44 el page 6-1 pour plus de details.

ou trop basses. )
2. Cliquez sur le bouton “Staff Options...”.

2 4
tr \ 3. Pour désactiver les ligatures, cochez No Beams.
Avec et sans lignes d"aide. Méme si lcs ligatures sont désactivées sur une portée, vous pouvez
placer manuellement des noltes sous des ligatures, comme décrit ci-
No Stem Pour cacher complétement la hampe de 1a note. dessous.

|
CUBASE SCORE |
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REGROUPEMENT

Lorsque les ligatures sont activées, I programme groupce automalti-
quement les notes sous des ligatures. Cependant, vous pouve? définir
un certain nombre de paramatres qui modifient la manitre dont les
notes sont groupées.

AVEC LA BOITE DE DIALOGUE TiME SIGNATURE

La signature rythmique du morccau modific évidemment le regrou-
pement. Mais vous pouvez lc controler en créant unc signature ryth-
mique compositc qui ne sert qu’au regroupement |

Ouvrez la boite de dialogue Time Signature.

Choisissez le numérateur qui représente le regroupement que vous dé-
sirez.

Si vous voulez par exemple des croches en deux groupes de tiois el un

groupe de deux, tapez 3+3+2.

Choisissez le dénominateur, si nécessaire.

Activez “For Grouping Only”.

La boite de dialogue Time Signature avec “For Grouping Only” activé.

CUBASH SCORE
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Cliquez sur OK.

Notez que “For Grouping Only” (seulement pour regroupement) ne se ré-
fore qu'a la maniére dont le numérateur est divisé. Si vous changez la
“somme” du numérateur ou le dénominateur, vous changez de facto la si-
gnature rythmique du morceau. Si vous avez besoin d'un regroupement qui
ne peut pas étre composé dans la signature rythmique actuelle, vous devrez
regrouper les notes manuellement, voir ci-dessous.

REGROUPER DES NOTES

Si le regroupement proposé par le programme ne vous convient pas,
vous pouvez melttre autant de croches (ou plus petites) que vous vou-
lez sous une ligature :

Sélectionnez au moins deux notes, ol vous voulez que la ligature com-

mence et finisse.
Vous pouvez aussi sélectionner des noles enlre ces deux-la, peu importe.

Groupez les notes.
Pour ¢a, trois maniéres de procéder :
Choisissez Group dans le menu pop-up Function.

Cliquez sur I'icone Group de la barre d'outils.

GErnlmes])

Group —/
Tapez |Alternatel- [G].
S=======—
SSESSES g e

Avant et apres le regroupement.
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ENLEVER UNE NOTE D’'UN GROUPE
1. Choisissez un systeme (Split ou Polyphonic Voicing) ou ouvrez le Score

11 n’y a pas de commande “Ungroup” particulicre, parce quc cC n’est Edit avec plus d’une Piste.
pas nécessaire. Un Groupe peut consister en unc scule ote st vous le J )
souhaitez. En d’autres termes... ‘ :

Définissez un groupe de notes (avec la commande Group) et vérifiez
que leur hauteur est correcte, méme si certaines des notes sont sur |a
mauvaise portée,

Vous pouvez par exemple uliliser la ligne d'info pour modifier la hauteur si

e Pour supprimer une note a un bout d'un groupe, sélectionnez-la et grou-
la note est trop haule ou lrop basse.

pez-la toute seule.
e Sivous sélectionnez des notes au milieu d'une ligature et que vous les

roupez, trois groupes sont créés. P . N
groupez, group 3. Sélectionnez les notes qui doivent apparaitre sur Vautre portée.

) o «

Choisissez “Move To Staff” dans le menu pop-up Staff. Choisissez une
portée ou une Piste dans le sous-menu qui apparait.

L1

R ——————————
3 END AR SO SN SR NI S 1
A S S S SRS S S  —
P I ™ S AL AN A & &

‘a

o]

I
1
s

'
!

Avant et aprés le regroupement.

Staff Settings...
Staff Presets D

Grace Note

Note Head Shape...
Find Grace Notes...
Build N-Tuplet...
Move To Staff

REGROUPEMENT AUTOMATIQUE

Le programme peut aussi parcourir la partition ct créer des groupes
automatiquement. 11 y a deux manidres de faire :

Make Tabhlature...
Quant Note Off...

e Choisissez Auto Grouping dans le menu pop-up Function.

Maintenez |Control] et cliquez sur le symbole de groupe dans la barre doutils. :
Par exemple en 4/4 vous aurez deux groupes de croches par mesure, en 4 Move To Staff et son sous-menu.
4 vous aurez un groupe par mestire, elc.

i ‘ Les notes sont “graphiquement” déplacées vers le systéme sélectionné mais
I ' elles conservent [a méme  hauteur.

I T -
P B s s - - -
Avant et apres Auto Grouping en 4/4. Py

< . %
1 - I <

I H

ol >

- - -

&'1

LIGATURES ENTRE PORTEES

Avant ct aprés un déplacement vers 1’ autre portée.

Pour créer une ligature qui va d’unc portée 4 "autre, faites comme ceci : ’

CUBASE SCORE
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5. Si nécessaire, modifiez I'apparence de la ligature (voir page 8-22).
2

-~

€

APPARENCE DES LIGATURES ET INCLINAISON

r r r ! " 1l y a plusicurs paramétre qui modifient I'inclinaison des ligatures :

Une ligature entre deux portées, avec la ligature au milieu. GLOBAL S[fTT]NGS

| | Si vous choisissez Global Settings dans le menu Options et que vous
L Opcrqllon Move TO Staff n'cnvoxc\ pi}% réellement la note sur une cliquez sur “Beams dans la liste a gauche, trois cases apparaissent :
aatre Piste. 1] ne fait que le simuler a I'écran.

ACTIVEZ - LORSQUE :

Thick Beams  Vous trouvez que les ligatures sont trop fines.

GROUPES DE LIGATURES

Snap Beams Vous préférez une ligature droite lorsque V'inclinaison

N . aurait été tres faible.
1y a deux paramélires pour les groupes sous des ligatures, “Beam

Subgroups” ¢t “16th Subgroups”, qui se trouvent tous deux dans

Staff Scitings. Si Bcam Subgroups cst activé, le programme dessine . P )
des sous-groupes toutes lcs 4 double croches sous une ligau.:rc. Si F&}rﬁj 55 1 5] ﬁ'i == ]
vous activez aussi 16th Subgroups, les sous-groupes apparaissent

bgroup groupes api Sans et avec Snap Beams.

toutes les deux double croches.
Slight Slant Only Vous ne voulez que des ligatures faiblement inclinées,

méme si les notes ont des hauteurs trés différentes.

:F )y i ) 1 3 i + -
T L
' = 1 = !
b — —1 ) o | - ) i F‘l ! 4 1t > =
B
‘ .
Sans et avec Slight Slant Only.
drd v
Sans Beam Subgroups, puis avee, puis avec et 16th Subgroups. ‘ @® Notez que ces parametres s appliquent 3 toutes les portées.
\
J
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STAFF SETTINGS

ACTIVEZ : LORSQUE :
Flat Beams Lorsque vous ne voulez pas d'inclinaison
du tout.

MODIFIER DES LIGATURES MANUELLEMENT

Pour obtenir un résultat précis, vous pouvez modificr I'inclinaison
manuclicment :

Groupez les notes, éventuellement inversez les hampes, jusqu’a ce que
la ligature soit proche de ce que vous voulez.

Cliquez sur le coin formé par la ligature et la hampe.
Des poignées apparaissent.

T———v—

&
Les poignées de 1a ligature.

Déplacez la poignée vers le haut ou le bas.

B
=

—w— "

- ¥

Le déplacement d’une poignée, et son effet.

CUBASE SCORE
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DIRECTION DE HAMPES DIFFERENTES

En déplagant les poignées de la ligature, vous pouvez la placer entre
les notes :

 — s—

- o

Une ligature entre les notes.

DEPLACEMENT GRAPHIQUE DES
NOTES

Il'y a des cas ou Pordre “graphique” des notes n’est pas celui que
vous voulcz. Vous pouvez alors déplacer une note sans changer le
morccau d’aucunc maniére.

Choisissez la fléche blanche dans la boite a outils.
R 2] ¢y S
QlZ] M@

La fleche blanche dans la boite a outils.

CUBASE SCORE
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2.

Cliquez sur la note et déplacez-la.
Le mouvement est restreint 3 ['horizontale.

Avant et aprés avoir changé 1’ordre “graphique” des notes.

1.

2.

3.

CUBAST SCORE
8-24

GUIDONS

Vous pouvez créer des guidons instrumentaux (petites notes), cn uti-
lisant les voix polyphoniqucs ou en convertissant cerlaines notes ¢n
Cue Notes (guidons).

PARAMETRER UNE VOIX POUR QUELLE AFFICHE DES
GUIDONS

Ouvrez la boite de dialogue Polyphonic Voices.

Cochez la colonne Cue pour cette voix.

Polyphonic Setting

S OWIICE EUETEM CHANNEL FEZTZ CENTER,

A VT O vy RINDY »nOALIN
Les guidons activés sur la Voix 3 ————"

Fermez la boite de dialogue.

NOTES ET SILENCES : AUTRES PARAMETRES

Déplacez les notes vers la voix choisie.
Les woix polyphoniques sonl décrites en page 7-1.

nnan anan

et
]
I

g
WLl

H | | {

Un exemple de voix en Cue Notes.

UN EXEMPLE RAPIDE

Supposons (UC vOUS avez un morccau de flite et que vous voulez le
transcrire sous forme de conducteur.

Activez Polyphonic Voices, puis les voix 1 et 2.
Mettez la voix 1 sur: Stem Direction “Auto”, et Centered Rests.

Cochez la colonne Cue de la voix 2, en cachant les silences et avec les
hampes vers le haut.

Amenez les notes guidon dans la voix 2.

TRANSFORMER UNE NOTE EN GUIDON

Double-cliquez sur la note.
La bofe de dislogue Note Info apparail

CUBASE SCORE
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Choisissez Cue dans le menu pop-up Type.

[_— " B
Le type de Note en “Cue”.

Fermez la boite de dialogue.

APPOGGIATURES

Vous pouvez transformer n’importe quelle note en appoggiature. Les
appoggiature sont des notes qui n’ont pas de durée. Cc qui signilic
que lorsqu’unc note cst transformée cn appoggiature, clle n¢ modific
en ricn le reste de la partition.

[ 1 1

e b b 1

—] 1 ) N I‘IﬁL—“’ ““““““
| T I 1

Avant et aprés la conversion en appoggiatures. Notez qu’apres la
conversion, les appoggiatures ne se “mélangent” plus avee Pinterprétation

des autres notes.

1.

Les appoggiatures sont forcément placées avant une autre note. Siiln'ya
pas de note suivante, |'appoggiature sera invisible !

CREER DES APPOGGIATURES MANUELLEMENT

Trouvez la note pour laquelle vous voulez une appoggiature.

CUBAST SCORE |
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[nsérez une ou plusieurs nouvelles notes juste avant.
La valeur exacle de la note et sa position ne sonl pas lrés imporiantes. Ce-
pendanl, la hauteur Test

A partir de 12, deux méthodes :

Double-cliquez sur une note ou sélectionnez la note(s) et tapez |Con-

trolj- {1}
La bofle de dialogue Note Info apparait et vous pouvez choisir Grace Nole
(Appoggiature) el daulres paramélres si vous le souhailez.

Sélectionnez la note(s) et choisissez Grace Note dans le menu pop-up

Staff ou tapez [Alternatel]- [Y].
Cela transforme la nole en appoggiature sans ouvrir de boile de dialogue.

APPOGGIATURES ET LIGATURES

Si deux appoggiatures sont exactement au méme endroit (au méme “clic”),
elles seront placées sur la méme hampe, comme un accord.

Si plusieurs appoggiatures avant une note donnée sont placées a différentes
positions (méme si elles ne sont séparées que d'un “clic”), elles seront grou-
pées sous une ligature.

Notez qu'il est possible d'avoir des appoggiatures liées au milieu de notes
normales liées, comme dans cet exemple :

Appoggiatures au milieu d’un groupe de notes normales.

CUBASE SCORFE
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CREER DES APPOGGIATURES AUTOMATIQUEMENT

Le programme vous permet de définir les notes qui feraient de bon-
nes candidates pour des appoggiatures et de les convertir automati-
quement. 1 le fait en repérant les notes qui sont trés proches d’autres
notes.

1. Paramétrez le menu “Select”.
Cela permet de n’activer la fonction que sur les noles sélectionnées, ou les
notes a lintérieur du Cycle, etc.

2. Sélectionnez “Find Grace Notes” dans le menu pop-up Staff.

3. Choisissez un nombre de clics.
Ce nombre détermine la proximité entre deux noles nécessare pous que la

premiére soit considérée comme appoggiature.

4. Cliquez sur OK.

Les nouvelles appoggialures apparaissent.

5. Sivous n‘obtenez pas le résultat escompté, faites Undo et essayez une
autre valeur.

MODIFIER UNE APPOGGIATURE

1. Double-cliquez sur I'appoggiature.
La bofte de dialogue Note Info apparait

2. Choisissez une valeur de note pour la hampe.
3. Sivous voulez que la note soit barrée, cochez Crossed.

4. Cliquez sur Keep ou tapez [Return.

CUBASE SCORF
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LE BOUTON “AS DEFAULT”

1 As Default |}

%-
u

Le bouton “As Default” est dans la partie Note Type de la boite de dialogue.

St vous double-cliquez sur une appoggiature, que vous la paramétrez
et que vous cliquez sur “As Default”, toutes les appoggiatures que
vous créerez, ainsi que celles que vous avez déja créé sans les modi-
ficr manucllement, prendront la valeur de note ct I’état de Crossed
affichés dans la boite de dialogue.

CONVERTIR UNE APPOGGIATURE EN NOTE NORMALE

Double-cliquez sur |'appoggiature.
Choisissez “Normal” dans le menu pop-up “Type”.

Cliquez sur Keep ou tapez [Return].

I CUBASE SCORE
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N-OLETS

Les valeurs de quantification ne s’appliquent pas a des divisions
au.chs que des triolets. Pour créer des quintolets, des septolets, cic.,
suivez ccs instructions.

Il y a dcux méthodes de base pour créer des n-olets (ou tuplets, en
anglais) :

En modifiant définitivement les données MIDI, c’est-a-dire en ajoutant
les notes du n-olets manuellement.

Avec Display Quantize. C'est la méthode que vous utiliserez lorsque le
n-olet est enregistré et joue normalement, mais n’est pas affiché correc-
tement.

En fait, dans le premicr cas, vous faites des modifications permancn-
tes et définissez des parametres de Display Quantize en une fois.
Dans le sccond cas, vous ne faites que les réglages de Display Quan-
Lize.

EN MODIFIANT DEFINITIVEMENT LES DONNEES MIDI

Insérez autant de notes qu’en comporte le n-olet.

Typiquement, 5, 7 ou 9. Si le n-olet contient des silences, laissez simple-
rfzenl lespace nécessaire, mais vérifiez que la valeur de Rest Display Quan
lize permet de les afficher.

et

Cing double croches, sur le point d’étre transformées en quintolet.

2.

Sélectionnez toutes les notes qui constituent le n-olet.

UBASE SCORE |
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Choisissez “Build N-Tuplet” dans le menu Staff.
La boite de dialogue apparait.

Build N-Tuplet...

ERHGE ) : FEZULT

La boite de dialogue des n-olets.

Vérifiez les valeurs Start et End.
Cette plage duit recouvrir loutes les notes sélectionnées (mais pas représenter
la longueur du n-olet que vous voulez faire). Si cela ne recouvre pas loutes

les notes, modifiez les valeurs.

Choisissez le type de n-olet dans fa case Type.
“slet” sipnifie quintolel, “7let” signifie seplolel, efc.

Définissez la durée du n-olet entier dans la case “Over”.

Activez Change Length, si besoin est.
Si vous Jactivez, le programme modifiera la durée des notes de sorte qu'elle
corresponde exaclement 3 la valeur indiquée par le n-olet. Si non, la durée

des noles ne sera pas modifiée.

$i vous voulez afficher un autre texte que le texte standard au-dessus du
n-olet, tapez-le dans la case “Text”.

le lexte standard est simplement le numéro de la case Type. Si le n-olet est
placé sous une ligalure, le texte est placé juste au-dessus. S'il n’y a pas de
ligature, Je texte est affiché entre crochets delimiteurs.

CUBASE SCORE
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Cliquez sur OK.

Le n-olet apparait. Les notes ont été placées sur une position de n-olel el
leur durée a peut-élre changeé.

——5—

A
| S._g#_-———-—
PEIN
) 4

Le n-olet juste apres sa création.

[
—~}{z'

L

10.

Si nécessaire, groupez les notes sous une ligature.

5
DO I A s S—

1

-

Aprés le regroupement de toutes les notes du n-olet sous une ligature.
que les crochets délimiteurs disparaissent.

Notez.

Si nécessaire, modifiez les durées et les hauteurs des notes du n-olet.

SANS MODIFIER DEFINITIVEMENT LES DONNEES MID!

Choisissez 'outil Display Quantize dans la boite & outils.

Cliquez sur la premiére note du n-olet.
la bolle de dialogue Display Quantize apparail.

Paramétrez le menu pop-up a droite de “N-tuplets”.
L‘autre oplion est décrile en page 4-18.

Vérifiez la valeur Start.

Elle doit élre égale & la position ot doil commencer Je n-olet. Si ce n'est
pas le cas, modifiez-la.

!
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6.

Choisissez le type de n-olet dans la case Type.
“Slet” signifie quintolel, “7let” signifie septolel, etc.

Définissez la durée du n-olet entier dans la case “Over”
Verifies que celte durée comprend toutes les notes que vous voulez inclure
dans le groupe.

Sivous voulez afficher un autre texte que le texte standard au-dessus du
n-olet, tapez-le dans la case “Text”,

Le texte standard est simplement le numéro de la case Type. Si le n-olet est
placé sous une ligature, Je texte est placé juste au-dessus, S’ ny a pas de
ligature, e texte est affiché enire crochets délimiteurs,

Cliquez sur OK.

Le n-olet apparait. Il n'a pas modiifié la position réelle des notes, ni leur du-
rée. Dans la mesure o0 c'est une sore de quantification, les notes doivent
élre tout de méme correctement placées pour que l'affichage soit correct

SE=TESSIErTS

Avant ct apres la transformation en quintolet.

Si nécessaire, modifiez les notes.

Les durées et les positions a 'intérieur d’un n-olet sont plus faciles a définir
a I'aide de la ligne d'info. Ou au moins en mettant le Snap sur Off !

CUBASE SCORE
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MODIFIER LES N-OLETS

1. Double-cliquez sur le texte au-dessus du n-olet.
z

- \ Double-cliquez

1€t

1 N

2. Laboite de dialogue Display Quantize apparait.
3. Modifiez-fa comme vous voulez.
Vous pouvez changer les cases Type et Over, mais cela maodifiera l'affichage

du n-olel, alors prudence !

4. Cliquez sur OK.

REGROUPEMENT

Si Ie n-olet fait unc noire ou moins, les notes scront automatique-
ment groupées sous unc ligature. S’il fait plus, vous devrez les grou-
per manucllement. Pour plus de détails, voir page 8-16.

PARTITIONS DE
BATTERIE

CUBASE SCORE
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Comment définir la Drum Map de la pattition.

Comment paramétrer une portée pour des notes de batterie.
Comment ajouter et modifier des notes de batterie.
Comment utiliser une ligne unique de caisse claire.

PRINCIPE : LA DRUM MAP ET LE SCORE
EDIT

Lorsque vous faites des partitions de batierie, vous pouvez assigner
une 1&te de note particulidre A chaque hauteur. On peut méme choisir
différentes (étes pour différentes durées !

Cependant, pour cn tirer profit, vous devez bien comprendre l¢ prin-
cipe des Drum Maps, et interaction entre Ie Drum Edit et le Score
Edit.

Vous pouvez faire des partitions de batteric avec des Pistes MIDI ou
des Pistes Drum. Utiliser des Pistes Drum a cependant un net
avantage : les noms des sons de la Drum Map que vous avez créée
(ou chargée) sont reportés dans e Score Edit.

LES DEUX DRUM MAPS

Le concept de Pistes Drum repose sur une Drum Map dont chaque
note a un nom (tout ccci est décrit dans le chapitre sur le Drum Edit).
Dans I"éditcur de partition, unc Map supplémentaire est nécessaire

PARTITIONS D BATTERIE

pour aflicher les différentes formes de notes a différentes hauteurs.
Ceite Drum Map “Score” peut &tre considérée comme une exiension
de 1a Drum Map du Drum Edit.

La Drum Map “Score” s’appelle a partir du menu pop-up Option cn
Score Edit.

Lorsque vous travaillez sur une Piste Drum, cette Map est constituée
des 64 sons de la Drum Map du Drum Edit, classés par I-Note.

FITEH
Bass Drum 1 C1  F¥4 1
side Stick c#
Ac. Snare Dt
Hand Clap HED|
El. Snare El
LowF leorTom F1

Init Displaynotes

La Drum Map “Score” avec une Piste Drum.

Lorsque vous modifiez une Piste MIDI, cette Map est constituée de 128
notes MIDI, de C-2 a G8. Cependant, vous remarquerez qu’il y a des
noms de batterie dans cette liste aussi | C'est comme lorsque vous tra-

CUBASE SCORE
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vaillez sur une Piste MIDI en Drum Edit : les notes ont des noms de bat-
terie.

HAME

q init Displaynates

La Drum Map “Score” avec une Piste MIDL

CUBASE SCORIE
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Ce sont deux Maps différentes ! Vous pouvez trés bien avoir un ensemble
de notes pour les Pistes MIDI et un autre pour les Pistes Drum.

PITCH ET DISPLAY PITCH

Dans les Drum Maps sc trouvent les paramétres Pitch ¢t Display
Pitch.

Le paramétre Pitch est la note proprement dite. Pour une Piste MIDI, il
s'agit de la note enregistrée. Pour les Pistes de Drum, c'est fa I-Note du
Son. Dans les deux cas, il s'agit d’un simple affichage pour vous rappe-
ler la note sur laquelle vous travaillez, vous ne pouvez pas modifier
cette valeur.

|

PARTITIONS DE BATTERIE

La valeur Display Pitch permet de définir od, sur la portée, sera affichée
la note (verticalement). On pourrait la considérer comme une transpo-
sition d'affichage, individuelle pour chaque note. Encore une fois, ¢a

ne détermine que la maniére dont la note est affichée, ¢a ne la change

pas.

DRUM MAP ON/OFF

Le neeud de I'affaire se trouve dans la boite de dialogue “Staff Op-
tions” dans Staff Settings. 11 y a une option nomm¢e “Use Score
Drum Map”. Lorsqu’elle est activée, la portée utilise la Drum Map
“Score” pour afficher les notes. Dans le cas contraire, les notes sont
affichées normalement (pour les instruments mélodiques).

PARAMETRAGE DE LA DRUM MAP

PARAMETRES DE BASE

Ouvrez Score Edit et activez la portée qui doit étre une portée de batte-

ne.
Ce peut élre une Piste MIDI ou une Piste Drum.

Choisissez Drum Map dans le menu Option.
La boite de dialogue Drum Map apparait.

$j “Use Score Map” n'est coché, cochez-le.
Si vous lravaillez sur une Piste Drum, vous oblenez une liste des 64 sons
de la Drum Map. Si vous travaillez sur une Piste MIDI, vous oblenez une

Jiste des 128 noles MIDI.

Choisissez un Son/une note MIDI (une ligne, en fait) en cliquant dessus.

CUBASE SCORE
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Paramétrez ce Son/cette note MiDI.

Les options sont décrites ci-dessous.

CETTE OPTION : AFFICHE :

Name Pour les Pistes Drum, c'est le nom du Son de batterie,
qui peut étre modifié.Pour les Pistes MIDI, c'est vide
pour certaines notes et c’est le nom du Son pour
d’autres. Le nom du Son peut étre modifié.

Pitch Pour les Pistes Drum, C’est la I-Note de la Drum Map
qui joue le Son.Pour les Pistes MIDI, cest simplement
la hauteur de la note MIDI sur la Piste.Ce n'est qu’une
valeur d'affichage qui ne peut pas étre modifice.

Display Pitch  La position verticale de cette note dans la partition. Par
exemple, vous pouvez faire en sorte que tous les fa 3
apparaissent comme si ¢'étaient des la 4.

Head Cette case contient un menu pop-up qui permet de sé-
lectionner |'apparence des notes pour cette hauteur.

Voice Permet d'attribuer les notes de cette hauteur a une
voix, pour qu‘elles partagent la direction de leurs ham-
pes et I'affichage ou non des silences. Pour plus d'in-
fos sur les voix polyphoniques, voir page 7-1.

Encore une fois, souvenez-vous qu'il y a deux Drum Maps “Score”, une
pour les Pistes MIDI et une pour les Pistes Drum. Selon le type de Piste sur
lequel vous travaillez, vous obtiendrez I'une ou I'autre. Elles sont totale-
ment indépendantes |'une de autre. En d'autres termes, chaque hauteur de
note peut avoir des paramétres différents dans les deux Drum Maps.

96 | PARTITIONS DF BATTERIF

MODIFIER UNE NOTE

Si vous voulez modificr la Drum Map pour une note (qui apparait
déja quelyuce part sur la portée), procédez comme ceci

Sélectionnez une note (et une seule) de la bonne hauteur.

Ouvrez la boite de dialogue Drum Map.
La bonne ligne est automatiquement sélectionnée.

Si la Drum Map n’est pas active, activez-la.

Faites vos réglages, et fermez la boite de dialogue.

PARAMETRER UNE PORTEE POUR
BATTERIE

Ouvrez Staff Settings et cliquez sur le bouton “Staff Options...".

Activez “Use Score Drum Map”.

$i vous voulez une ligne unique de caisse claire, activez cette option.
Clest décril en delail ci-dessous.

Si vous voulez des ligatures droites, activez Flat Beams.
Pour plus d'informations suf les ligatures, voir page 8-15.

CUBASE SCORE
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5.

Si vous voulez que toutes les hampes s’amrétent au méme endroit, activez
Fixed Stems et choisissez la taille des hampes vers le haut et vers le bas.

Un exemple de réglage pour les portées de batleric.

AJOUTER ET MODIFIER DES NOTES

C’est exactement comme ajouter des note sur un systeme normal.
Cependant, notez les points suivants :

Les notes sont modifiées a I'aide de Display Pitch lorsque la Drum Map est
active. Cela signifie que lorsque vous déplacez une note verticalement,
vous 'amenez 3 une autre valeur de Display Pitch. La hauteur effective
qu'elle aura dépend du Pitch utilisé par le Display Pitch sur lequel vous
avez placé la note.

Lorsque la Drum Map “Score” est active, la case de hauteur de Ia barre de
statut indique le nom du Son plutét que sa hauteur.

Qcoto QaALL QruncTION QsTAFF
2. 3.192 | Open HiHat ji

La case de hauteur affichant des noms de Sons.

CUBASE SCORE
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Essayez d'éviter de modifier les hauteurs de notes avec la ligne d'Info
lorsque vous travaillez sur une Piste Drum. Vous en découvrirez les rai-
sons dans le chapitre “Drum Edit" du manuel principal.

!

i
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PORTEES A LIGNE UNIQUE

Lorsque I’option Singlc.Linc est activée, la portée ne contient plus

qu’une seule ligne. De plus, les notes ne pecuvent apparaitre que sur
la ligne, juste au dessus ct juste au dessous.

Pour choisir quelics notes vont o, faites ceci :

Ouvrez Staff Settings et cliquez sur “Staff Options...".

Activez 1a Drum Map et Single Line Drum Staff.

Choisissez les deux hauteurs pour choisir quelles hauteurs vont sur la ligne.

Les notes au-dessous seront représentées sous la ligne et celles qui sont au-
dessus seront affichés au-dessus de la ligne.

Notez que les hauteurs dont on parle ici sont les hauteurs des notes MIDI
(celles qui sont enregistrées) pour les Pistes MIDI et celles des I-Notes pour
les Pistes Drum. En d’autres termes, ce sont les hauteurs de la colonne
“pitch” de 1a Drum Map.

AJOUTER ET MODIFIER DES NOTES

Lorsque vous ajoutez et modifier des notes sur unc portée i ligne unique,
vous devez faire attention a la ligne d’info ¢t a la case de la souris ;

Lorsque vous cliquez simplement sur une note existante, la ligne d'info af-

fiche la hauteur réelle de la note.
Lorsque vous déplacez une note vers le haut ou le bas, la case de la souris
sur la barre de statut affiche le nom de la Display Note que la note aura.

CUBASE SCORE
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Comment créer des tablatures, automatiquement et manuellement.
Comment contrdler I'apparence des notes de tablature.
Comment modifier les tablatures.

Cubase sait faire des partitions de tablatures. Ca peut étre fait auto-
matiquement, en convertissant des informations MIDI enregistrées.
VYous pouver aussi créer une portée de tablatures 2 partir de ricn et
créer toutes les notes ““a 1a main”.

CREATION AUTOMATIQUE

Nous supposcrons que vous avez déja une partition normale 3 1¢-
cran. Nous vous conscillons de faire des ajustements de base, comme
la quantification, pour rendre la portée aussi lisible que possible,
avant de la convertir en tablature.

La commande Make Tablature modifie les données MIDI de maniére per-
manente. Elles ne joueront plus comme a I'origine. Nous vous recomman-
dons donc de travailler sur une copie de la Piste originale (ou de
I'Arrangement entier). Il ne suffit pas de recopier les Parts, car Make Tabla-
ture change les paramétres de portée qui font partie de la Piste et non pas
des Parts.

Vous pouvez ne convertir que certaines notes en notes de tablature, mais
tout le systéme sera converti en ce qui concerne le nombre de lignes, etc.

Vérifiez que les notes de la portée font bien partie de la tessiture de

Vinstrument. .
Les notes en dehors de la lessiture ne seront pas converties.

Choisissez Make Tablature dans le menu Staff Settings.

Make Tablature

.'lll
%
&
2

La boite de dialogue Make Tablature.

Si vous ne voulez convertir qu’une partie de la Piste/Part, utilisez le
menu Select pour définir la sélection.

Vous pouvez par exemple ne convertir que les notes sélectionnées, ou que
celles qui sont a I'intérieur du Cycle, elc. Notez cependant :

CREATION DE TABLATURES

Choisissez un des instruments prédéfinis dans le menu pop-up.

Si vous n’utilisez pas un des instruments prédéfinis, définissez la note a
vide de chaque corde  I'aide des six cases de valeur.
Si vous n'utilisez pas une corde donnée (ex : basse, luth...), mettez-la sur

Off.

Si nécessaire, définissez le placement du capodastre. o

Cela augmentera les notes & vide d'autant de demi-tons qu'indique. Cela
améne le programme & placer les notes sur des corde\s plus graves que nor-
malement. Si par exemple vous placez le capodastre 4 3 (cqmrpe i //’elall
placé sur le troisiéme fret) un si 2 qui normalement devrait élre jou€ sur

CUBASE SCORE
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le second fret de la cinquiéme corde d'une guilare (en partant du bas) sera

placé sur le septiéme fret de la sixiéme corde. ‘ C R E AT] O N M A N U ELLE

7. Cliquez sur OK.
La tablature apparail. Vous aurez aulant de lignes que vous avez activé de ) ] . .
cordes. Toutes les noles auront maintenant un numéro de frel, plutét qu’une Pour créer un sysiéme vierge de tablature, faites ceci :
téte.
1. Changez la clef en symbole de tablature.
1 Py 7 CLEF
1 —t
1 1 & P 1 1
| 2 ol ey o
(o v T T2
Y g9 e =
» »
41
I'a o
|[11 I ) e 14 | A . La clef de tablature.
&: 2] Z ] 2[ < i

Avant et aprés Make Tablature. . ) .
2. Ouvrez Staff Settings et cliquez sur le bouton “Staff Options...".

3. Paramétrez “No. Of Lines” pour le nombre de cordes de I'instrument

8. Modifiez le résultat si nécessaire. P .
pour lequel vous établissez la partition.

Généralement, vous pouvez faire des modifications de Display Quantize,
ajouter des symboles, etc, comme sur n’importe quelle portée. Cependant, la
modification des notes elles-mémes est un peu différente des notes normales.
Voir ci-dessous.

4. Augmentez la valeur Line Spacing (espacement des lignes) 3 1 ou 2.
Les lignes doivent étre plus espacées pour que les chiffres soient lisibles,

. . N . . . TEAZE HANE
@ Sivous faites Undo aprés I'opération, vos notes seront converties dans : e
I'autre sens, mais la portée restera une portée de tablature ; Si vous voulez
la changer en portée normale, ouvrez Staff Settings, changez le nombre de RTINS

lignes et choisissez une nouvelle clef.

Parametres suggérés pour une tablature de guitare.

5. Paramétrez ce que vous voulez dans Staff Settings et Staff Options, puis
fermez les boites de dialogue.

6. Insérez des notes sur les lignes.
; La hauteur des notes n'est pas importante. Seul importe le fait que la note
| soit sur la bonne lgne.
| ‘ ) J
CUBASE SCORE CUBASE SCORE
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7.

Double-cliquez sur une téte de note, une a la fois.
La bolte de dialogue Note Info apparait

Activez I'option Tablature et choisissez une valeur de fret dans la case
a cOté.

Les paramétres de tablature dans Note Info.

CUBASE SCORE
10-6

Fermez la boite de dialogue.

Notez que la Part ne jouera pas correctement en MIDI. Le numéro de fret
n‘est qu'un symbole d'affichage, et il ne modifie pas la hauteur de la note
lorsqu'elle est jouée en MIDI. Si vous voulez connaitre la hauteur MIDI
d'une note, cliquez dessus et regardez la ligne d'info. Pour plus d'informa-
tions, voir ci-dessous.

APPARENCE DES CHIFFRES DE
TABLATURE

Parmi les paramétres de polices de caractére décrits en page 13-18,
vous en trouverez un pour les numéros de tablature. Cela permet de
choisir n’importe quelle police, taille et style pour les numéros qui
sont affichés sur les tablatures.

CREATION DE TABLATURES

MODIFICATION

La modification des tablatures se fait comme dans n’importe quelle
partition. Vous pouvez déplacer les notes, gérer les ligatures, Ja di-
rection des hampes, etc., comme décrit par ailleurs dans ce manuel.
11 n’y a qu’une chose particulire, ¢’est la hauteur des notes.

POSITIONS DES NOTES SUR LES LIGNES

La position des notes par rapport aux lignes, dans une partition nor-
male, représente la hauteur. Dans unc tablature, une ligne ne repré-

sente qu’une corde. Cubase Score utilise des lignes normale, méme
pour lcs tablatures, ce qui signific que la hauteur des notes est quand
méme dépendante de la ligne sur laquelle elles se trouvent. L’incon-
vénient, ¢’est que converti en termes de hauteur de note MIDI, ¢an’a

plus aucun sens,

LE NUMERO DE FRET

Encore une fois, le numéro de fret ne modifie pas les données MIDIL.
Ce n’est qu’un symbolc dans ]a partition qui remplace la téte de note
normale. Le numéro de fret ne peut étre changé qu’en le modifiant
dans la boite de dialogue Note Info, comme décrit ci-dessus.

LA LIGNE D'INFO

Lorsque vous cliquez sur une note, la ligne d’info indique de quelle
note MIDI il s’agit. Comme la lecture MIDI d’une tablature n'a pas
de sens, il vaut micux éviter de modificr ces notes avec la ligne

d’info.

CUBASE SCORE
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Ce que sont les différents types de symboles.
Comment insérer et modifier des symboles.
Divers détails sur les symboles.

PRINCIPE: LA COUCHE DE MISE EN PAGE

Ce chapitrc cxplique comment ajouter des symboles & la partition.
Ces symboles sont de deux types, ceux de la couche des notes (parce
qu’ils leur sont liés, comme les accents, les dynamiques, Ics liaisons,
les paroles...) et ceux de la couche de mise en page (marques de répé-
tition, certains types de texle, elc).

Symboles de la T

couche de 1 I

mise en page | e ”2!—!
YOIyt o

Symboles de- | [

la couche des notes

Nous alions maintenant examiner ces symboles dans le détail.

SYMBOLES DE LA COUCHE DES NOTES

Regardons d’abord les symboles de la couche des notes. Il y ena de
trois sortes :

Les symboles de notes. lls sont liés a une note et une seule, par exemple
les accents et les paroles. Lorsque vous déplacez la note, les symboles

11 -2 | AJOUTER DES SYMBOLES
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sont déplacés avec. Idem si vous Coupez ou Copiez la note et que vous
la Collez : le symbole est colié en méme temps.

Les symboles dépendant de notes. |1 n'y a que quelques symboles dans
cette catégorie, par exemple les lignes d’arpége. En un sens, elles se com-
portent comme des appoggiatures (voir page 8-26). Elles doivent étre sui-
vies d’une note ou d'un accord. Sinon, elles disparaissent.

Tous les autres symboles de la couche des notes (tempo, dynamiques, ac-
cords, etc). Leur position est relative a une mesure précise. Quoi que vous
fassiez aux notes, ces symboles ne bougent pas. Cependant, leur position
graphique est liée & leur position dans la mesure. Si par exemple vous
changez I'espacement des mesures a travers la page (voir page 15-20), cela
modifiera la position des symboles.

SYMBOLES DE LA COUCHE DE MISE EN PAGE

Examinons maintenant les symboles de Ia couche de mise en page.
Comme décrit ci-dessus, il y a un certain nombre de symboles qui sont
dessinés sur une “couche” différente des autres. s se trouvent rassem-
biés dans la partie “Layout” de la palette des symboles, voir ci-dessous.

COMMENT LA COUCHE DE MISE EN PAGE EST MEMORISEE

Il est trés important de comprendre comment la couche de mise en page est
gérée pour éviter des problémes potentiels.

La couche de mise en page n’est pas mémorisée individuellement pour
chaque Piste, contrairement aux autres symboles. Au lieu de ¢a, elle
est commune 2 un ensemble de Pistes. Iilustrons ceci par un exemple :

Vous avez quatre Pistes qui constituent un quartet de cordes. Vous les
travaillez en Score Edit en méme temps, vous ajoutez des symboles a
la partition, dans la couche des notes et dans cclle de misc ¢n page.

CUBASE SCORE
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Supposons maintenant que vous fermez le Score Edit, et que vous le
rouvrez avee une scule des Pistes. Tous les symboles de la couche
des notes sont bicn 13, alors que les symboles de la couche de mise en
page ont disparu !

Pas de panique, fermez & nouveau I’éditeur, ouvrez les quatre Pistes
en méme temps ct les symboles ont disparu.

Vous avez probablement déja compris ce qui s’est passé. Les symbo-
les de misc en page font partie d’une entité globale, qui n’est pas
stockée Pistc par Piste, mais pour un groupe de Pistes. A chaque fois
que vous ouvrez la méme combinaison de Piste dans Score Edit,
vous obticndrez la méme couche de mise en page.

Il y a d’autres choscs dans la couche de mise en page, a part les sym-
boles. Vous trouverez plus d’infos dans le chapitre “Mise en page”.

POURQUOI DEUX COUCHES ¢

11 y a deux raisons a cette division :

Beaucoup des symboles de la couche de mise en page peuvent s'étendre
sur plusieurs portées, ou pour une raison ou une autre n‘ont de sens que par
rapport & un ensemble de portées.

La couche de mise en page n'est qu'une partie d'un concept plus vaste de mise
en page. Les gabarits permettent d'extraire des bouts d'une partition complete et
de les formater automatiquement. Tout ceci est décrit en page 14-1.

CACHER LA COUCHE DES NOTES

Pour ne visualiser que la couche de mise en page, metiez-vous en
mode Page et choisissez “Layout Layer Only” dans lc menu pop-up
Options. L’écran se redessine trés vite et permet de repérer une partic

AJOUTER DES SYMBOLES

dans le morceau aisément identifiable & scs symboles de mise en
page.

B 12

“Layout Layer Only” activé sur I'exemple précédent.

A partir de la page 11-8, vous découvrirez quels symboles font partie de
1a couche des notes et lesquels font partie de la couche de mise en page.

LA PALETTE DES SYMBOLES

L’AFFICHER ET LA CACHER

Vérifiez que la barre de statut est visible.

Cliquez sur le bouton Symbols.
La palette des symboles apparait & droite de la fenélre.

Le bouton Symbols (activé) et une partic de la palette.

AJOUTER DES SYMBOLES

CUBASE SCORE
11-5



CHOIX D’UN SYMBOLE DAN |
S LA PALETTE 3. Sinécessaire, utilisez les fleches en haut et en bas de la palette des

. symboles pour faire défiler son contenu.
) ) Le nombre de symboles que vous pouvez voir en méme lemps dépend de

la taille de la fenélre.

AFFICHER LE BON GROUPE

Symb. 1

Il'y a plus de symboles dans la palette qu’elle ne peut en afficher. Ces
symboles sont donc classés par catégories :

1. Amenez le curseur sur le type des symboles et cliquez.
Un menu pop-up apparait.

BIxI208 2J=] ]
el 2 <y

Synbols 1 ) ) " I
tilisez ces fleches pour faire
S Nb 0 1 S 2 : défiler les symboles —— 1 | OO0
Lines 4. Lorsque le symbole que vous voulez est visible, cliquez dessus pour
Other ‘ Iactiver.
L agﬂut : SC;;’IZZSIZUS se lrouve une description de la maniére dont on ulilise chaque
l 0-‘._0 - aw I
l Text "m
Le menu pop-up de la palette des symboles.
CHOIX D’UN SYMBOLE AU CLAVIER

2. Choisissez une des options. »  Sivous tapez [Tab], le symbole suivant est sélectionné.

Elles sont deécrites ci-dessous.
) e Sivous tapez [Tab] en maintenant [Shift], le symbole précédent est sé-

lectionné.

APPELER LA PALETTE DES SYMBOLE COMME UNE BOITE A
OUTILS

1. Maintenez {Control].

"UBASE SCORE !
CUBASE SCORE
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2. Cliquez n'importe ol dans la fenétre avec le bouton de droite et main-
tenez-le enfoncé. T
La palette apparaft, affichant la derniére catégorie de symboles.
) ) 000 i
3. Choisissez le symbole que vous voulez, et relichez le bouton. Pédale enfoncée || Rz, IIEI Notes  —
et relichée graphiques
Tempo exprimé J -
numériquement | L& 120
Tempo exprimé J J .
LES SYMBOLES DISPONIBLES en valour de note | ¢ = & Accidents -
= graphiques
Feeling D=ﬂ]
Les illustrations ci-dessous montrent tous les symboles disponibles, molet~|: ==
divisés en catégories. Les 1égendes conticnt des informations sur les J:-J77
symboles de chaque catégorie. ) ‘ Silences =] i
) graphiques E
Certains sont des symboles de note ; ils sont repérés par une petite
icéne de note dans la palette. Y l
Suymb . 1 ‘7 j
OO0 Accent Repeat
Staccato | - JI — JJf Tenuto Répétition . Point d’orgue ~ AT
Accen j‘ Accem Point d’orgue Point d’orgue : Les symboles de la palette “Symbols 2". Les notes, silences et accidents ne

servent que comme €léments graphiques, ils ne sont pas joués en MIDI.

Semi breve

Pizzicato l- Archet tiré Parlé E]E

Archet poussé -- Etouffe Gruppetto

Pos. pouce -- Trcmolo Trille

e [Z 22

remolo | Trcmolo Glissando

Charley fermée I- Charley ouverte
" S
Accent j- Accenl ymb. cuivres

Symb. cuivres

Les symboles de la palette “Symbols 1”. La plupart sont des symboles de
note.

CUBASE SCORE
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Dynamic

Crescendo
Diminuendo
Articulation
Articulation

Liaison
Liaison
Ligne

Dynamiquer—

b

[D1I0he

Iillﬁjlil@
& )]

[<]
B

Octave —[-
Trilles -[
Crochets
de N-olets_l:
Arpéges

Indications
de main

Sens de la
frappe

Symboles
dépendant
de notes

Les symboles des palettes “Dynamic” et “Lines”. Notez les symboles
dépendant des notes dans la palette “Lines”.

CUBASE SCORE
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Paroles Texte de page

Texte normal Texte de systeme

Clef-H Marques de renvoi

Armature

Tonalité Segnos et Codas

Symboles de frets Ligne de mesure
Renvoi fermé
Accords
Renvoi ouvert
Evénements P Iti
& échelle U ause multiple

Ligne

Rectangle

Accolades

Les symboles des palettes “Other” et “Layout”. Notez que Cubase traite les
paroles (Lyrics) comme symboles de notes et que les symboles de mise en
page (“Layout”) sont sur une couche a part.

D’autres détails sur ces symboles se trouvent en page 11-25.

CUBASE SCORE
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IMPORTANT ! - SYMBOLES, PORTEES
ET VOIX

La plupart des symboles appartiennent & une portée lorsqu’ils sont
insérés. Seuls les symboles de notes sont différents, 1ls apparticnt a
des notes, et donc a des voix.

Il est tr&s important que la bonne portée soit active lorsque vous
ajoutez des symboles (si vous travaillez sur plusieurs portécs, bicn
stir).

Si vous ajoutez un symbole alors que ce n’est pas la bonne poriée qui
est active, cc symbole disparaitra peut-étre si vous travaillez sur un
autre ensemble de Pistes (vous n’avez pas rouvert la Piste sur la-
quelle vous avez inséré le symbole sans le savoir).

Il en va de m&me pour les symboles de note et leur relation aux voix.
Vérifiez que la bonne voix est active lorsque vous ajoutez des sym-
boles, ou ils pourraient s¢ retrouver au mauvais endroit, Ics points
d’orgue peuvent é&tre inversés, elc.

AJOUTER DES SYMBOLES A LA
PARTITION

FAIRE DE LA PLACE ET GERER LES MARGES

S'iln'y a pas assez de place entre les portées pour ajouter des symboles (par
exemple du texte), voir page 15-25 pour plus d'infos sur la maniére de sé-

parer les portées.

Si la partition est trop chargée aprés que vous ayez ajouté des symboles, vé-
rifiez Automatic Layout en page 15-28.

AJOUTER DES SYMBOLES

Les symboles que vous ajoutez dans les marges ne seront pas imprimés !
Voir page 16-4.

AJOUTER DES SYMBOLES DE NOTE

AJOUTER UN SYMBOLE A UNE NOTE

Vérifiez que le bon symbole est sélectionné dans la palette des symbo-

fes.
Les symboles de note ont lous une icone de note dans la palette.

Choisissez le crayon dans la boite a outils.
Le crayon est également sélectionné automatiquement lorsque vous cliquez
sur un symbole dans la palette.

Cliquez sur la note, ou au-dessus, ou au-dessous.

Si vous cliquez sur la note, le symbole est placé & une distance prédéfinie
de celle-ci. 5i vous cliquez plutdt au-dessus ou au-dessous, c’est vous qui
choisissez la distance verticale entre le symbole et la note. Dans les deux
cas, le symbole est aligné horizontalement avec la note. Il peut élre déplacé
verticalement par la suite.

I
= ——
Cliquer sur une note insére le symbole (dans ce cas, une tenue) a une
distance prédéfinie de la note.

CUBASE SCORE
AJOUTER DES SYMBOLES | 1113



AJOUTER UN SYMBOLE A PLUSIEURS NOTES AVEC LE
CRAYON

Vous pouvez par exemple avoir besoin d’un symbole de staccato sur
toutes les notes de quelques mesures. Faites ceci :

Vérifiez que le bon symbole est sélectionné dans la palette des symbo-
les.

Utilisez le menu “Select” pour choisir & quelles notes vous allez appli-
quer le symbole.

Si le menu “Select” comprend des notes sélectionnées, sélectionnez les
notes que vous voulez.

Choisissez le crayon dans la boite a outils.

Maintenez [Alternate] et cliquez sur n’importe quelle note de la por-
tée.

Les symboles sont placés i une distance prédefinie des noles qui répondent
aux critéres du menu Select. Les symboles peuvent élre deplacés aprés.

N — r‘ IrIl];H
¥ e —— —— .

Cliquer avec [Alternate] insere le symbole sur un certain nombre de notes.

CUBASE SCORE
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AJOUTER UN SYMBOLE A PLUSIEURS NOTES AVEC LE
CLAVIER

Faites comme ci-dessus, mais aprés 1'étape 3, tapez [Insent] au cla-
vier au licu d’utiliser le crayon.

AJOUTER DES SYMBOLES

AJOUTER UN SYMBOLE SANS LE LIER A UNE NOTE

Les symboles de note peuvent aussi étre “libres”. Cela permet d’a-
jouter par exemple un staccato a un silence.

Choisissez le symbole et le crayon, comme ci-dessus.
Maintenez [Control].

Cliquez n'importe oU dans la partition.

ADDING OTHER SYMBOLS

AVEC LE CRAYON

Vérifiez que le bon symbole est sélectionné dans la palette des symbo-
les.

Choisissez le crayon dans la boite a outils.

Cliquez une fois ou cliquez et déplacez la souris.

Le symbole apparait. Pour les symboles qui ont une longueur variable, vous
pouvez glisser la souris sans relicher le bouton pour définir directement la
longueur du symbole. Celui-ci apparait avec ses poignées sélectionnées (si il
utilise des poignées) de maniére & pouvoir changer directement sa taille.
Tout est décrit en page 11-21.

pon P pon P Mf""lt

Cliquez - glissez - relachez !

CUBASE SCORE
AJOUTER DES SYMBOLES | 11-15



UBASF SCORE
11-16

EN GLISSANT

Placez le curseur sur un symbole de la palette des symboles.

Chqtlxez et sans reldcher le bouton, glissez le symbole au-dessus de la
portée.

Lorsque vous étes au bon endroit, relichez la souris.

Cf?;)m}me avec le crayon, le symbole apparait avec ses poignées, le cas
échéant.

A PROPOS DES SYMBOLES DEPENDANT DE
NOTES

L.x:s symboles Qépcndant de notes (comme les arpiges, les indica-
tons de jcu, voir le tableau plus haut), doivent étre suivis d’une note,
faute de quoi ils restent invisibles.

AJOUT DE TEXTE

Ilyades mélho@cs particuli¢res pour ajouter du texte, décrites dans
leur propre chapitre, “Ajouter du texte”.

AJOUTER DES LIAISONS ET DES ARTICULATIONS

Les liaisons et les articulations peuvent étre dessinées comme n'im-
porte quel autre symbole. Les liaisons sont normalement a joutées par

]ekprogrammc aulomatiquement, mais vous pouvez en ajouter vous-
méme,

AJOUTER DES SYMBO!ES

LIAISONS, ARTICULATIONS ET LA VALEUR DE SNAP

Puisqu’unc liaison ou une articulation va toujours d’une note a une
autre (ou un accord), le début et la fin d’une liaison ou d’une articu-
lation sont toujours li¢s a deux notes de la portée.

Lorsque vous dessinez une liaison ou une articulation, le programme
utilise la valeur de Snap pour trouver les deux notes les plus proches
pour leur attribuer le symbole. En d’autres termes, pour ajouter une
liaison ou une articulation A une double croche, vérificz que Snap est

aumoins 2 16 (oua 32...).

Notez que cela n’implique pas forcément que le symbole doit com-
mencer ou terminer exactement en dessous d’une note. Vous pouvez
le déplacer comme vous voulez. Cela implique seulement que lors-
que vous utilisez ’outil de mise en page (fleche blanche) pour dépla-
cer graphiquement une note, la liaison ou I'articulation se déplace
avec (voir page 8-23). Il en va de m&me si vous modifiez la largeur
de 1a mesure : la liaison ou I'articulation est modifiée en consé-

quence.

DESSINER LA LIAISON OU L’ARTICULATION

Vérifiez les deux notes que doit relier la liaison ou I'articulation, et ré-

glez le Snap en conséquence.
Par exemple, si I'une d'elles est une noire el l'autre une croche, meltez le

Snap & 8 ou plus (16, 32, elc).

Sélectionnez la liaison ou Varticulation dans la palette des symboles.
Choisissez le crayon dans la boite a outils.

Placez la souris prés de la premigre note et cliquez, puis glissez jusqu’a

la seconde.
11 y a deux fonctions spéciales pour insérer une liaison ou une articu-

lation entre deux notes données.

CUBASE SCORE
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AJOUTER UNE LIAISON/ARTICULATION ENTRE DEUX
NOTES AVEC LA SOURIS

Sélectionnez deux notes.

SELECTIONNER, DEPLACER ET
DUPLIQUER

2. Choisissez le symbole dans la palette des symboles et le crayon dans la Cela s’effectue comme pour tous les autres objets de Cubase. Nous
boite a outils. n’en décriront donc pas tous les détails ici, nous nous contenterons
des spécificités de la partition (Pour plus d’infos, voir le manuel
3. Maintenez [Control] et cliquez sur une des deux notes. principal de Cubase).
AJOUTER UNE LIAISON/ARTICULATION ENTRE DEUX SELECTION
NOTES AU CLAVIER
Presque tous les symboles peuvent étre sélectionnés simplement en cli-
1. Sélectionnez un ensemble de notes. quant dessus. Pour les symboles qui ont une longueur et une taille, une
ou plusieurs poignées peuvent apparaitre.
2. Choisissez le symbole dans la palette des symboles. PP |
3. Tapez |Insert]. E oy
™ pm E -
| S | :;—E'd——-?_— Un crescendo sélectionné.

Ajouter une articulation avec la touche [Insent].

INSERTION MULTIPLE

Sivous maintenez [Alternate] en ajoutant un symbole & une portée dans
un systéme, ce symbole sera placé a la méme position, sur toutes les por-
tées. Cela permet de mettre par exemple des marques de répétition pour
tous les instruments en méme temps.

De la méme maniére, si vous maintenez [Alternate] en insérant des cro-
chets, ils sont ajoutés a toutes les portées.

Une exception : les liaisons et articulations qui peuvent étre sélection-
nées en cliquant sur leur début ou leur fin, ou & I'aide d’un rectangle de
sélection.

DEPLACEMENT ET DUPLICATION

Les symboles de note et les symboles dépendant de notes se déplacent
avec les notes auxquelles ils appartiennent. En d'autres termes, si vous
déplacez la note/lI"accord, les symboles sont déplacés en méme temps.

CUBASE SCORE
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Les symboles de note (comme les accents et les paroles) ne peuvent étre dé-
placés que verticalement. D’autres symboles (comme les crochets) ne peu-
vent étre déplacés qu’horizontalement.

Tous les autres symboles sans poignées peuvent étre déplacés librement. Si
vous maintenez {Shift], le mouvement est restreint a une seule direction.
Si le symbole a une ou plusieurs poignées, ne le déplacez pas par les poi-
gnées, ou vous changeriez sa forme au lieu de le déplacer.

Les liaisons/articulations sont une exception, elles peuvent étre déplacées
en bougeant les poignées I'une aprés I'autre. Cependant, si vous utilisez la
fleche blanche (voir page 8-23) pour déplacer les notes auxquelles elles ap-
partiennent, ou si vous changez la largeur de la mesure, elles seront
modifiées automatiquement.

La duplication s’effectue en déplagant avec [Alternate} enfoncé, comme
toujours dans Cubase. Les liaisons, les articulations, les crochets et les bar-
res de mesure ne peuvent pas étre dupliqués.

AVEC LES INDICATEURS X-POS ET Y-POS

X-POSTI 39t
Y-POS: 124

A droite de la boite 2 outils se trouvent deux valcurs qui montrent les
coordonnéces horizontale et verticale. Lorsque vous sélectionnez un

objet, la position de son coin supéricur gauche est affichée ici. Ccla

permet d’aligner les objets manuellement. Pour exemple, pour ali-

CHANGER LA LONGUEUR ET LA
FORME

Généralement, vous pouvez changer la forme de n’importe quel
symbole ayant unc longueur. Faites ceci :

CHANGEMENT DE TAILLE

Sélectionnez le symbole.
Les poignées apparaissent.

e -

Les symboles avec une longueur variable ont deux poignées lorsqu’ils sont
sélectionnés.

Déplacez une des poignées.
Le mouvement peut €lre restreint 4 une seule direction, selon le symbole.

gner unc fin avec une barre de mesure, faites ceci : MODIFIER LA FORME DES LIAISONS ET DES
ARTICULATIONS
1. Cliquez sur la barre de mesure pour la sélectionner.
L | Les liaisons et les articulations ont trois poignées, ce qui implique
2. Mémorisez sa valeur X-Pos. que vous pouvez non seulement changer leur taille mais aussi leur
) ' forme.
3. Dessinez un renvoi.
4. Déplacez sa poignée gauche jusqu'a ce que X-Pos affiche la méme va- /_-
leur que pour la barre de mesure. r,___g—-k;_\\z )
Déplacer la poignée du milieu change sa forme.
|
CUBASE SCORE ‘ CUBASE SCORE
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MODIFICATION DE TOUTES LES ACCOLADES ET
CROCHETS

Si vous maintenez [Alternate] en modifiant des accolades/crochets
(en les raccourcissant, rallongeant ou déplacant), le changement est
appliqué  tous les crochets/accolades du systéme.

EFFACEMENT

Vous pouvez effacer les symboles comme tous les autres objets de
Cubase, soit avec la gomme soit en lcs sélectionnant et en tapant
(Backspace] ou [Delete]. Pour plus de détails, voir le manuel prin-
cipal de Cubase.

COPIER ET COLLER

Tous les symboles, sauf ceux qui font partie de la catégoric Layout
(misc en page), peuvent étre copiés et collés comme n’importe qucl
autre objet de Cubase. La régle suivante s’applique :

e Les symboles qui étaient liés a des notes (comme les accents) devien-
dront “libres” lorsqu'ils seront collés. C’est-a-dire qu'ils ne seront plus
liés a une note.

1122 | AJOUTER DES SYMBOLES

ALIGNEMENT

Les symboles peuvent étre alignés comme dans les programmes de
dessin. Faites ceci :

Sélectionnez 'objet qui a la position “correcte”.

En maintenant [Shift], sélectionnez tous les autres objets que vous
voulez aligner sur celui-ci.

Choisissez Alignment dans le menu Format.

Page Mode Settings... I
M- )

Replace Text Font... I

Al ignment Left Sides

s Right Sides
Auto Layout Tup Edges
ams 4es mes se4 GBe BEr Nes BAA Bew Bes 44s ENe BN ewr Ses ms sdm 4es Sae abs) Bo t t Om E d g e s
Clean Up Layout... Vertical Centers

Score Notes To MIDI Horizontal Centers

Alignment et son sous-menu.

Choisissez I'option désirée dans le sous-menu qui apparait.
Les objels seront déplacés.

SELECTIONNEZ : LORSQUE VOUS VOULEZ :
Left Sides O
— 1

CUBASE SCORE
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TopEdgs 7, Oy=—

Bottom Edges Q
Vertical Centers C)

/3

Horizontal Centers
Oe=

Les symboles de note, comme les staccato et les accents, ne peuvent étre
alignés verticalement.

DOUBLE-CLIQUER SUR DES SYMBOLES

I'y a un certain nombre de symboles sur lesquels on peut double-cli-
quer. Dans ce cas, une boite de dialogue ou un menu apparaisscnt, ou
vous pouvez modifier les paramétres de telle sorte que ’apparcnce
des symboles ou leur signification MIDI soit modifiée. Tout est dé-
crit ci-dessous.

AJOUTER DES SYMBOLES

DETAILS SUR LES SYMBOLES

TEMPO

J =120

11 affiche toujours le tempo en cours, selon la Master Track. En
d’autres termes, pour que ce symbole affiche un tempo donné, met-
tez cetie valeur dans la Master Track.

Normalement, ce symbole affiche le nombre de temps (de noires) a
la minute, mais si vous double-cliquez dessus, un menu apparait qui
vous permet de sélectionner n’importe quelle valcur de note.

CHANGEMENT DE TEMPO EN VALEUR DE NOTE

J-J

Ce symbole vous permet de spécifier un changement de tempo en
tant que changement d’une valeur de note pour une autre. L’exemple
ci-dessus signifie : “diminuer le tempo d’un tiers”.

Pour changer la valeur de note pour 1'un ou I'autre symbole, cliquez
dessus. Un menu pop-up avec les valeurs de note disponibles apparait.

CUBASE SCORE
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NOTES, SILENCES ET ACCIDENTS

Il y a un certain nombre de tétes de notes, de silences et d’accidents
dans la catégorie “Symbols 2” de la palette des symboles. Ce ne sont
que des éléments graphiques, ils n’ajoutent pas de données MIDI
dans les Pistes.

Les silences peuvent Etre utilisés pour noter les silences différem-
ment. Par exemple, lorsque Ic programme affiche automatiquement
un soupir pointé, vous pouvez le cacher (voir page 15-12) et le rem-
placer par deux symboles graphiques, un soupir et un demi-soupir.

REPETITIONS

Ay 4

Les signes de répétition (une et dcux mesures) ont une fonction
spéciale : si vous maintenez [Control] en les ajoutant, tous les sym-
boles des mesures dans lesquelles ils sont placés sont automatique-
ment cachés (pour plus d’info sur le moyen de cacher des symboles,
voir page 15-12).

CRESCENDO ET DIMINUENDO (DECRESCENDO)

—

Les symboles de crescendo et de decrescendo ont deux extrémités,
que vous pouvez déplacer pour changer la taille du symbole.

Si vous double-cliquez sur un crescendo/decrescendo, unc boite de

dialogue s’ouvre, ot vous pouvez faire en sorte que le symbolc soit
retranscrit sur les données MIDI, voir page 17-4.

AJOUTER DES SYMBOLES

LIAISONS ET ARTICULATIONS

Articulations —I:
Liaisons

-

I y a deux types de liaisons/articulations dans la palctte des symbo-
les. Les variations haute/basse sont en fait le méme symbole, mais
avec des directions différentes.

LIS

Les liaisons et les articulations ont trois poignée. Celle du milieu
permet de changer leur forme, en 1a déplagant vers le haut ou le bas.
Vous pouvez aussi inverser un symbole en déplagant la poignée du
milicu.

En utilisant ’outil de mise en page (fleche blanche, voir page 8-23),
vous pouvez déplacer une extrémité d’une liaison/articulation sans
changer sa relation avec la note. En d’autres termes, cette extrémité
de la liaison/articulation gardera sa distance relative a cette note si
vous déplacez la note avec I’outil fleche blanche ou si vous changez
la taille des mesures.

DYNAMICS

Ce sont les symboles de dynamique, de fff 2 ppp, y compris les sfor-
zando, etc. Ces symboles peuvent étre double-cliqués puis utilisés
pour modifier les données MIDI, voir page 17-5.

11 y a aussi une ligne dans cette partie de la palette des symboles qui
permet de faire ce type de changement de dynamique :

ppp ———— HF
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LINES

Il y a quelques symboles dans la partie Lines de la palette des sym-
boles.

Les deux symboles de groupes de n-olets ont un numéro par défaut de 5.
Vous pouvez double-cliquer dessus et taper n'importe quel nombre de 2 a
32.

Les lignes verticales sont dépendantes des notes. Cela signifie qu'elles doi-
vent étre suivies d'une note. Pour plus d'infos, voir page 11-2 et les para-
graphes sur les appoggiatures (qui se comportent de maniere identique) en
page 8-26.

Les symboles d'octave (8va et 15va) agissent comme une transposition d’af-

fichage locale (voir page 3-23), ils décalent les notes d'une ou deux octaves
vers le bas.

CLEFS

Vous pouvez insérer un symbole de clef n’importe ot dans la parti-
tion. Il aura un effet sur les notes, tout comme la premicre clef de
chaque portée. Et comme elle, on choisit le type de clef dans 1a boite
de dialogue qui apparait dés que vous cliquez. Pour plus de détails,
voir page 5-38 ct page 3-14.

Lorsque vous double-cliquez sur une clef existante, la méme boite de
dialogue apparait, vous pcrmettant de changer son type.

SIGNATURES RYTHMIQUES

Vous pouvez insérer un symbole de signature rythmique au début de
n’importe quelle mesure. Insérer une nouvelle signature rythmique
ins¢re un changement dans la Master Track, comme décrit en page 5-
38.

AJOUTER DES SYMBOLES

Lorsque vous cliquez avec le crayon, une boite de dialogue apparait,
vous permetiant de spécificr une signature rythmique. Lorsque vous
double-cliquez sur une signature rythmique existante, la méme boite
de dialogue apparait, vous permettant de changer sa valeur. Cette
boite de dialogue est décrite en page 3-15.

CHANGEMENTS DE TONALITE

Insérer un changement de tonalité revicnt a insérer une nouvelle clef
(voir ci-dessus). Vous trouverez plus de détails sur les changements
dc tonalité en page 3-21.

SYMBOLES D’ACCORDS DE GUITARE

Vous pouvez ajouter des accords de guitare n’importe ou dans la par-
tition.

| CUBASE SCORE
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LINES

Il'y a quclques symboles dans la partie Lines de la paletie des sym-
boles.

Les deux symboles de groupes de n-olets ont un numéro par défaut de 5.
Vous pouvez double-cliquer dessus et taper n’importe quel nombre de 2 a
32.

Les lignes verticales sont dépendantes des notes. Cela signifie qu'elles doi-
vent étre suivies d’une note. Pour plus d'infos, voir page 11-2 et les para-
graphes sur les appoggiatures (qui se comportent de maniére identique) en
page 8-26.

Les symboles d'octave (8va et 15va) agissent comme une transposition d’af-
fichage locale (voir page 3-23), ils décalent les notes d'une ou deux octaves
vers le bas.

CLEFS

Vous pouvez insérer un symbole de clef n’importe ot dans la parti-
tion. I aura un effet sur les notes, tout comme la premiére clef de
chaque portée. Et comme elle, on choisit le type de clef dans la boitc
de dialogue qui apparait dés que vous cliquez. Pour plus dc détails,
voir page 5-38 et page 3-14.

Lorsque vous double-cliquez sur une clef existante, la méme boite de
dialogue apparait, vous permettant de changer son type.

SIGNATURES RYTHMIQUES

Vous pouvez insérer un symbole de signature rythmique au début de
n’importe quelle mesure. Insérer une nouvelle signature rythmique
insére un changement dans la Master Track, comme décrit cn page 5-
38.

AJOUTER DES SYMBOLES

Lorsque vous cliquez avee e crayon, une boite de dialogue apparait,
vous permettant de spécifier une signature rythmique. Lorsque vous
double-cliquez sur une signature rythmique existante, la méme boite
de dialogue apparait, vous permettant de changer sa valeur. Ceute
boite de dialogue est décrite cn page 3-15.

CHANGEMENTS DE TONALITE
Insérer un changement de tonalité revient a insérer unc nouvelle clef

(voir ci-dessus). Vous trouverez plus de détails sur les changements
de tonalité en page 3-21.

SYMBOLES D’ACCORDS DE GUITARE

Vous pouvez ajouter des accords de guitare n’importe ou dans la par-
tition.
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Lorsqu’un symbole d’accord est inséré, il est “vide”. Vous pouvez
double-cliquer dessus et ajouter des symboles comme décrit ci-
dessous :

La boite de dialogue des accords de guitare.

Pour placer un point noir sur n’importe quelle corde a n'importe quel fret,
cliquez dessus. Pour le supprimer, cliquez dessus 3 nouveau.

Pour ajouter un symbole juste au-dessus de la corde, en dehors du manche,
cliquez-y. Des clics consécutifs vous permettent de choisir entre un cercle
(corde & vide), une croix (ne pas jouer cette corde) et aucun symbole.
Pour ajouter un numéro de capodastre, cliquez & gauche du symbole. Des
clics consécutifs vous permettent de choisir un numéro.

Sivous voulez un symbole plus grand que la normale, choisissez “Large”
dans le menu pop-up Size.

SYMBOLES D’ACCORDS

1Is sont décrits en page 12-2.

EVENEMENTS D'ECHELLE

F# Pentatonic

1Is ne sont utilisés qu’avec un module optionnel de Cubase nommé
StyleTrax.

MARQUES DE REPRISE

11 en existe de deux types, avec des chiffres ou des lettres.

Lorsque vous placez la premigre sur la partition, elle sera marquée 1
ou A (selon votre choix), la seconde sera automatiqucment numéro-
téc 2 ou B, 1a troisieme 3 ou C, ¢ic. Si vous cn cffacez une, la numé-
rotation des autres sera modifiéc pour que ¢a forme toujours une
série complite.

LIGNES DE MESURE

11 y a deux choses que vous pouvez faire avec les lignes de mesure

Modifier ou remplacer celles qui existent par dautres d'un autre type.
Ajouter des lignes de mesure “graphiques” au milieu de mesures existantes.
Cela divise la mesure en deux, mais elle a globalement toujours la méme
taille. Cela sert & faire des anacrouses, voir page 15-18.

CUBASE SCORE ]
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RENVOIS

Il y a deux types de renvois, ouverts et fermés. Tous deux peuvent
étre agrandis & n’importe quelle taille en déplagant les poignées.
Vous pouvez aussi double-cliquer sur un chiffre existant et taper le
texte que vous voulez. Dans la boite de dialogue Global Settings
(voir page 13-18), vous pouvez changer la police et 1a taille pour lcs
Ienvois.

PAUSES MULTIPLES

—

Il y a un symbole pour une pause multiple dans la catégoric Layout.
Lorsque vous I'utilisez, il vaut probablement mieux cacher la “vraic”
d’abord (voir page 15-12).

LIGNES ET RECTANGLES

I y a une ligne et un rectangle qui pcuvent servir a tout cc qui vous
passe par la téte. Vous pouvez en modificr la taille en cliquant sur les
poignées (pour sélectionner le rectangle, cliquez sur un de scs bords.

Si vous double-cliquez sur le rectangle, une boite de dialogue s’ou-
vre dans laquelie vous pouvez choisir si le symbole masque ce qui sc
trouve dessous (comme s’il €tait blanc : Replace) ou si il est transpa-
rent.

Pour sélectionner ou double-cliquer sur un rectangle lorsqu’il est

transparent, il faut essayer de viser les bords. Lorsqu’il est blanc,
vous pouvez cliguer n’importe ou a Iintéricur.

AJOUTER DES SYMBOLES

ACCOLADES ET CROCHETS

Si vous maintenez [Alternate] lors de I'insertion, la méme accolade/cro-
chet est insérée sur tous les systemes.

Si vous maintenez |Alternate] lors de la modification, les accolades/cro-
chets correspondants (ceux qui sont sur le méme ensemble de portées) se-
ront modifiés en conséquence.

Vous pouvez déplacer une accolade/crochet horizontalement en la dépla-
cant,

En déplacant les poignées supérieure et inférieure qui apparaissent lorsque
vous sélectionnez I'accolade/crochet, vous pouvez changer le nombre de
portées qu'il recouvre. Si vous maintenez [Alternate] en faisant ¢a, le
changement est reporté sur tous les systemes.
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Comment utiliser Make Chords.

Comment créer un conducteur

Comment utiliser les Pistes d’accords pour obtenir un décalage enharmoni-
que correct.

Ce que sont les Scale Events (événements d’échelle).

SYMBOLES D’ACCORDS

INSERER DES SYMBOLES D’ACCORDS
MANUELLEMENT

La manicre d’utiliser le crayon et la palette des symboles est décrite
dans le chapitre “Ajouter des symboles”, voir page 11-12.

Lorsque vous insérez un symbole d’accord, une boite de dialogue
s’ouvre, ot vous pouvez spécifier le type d’accord.

La boite de dialogue des accords.

Sélectionnez la fondamentale dans le menu pop-up Root Note.
Avec le menu pop-up Type, choisissez le type d'accord.
Utilisez les cases du dessous pour ajouter des tensions.

Si vous voulez une basse particuliére (comme un accord de do majeur
avec un ré i la basse), choisissez une note autre que la fondamentale
dans le menu pop-up Bass Note.

Si nécessaire, cliquez sur le bouton marqué “Enharm. Shift” pour acti-
ver le décalage enharmonique.

MAKE CHORDS

Si vous avez déja enregistré les accords d’un morceau, Cubase peut
les analyser et créer des symboles d’accords automatiquement.

CUBASE SCORE CUBASE SCORt
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Quvrez le Score Edit.

Utilisez le menu Select pour définir la partie de la partition pour la-
quelle vous voulez créer des accords.

Cela permet de créer des symboles d'accord pour les accords qui sont
Vintérieur de la Boucle, ou sélectionnés, elc.

Activez la partition ol vous voulez créer les accords.

Choisissez “Make Chords” dans le menu pop-up Functions.
Les accords apparaissent lls peuvent élre deéplacés comme les autres symbo-
les et modifiés comme décrit ci-dessous.

Dim ? Cj? ns Bm ? Cmuj7
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22 % 3
Une portée aprés Make Chords.
A PROPOS DE [’ANALYSE

Cubase suppose que les accords ne sont pas renversés. Sinon, une basse
supplémentaire est ajoutée. Par exemple, les notes do mi sol sont interpré-
tées comme un do majeur, mais sol do mi est interprété comme un do ma-
jeur avec un sol & la basse. Si vous ne voulez pas d'interprétation des
renversements (pas de notes de basse), maintenez [Control] en sélection-
nant Make Chords.

Toutes les notes de toutes les portées sont prises en compte. Lorsqu’ily a un
changement sur une portée, les notes sont réinterprétées et un nouveau
symbole d'accords est ajouté. Cela implique qu'il vaut mieux éviter d'avoir
une Piste de mélodie dans le Score Edit pendant que vous utilisez Make
Chords, ou vous aurez beaucoup plus d'accords que prévu, peut-étre avec
des tensions €tranges.

En plus, la valeur de Quantize est utilisée. Il y aura au plus un nouvel ac-
cord & chaque position de Quantize.

AJOUTER DES ACCORDS

It faut qu'il y ait au moins trois notes a un endroit donné pour que le pro-
gramme les interpréte comme un accord. Il y a aussi des combinaisons de
notes qui n’ont pas de sens pour le programme et qui ne sont pas interpreé-

tées.
La méthode d'analyse n'est pas infaillible, car le méme ensemble de notes

peut étre interprété différemment selon le contexte. ii se peut que vous.de-
viez modifier quelques accords manuellement. Si vous enregistrez la Fnste
seulement pour créer automatiquement des accords, jouez-les aussi sim-
plement que possible, sans renversement, sans octave, etc.

MODIFIER DES SYMBOLES D’ACCORD

Vous pouvez modificr un symbole d’accord en lc modifiant. La boite
de dialogue qui apparait est la méme que lorsque vous créez le sym-
bole. Voir ci-dessus.

CREER DES ACCORDS NON DISPONIBLES DANS
LA BOITE DE DIALOGUE

Si I’accord que vous voulez ne peut pas tre cré€ dans la boite dq dia-
logue, vous pouvez le créer en plagant un texte qui utilise la police
Chord. C’est décrit dans le chapitre “Trucs et astuces”.

PARAMETRES D’ACCORDS

Il y a un certain nombre de paramétres globaux pour les accords, dé-
crits en page 15-6.
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CREER UN GUIDE

Voici une rapide description de la marche a suivre pour créer un
guide.

1. Créez une Piste dans laquelle vous enregistrez les accords du morceau.
I faut quiil y ait un accord & chaque endroit ou vous voulez afficher un
accord dans le guide.

2. Quantifiez la Part autant que possible.

3. Créez une Part de la méme longueur sur une autre Piste.

4. OQuvrez les deux Parts dans le Score Edit.

5. Activez la portée qui correspond a la Part vide et utilisez Make Chords.

G F C/E Dm’

Track

- A

)" 4 - - -
it
a0}

La Part vide avec uniquement des symboles d’accords.

6. Fermez le Score Edit.
7. Créez une autre Piste.
8. Sur cette Piste, enregistrez la mélodie.

9. Formatez cette Piste en Score Edit, ajoutez des paroles, etc.

Track 6
1
il F—p——o——-——
N aESw F A
D) =

"~
g

More much more than  this my

La Piste de mélodie.

JBASE SCORE
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10.

11.

12.

Refermez le Score Edit.

Mergez les Pistes d’accords et de mélodie en amenant I'une des Parts
sur I'autre en maintenant [Control] et [Alternate].
Altention & ne pas décaler les Parts dans le temps.

Ouvrez la Piste résultante et si nécessaire, affinez-la.

Track 5
1 C G

., y - 1N P
|§i§ 44— L7 A— 1 {
7 1

D)

More much more than  this

)
2

‘JJD

1‘. o

—
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ny
Le guide final.

PISTES D’ACCORDS ET ACCIDENTS

1l y a une catégorie de Piste dans la fenétre d’ Arrangement qui s’ap-
pelle Chord. Elle est principalement utilisée par le module Style-
Trax, mais elle peut &tre utile en Score Edit pour les accidents.

Souvent, lorsqu’on crée une partition, on passe beaucoup de temps a

modifier les décalages enharmoniques manucllement. Les Pistes
Chord (Pistes d’accords) peuvent vous faire gagner des heures !

CREER UNE PISTE D’ACCORDS

Créez une Piste de catégorie Chord.

Ouvrez-la en méme temps que les Pistes MIDI qui contiennent les ac-
cords.
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3. Cliquez 3 gauche d'une portée de la Piste d’accords pour que les sym-
boles d’'accords soit ajoutés dessus.
1

3. Cliquez sur le mot Accidentals dans la liste de gauche.

4,  Activez l'option “Use Chord Track”.

M

|
. i SN

% |

KChrordTrack

23

)
y .
S
<P
0]

Nz . ]
g ]

-

Une Piste d’accords sélectionnée avant de faire "Make Chords".

L'option Use Chord Track dans la partie Accidentals de Global Settings.

4. Faites “Make Chords” comme décrit en page 12-3.
Les symboles d'accords apparaissent sur la Piste d'accords. ) >

5 Sine . difiez | ds créés automati ‘ 5. Choisissez une option d’affichage des accidents.
. Si nécessaire, modifiez les accords créés automatiquement. Les options sont décrites en page 8-

@ Les Pistes d'accords ne gére pas aussi bien le décalage enharmonique des
accords que les Pistes MIDI. Par exemple, une note de basse peut parfois
étre indiquée avec le mauvais décalage enharmonique.

APPLIQUER LA PISTE D’ACCORDS A LA PARTITION

Comme expliqué ci-dessus, le but de la création d’une Piste d’ac-
cords avec des événements d’échelle est que le programme applique ) )
automatiquement un décalage ecnharmonique 2 toute la partition cn /
fonction dcs accords.

1. Vérifiez qu'il n'y a pas d’autres Pistes d’accords dans I'Arrangement, ou
mutez-les.

2. Ouvrez Score Edit et choisissez Global Settings dans le menu pop-up
Option.

“UBASE SCORE
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Les notes de la partition auront maintenant des accidents corrects. 11
peut y avoir des situations ot vous devrez faire des ajustements ma-
nuels comme décrit en page 8-10, mais ¢’est rare.

N R U
'“ 4B
a7 Il 1 ulr
rack 2 7
F”muj
N -
&
D]

*“Use Chord Track” désactivé.

1 y
7
mf
rack 2 F g 7
R maj
' L_§
fan 1
D)

“Use Chord Track" activé.

@ Il n'est pas nécessaire que la Piste d’accords soit visible dans la partition

pour que cette fonction s'applique !

MODIFIER DES EVENEMENTS

D'ECHELLF

Les Evéncments d’échelle (Scale) sont utilisés par un produit Stein-
berg nommé StyleTrax. Vous pouvez utiliser le Score Edit pour mo-
dificr les événements d’échelle, si vous cn avez besoin.

BASE SCORE l
1210 | AJOUTER DES ACCORDS

1. Double-cliquez sur la partie gauche de I'événement.
Un menu pop-up de tonalités apparail

2. Choisissez une tonalité.

c
c4
D
p#
E
F

G
cH
[1]

Le menu pop-up des tonalités.

3. Double-cliquez a droite de I'événement. )
Un menu pop-up avec les échelles disponibles apparait

4. Choisissez une échelle.

AJOUTER DES ACCORDS
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS : AJOUTER ET MODIFIER DU TEXTE EN
| | GENERAL

Les différents types de texte
Comment ajouter et modifier du texte.
Comment choisir une police, une taille et un style.

C i d les.
omment ajouter ces parotes CHOISIR UNE POLICE ET UNE TAILLE

Comment changer des éléments de texte fixes.

1. Choisissez “Text Font” dans le menu pop-up Format.

| Page Mode Settings...

PRINCIPE : DIFFERENTS TYPES DE | Number of Bars...
TEXTE | | Number of Bars...

Text Size
Tent Style Chords

Replace Text Font...| Antiqua

SYMBOLES DE TEXTE ET ELEMENTS DE TEXTE | 61§ anment 5T
STAN DARDS Le sous-menu “Text Font”.

De manicre générale, il y a deux types de texte : . T .
2. Dans le sous-menu qui apparait, sélectionnez une police.

Le nombre de polices qui apparait dépend du nombre que vous en avez ins-

e Ceux que vous ajoutez vous-méme, avec le crayon de la boite 3 outils ; 1allé (voir le chapitre Installation)
aiie (vorr e Instaliation).

Ceux qui apparaissent automatiquement sur la page, comme par exemple
le numéro de page.

‘ @ Pour du texte normal, il vaut mieux éviter les polices “Chords” et “Cubase
' ‘ PrinterFo”. La premiére est celle que Cubase utilise pour afficher les symbo-
les d’accords. La seconde est celle que Cubase utilise pour les symboles en

CATEGORIES DE SYMBOLES DE TEXTE i général. Si vous n'étes pas siir de vous, ne les utilisez pas.
1
Les symboles de texte sont aussi classés par catégorie, les paroles, le
texte des pages, etc. Avant de commencer a ajouter du texte, il vaut 3. Choisissez une taille dans le sous-menu de I'option Text Size.
mieux comprendre un peu les différences. Les tailles disponibles dépendent des polices installées. Différentes polices

peuvent avoir différentes tailles.

{ ) )

UBASF SCORE | : CUBASE SCORE
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Choisissez un style dans le sous-menu de I'option Text Style.
Voici les options disponibles :

SELECTIONNEZ CECI : LORSQUE VOUS VOULEZ :

Plain Désactiver toutes les options ci-dessous.
Underline Souligner le texte.

Bold Mettre le texte en caractéres gras.
Square Entourer le texte d’un rectangle.

Oval Entourer le texte d’un ovale.

Les quatre dernitres options peuvent étre activées/désactivées indi-
viduellement. Vous pouvez avoir un texte qui est  la fois gras, souli-
gné ct entouré d’un rectangle. Cependant, un texte ne peut pas &tre
entour¢ a la fois d’un rectangle et d’un ovale.

Le texte en italiques n'est pas un style (contrairement 3 d'autres program-
mes). Une police est simplement romaine (droite) ou italique (inclinée).

AJOUTER LE TEXTE

Choisissez le crayon dans la boite a outils.

Choisissez le type de texte dans la palette des symboles.
Les différents types sont décrits ci-dessous.

AJOUTER DU TEXTE

Cliquez avec le crayon dans la partition.
Si vous ajoutez des paroles cliquez au-dessus ou au-dessous d'une nole.

Les paroles sont cenlrées autour de chaque note, el placées verticalement ot
vous avez cliqué.

e

Cliquer avec le crayon améne une case oll on peut taper du texte.

Dans la case qui apparait, tapez le texte.
Vous pouvez taper du lexte comme partout ailleurs dans Cubase, voir le
chapitre “Survol de Cubase” dans le manuel principal de Cubase.

Tapez [Return].
Le texte apparait sur la page.

Pour ajouter du texte, changez les paramétres de texte (si nécessaire),
cliquez & nouveau et procédez comme ci-dessus.

Notez I’emploi de la touche [Tab] avec les paroles, comme décrit en
page 13-7.

PARAMETRES DE TEXTE PAR DEFAUT

Les options de Text Font, Text Size et Text Style que vous choisissez
alors qu’aucun texte n’est sélectionné deviennent les options par dé-
faut lorsque vous créez un nouveau texte.

CUBASE SCORE
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FAIRE DE LA PLACE

Sivous trouvez qu'il n'y a pas assez d'espace entre les portées pour ajouter
par exemple des paroles, voyez page 15-25 pour savoir comment écarter
les portées.

Si vous trouvez que la partition est surchargée aprés avoir ajouté des paro-
les, essayez la mise en page automatique, voir page 15-28.

MODIFIER LE TEXTE

Si vous faites une erreur en tapant, ou que vous vouliez changer le
lexte pour une raison ou une autre, double-cliquez simplement sur un
bloc de texte a ’écran, modifiez le texte et tapez [Return).

DIFFERENTS TYPES DE TEXTE

TEXTE NORMAL

Ce type de texte s’obtient en choisissant “Text” dans la partic
“Other” de la palctte des symboles.

Ce texte est li¢ a la mesurc et 2 sa position par rapport 2 la portée. Si
vous déplacez la mesure ou la portée, le texte bouge avec.

AJOUTER DU TEXTE

AJOUTER LE MEME TEXTE A TOUTES LES PORTEES.

Si vous maintencz [Alternate] en cliquant avec le crayon, le texte
que vous tapez scra ajouté A toutes les portées ouvertes dans le Score

Edit.

PAROLES

Ce type de texte s’obtient en choisissant “Lyrics” dans la partie
“Other” de la palette des symboles.

Lorsque vous ajoutez des paroles, il faut cliquer au-dessus ou au-
dessous de la note 2 laquelle se réfere la syllabe. Elle apparait alors
centrée sur la note en question, et placée verticalement ol vous avez
cliqué. Vous pouvez la déplacer vers le haut ou le bas par la suite,
comme n’importe quel symbole.

Ce texte est 1i€ 2 la position de Ia note. Si vous déplacez la note, le
texte est déplacé avec. L'espacement entre les notes €st ajusté pour
faire de la place aux paroles.

AJOUTER DES PAROLES POUR PLUSIEURS NOTES

Lorsque Lyrics est sélectionné, cliquez au-dessus ou au-dessous de la
premiére note avec le crayon.

1
T g —1
L } s !

Cliquez sous la premiére note.

CUBASE SCORE
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2.

3.

Dans la case qui apparait, tapez la syllabe pour cette note.

Au lieu de tapez [Return], tapez [Tab].
Le programme passe a la nole suivanle.

Aprés avoir tapé le premier mot, tapez [ Tab].

4,

5.

CUBASE SCORE
13-8

Tapez le mot de cette note et tapez [Tab].

Continuez jusqu’a la derniére note et tapez [Return].

TIRETS CENTRES

Si vous terminez un mot/syllabe par un tilde (~), il sera transformé
en un tiret centré entre ce mot/syllabe et le suivant.

PAROLES ET ESPACEMENTS DE MESURE

Lorsque vous ajoutcz des paroles, au début, la partition semblera sii-
rement surchargée, car les mots prennent plus de place que les notes
(les paroles sont aussi sélectionnées apres avoir tapé le dericr mot,

AJOUTER DU TEXTE

ce qui leur donne un air bizarre lorsqu’clles sc superposent). Pour re-
médier A cela, utiliscz Auto Layout pour modificr les largeurs de me-

surc automatiquement (voir page 15-28).

[ Fane mr— —! ! =
e o e o - w1 o
i 1 11 L @i
J |4 N =] T
3
idegne A Jries i@ =22
gt 1 \
Ay Irrx y ) | N T T ) |
h X T 3 ) vl 1= L’ 8 i Ty ) — ;- |
lﬂ\ r 4 I s iat T { 11 T R 4 ol ¥ 1T |
g 1 o - ) D ¢ 1 T 11 ) |
o | 4 ud N T
More much moretan this I did i my wayl

Avant et aprés Auto Layout.

AJOUTER UNE DEUXIEME LIGNE

Si vous voulez ajouter une deuxi¢me ligne de texte, procédez comme
pour la premigre, mais cliquez au-dessus ou au-dessous du texte

existant.

AJOUTER DES PAROLES DANS LES VOIX

Chaque voix peut avoir ses propres paroles. Si vous avez par exem-
ple un arrangement vocal avec plusicurs voix, vous pouvez leur

ajouter des paroles, voix par voix.

Choisissez Lyrics et activez le crayon.

Vérifiez que la bonne voix est sélectionnée (dans la barre d’outils).

Cliquez sur la premiére note de la premiére voix.

Tapez les paroles de cette voix, avec [Tab) comme décrit ci-dessus.

CUBASE SCORE
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Recommencez en activant une seconde voix, en cliquant sur la pre-
miére note de cette voix et en continuant comme pour la premiere.

Si nécessaire, modifiez la position des paroles pour chaque voix.

INSERER LE MEME TEXTE SUR PLUSIEURS NOTES

Si vous sélectionnez un certain nombre de notes et que vous mainte-
nez [Alternate] en cliquant avec le crayon pour leur ajouter du texlc,
ce texte est inséré sur chaque note. Cela permet par exemple d’indi-
quer des doigtés identiques a plusicurs notes 2 la fois.

DEPLACER DES PAROLES

Si vous voulez déplacer des paroles vers le haut ou le bas, par cxem-
ple pour faire de la place pour une deuxi¢me ligne, faites ceci :

Maintenez la touche [Shift] et double-cliquez sur n'importe quelle
partie des paroles.
Tous les “blocs” de texte sont sélectionnés.

Déplacez un des blocs vers le haut ou le bas.

‘ £

17 4
| 4

AN

>
L-Jeic: Jlcin J=

Placez le curseur sur un des blocs sélectionnés et déplacez-le vers le haut ou
le bas.

- CUBASE SCORE
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TEXTE DE PAGE

Ce type de texte s’obtient en choisissant “Page Text” dans la partie
“Layout” de la palette dcs symboles.

Comme ce symbole fait partie de la section Layout de la palctte, re-
marquez qu’il fait partie de la couche de mise en page, pas de la cou-
che des notes. La position du texte n’est pas liée a une note, une
mesure ou une portée. En d’autres termes, peu importe que vous dé-
placiez d’autres objets sur la page, le texte de page reste ot vous 1’a-
vez mis.

AJOUTER LE MEME TEXTE SUR TOUTES LES PAGES

Si vous maintenez [Alternate] en cliquant avec le crayon, le texte
que vous tapez est ajouté A routes les pages sur lesquelles vous tra-
vaillez.

TEXTE DE SYSTEME

Ce type de texte s’obtient en choisissant “Sys Text” dans la partie
“Layout” de la palctte des symboles.

Comme le texte de page, ce type de texte est stocké sur la couche de
mise en page. Pour tout le reste, c’est exactement comme le texte
normal (voir ci-dessus). Cela signific qu’il est & une mesure et & une
position dans la portée. Si vous déplacez la mesure ou la portée, le
texte est déplacé avec.

Si vous maintenez [Alternate] en cliquant avec le crayon, le texte
que vous tapez sera ajouté a tous les systémes sur lesquels vous tra-
vaillez.

CUBASE SCORY
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AJOUTER LE MEME TEXTE A TOUS LES SYSTEMES 3. Choisissez Replace Text Font dans le menu pop-up Format.
Une boite de dialogue apparail.

Si vous maintenez [Alternate] en cliquant avec le crayon, le texte J )
que vous tapez est ajouté A tous les systémes sur lesquels vous tra- lace Tent Font
vaillez. = =

CHANGER LA POLICE, LA TAILLE ET LE
STYLE

DIRECTEMENT

1. Sélectionnez les blocs de texte auxquels vous voulez appliquer le chan-
gement.
Si vous voulez sélectionner tous les blocs de texte d'un certain lype (paroles,
lexte de page, elc), vous pouvez maintenir [Shift] et double-cliquer sur un

La boite de dialogue “Replace Text Font”.

élément de lexte. Si vous voulez sélectionner tout le texte, ulilisez Select All. 4. Définissez la partie Search For (ce que vous cherchez)
- . , Si vous avez sélectionné un bloc de texte, la bofte de dialogue sera auto-
2. Choisissez une nouvelle police (Text Font), une nouvelle taille (Font matiquement paramélrée avec ses spécifications.
Size) et un nouveau style (Text Style).
Uls seront appliqués 4 tous les blocs de texte selectionnés. 5. Définissez la partie Replace With (ce par quoi vous voulez le rempla-
cer).

) ) 6. Cliquez sur Replace.
AVEC “REPLACE FONT” Tous les blocs de texte qui répondent aux critéres du menu Select el des
condjtions de “Search For” verront leur police, leur taflle et leur style chan-

. s ges pour ceux de la partie “Replace With”.
Cetie fonction vous permet de rechercher n’importe quel type de
texte et de le remplacer par un autre.

1. Sivous avez un bloc de texte a I'écran qui correspond a celui que vous
voulez rechercher, sélectionnez-le.

2. Paramétrez le menu “Select” pour que le changement affecte la partie
de la partition que vous désirez. b |

"UBASE SCORE CUBASE SCORE
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ELEMENTS DE TEXTE FIXES ‘ NUMEROS DE PAGE

Il'y a un certain nombre d’€léments de texte qui apparaissent auto- Il'y a deux manigres de paramétrer les numéros de page :
matiquement sur une page. Cependant, vous pouvez modifier enti¢-
rement ces textes. *  Double-cliquez sur le numéro de n’importe quelle page.

¢ Choisissez Global Settings dans le menu pop-up Options et cliquez sur
le texte Page Numbers dans la liste de gauche.

TITRE, COMMENTAIRE ET COPYRIGHT

R et e : ) ficcidentals
;P:ge‘l :

: Requiem Chord Font

§ / Dies Irae : Page Numbers
: W A Mozart: M
/_ é Spacings
 Tire” C ire Copyright Bars

L ommen . Beams
Ces ¢léments de texte apparaissent normalement en haut de 1a pre-
micre page.
Le titre est tout en haut. Par défaut, c’est le titre de I'Arrangement. Les paramétres de numéros de page dans la boite de dialogue Global
Le commentaire est affiché juste sous le titre. Settings.
Le copyright est affiché a droite de la partition, légérement sous le
commentaire ;
Pour modifier ces textes, faites ceci : Voici a quoi servent ces options :

1. Double-cliquez sur n’importe lequel d’entre eux.
Avec un nouvel Arrangement, seul le titre est visible, double-cliquez dessus. b ) CETTE OPTION : PERMET DE :

2. Dans la boite de dialogue qui apparait, tapez le texte de chacun, et at- Active Afficher/cacher les numéros de page.
tribuez-leur une police et une taille.

) s , Number on first page  Afficher/cacher le numéro de la premiere
Si vous voulez cacher un des éléments, effacez simplement son texte.

page.
3. Fermez la boite de dialogue. | Prefix Ajouter un texte avant le numéro proprement
dit.
Font, Size et Style Formatage du texte du numéro de page. Voir
page 13-12.
b |
CUBASE SCORE CUBASE SCORE
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Position

Choisir ou, sur la page, vous voulez que s'affi-
che le texte verticalement (Top=haut, Bot-
tom=bas) et horizontalement (Left=gauche,
Center=centre et Right=droit). Si vous choisis-
sez Left ou Right, vous pouvez aussi activer
Toggle, qui permet aux numéros de page d'é-
tre alternés gauche/droite sur les pages paires/
impaires.

NOM DES PISTES

Vous pouvez afficher ou cacher le nom des Pistes sur chaque portée dans

I'extension “Staff Options...” de la boite de dialogue Staff Settings. Pour
plus de détails, voir page 4-13.

Dans la partie Spacing de la boite de dialogue Global Settings, vous pouvez

positionner les noms des Pistes. Pour plus de détails, voir page 15-6.

NUMEROS DE MESURE

I1'y a deux parametres pour les numéros de mesure, qui s¢ trouvent
tous les deux dans la boite de dialogue Global Settings qui se trouve
dans le menu pop-up Options. On les obtient en cliquant sur “Bars”

ou “Spacing” dans la liste de gauche :

e ERRS IN ERIT MICE

Les parametres de numéros de mesure.

CUBASE SCORE
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BARS

Dans cetie partie, vous définissez toutcs les combien de mesure doi-
vent apparaitre les numéros de mesure, en modifiant le paramétre
“Bar numbers every xx bars”. La premidre option s’appelle First, ce
qui signifie que seule la premidre mesure de chaque portée est num¢-
rotéc. La deuxieme option s’appelle “Off” et désactive complete-
mcnt la numérotation.

SPACING

Dans la partie Spacing se trouvent quatre parametres qui se rappor-
tent 2 la numérotation des mesures :

CETTE OPTION:  PERMET DE:

Xoff First Barnum  Définir la distance horizontale entre le numéro de
mesure et la barre de mesure pour la premiére me-
sure de chague portée.

Yoff First Barnum  Définir la distance verticale entre le numéro de me-
sure et la barre de mesure pour la premiére mesure

de chaque portée.

Xoff Other Barnum  Définir la distance horizontale entre le numéro de
mesure et la barre de mesure pour les autres mesures.

Yoff Other Barnum  Définir la distance verticale entre le numéro de me-
sure et la barre de mesure pour les autres mesures,

CUBASE SCORE
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NUMEROS DE MESURE ET REPETITIONS *  Lemenu pop-up du haut permet de choisir quel type d'objet on va paramé-

trer.

Si vous double-cliquez sur un numéro de mesure, une boite de dialo- ) ‘
gue apparait, vous permettant de sauter un certain nombre de mesu-
res dans une numérotation normalement réguliére.

Endings
Tuplets
Rehearsals
Tablatures

Barnum Offset

Chaque €lément du menu peut avoir ses propres police, taille et style.

La boite de dialogue Bamnum Offset

*  Les paramétres Font, Size et Style changent I'apparence du texte. Des

C’est utile par exemple quand une section se répete. Siles mesures 7 explications sur ces options en page 13-12.

et 8 sont répétées, la premiére mesure aprés 1a répétition doit avoir le
numéro 11, pas 9. Pour cela, double-cliquez sur le “9” et définisscz
un décalage de “2”.

SELECTION DE LA POLICE POUR DIVERS
FLEMENTS DE TEXTE

Vous pouvez modifier quasiment tous les textes et les chiffres qui ap-
paraisscnt sur la partition, dans la partie Fonts de la boite de dialoguc
Global Settings, qui se trouve dans le menu pop-up Options. ) ‘}

CUBASE SCORE CUBASE SCORE
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Ce que sont les gabarits et ce qu'ils contiennent.

Comment créer des gabarits.

Comment utiliser les gabarits pour ouvrir des groupes de Pistes.
Comment appliquer, charger, sauver et effacer des gabarits.

Un exemple d'utilisation d'un gabarit.

Ce qu'est le Setup General MIDL.

PRESETS DE PORTEE

Les Presets de portée sont comme les Prescts de votre synthé. Vous
faites des réglages, vous cliquez sur Store, et voild — un cnsemble
de parametres qui peuvent €tre chargés et appliqués a n’importe
quelle poriée. Comment les créer et les utiliser est expliqué en page
6-4.

PRINCIPE : GABARITS

Les gabarits (cn anglais : Layouts) sont un cran au-dessus des Pre-
scts de poriée. Ils contienncnt les paramétres de Staff Settings mais
bicn d’autres choses encore.

QUAND UTILISER LES GABARITS ?

Vous devrez formater différemment la partition lorsque vous I'imprimez en
entier et lorsque vous n'imprimez que la partie d'un instrument (ou de quel-

CREER DES GABARITS

ques-uns). Les gabarits vous permettent de garder différentes présentations
pour une méme Piste ou un méme ensemble de Pistes. Vous pouvez avoir
par exemple un gabarit pour chaque instrument et un pour la partition en-
tiere.

Les gabarits peuvent étre nommés et apparaissent dans le menu Select de la
fenétre d’Arrangement. Cela permet d’ouvrir directement un ensemble de

Pistes dans le Score Edit, sans avoir & sélectionner chaque Part sur chaque
Piste.

QUE CONTIENT UN GABARIT ?

Ci-dessous se trouve une liste de ce qui est inclus dans un gabarit.
Lorsque vous utilisez la commande Get Layout (expliquée plus bas),
vous récupérez toutes les propriétés d’un gabarit “importé” d’un en-
semble de Pistes A un autre. Lorsque vous utilisez “Get Form Only”
sculement certaines propriétés sont appliquées. Tout est indiqué dans
ce tableau :

PROPRIETE GET LAYOUTGET FORM ONLY
Symboles de la partie Layoutde la  Tous Marques de reprise, se-
palette. gnos, codas, renvois
Types de lignes de mesure Oui Oui

Décalage de numéros de mesure  Oui Oui

Tous les paramétres de la boite de  Oui Non

dialogue Page Mode

L'espacement vertical des portées  Oui Non

L'espacement des lignes de mesure Oui Non

(identique sur toutes les Pistes)

Staff Spacing Oui Non

Lignes de mesure coupées Oui Non

CUBASE SCORE
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Tous les paramélres de la boite de  Oui Non Parts des Pistes de violon 1, violon 2, violoncelle el contrebasse, et tapez

dialogue Staff Settings (propre a cha- [Controll- [R].

que Piste) ‘

2. tifectuez une opération qui modifie la mise en page.
Regardez le tableau ci-dessus. Vous pouvez changer les paramélres de poriée
pour une ou plusfeurs Pisles, ajouter un symbole de mise en page, déplacer
une barre de mesure, modifier 'espacement des portées, elc.

L’idée, ¢’est que vous pouvez extraire tout ce qui est cité ci-dessus
d’un ensemble de Pistes, et I’appliquer a un autre ensemble, méme

ns une autre fenétre d’ Arrangement ! L .
dans u £ 3. Fermez |'éditeur en cliquant sur Keep (ou tapez [Return)).

Si vous cliquez sur Cancel, le gabarit n'est pas cré€.

COMMENT SONT STOCKES LES GABARITS
j o \ OUVRIR LES PISTES AVEC UN GABARIT

Les gabarits sont stockés automatiquement lorsque vous travaillez
sur une seule Piste, ou un groupe de Pistes. Ils sont partie intégrante
du groupe de Pistcs, ce qui signifie que vous n’avez pas a mémoriser

le gabarit vous-méme Vous pouvez utiliser les gabarits comme raccourci pour ouvrir un

groupe de Pistes dans le Score Edit :

- . , 1. Créez un gabarit comme expliqué ci-dessus.
@ Vous ne pouvez avoir qu’un et un seul gabarit pour chaque Piste ou groupe

de Pistes. i 2. Dans la fenétre d’Arrangement, choisissez “Select” dans le menu Edit.
En bas du sous-menu qui apparait se trouve l'option Score Layout.

Cela signifie quc lorsque vous appliquez un gabarit a un ensemble de
Pistes qui en avait déja un, le nouveau remplace 1’actucl.

CREER UN GABARIT

Les gabarits sont créés automatiquement forsque vous...

1. Ouvrez un nouveau groupe de Pistes dans le Score Edit.
Chaque Piste peut avoir été ouverte avanl, seule ou avec d'autres Pistes, peu
importe. Ce qui comple, ce que vous ouviiez précisément ces Pisles. Par
exemple, pour créer un gabarit pour un ensemble de cordes, sélectionnez les

CUBASE SCORE ‘ CUBASE SCORE
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3.

Amenez la souris sur cette option.

Un autre sous-menu apparait, qui liste tous les gabarits de cette fenélre d'Ar-

mmﬂmwnt

Le menu Sclect de la fenétre d’ Arrangement et son sous-menu Layout.

ITULUK L 1UOSS
Inside Loc

Outside Loc
Parts On Trac
‘core Layout

Full Score
Bassoon
Oboe
Trombone
Timpani
Violint
Violin2
Viole
Cello
Bass

CUBASE SCORE
14-6

Choisissez un des gabarits.

Toutes les Parts de loutes les Pistes qui constituent le gabarit sont sélection-

nées.

Ouvrez le Score Edit en choisissant Score dans le menu Edit ou en ta-
pant [Control]- |R].

LA LISTE DES GABARITS

Dans le Score Edit, tous les gabarits de I’ Arrangement actuel sont
rasscmblés dans une liste, qui se trouve dans la boite de dialogue
Page Mode Settings dans le menu pop-up Format.

Full Score
Basoon

Tronbone
Timpany
Violini
Violin2
Viola
Cello

@

Page Mode Setting

d>Basoon

>Oboe
D Tronbone
>Trumpet

BN Reqular

Page Mode Settings avec la liste des gabarits a gauche.

Notez que toutes les Parts de ces Pistes sont ouvertes. Si vous n'en voulez
que certaines, sélectionnez-les et ouvrez-les normalement.

CREER DFS GABARITS

A gauche se trouve une liste des gabarits de cette fenétre d’Arrangement.
Vous pouvez importer des gabarits d'autres fenétres d’Arrangement, voir ci-

dessous.

Le gabarit en cours est indiqué par une étoile (*).
La liste de droite indique quelles Pistes font partie de ce gabarit. Les Pistes

incluses sont repérées par le signe “>".

On ne peut rien faire sur cette liste, elle n’est |3 qu'a titre d'information.

Pour renommer un gabarit, double-cliquez dessus et tapez un nouveau

nom.

CREER DES CGABARITS
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APPLIQUER UN GABARIT

Si le gabarit que vous voulez est dans une autre fenétre d’Arrangement,

chargez cet Arrangement.
Il n'est pas neécessaire que sa fenélre soit ouverte, tant que I'Arrangement est
présent dans le menu Windows.

Ouvrez les Pistes auxquelles vous voulez appliquer ce gabarit.

Qu'elles aient deja un gabarit ou pas, peu importe, car il sera de toute fa-

gon remplacé.

Vérifiez que vous étes en Mode Page et choisissez Page Mode Settings
dans le menu Format.

Dans le menu pop-up du haut, choisissez I’Arrangement qui contient le
gabarit que vous voulez appliguer.

Choisissez le gabarit a appliquer dans la liste de gauche.

Avant de passer a I'étape suivante, prenez garde : appliquer un gabarit ef-
face I'éventuel ancien gabarit qui existait pour cet ensemble de Pistes.

Cliquez sur Get Layout ou Get Form Only.
La différence entre les deux est expliquée au début de ce chapitre.

DE QUELLES PISTES SONT COPIEES LES PROPRIETES ?

Tout d’abord, les seuls paramétres qui sont liés 3 une Piste précise sont les
parametres de portée (Staff Settings). Cela implique que si vous utitisez “Get
Form Only”, rien n'est copié d’aucune Piste.

Si cependant il y a un nombre de Pistes différent dans le gabarit cible, les
choses ayant trait aux portées (comme I'espacement vertical) sont reco-
piées de haut en bas.

CREER DES GABARITS

Sivous utilisez “Get Layout”, la premiére Piste du Score Edit aura les para-
metres de portée de |a premiere Piste du gabarit (vérifiez le symbole “<”,
comme décrit ci-dessus), la Piste suivante de la partition aura les parame-
tres de la deuxiéme du gabarit, etc.

OU APPARAISSENT LES PROPRIETES DU GABARIT ?

Les symboles de la partie Layout de la palette des symboles apparaissent 3
la méme mesure (absolue) que dans I'Arrangement source. Cela signifie
que si vous aviez par exemple un symbole sur la mesure 2 et que vous ap-
pliquez ce gabarit & une Piste qui ne commence pas avant la mesure 3, le
symbole n’apparaitra pas !

Les modifications des barres de mesure sont relatives 2 la premiére mesure
sur laquelle vous travaillez. En d’autres termes, si vous avez sélectionné un
nouveau type de barre de mesure pour la premigre mesure du morceau et
que vous I'appliquez en tant que gabarit a une autre Piste, C'est la premiére
mesure sur laquelle vous travaillez qui aura cette ligne, que ce soit la pre-
miére mesure du morceau ou pas.

EFFACEMENT DE GABARITS

EFFACER UN GABARIT

Yous pouvez effacer des gabarits d’un Arrangement. Cependant,
vous ne pouvez pas effacer le gabarit que vous étes en train d’utiliser
(celui qui a une étoile a cOté de son nom).

Ouvrez la boite de dialogue Page Mode Settings.

Localisez un gabarit et sélectionnez-le en cliquant dessus.

CUBASE SCORE
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3. Cliguez sur le bouton Remove. Clique le bouton Load
S'il est grisé, cest que vous essayez deffacer le gabarit que vous étes en Iquez sur le bouton Load.
rain d'utiliser.
Chargez le fichier comme d’habitude.
Les fichiers gabarits sont chargés dans I'Arrangement sélectionné avec le
menu pop-up en haut de celte boile de dialogue.
EFFACER TOUS LES GABARITS INUTILISES
Si vous cliquez sur le bouton Clean Up, tous les gabarits qui ne cor- .
respondent plus & un groupe de Piste particulier sont effacés. }:_‘JTEI fl;/l\ SAT[ON DES GABAR!TS : UN
CHARG ER ET SAUVER SU R DISQU E Voici les élapes de base pour extraire une partic d’une partition en-
tiere.
. R ) o Préparez la partition entiére, y compris le formatage. Créez un gabarit
Les gabarits peuvent étre sauvés sur disque individuellement. (paf exemplz : "Partition entie‘zre”). P ¥ ’
Le plus important, ce sont les paramétres qui font partie de la mise en page,
pas ceux des Pistes.
SAUVER UN GABARIT Fermez le Score Edit.
1. Ouvrez la boite de dialogue Page Mode Settings. Ouvrez une seule Piste, par exemple, une flate.
. . I i né i i hoisissez le gabarit “Parti-
2. Localisez un gabarit et ) : Si nécessaire, ouvrez Page Mode Settings, ¢ Zleg
gabarit et sélectionnez-le en cliquant dessus. tion entiére” et utilisez “Get Form Only” pour extraire les symboles de
3. Cliquez sur le bouton Save mise en page et les types de barres de mesure pour la Piste de flite, tels
) qu'ils apparaissent sur la partition entiere.
4. Tapez le nom et sauvez comme d’habitude. Préparez une mise en page pour la flite
L fichie bari / /e #) 22 .
es fichiers gabarils ont l'extension “LAY?, Vous pouvez par exemple changer la transposition d'affichage et d'aulres pa-
ramétres de portée, déplacer des barres de mesure, ajouler des renvois, ac-
tiver les pauses multiples, ec.
CHARGER UN GABARIT
Attention 3 ne pas changer les propriétés de la Piste qui ne font pas partie
1. Ouvrez la boite de dialogue Page Mode Settings. du gabarit (ou vous modifieriez le gabarit “Partition entiére” aussi 1).
CUBASE SCORE '
CUBASE SCORE

1410 | CREER DES GABARITS | CREER DES GABARITS | 1411



CUBASE SCORE
14-12

Nommez ce gabarit.

Si vous changez par la suite un des éléments dans la partition entiére,
vous pourrez utiliser Get Form Only pour appliquer ces changements
au gabarit de la Piste seule.

LE SETUP GENERAL MIDI

Sur une des disquettes supplémentaires se trouve un fichier nommé

GEN_MIDILSET. C’est un fichicr Sctup normal (Pour plus de détails
sur les fichiers Setup, cf. le chapitre “Le menu Fichier” dans le ma-

nuel principal de Cubase).

Lorsqu’il est chargé, les numéros de Program Change et les canaux
MIDI choisis pour les Pistes de la fenétre d’ Arrangement seront liés
a certaines propri¢tés dans la partition. Utiliser un instrument Gen-
eral MIDI permet d’obtenir un pré-formatage trés efficace d’une por-
tée.

Les Pistes dont le numéro de Program Change va de 1 a 8 seront automati-
quement paramétrées en portées de piano (puisque ces numéros corres-
pondent aux instruments de piano en General MIDI).

Les Pistes paramétrées pour jouer des sons de basse, de tuba et de trom-
bone apparaissent sur une clef de fa.

Les Pistes paramétrées pour jouer des sons d'alto apparaissent sur une clef
d'ut troisiéme (alto).

Les Pistes paramétrées pour jouer des sons de trompette auront une trans-
position d'affichage de +2.

Les autres cuivres et instruments a vents auront aussi une transposition
d'affichage : +2 pour le saxo soprano, +9 pour le sax alto, +14 pour le sax
ténor, +21 pour le saxo baryton, -12 pour le piccolo et la flite de pan.
Toutes les Pistes paramétrées sur le canal MIDI 10 auront une clef de batte-
rie & deux voix, et utiliseront par défaut la Drum Map des notes (qui peut
étre changée, voir page 9-5).

CREER DFS GABARITS
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Les parametres de Page Mode, comme I'espacement des notes et Real
Book.

Tous les paramétres globaux

Comment changer la taille des portées.

Comment créer des pauses multiples.

Comme ajouter et modifier des barres de mesure.

Comment créer des anacrouses.

Comment définir 'espacement des mesures et le nombre de mesures par
page.

Comment définir I'espacement des portées et des systémes.

Comment utiliser Auto Layout.

Comment utiliser Clean Up Layout.

Comment couper les barres de mesure.

PARAMETRES DU MODE PAGE

ol Reqular

IIs se trouvent dans la boite de dialogue Page Mode Settings, quc
I’on appelle par le menu Format. Comme leur nom I'indique, ces pa-
ram¢tres n’ont aucun effet sur le mode Edit. Cette boite de dialogue
permet aussi de gérer les gabarits, mais nous 1’avons vu dans le cha-
pitre précédent.

TECHNIQUES DE MISE EN PAGE AVANCEES

ESPACEMENT

Ce menu pop-up contient trois méthodes pour calculer I’espacement
des notes dans la mesure. La scule maniére de savoir ce qui convient
dans votre cas particulier, ¢’cst d’essayer !

CHOISISSEZ CECl: QUI DONNE :

Regular L'espacement des notes est compressé automati-
quement. C'est Foption recommandée si vous
avez des lignes mélodiques et qu'il y a beaucoup
de notes syncopées.

Optimise L’espacement des notes est compressé automati-
quement. C'est 'option recommandée pour les ac-
cords et les parties sans syncopes.

Si vous importez une partition de Cubase 3.0 ou
3.1, qui inclut des mesures dont la taille a été mo-
difiée manuellement, cette méthode donnera des
résultats étranges. |l vaut mieux I'éviter.

Equal Les notes ont un espace correspondant a leur va-
leur. Dans ce mode, deux double croches pren-
dront autant de place qu’une croche, par exemple.

PAUSES MULTIPLES

Lorsqu’un silence dure sur plusicurs mesurcs, Cubase Score peut le
remplacer par un symbole de pause multiple. Pour plus de déiails,
voir page 15-15.

Ce parametre permet de décider combien de mesures sont nécessai-
res avant que Cubase ne les interpréte comme une pause multiple.
“Off” signifie “jamais”.

CUBASE SCORE
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SIZE

Change la taille de toutes les portées. Voir page 15-11.

REAL BOOK

Lorsque cette option est activée, les signatures rythmiques, les sym-
boles de clef ¢t I’'armure ne sont pas affichés au début de chaque por-
tée, seulement sur la premiére portée de chaque page.

STAFF SEPARATORS

Lorsque cette fonction est active, des symboles de séparation sont in-
sérés au début de chaque syst¢me.

SR

—

™~

i

Un séparateur entre deux systémes.

TECHNIQUES DF MISE EN PAGE AVANCEES

PARAMETRES GLOBAUX

On y accede en choisissant Global Settings dans le menu pop-up Op-
tion.

Q crTIon
Edit Mode
Layout Layer Only

Global [Settings...

Midi Mnanoninn

Global Settings dans le menu pop-up Option.

La partie gauche de la boite de dialogue est une liste des groupes de
parametres. Lorsque vous cliquez sur ’'un d’eux, la partic droite de
la fenéire affiche les possibilités de ce groupe. Ci-dessous suit une
liste de tous les groupes de parametres et des détails sur chacun.

Pour certaines de ces options, il est possible de cliquer sur le bouton
Reset pour revenir aux réglages par défaut.

FONTS

Cela permet de choisir la police de caracteres des divers textes de la
partition. C’est décrit en détail page 13-18.

ACCIDENTALS

Cela permet de définir comment les accidents créés automatique-
ment doivent se comporter. Pour plus de détails, voir page 8-9.

CUBASE SCORE
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CHORD FONT

Avec ces options, vous pouvez choisir différentes maniéres d’affi-
cher le nom des accords (majeurs, mineurs, diminués...). Choisissez

une des options en cliquant dessus.

Vous pouvez aussi choisir la taille des symboles d’accord, en chan-

geant la case “Size” en bas de la boite de dialogue.

Plus d’informations sur les symboles d’accords en page 18-2.

PAGE NUMBERS

Cela permet de changer 1’ apparence et la position des numéros de

page. C’est décrit en page 13-15.

SPACINGS

Ce groupe permet modificr les distances cntre les éléments standard

de la partition. Tous les nombres peuvent &tre positifs ou négatifs.

CETTE OPTION :
Clef To Bar Line

Bar Line To Clef

Clef To Key

MODIFIE :

La distance entre une clef dessinée au
début d’une mesure, et la barre de me-
sure qui suit.

La distance entre le début d’une portée et
la premiére clef de la ligne.

La distance entre la clef et 'armure au
début de la portée,

TECHNIQUES DF MISE EN PAGE AVANCEES

Key To Sign
Sign To Measure

Between Chords

Note To Dot
Note To Acci
Acci To Acci

Auto Space In Edit Mode

Auto Space In Page Mode

Barline To First Chord

Top Of Ties
Head Symbol Ties

Tie Thickness

Slur Thickness

La distance entre I'armure et la signature
rythmique au début de la portée.

La distance entre une signature rythmi-
que et la barre de mesure qui la suit.

C'est la distance minimum entre les no-
tes/accords dans une mesure. L’augmen-
ter élargit les mesures.

La distance entre les notes et les points
{pour les notes pointées).

La distance entre les notes et les acci-
dents.

La distance verticale entre accident dans
un accord.

En augmentant cette valeur, vous aurez
moins de mesure dans la largeur de la
page. En la diminuant, vous en aurez
plus.

Cf. ci-dessus, mais cette valeur n’est utili-
sée que par la fonction Auto Layout, en
Mode Page.

La distance entre la barre de mesure et la
premiére note de chaque mesure.

Définit la hauteur des liaisons.

La hauteur d’un symbole archet tiré/
baissé. Voir Note Info en page 8-6 pour
plus d'infos.

Définit 'épaisseur de toutes les liaisons
(automatiques et “manuelles”).

Définit I'épaisseur de toutes les articula-
tions.

CUBASE SCORE
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Minimum Between Lyrics

Accidentals In Key

X Offset For First Barnumber

Y Offset For First Barnumber

Définit I'espacement minimum entre les
syllabes des paroles.

Définit I'espacement entre chaque sym-
bole d'accident dans le groupe d'acci-
dents affichés au début de chaque
portée.

Cela permet de déplacer horizontale-
ment le numéro de la premiére mesure
sur chaque portée.

Cela permet de déplacer verticalement le
numéro de la premiére mesure sur cha-
que portée.

X Offset For Other Barnumbers Cela permet de déplacer horizontale-

ment les numéros de toutes les mesures
de chaque portée sauf la premiére,

Y Offset For Other Barnumbers Cela permet de déplacer verticalement

Behind Grace Notes

Staff Separator X Distance

Staff Separator Y Distance

X Offset Track Name

Y Offset Track Name

les numéros de toutes les mesures de
chaque portée sauf la premiére.

Permet de modifier {'espacement entre
appoggiatures, et entre une appoggiature
et sa note.

Augmenter cette valeur écarte les sépara-
teurs de portée de la marge gauche.

Permet de modifier la position verticales
des séparateurs de portée.

La distance horizontale entre le nom de
la Piste et la portée.

La distance verticale entre le nom de la
Piste et la portée.

CUBASE SCORE

15 -8 | TECHNIQUES DE MISE EN PAGE AVANCEES

BARS

Cette partie de la boite de dialogue comporte dcux paramétres jouant
sur les numéros dc mesure.

BARNUMBERS EVERY XX BARS

Cela permet de définir la fréquence des numéros de mesure.

DEFAULT BARS ACROSS THE PAGE

Ce parametre a trois fonctions :

En mode Edit, cela permet de définir combien de mesures il peuty avoir au
maximum sur la largeur de la page (maximum, bien sdr. La valeur mini-
mum dépend du contenu de chaque mesure).

En Mode Page, c’est le nombre de mesures par défaut pour un nouveau ga-
barit.

En Mode Page, cela permet aussi de définir combien de mesures il peut y
avoir par page en utilisant Auto Layout.

BEAMS

Cela permet de modifier I’affichage des ligatures. Pour plus de dé-
tails, voir page 8-21.

CUBASE SCORE
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OTHER

Cetie partic conticnt divers paramétres “On et Off” qui modifient
toute la partition :

CE PARAMETRE : PERMET DE :

Start At Position 0 Définir si la position relative de la Part est a pren-
dre en compte ou non. Si cette option est cochée,
la premiére mesure de la partition sera la mesure 1
méme si la Part ne commence pas 3 1.1.0.

Small Change Clefs Choisir si la taille des clefs ajoutées (changements
de clef) doit étre égale a celles du début des por-
tées (non cochée) ou plus petite (cochée).

Church Multi Rests Choisir entre deux types de pauses multiples. Pour
plus de deétails sur les pauses multiples, voir page
15-15.

T I X
L — |

4 L

Multi Rest Numbers Up  Choisir si le nombre des pauses multiples est affi-
ché au-dessus du symbole (cochée) ou au-dessous
(non cochée).

Auto Barnumber Space  Choisir si le numéro des mesures doit étre déplacé
automatiquement en fonction du contenu des me-

sures ou non.
Thin Barlines Choisir entre deux épaisseurs de barres de mesure.
No Tuplet Bracket Choisir s'il doit y avoir des crochets au-dessus des

groupes de triolets (non cochée) ou pas (cochée).

Tuplets Above Stems  Choisir si la mention du triolet doit étre au-dessus
des notes (cochée) ou au-dessous (non cochée).

TAILLE DES PORTEES

POUR UN SYSTEME

Vous pouvez définir la taille des portées par un pourcentage de la
taillc normale.

Ouvrez Staff Settings pour la portée qui vous intéresse.
Cliquez sur le bouton “Staff Options...”.

Modifiez le paramétre Size dans le coin inférieur gauche.
Les valeurs vont de 35 % a 175 % de la fille normale.

POUR TOUS LES SYSTEMES D'UN GABARIT

Ouvrez la boite de dialogue Page Mode Settings.

Changez le paramétre Size.
Les valeurs vont de 35 % 4 175 % de la taille normale.

Fermez la boite de dialogue.

Toutes les portées auront maintenant cette taille. Les portées qui
avaient des tailles différentes de la taille normale resteront propor-
tionnellement plus petites/grandes.

Ce parametre fait partie du gabarit et peut servir & imprimer une par-
tition complte légerement plus petite que la partition de chaque ins-
trument.

CUBASE SCORE
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CACHER/MONTRER DES OBJETS

Chagque objet de la page peut &tre caché, y compris les notes, les si-
lences, les symboles, les clefs, les barres de mesure, des portées en-
tidres, vous pouvez avoir une page totalement blanche en cachant
tout (en fait, non, il faut au moins une portée visible). Vous en trou-
verez diverses applications ci-dessous.

CACHER

Pour cacher un objet, faites ceci :
Sélectionnez tous les objets que vous voulez cacher.

Choisissez Hide dans le menu pop-up Function, cliquez sur le bouton
Hide de la barre d’outils ou tapez [Alternate]- [B].

[I_ijlﬂ 3| n’T'IIHmE”
Le bouton Hide ——

CACHER DANS UNE SEULE COUCHE

Si vous voulez que 1’objet ne soit caché que dans la couche actuclle,
maintenez [Control] en choisissant Hide comme ci-dessus.

VOIR LES OBJETS CACHES

Si vous passez en mode Edit, tous les objets seront visibles. Revenez
en mode Page, ils redeviennent invisibles.

TECHNIQUES DF MISE EN PAGE AVANCEES

Si vous choisissez Show Invisible dans le menu pop-up Option et
que vous activez I’option “Hidden”, tous les objets cachés seront in-
diqués par un objet texte marqué “Hide”.

Show Inv

La boite de dialogue Show Invisible.

REAFFICHER UN OBJET

Vérifiez que “Hidden” est activé dans la boite de dialogue Show Invisi-
ble.

Voir ci-dessus.

Cliquez sur le texte Hide, sous I'objet que vous voulez réafficher.
Le texte est sélectionné.

Tapez ([Backspace].
L'objet apparait. Undo est disponible, si vous changez davis.

5% |

Hidz

Effacer I’objet Hide révtle ce qui était caché.

CUBASE SCORE
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REAFFICHER TOUS LES OBJETS

Si vous choisisscz Show dans le menu pop-up Function, tous les ob-
Jjets cachés sont réaffichés.

APPLICATIONS

GESTION DES SILENCES INHABITUELS

Si vous n’aimez pas la mani¢re dont le programme affiche Ics silen-
ces, cachez les silences indésirables et placez les vbtres i 'aide de la
palette des symbolcs.

L7 S 7

Remplacer un soupir par deux demi-soupirs.

IMPRIMER DES GAMMES

Si vous voulez par exemple imprimer des exemples de gammes, in-
sérez les notes ct cachez les signatures rythmiques, barres de mesure
et autres objcts inutiles.

<> 1F

7T

- L

== ©
Une gamme créée en cachant les signatures rythmiques, les barres de
mesure, etc.

CUBASE SCORE
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NOTATION GRAPHIQUE

En cachant les barres de mesure ct peut-éire en utilisant Equal Spa-
cing (voir page 15-3), vous pouvez produire une notation graphique.

PAUSES MULTIPLES

Les pauses consécutives multiples peuvent étre automatiquement
amalgamées en pauses multiples comme ceci

Ouvrez la boite de dialogue Page Settings et paramétrez Multi Rests
avec le nombre de mesures que vous voulez en une seule. Fermez la
boite de dialogue.

La pause multiple apparait dans la partition.

Une pause multiple de trois mesures.

Lorsque Multi Rests est activé, le travail dans le Score Edit est nettement ra-
lenti. Si possible, activez cette fonction en tout dernier avant d'imprimer.

Sivous voulez changer |'apparence des pauses muitiples, ouvrez la
boite de dialogue Global Settings (voir ci-dessus), sélectionnez Other et
essayez les options “Church Multi Rests” et “Multi Rests Numbers Up”.

CUBASE SCORE
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DIVISER UNE PAUSE MULTIPLE

Pour diviser unc longue pause multiple en deux, faites ceci :

Double-cliquez sur la pause multiple.

La boite de dialogue Split Multi Rest.

CUBASE SCORE
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Dans la boite de dialogue, tapez le numéro de mesure ol vous voulez
couper la pause.

Cliquez sur OK.

Si vous avez besoin de diviser 2 nouveau, cliquez sur une pause multi-
ple et recommencez les étapes ci-dessus.

AJOUTER ET MODIFIER DES LIGNES DE
MESURE

AJOUTER

Les lignes de mesure peuvent étre ajoutées 2 partir de la palette des

symboles comme n’importe quel autre symbole. Une boite de dialo-
gue apparait, oi vous pouvez sélectionner n’importe lequel des types
de lignes de mesure.

£

i
. o
o "

Les lignes de mesure disponibles.

Le programme divise automatiquement les pauses multiples lorsqu'il y a un
changement de signature rythmique ou si une marque de reprise apparait.

TECHNIQUES DE MISE EN PAGE AVANCEES

Ajouter une ligne de mesure au milieu d’une mesure divise celle-ci
en deux. Par exemple, si vous avez une mesure vide en 4/4 et que
vous ajoutez une ligne de mesure 2 1.4.0, vous aurez une mesure
avec une demi-pause et un soupir, suivie d’une autre avec un soupir.
Cela peut servir a créer des anacrouses en milicu de morceau,
comme décrit ci-dessous.

Les notes qui s’étendent au-dela d’une mesure sont toujours repré-
sentées liées.

CUBASE SCORE
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MODIFIER

Lorsque vous double-cliquez sur une ligne de mesure (normale, ou
ajoutée manuellement), 1a boite de dialogue décrite ci-dessus appa-
rait, vous permettant de choisir un symbole de ligne de mesure.

CREER DES ANACROUSES

AU DEBUT D’UN MORCEAU

Enregistrez les notes de I’anacrouse dans la premiére mesure du mor-
ceau.

A 1
I@::—‘:!:
o — “

La premiére mesure avant les modifications.

Cachez les silences qui précédent la note(s).

Déplacez la ligne de mesure entre la mesure 1 et la 2 pour ajuster la
taille de la premiére.

p 1
'V_
=

18

T
o

L188}

Aprés avoir caché les silences ct déplacé la ligne de mesure.

CUBASE SCORE
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Si vous le souhaitez, déplacez les notes de I'anacrouse avec 'outil flé-
che blanche (déplacement graphique).

TECHNIQUES DFE MISE EN PAGE AVANCEES

Si vous utilisez les numéros de mesure, ouvrez la boite de dialogue
Synchronization (dans le menu principal Options), et mettez Bar Dis-
playa-t.

Fermez la boite de dialogue.

Ajustez |'affichage des numéros de mesure et cachez le “0” de la pre-
miere mesure.

)
’(_

it

)]

L’anacrouse finale.

1

)]
1
- o
K

EN COURS DE MORCEAU

Insérez une barre de mesure ou commence {'anacrouse. Choisissez le

type de ligne de mesure souhaité.
Vous pouvez placer un symbole de répélition, par exemple.

Ajoutez les notes de chaque c6té de la nouvelle ligne de mesure.
R 9

SeSSste

K

Ajouter une ligne de mesure dans une mesure en 3/4.

Ajoutez les renvois si nécessaire.

CUBASE SCORE
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DEFINIR LE NOMBRE DE MESURES PAR | AVEC LA BOITE DE DIALOGUE NUMBER OF BARS
LIGNE

/ ! 1. Activez une portée dans le systéme ot vous voulez modifier le nombre

de portées.
Cela veut dire que si tout est parfail jusquau cinquiéme systéme, aclivez
une des portées de celui-ci,

DEFAULT BARS ACROSS THE PAGE
2. Ouvrez la boite de dialogue Number of Bars.
Dans la boite de dialogue Global Settings s¢ trouve un paramétre |

nommé “Default Bars Across The Page”. Bien qu’il soit principale-
ment utile en mode Edit, il sert dans le mode Page pour ceci :

¢ Pour choisir combien on veut de mesures par ligne dans un nouveau gaba-
rit.
*  Lorsqu’on utilise I'option d’Auto Layout, “Bars and Staves”. La boite de dialogue Number of Bars

@ Moins vous avez de mesures par page, plus rapide sera le programme a re- 3. Choisissez le nombre de mesures par ligne.
dessiner I'écran.

4. Choisissez une des options en cliquant sur les boutons.

CHOISISSEZ: S VOUS VOULEZ :

MODE PACE All Que tous les systémes de toutes les pages aient ce
nombre de mesure par page.

En mode Page, vous choisissez combicn de mesures sont affichées

par ligne. Nous vous suggérons de choisir un nombre moyen avee la

boite de dialoguc Number of Bars, et d’ajouter des exceptions avec \
les outils. ‘ | This Que le systeme sélectionné seulement ait ce nombre
de mesure par page.

Following Que le systéme sélectionné, plus tous ceux qui le sui-
vent, aient ce nombre de mesure par page.

CUBASE SCORE “
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AVEC LES OUTILS
DEPLACER UNE LIGNE DE MESURE AU MILIEU D’ UNE

e Pour qu'une mesure “passe 3 la ligne suivante”, cliquez avec les ci- PORTEE
seaux sur sa ligne de mesure.
3 4 *  Sivous déplacez une ligne de mesure qui se trouve quelque part au mi-
" I
— i e — lieu d’une portée, la ligne de mesure est déplacée sans changer la taille
= . o — des autres mesures.
’ <
Y
2 3 k
L — J—
1 1 I Y 1
1 T 1) ‘1 ;I
. Déplacer lamesure de 1al 113

J

N , 5 : s/
Avant et aprés le déplacement d"une mesure a la ligne du dessous. —
) ]
e Pour remonter une mesure  la ligne précédente, utilisez la colle pour
cliquer sur fa derniére ligne de mesure de la ligne précédente.
A INDENTER UNE LIGNE
Cliquez ici pour remonter la mesure suivante. , . . ) .
4 po e Pour créer une indentation, déplacez simplement la premiére ou la der-

niére ligne d’une portée.
La laille de toutes les mesures est modifide proportionnellement.

DEPLACER DES LIGNES DE MESURE % i
Les opérations suivantes peuvent &tre effectuées avec I'outil fieche ) ) W f%‘__,_j’—‘jd_LW._}

ou 'outil de mise en page (fléche blanche) indifféremment. Avant et aprés avoir modifié la premitre ligne de mesure de la premidre
portée.

*  Pour déplacer la premiére ou la derniere ligne de mesure sans modifier
les autres, maintenez [Control] en la déplagant.

CUBASE SCORE i
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INDENTER TOUTES LES LIGNES

Pour indenter foutes les lignes de toutes les pages, maintenez [Alter-
nate] et déplacez la premiére ou la derniére ligne de n'importe quelle

portée.

LA DERNIERE LIGNE DE MESURE DU MORCEAU

Elle est normalement placée completement a droite. En la déplagant,
vous pouvez la faire finir n’importe ou sur la page. Vous pouvez
aussi double-cliquer dessus si vous voulez un autre type de ligne de

mesure que la normale.

‘195 ¥ I T =5
. : - = T P I ]
Ll T : g
e 2 v = LA
[ T n
D E— ¥ +—1 1 - |
3 1 +—t 1 . |
i 2 < LT & o
P By :
P . . ¥
w2 . I p—" 1 T ¥
I 1 T 11 ¥ 1 1 T ) 1
; 1 t 3 T H— g —w —
ey 4 d L4 ﬁ b aJ w b
T
B
= ] 1 t - |
o= —
)

Avant et aprés le déplacement de la dernigre ligne de mesure du morceau.

CUBASE SCORE
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REINITIALISER L'ESPACEMENT DES MESURES

Pour ramener toutes fes mesures d’une ou plusieurs lignes a leur
taille normale, faites ceci

Trouvez la ligne qui vous intéresse et activez-la.

TECHNIQUES DE MISE EN PAGE AVANCEFS

2.

3.

4.

Choisissez “Number of Bars” dans le menu pop-up Format.

Spécifiez le nombre de mesures que la ligne comporte.

Cliquez sur “Only This”.

Eventuellement, vous pouvez réinitialiser toutes les lignes suivantes (All Fol-

lowing) ou toutes les lignes (All) comme décrit en page 15-21.

DEPLACER DES PORTEES

Les opérations suivantes peuvent &tre effectuées avec Ioutil fleche
ou I'outil de mise en page (fléche blanche) indifféremment. Cepen-

dant, on ne peut déplacer des portées qu’en mode Page.

ESPACER DEUX SYSTEMES

Trouvez la premiére portée du plus bas des deux systémes a espacer

I'un de I'autre.

Cliquez juste a gauche de la premiére ligne de mesure et maintenez le

bouton de la souris enfoncé. Toute la portée passe en négatif.

TECHNIQUES DE MISE EN PAGE AVANCEES
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3. Déplacez vers le haut ou le bas, puis reldchez la souris. 3. Relachez la souris et [Alternate].
le systéme est déplacé, ainsi que lous ceux qui suivent. Tous les systémes seront espacés de la distance qui sépare le systéme dé-
, placé du précédent.
DEFINIR LA DISTANCE ENTRE PORTEES
1. Trouvez la portée a espacer.
Cliguez juste & gauche de la premiére ligne de mesure et maintenez le bou-
ton de la souris enfoncé. Toute la portée passe en négatif
2. Déplacez vers le haut ou le bas, puis relichez la souris.
Le systéme est déplace, ainsi que lous ceux qui suivent.
\ 2 . T } —
1 |l
|
P e S
M 4 (N AR RRRR— S
o e o155 1
oL L L 1 1 1 I 1
v | ke |
F U ‘L
Fioes —
- $ ’ 1
13’
Avant et aprés le déplacement du systéme. 1
Avant et apres le déplacement des deux portées de piano.
DEFINIR LA MEME DISTANCE ENTRE CHAQUE SYSTEME
1. Maintenez la touche |Alternate]. .
DEFINIR LA MEME DISTANCE ENTRE CHAQUE PORTEE
2. Déplacez la premiére portée de n'importe quel systéme sauf le premier,
jusqu‘a ce que vous ayez la bonne distance entre celui-ci et celui du 1. Maintenez la touche [Alternate].
dessus.
CUBASE SCORE CUBASE SCORE
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Déplacez la premiére portée de n’importe quel systéme sauf le premier,
comme décrit ci-dessus.

Relachez la souris et [Alternate].
Toutes Jes portées seront espacées de la méme distance.

DEPLACER UNE SEULE PORTEE

Si vous voulez déplacer une portée sans déplacer les autres :
Maintenez la touche {Control].

Déplacez une portée comme décrit ci-dessus.

MISE EN PAGE AUTOMATIQUE

L option Auto Layout du menu pop-up Format améne un sous-mcnu
avec quatre options. En choisir unec améne le programme a parcourir
la partition et 2 ajuster automatiquement les largeurs de mesurc, les
distances de portée, eic.

Ces ajustements sont effectués exactement comme si vous les avicz
faits vous-méme. Cela signifie que si quelque chose ne vous plait
pas, vous pouvez le modifier & votre guise.

Notez aussi qu’aprés un Auto Layout, les symboles non liés directe-
ment 4 des notes -— comme les articulations et les accolades — peu-
vent étre 1égerement déplacés de coté. Nous suggérons d’utiliser
Auto Layout avant d’ajouter de iels symboles.

Avant d’utiliser Auto Layout, vous devez indiquer au programme
comment il doit corriger les mesures.

Ouvrez Global Settings.
Choisissez Bars dans la liste de gauche.

Global Setting

Fonts
Accidentals
Chord Font
Page Numbers
Spacings

[Conce |

Les paramétres “Bars” dans 1a boite de dialogue Global Settings.

Cette fonction demande du temps et de la mémoire RAM. Sur un ordinateur
ayant “seulement” 2 Mo de RAM {ou moins), il se peut que I'éditeur de par-
titions se referme dans avoir effectué de changements. C'est parce qu'il
manque de mémoire.

TECHNIQUES DE MISE EN PAGE AVANCEES

Choisissez le nombre de mesures par ligne avec “Default Bars Across
The Page”.

Fermez la boite de dialogue.

Auto Layout peut maintenant étre lancé.

CUBASE SCORE
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AVEC LE MENU

Si vous voulez que la mise en page ne modifie quun systeme, activez
une portée qui s’y trouve.

Pour cela, cliquez juste & gauche pour que la portée soit sélectionnées. Si
aucune poriée n'est sélectionnée, toute la partition sera scrutce.

A ‘yd T 1| | ol 1l
)* 4 £ ] )| @

Sélectionnez une portée dans le systéme a mettre en page.

CUBASE SCORE
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Choisissez Auto Layout dans le menu pop-up Format.

Dans le sous-menu qui apparait, choisissez une des options.

La différence entre les options est décrite ci-dessous. Les trois derniéres op-

tions peut prendre du temps & calculer, si la parlition fait plusieurs pages.

Une boite de dialogue vous permet d'interrompre le processus (5'il ne sar-

réle pas immédiatement, laissez le bouton de la souris enfonce). Cependani,
méme si vous l'arétez, les calculs de la page en cours doivent se terminer
avant de vous rendre la main.

SELECTIONNEZ : LORSQUE VOUS VOULEZ :

Move Bars Seulement changer la largeur des mesures d'un sys-
teme (celui ol se trouve la portée active).

Move Staves Changer la largeur des mesures et la distance entre les
portées de toute la partition.

Staves and Hide  Changer la distance entre les portées ef cacher jusqu’a
b portées inutilisées. Cette option est indisponible si
vous n'éditez qu'une Piste.

TECHNIQUES DE MISE EN PAGE AVANCEES

Bars & Staves Comme ci-dessus, mais changer aussi le nombre de
mesures par ligne. Cependant, vous pouvez définir le
nombre maximum de mesures par ligne avec le para-
métre “Default Bars Across The Page” dans Global Set-
tings.

AVEC LA BARRE D'OUTILS

(R I s e

Auto Layout —”

Vous pouvez utiliser la barre d’outils pour faire un Auto Layout :

Si une portée est sélectionnée lorsque vous cliquez sur le bouton de
mise en page automatique, le programme effectue un “Move Bars” sur
la portée/systeme.

Si aucune portée n'est sélectionnée, le programme effectue un “Bars &
Staves” sur toute la partition.

CLEAN UP LAYOUT

Cette option de menu vous permet d’effacer des éléments de mise en
page invisibles, ce qui de fait ramene 1a partition a ses paramétres
initiaux.

Paramétrez le menu Select comme vous I’entendez.
Cela permet de n‘activer la fonction que sur les notes sélectionnées, ou les
notes a lintérieur du Cycle, etc.

CUBASE SCORE
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Choisissez “Clean Up Layout” dans le menu pop-up Format.
Une boite de dialogue apparait avec les options décrites ¢i-dessous.

RIS SR KRR RIS HCRIPRRR;

Clean Up Layout.. .

La boite de dialogue Clean Up Layout.

CUBASE SCORE
15-32

Activez les éléments a effacer.

Cliquez sur OK.

ACTIVEZ CECI: POUR:

Quantize Effacer tous les éléments Display Quantize.

Layout Tool Ramener  leur état initial toutes les notes, clefs, liaisons
et articulations modifiés par I'outil de mise en page.

Grouping Effacer les changements de regroupement des notes.

Note Info Effacer toutes les modifications faites dans la boite de dia-

logue Note Info.
Hidden Effacer tous les objets cachés.

Stems/Beams  Annuler toutes les modifications manuelles de la taille
des hampes et de I'inclinaison des ligatures.

Split Rests Rassembler tous les silences multiples divisés en plu-
sieurs “groupes”, en un seul.

Bar Offset Annuler les décalages de numéros de mesure.

TECHNIQUES DE MISE EN PAGE AVANCEES

BRISER LES LIGNES DE MESURE

Parfois, on ne veut pas qu’une ligne de mesure s’étende A travers tout
un systéme. Dans ce cas, on peut la briser.

On ne peut pas briser les lignes de mesure d'un systéme créé avec Split ou
Polyphonic Voices dans Staff Settings. On ne peut briser les lignes de me-
sure qu’entre les Pistes.

BRISER DES LIGNES DE MESURE SUR UN SYSTEME

Choisissez la gomme.
Cliquez sur la ligne de mesure qui relie deux portées.

Si vous voulez briser toutes les lignes de mesure sauf la premiére et la
derniére, cliquez sur n'importe laquelle sauf la derniére.
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Si vous voulez briser toutes les lignes de mesure sauf la premiére, cli-

quez sur la derniére.
On ne peut pas briser la premiére ligne de mesure.

Avant et aprés avoir brisé la ligne entre deux poriées.

CUBASE SCORE
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BRISER TOUTES LES LIGNES DE MESURE SUR UN SYSTEME

Eh non, il n’y a pas de fonction spécifique pour ¢a. Procédez simple-
ment comme ci-dessus, ligne aprés ligne.

TECHNIQUES DE MISE EN PAGE AVANCEES

BRISER LES LIGNES DE MESURE DE TOUS LES SYSTEMES DE
LA PARTITION

Sivous procédez comme ci-dessus, mais en maintenant [Alternate],
ccla affectera tous les systémes de la partition de manicre identique.

CONNECTER DES LIGNES DE MESURE SUR UNE PORTEE

Si vous avez brisé une ligne de mesure, vous pouvez utiliser la colle
pour la reconnecter.

Choisissez la colle.

Cliquez sur n’importe quelle ligne de mesure d'une portée.
Les lignes de mesure de cette portée seront connectées & celles de la portée
d'en dessous.

[
aEEN

!

l

Cliquez ici pour reconnecter les portées.

CONNECTER LES LIGNES DE TOUTES LES PORTEES

Si vous procédez comme ci-dessus, mais en maintenant [Alternate],
cela affectera tous les systémes de la partition de manicre identique.

CUBASE SCORE
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Comment paramétrer 'impression.

Comment adapter les réglages d'imprimante.
Comment utiliser la page de test.

Comment résoudre les problémes d'impression.

IMPRESSION

Si le bon driver est installé et si les fontes sont dans les bons dossiers,
'impression est une procédure simple. Cependant, si quelque chose
ne va pas, une “check-list” se trouve cn page 18-8.

Passez en mode Page.
On ne peul pas imprimer en mode Edit.

Choisissez Printer Setup dans le menu File. Vérifiez que les réglages
d’imprimante sont corrects. Fermez la boite de dialogue.
Vous n’aurez besoin de le faire que la premiére fois que vous imprimez une

Song.

Choisissez Print dans le menu pop-up.

La boite de dialogue Print.

CUBASE SCORE
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IMPRESSION

Choisissez entre All Pages (imprimer toutes les pages) ou seulement
certaines (remplissez les case From (de) et To (3) et vérifiez que All Pa-
ges est désactivé).

Activez Faster (impression rapide) ou pas (impression de meilleure qua-
lité).

Cliquez sur OK.
Uimpression commence et des deétails agrandis de la page saffichent 4 I'6.
cran.

7, Si le programme a besoin de fontes qui ne se trouvent pas dans le
dossier CUBASE.DAT, une boite de dialogue apparait, vous demandant
de localiser les fontes. Introduisez la disquette les contenant, ouvrez le
dossier dans le sélecteur de fichiers et cliquez sur OK.

Cela ne devrait pas arriver si vous avez un disque dur. Seuls les systémes
sur disquelles ont besoin d'avoir les polices de caractéres sur une disquette
4 part. Si vous cliquez Cancel dans la boite de dialogue, Iimpression con-
tinuera, mais Je texte sera cranté, ou les polices de caractéres ne seront pas
les bonnes. Notez également que I'impression 4 partir d'une disquelte est
neltement plus lente que I'impression a partir d'un disque dur, pour la
bonne raison que les disques durs sont beaucoup plus rapides que les dis-
quelles,

Si vous voulez annuler I'impression, tapez [Esc] et cliquez sur Abort

dans la boite de dialogue qui apparait.
Il se peut que la boite de dialogue melle un certain temps 3 apparaite.
Maintenez [Esc] tant qu'elle n‘est pas apparue.

Lorsque I'impression est terminée, la partition réapparait,

CONFIGURER L'IMPRIMANTE

Des détails sur la boite de dialogue de configuration de I’imprimante
se trouvent en page 3-10. Ci-dessous ne se trouvent que des conseils
dircctement liés 3 I'impression.
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Uorientation paysage (dite aussi a l'italienne, c’est-a-dire en largeur) ne
s'applique qu’aux imprimantes qui permet de charger le papier en largeur.
Cela ne permet pas d'imprimer en largeur sur des imprimantes normales.
Si vous changez la taille du papier (Paper Size) ou les marges (Printer Mar-
gins) avec avoir finalisé une page, votre mise en page sera modifiée. Es-
sayez de |'éviter. Définir les marges est une des premieres choses a faire
quand vous préparez une impression (comme décrit en page 3-10). Si vous
avez absolument besoin de changer la taille de papier ou les marges, re-
fournez ensuite sur la partition pour retravailler les écarts de mesure, etc.

UTILISER LA PAGE DE TEST POUR
DEFINIR LES MARGES

Il y a deux types de marges dans I’impression :

Les marges de |'imprimante. Toutes les imprimantes ne sont pas capables
de faire du bord a bord, et cest pris en compte dans le parametre Printer
Margin de Cubase. Ces marges sont prédéfinies pour chaque driver, mais
vous pouvez les changer si vous le souhaitez. Vous pouvez vérifier les va-
leurs actuelles en activant Edit Printer Margins dans la boite de dialogue
Printer Setup.
H JLM oV UUJ 1 12 ° e npi ) |

308 * 300 dpi

MW SRS
[Cancel |

La case Edit Printer Margins activée.
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Vos marges a vous. Elles peuvent étre définies individuellement pour cha-
que partition, afin d’améliorer la mise en page. Les marges ne peuvent pas
étre en dessous des valeurs des marges d'imprimante.

Les marges font partie de la Song.

Les marges d'imprimante sont stockées dans le driver d'imprimante dés que
vous les changez.

IMPRESSION

LA PAGE DE TEST

Pour comprendre le fonctionnement de la page de test, faites ceci :
Ouvrez la boite de dialogue Printer Setup.

Augmentez un peu les marges de la page (pas les marges
d'imprimante !).

Cliquez sur le bouton Test et OK dans la boite de dialogue qui apparait.

Une page de test s’imprime. Examinons-la :

La page de test.

Le rectangle en trait continu montre les marges d'imprimante.

Le grand rectangle pointillé montre les marges de page, c’est-a-dire la por-
tion du papier qui peut étre utilisée pour imprimer la partition.

Les croix ne servent qu'a vérifier que I'impression est correcte sur toute la

page.

Si vous mettez les marges de page a la méme valeur que les marges d’im-

primante, il n'y aura pas de grand rectangle pointilié, puisqu'il sera recou-
vert par le rectangle continu.
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OPTIMISER LA ZONE IMPRIMABLE

Vous pouvez utiliser la page de test pour vérifier que vous utilisez votre im-

primante au maximum.
Cliquez sur “Set Printer Margins” et baissez les marges d’imprimante.

Imprimez une page de test.

Si une partie du rectangle continu n’est pas imprimée, c’est que vous avez
defini des marges d'imprimante trop faibles pour que votre imprimante puisse
limprimer.

Ajustez les réglages et recommencez.

Répétez I'opération jusqu’a ce que la page de test occupe le plus possi-

ble de place sans étre rognée.

S UN PROBLEME SURVIENT PENDANT
L'IMPRESSION...

... Il faut vous reporter a la page 18-8.

IMPRESSION
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS : PARAMETRER LA BOITE DE DIALOGUE MIDI MEANING

e Comment utiliser la partition pour contrdler I'écoute MIDI. 1. Choisissez MIDI Meaning dans le menu pop-up Option.
e Ceque signifie MIDI Meaning,
e Ceque représentent les crescendi pour la vélocité. z o 7
e Ce que représentent les dynamiques pour la vélocité. VMECL  UELZEITY LENGTH
e Comment utiliser Explode pour créer des Pistes.
MIDI MEANING
Cela permet de faire en sorte que les symboles dépendant de notes
(comme les accents et staccato) aient un effet sur la vélocité et la du-
rée des notes pendant I'écoute. Dans la boite de dialogue MIDI ‘ La boite de dialogue MIDI Meaning.
Meaning, on définit quels symboles ont quels cffets sur la partition.
Puis, les symboles que vous ajoutez ou qui sont déja en place modi-
fient automatiquement les données MIDI comme spécifié. MIDI . N . -
Meaning veut dirc : “signification MIDI”, 2. Pour ouvrir cette bou!e. de dua'logue, VOUs pouvez aussi cliquer sur un
symbole dans la partition qui a une signification MIDI.
3. Activez ou non MIDI Meaning en cliquant sur la case Active en bas de
la boite de dialogue.
4. Sile symbole qui vous intéresse n’est pas visible, utilisez I'ascenseur de
droite.
) )
5. Cliquez sur un des symboles.
6.  Utilisez la souris pour choisir 'effet des symboles sur la vélocité (Velo-
city) et la durée (Length) des notes.
Les valeurs représentent un pourcentage par rapport aux valeurs actuelles de
la note. Si vous choisissez Off la vélocité et la durée de la note ne sont
pas modifides. Les valeurs peuvent élre modifiées par pas de 25 %. Pour les
accents, par exemple, vous pouvez meltre la vélocité & 150 % el la durée
sur “Off". Pour le symbole Staccato, vous pouvez mellre la durée @ 50 %
» et la vélocité & OF.
) )
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APPLIQUER UN CRESCENDO AUX
VELOCITES

END "'ELD UNTIL END

[This Staff}

La boite de dialogue Process Crescendo

Si vous double-cliquez sur un symbole de crescendo, une boite de
dialogue apparait qui permet de définir de quelle manitre scront af-
fectées les notes comprises dans I'intervalle.

Cette fonction modifie réellement les données MIDI. Ce n’est pas une sim-
ple fonction d'affichage.

Si le début (Start) et la fin (End) du crescendo ne vous conviennent pas,
changez-les.

Utilisez la case Velocity Start pour choisir le changement de vélocité a
appliquer aux notes au tout début du crescendo.

Celle valeur est exprimée en pourcentage de la valeur originale.

Utilisez la case Velocity End pour choisir le changement de vélocité a
appliquer aux notes  la fin du crescendo.

|

CUBASE SCORT |
17 -4 ' PARTITION ET MIDI

Sivous voulez que le changement de vélocité final du crescendo soit
appliqué a toutes les notes jusqu’a la fin de la Piste, cliquez sur “End

APPLIQUER DES DYNAMIQUES A LA

Process Accents

\.ow KRS Ve
All Staffs
[This Staff

Si vous double-cliquez sur un symbole de dynamique, une boite de
dialogue apparait qui permet de définir de quelle manigre seront af-

4.
Velo Until End”.
5. Cliquez sur “OK".
Les vélocités des noles de lintervalle sont modifices.
ELOCITE
La boite de dialogue Process Dynamics.
t
fectées les notes comprises dans 'intervalle.
L

Cette fonction modifie réellement les données MIDI. Ce n’est pas une sim-
ple fonction d'affichage.

Si le début (Start) et la fin (End) de I'intervalle ne vous conviennent pas,
changez-les.

CUBASE SCORE
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Utilisez la case Compression pour choisir le changement de vélocité a
appliquer aux notes de I'intervalle,
Cette valeur est exprimée en pourcentage de la valeur originale.

Cliquez sur “OK".

Les velocités des notes de l'intervalle sont modifiées.

EXPLODE

Cetie fonction permet de séparcr les notes d’une portée cn voix poly-
phoniques ou cn plusicurs Pistes. Le fonctionnement ¢st essenticlle-
ment identique 2 celui de 1a boite de dialogue Polyphonic Voices,
nous vous engagcons donc a vous reporter en page 7-9. Ci-dessous
n’est expliquée que la manidre de séparer les notes sur plusicurs Pis-
cs.

Ouvrez la boite de dialogue Explode en choisissant Explode dans le
menu pop-up Function.

Explode

21 New Tracks |

SR

La boite de dialogue Explode, paramétrée pour créer des Pistes.

2.

3.

CUBASE SCORE
17-6

Choisissez New Tracks dans le menu pop-up du haut.

Choisissez le nombre de Pistes désiré dans la case du dessous.

| PARTITION £T MIDI

Utilisez la partie inférieure pour déterminer les critéres de fa sépara-
tion,
Les options sont decrites dans le lableau de la page 7-9.

Cliquez sur OK.

Un certain nombre de nouvelles Pistes sont ajoutées a la partition (et égale-
ment & la fenélre d'Arrangement). La Piste originale n'est pas modifiée. Les
noms des nouvelles Pistes sont herités de la Piste originale : la Piste “Vocal”
donnera “Vocal 1%, “Vocal 2%, elc.

! CUBASE SCORE
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EN CAS DE
PROBLEME
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Les causes possibles de problémes et leurs solutions.

COMMENT UTILISER CE CHAPITRE

Ce chapitre contient un certain nombre de questions qui pcuvent s¢
poser lorsque vous utilisez I’éditeur de partitions, ¢t l'curs rc’ponscz.s.’
Pour plus d’informations sur les fonctions évoquées ci-dessous, réfé-
rez-vous aux chapitres précédents. Si vous ne savez pas ou chercher,
référez-vous a I'Index.

AJOUTER ET MODIFIER DES NOTES

J’AJOUTE UNE NOTE D'UNE DyRE’E PRECISE ET ELLE
APPARAIT D'UNE AUTRE DUREE.

Dans I’ Arrangement par défaut qui est fourni avee Cubase, la quanti-
fication des silences (Rest Display Quantize) est a la noire. Changez-

la pour une valeur plus petite. Essayez de désactiver I Auto Quan-
tize, particulitrement si vous n’avez pas — ou n’avez que — des
triolets.

EN CAS DF PROBLEME

IL'Y A DES COURTS SILENCES APRES LES NOTES.

La valeur de Note Display Quantize est peut-Gtre trop faible. Aug-
menicz-la. Essayez aussi Clean Lengths.

QUAND JE CHANGE LA DUREE D'UNE NOTE, IL NF SE
PASSE RIEN.

C’est parce que la quantification d’affichage (Display Quantize) res-
treint Ies valeurs de notes affichables. Vérifiez que Display Quantize
cst bicn a la valeur de note 1a plus courte de votre morceau.

J’Al MODIFIE DISPLAY QUANTIZE ET TOUT LE TOUTIM, CA
NE MARCHE TOUJOURS PAS !

Trois solutions : ajouter des événements de Display Quantize, utili-
scr Polyphonic Voices, ou Score Notes To Midi.

JE CHANGE LES PARAMETRE DE DISPLAY QUANTIZE DANS
STAFF SETTINGS, MAIS RIEN NE SE PASSE.

Vous avez peut-€tre ajouté des événements de Display Quantize dans
la partition ? Ils ont priorit¢ sur Staff Settings.

CUBASE SCORE
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TOUT D'UN COUP, PLEIN D'EVENEMENTS DE DISPLAY
QUANTIZE VIENNENT D’APPARAITRE SUR MA
PARTITION !

Ne réglez pas votre poste, tout est normal. Si Auto Quantize est ac-
tivé et que vous commencez a ajouter des événements de Display
Quantize, Ics quantifications automatiques sont transformées cn ¢vé-

nements de Display Quantize.

UNE NOTE LONGUE EST REPRESENTEE PAR PLUSIEURS
NOTES COURTES.

Est-ce que d’autres noles commencent au méme moment, Mais avee
une durée différente ? Vous devez alors utiliser Polyphonic Voices.
Est-ce que les notes sont syncopées ? Essayez Syncopation.

OUI, BON, BEN CA MARCHE TOUJOURS PAS. LES NOTES
NE SONT PAS LIEES COMME JE VEUX.

Les notes sont liées par Cubase sclon des régles d’écriture simples. 11
se peut que vous deviez insérer des exceptions que Cubasc ne peut
pas détecter automatiquement. Vous pouvez par exemple cacher les
vraies notes et les remplacer par des notes graphiqucs. Voyez le cha-
pitre “Trucs ct astuces” pour plus de détails.

ILY A BEAUCOUP TROP DE SILENCES.

Particulicrement avec Polyphonic Voices, il peut y avoir des silences
inutiles. Essayez de désactiver les silences sur une ou plusicurs voix.
Vous pouvez aussi cacher lcs silences en trop manuellement, un par
un.

EN CAS DE PROBLEME

AVEC POLYPHONIC VOICES, DES SILENCES SONT
DESSINES LES UNS SUR LES AUTRES.

Comme ci-dessus, essayez de cacher les silences (dans la boite de
dialogue Polyphonic Voices), essayez Centered Rests et finalement,
cachez ou déplacez les silences manuellement.

AVEC POLYPHONIC VOICES, DES NOTES QUI
COMMENCENT EXACTEMENT AU MEME MOMENT NE
SONT PAS DESSINEES EXACTEMENT LES UNES AU-DESSUS
DES AUTRES.

C’cst normal. Cubase a des algorithmes automatiques pour rendre la
partition aussi lisible que possible. Parfois, cela inclut de déplacer
graphiquement des notes, particulidrement lorsque I’intervalle est
court. Mais vous pouvez les déplacer ot vous voulez avec Uoutil fla-
che blanche.

AVEC POLYPHONIC VOICES, LES NOTES PEU ESPACEES SE
RENTRENT DEDANS.

Comme décrit ci-dessus, Cubase essaye de I’éviter, mais seulement
pour les voix 1 et 2 de la portée supéricure et les voix 5 ¢t 6 de la por-
1ée inférieure. Pour les autres voix, utilisez 1’outil fleche blanche
pour déplacer les notes manuellement.

CUBASE SCORI
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UNE ACTION MODIFIE PLUS (OU MOINS) D’OBJETS (DE
NOTES...) QUE PREVU.

La fonction utilise peut-&tre le menu “Select” ? Notez qu’il change
parfois automatiquement. Par exemple, si vous cliquez sur une note,
il peut passer a “All Sclected”.

LORSQUE JE SELECTIONNE UNE NOTE, RIEN N’APPARAIT
SUR LA LIGNE D'INFO.

Cette note est probablement liée a une autre. Cela signific que la
deuxiéme note n’existe pas réellement, ce n’est qu’une indication
graphique que la premigre note est longue. Sélectionnez plutdt la
premicre.

SYMBOLES ET MISE EN PAGE

LES SYMBOLES DE LA PARTIE LAYOUT DE LA PALETTE DES
SYMBOLES SONT INVISIBLES QUAND J'OUVRE LA
PARTITION.

C’est normal. Ces symboles font partie d’un gabarit. Si vous ouvrez
la pantition avce un autre gabarit, par exemple parce que vous ouvrcz
une autre combinaison de Pistes, vous verrez un autre gabarit qui ne
contient peut-tre pas de symboles. Référez-vous au chapitre “Créer
des gabarits™.

|

EN CAS DE PROBIEME

JE NE PEUX PAS sELEgTIONNER UN OBJET A L'ECRAN, OU
JE NE PEUX PAS LE SELECTIONNER SANS EN
SELECTIONNER UN AUTRE EN MEME TEMPS.

Ullisez le rectangle de sélection pour entourer les objets. Puis, main-
tenez [Shift] et désélectionner tous les objets que vous ne voulez pas,
cn cliquant dessus.

LES SYMBOLES ONT DISPARU.

Est-ce que ce sont des symboles de mise ¢n page ? 1ls apparticnnent
peut-Etre a un autre gabarit,

Sicen’est pas le cas, vous avez peut-étre rajouté ces symboles sur la
mauvaise port€e. Observez I’avertissement de la page 11-12.

UN SYMBOLE N’EST PAS DEPLACE EN MEME TEMPS QUE
SA PORTEE. AUTO LAYOUT PRODUIT UN ESPACEMENT
TROP GRAND.

Vous avez peut-€tre ajouté le symbole sur la mauvaise portée. Obser-
vez Pavertissement de la page 11-12.

UN SYMBOLE DE NOTE APPARAiT TROP LOIN DE LANOTE
A LAQUELLE JE L’AI ATTACHE.

La bonne voix est-elle bien activée 7 Les symboles de notes sont in-
sérés dans les voix, tout comme les notes.

CUBASE SCOREF
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IMPRESSION

L'IMPRIMANTE NE REPOND PAS.

Vérifiez qu’elle est sous tension.

Vérifiez qu’elle est “On line” et “Selected” (sur son panneau frontal).
Vérifiez qu'elle est branchée sur le bon connecteur de I'ordinateur.
Vérifiez que le cable n’est pas rompu ou mal branché.

L'imprimante est peut-étre dans le mauvais “mode d'émulation”. Référez-
vous a son mode d’emploi. Parfois, des micro-interrupteurs (appelés aussi
Dip Switches) peuvent avoir un effet la-dessus.

e Essayez d'allumer I'imprimante avant l'ordinateur. Si ¢a ne marche pas, es-
sayez le contraire.

J’Al DES CARACTERES PARASITES OU LE PAPIER SORT EN
CONTINU.

*  Vous avez probablement sélectionné le mauvais driver, voir “Paramétres
d'imprimante” dans le chapitre “Concepts de base”.

e L'imprimante est peut-8tre dans le mauvais “mode d'émulation”. Référez-
vous a son mode d’emploi. Parfois, des micro-interrupteurs (appelés aussi
Dip Switches) peuvent avoir un effet 1a-dessus.

o Certaines imprimantes qui prétendent étre compatibles Epson LQ n’en ont
en fait pas toutes les fonctions. Avec ces imprimantes, il faut cocher
“Faster” dans la boite de dialogue d’impression pour pouvoir imprimer.
Malheureusement, il n'y a rien a faire, c'est dii a la mauvaise implémenta-
tion de I'imprimante.

CUBASE SCORE
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LA PORTEE ET LE TEXTE SONT DESSINES AVEC DES
ESCALIERS

Si vous utilisez des disquettes, vérifiez que vous insérez la disquette avec
les bonnes polices quand le programme vous les demande. Si vous utilisez
I'option “Faster”, il vaut mieux utiliser les polices de la disquette “Addition-
nal Disk 1”.

Si le programme est installé sur un disque dur, vérifiez que les polices de
toutes les disquettes supplémentaires sont copiées dans un seul dossier
FONTS.

Vous avez peut-étre sélectionné “Faster” alors que vous avez une impri-
mante laser ou a jet d’encre ?

APRES CHAQUE PAGE, UNE PAGE BLANCHE EST
IMPRIMEE.

La taille de papier de |'imprimante ne correspond peut-étre pas 2 la taille
définie dans Cubase. Vous devriez optimiser vos marges avec la page de
test (voir le chapitre sur I'impression). Si la page de tests apparait compléte-
ment, les tailles sont bonnes.

Certaines imprimantes font un saut de page automatique lorsque la partie
“utile” d'une page est remplie. Vous pouvez soit diminuer la hauteur de pa-
pier dans Cubase, soit désactiver cette fonction dans Fimprimante (cf. son
mode d’emploi).

UNE SEULE MOIT}E' DE LA PAGE EST IMPRIMEE, PUIS LA
SECONDE MOITIE SUR UNE AUTRE PAGE.

La taille de papier de I'imprimante ne correspond peut-étre pas a la taille
définie dans Cubase. Vous devriez optimiser vos marges avec la page de
test (voir le chapitre sur I'impression). Si la page de tests apparait compléte-
ment, les tailles sont bonnes.

CUBASE SCORE
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L'imprimante est paramétrée pour une taille de papier différente de celle
que vous utilisez. Référez-vous a son mode d'emploi pour savoir comment
la paramétrer.

LA PARTITION EST COUPEE A DROITE, OU EN BAS DE LA
PAGE

Certaines imprimantes ne peuvent tout simplement pas imprimer sur toute
la surface du papier. Utilisez la page de test, comme décrit en page 16-4,
pour modifier vos marges.

LA PAGE EST HACHUREE (DES LIGNES DE PARTITION, DES
LIGNES BLANCHES...).

Vous avez probablement sélectionné le mauvais driver, voir “Paramétres
d'imprimante” dans le chapitre “Concepts de base”.

Certaines imprimantes font un saut de ligne automatique. Si votre impri-
mante a cette fonction, désactivez-la. Référez-vous a son mode d’emploi.
L'imprimante est peut-étre dans le mauvais “mode d'émulation”. Référez-
vous & son mode d’emploi. Parfois, des micro-interrupteurs (appelés aussi
Dip Switches) peuvent avoir un effet la-dessus.

Est-ce que votre imprimante est compatible Epson LQ ? Si oui, vérifiez }'ai
des caractéres parasites” ci-dessus.

CUBASE SCORE
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DANS CE CHAPITRE, NOUS VERRONS :

Plusieurs techniques utiles pour travailler plus efficacement avec Cubase
Score.

DEPLACER UNE NOTE SANS LA TRANSPOSER

Si vous maintencz [Shift] en déplagant une note (ou plusicurs), et
que vous la déplacez horizontalement au début du mouvement, clle

ne scra pas ransposée.

AVOIR LA BONNE POSITION SANS CALCULER LES
CLICS

Lorsque vous déplacez les notes, elles sont attirées magnétiquement
par la valcur de Snap. Si par exemple vous mettez le Snap a 8, a cha-
que “cran”, la note scra déplacée d’une note de valeur 1/8, ¢’cst-a-
dirc une croche. Cela permet d’éviter de se servir des clics de la case
de position.

Pour avoir la méme fonction lorsqu’on ajoute des notes, cliquez avece
la souris sans la relicher et déplacez 1a note horizontalement jusqu’a
ce que vous ayez trouvé la bonne position.

CREER DES ANACROUSES

C’est décrit en détail page 15-18.

| TRUCS ET ASTUCEFS

BRISER LE LIEN AVEC LES NOTES MIDI

Certaines partitions sont impossibles  créer en conscrvant une lec-
ture MIDI normale. Par exemple, pour créer des liaisons complexcs
(comme une note liée sous une ligature), il s¢ peut que vous deviez
couper une note en deux et ajouter la liaison comme un symbole.
Comme ccci :

e
D] 124

La note liée est en fait deux notes avec un symbole de liaison entre les deux.

Cela modifiera 1a lecture du morceau, donc les données MIDI. Dans
certains cas, vous avez le choix de cacher les notes difficiles ct de les
recréer avec les symboles de notes dans la palette pour créer des no-
tes qui ne jouent pas du tout en MIDI.

DIVISER LES SILENCES

Parfois, on veut deux silences 12 od le programme ne met qu’un si-
lence pointé, ou le contraire. Dans ce cas, cachez le silence indésira-
ble et ajoutez-en deux avec la partie Symbols de la palctte des
symboles.

Gim=c=s
FeE===r==

)
Avant et aprés le remplacement du silence par un silence graphique.

CUBASE SCORE
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UTILISER “SCORE NOTES TO MIDI”

Cette fonction convertit les notes telles qu’elles sont affichées en
données MIDI. Vous pouvez rencontrer des cas oll votre partition est
bonne 2 99 %, ct ot le 1M restant vous oblige a désactiver des fonc-
tions de Staff Scttings (comme Clean Lengths, No Overlap, Auto
Quant) qui rendent le reste de la partition illisible. Dans ce cas, ¢s-
sayez “Score Notes to MIDI”. Mais travaillez sur une copic de la
Piste ! Pour plus d’infos, voir page 4-24.

CONTROLER L'ORDRE ET L’APPARENCE DES
APPOGGIATURES

Les appoggiatures sont normalement sous une ligature. Leur ordre
sous la ligature est déterminé par leur ordre dans la Piste. 11 sulfit
qu’une appoggiature soit placée un clic avant une autre pour qu’clles
soient dans Ic bon ordre sous la ligature.

Par défaut, lcs appoggiatures sont placées sous une ligature de cro-
che. En double-cliquant sur 1a note et en changeant le type “Flag”,
vous pouvez lc changer.

" S
cs

Appoggiatures complexes.

My

CUBASE SCORE
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CHOISIR LE TYPE DE TEXTE A UTILISER

TYPE DE TEXTE : APPLICATION :

Lyrics Pour les paroles. Mais aussi pour les doigtés et les indica-
tions de main. Voir ci-dessous.

Text Pour le texte qui est |ié a une portée et qui doit apparaitre
dans tous les gabarits. Par exemple, des indications de
jeu.

Page Text Pour les textes liés a la mise en page qui doivent rester en

place méme si les portées sont déplacées. Par exemple
les pieds de page, les notices de copyright, etc.

System Text Comme Text, mais lié 3 un gabarit. Par exemple, le nom
des instruments.

AJOUTER DES PAROLES POUR UN SECOND
COUPLET

Il n’y a pas d’option particuli¢re, simplement parce qu’il n’y en a pas
besoin. Cliquez avec le crayon ou vous voulez, ¢t les paroles seront

alignées verticalement a cette position. Si le texte actuel doit &tre dé-
placé, pour faire de la place au nouveau, double-cliquez avec [Shift]

pour sélectionner toutes lcs paroles et déplacez-les vers le haut ou le
bas.

DECALAGE ENHARMONIQUE AUTOMATIQUE

Effectuer les décalages enharmoniques d’une partition entiére peut
prendre un temps fou. Cubase a une fonction qui s’en charge auto-
matiquement si vous créez unc Piste d’accords, voir page 12-7.

CUBASE SCORE
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OPTIMISER LES SILENCES

Si vous avez plusicurs mesurcs vides consécutives, vous pouvez
remplacer lcs silences par une pause muitiple, voir page 15-15.

COPIER UNE PARTIE QUI CONTIENT DES OBJETS
CACHES

Si vous voulez copicr et coller une partie qui contient des éléments
cachés, utilisez la boite de dialogue “Show Invisible” pour faire ap-
paraitre I'indicateur “Hide” dans la partition. Puis sélectionnez-lcs
en méme temps que les notes avant de copier. Cela permet d’étre siir
que les notes sont copiées avec leur formatage, ctc.

SYSTEMES A ZERO LIGNES

Avoir une portéc a zéro lignes peut paraitre particuliérement stupide.
Mais cela permet de créer des grilles d’accords trés facilement. Cf. Ia
fonction Make Chords décrite cn page 12-3.

EXEMPLES ET GAMMES

Sivous créez des exemples de gammes, par cxemple, vous pouvez
utiliser I’option Real Book et manucllement cacher tous les symbo-
les au début de la portée pour que celle-ci apparaisse comme un
groupe de lignes indépendantes.

Pour lcs gammes, souvenez-vous de cacher les lignes de mesure.

S8

G

<11
)
G

] <
o VU =

U
R/ S
\

Une gamme sans lignes de mesure.

N-OLETS AVEC CROCHETS INCLINES

Créez le n-olet normalement. Puis cachez le crochet et insérez un
symbole de crochet de la partie Lines de la palette des symboles.

-8 -3 :3 !

i NPT T

e
v 4 14

N-olets avec crochets inclinés.

| L :
e = b
') {p 1 1 f
Bb- A=’ Eb-

Une grille d’accords créée en spécifiant “0” System Lines.

CUBASE SCORE
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INSERER DES MESURES A PARTIR DU SCORE EDIT

Si vous mettez 1a valeur de note a “1” et que vous utilisez ’outil si-
lence (Rest), vous pouvez “cliquer” de nouvelles mesures, autant que
vous voulez. Lorsque vous fermez I’éditeur, celui-ci vous demande

“Keep Appended Events ?” Cliquez sur OK 1.

CUBASE SCORE
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AJOUTER DES INDICATIONS DE MAIN A DES
PORTEES BATTERIE

Sélectionnez toutes les notes a étre jouées avec une main. Choisissez
“Lyrics” dans la palectte des symboles. Vérifiez que le menu “Select”
est bien 2 “All Sclected”. Maintencz [Alternate] et cliquez sur unc
des notes sélectionnées. Tapez par exemple d ou r pour la main droite
et tapez [Return]. Faites de méme pour I’autre main.

A 11 ¢!l rel el 1rlrelr

Utiliser les Lyrics pour indiquer les mains sur une portée.

AJOUTER DES DOIGTES

Le conscil ci-dessus peut servir 2 accélérer la saisie de numéros de
doigté. Remplacez simplement le texte par des numéros.

5o 3 y
2 y 1::’x1 %i i. ! th_u
Lol

>

| ¥
x_.
Y ]
4
»

)i

|

2 3 2
4 S ¢4

Utiliser Lyrics pour indiquer les doigiés.

CUBASE SCORE
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ACCELERER L'INSERTION DE CHANGEMENTS DE
TONALITE

Si vous avez un systeéme avec beaucoup d’instruments, insérer des
changements de tonalité un par un peut prendre du temps.

Si vous insérez ce changement sur une portée en maintenant [Alter-
nate] pendant que vous cliquez avee I'outil crayon, le changement
de tonalit¢ est inséré sur toutes les portées du sysieme.

ACCELERER L'INSERTION DE STACCATOS ET
D’'ACCENTS

Les symboles liés a des notes peuvent étre insérés pour plusieurs
notcs 4 la fois, voir page 11-14.

DEFINIR LA DISTANCE ENTRE LES PORTEES D'UN
SYSTEME DE PIANO

Maintenez [Alternate] en déplagant la premigre portée main gauche
de la premiere page. Cet espace sera répercuté sur toutes les portées.
Notez que cela ne peut étre fait qu’en mode Page.

INSERTIONS ET FDITIONS MULTIPLES

Dans I' Appendice 1, page 3 vous trouverez une liste de toutes les
procédures qui utilisent Ia touche [Alternate] pour répercuter vos ac-
tions sur plusieurs partics dec la partition.

CUBASE SCORE
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VOUS AIMERIEZ AVOIR UN ORDINATEUR PLUS
RAPIDE... |

Voici quelques conseils pour ceux qui trouvent que les choses sont
trop lentcs :

Travaillez sur une petite partie de la partition a la fois. Divisez le morceau
en Parts et travaillez ces Parts individuellement jusqu’a la mise en page fi-
nale.

Lorsque vous travaillez sur le gabarit, activez “Layout Layer Only” si possi-
ble.

Activez les pauses multiples aussi tard que possible.

En mode Edit, mettez Default Bars Across the Page a une valeur faible, par
exemple 2. )
En mode Edit, redimensionnez la fenétre de telle sorte qu’un seul systéme
est visible a la fois.

Commencez a économiser pour acheter un ordinateur plus puissant...

UTILISER LA POLICE CHORD POUR LES OBJETS
TEXTE

Si vous créez des objets texte qui utilisent la police Chord, vous pou-

vez “assembler” n’importe quel type d’accord. Créez un objet texte,

tapez les caractéres (selon le tableau ci-dessous) et attribuez la fonte

Chord a I’objet. Si vous avez par ¢xemple besoin d’exposants ou

d’indices, créez plusicurs objets texte et modifiez leur alignement )
manucllement et avec Align Objects.

La police Chord ne peut Etre affichée qu’en corps 18.

TRUCS T ASTUCES 1

FONDAMENTALES/BASSES
TAPEZ: POUR OBTENIR :

A A

B B

G G

\ La barre grasse entre |la fondamentale et la basse
ACCIDENTS

TAPEZ : POUR OBTENIR :

H b (bémol)

| t (diése)

TYPES D’ACCORDS

TAPEZ : POUR OBTENIR :

A Major

- j7 {majeure 7éme)

J maj7
b m (mineur)
K — (diminué)

1 CUBASE SCORE
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L -7/b5 (quinte et septiéme diminuées) UTILISER D'AUTRES POLICES
M o (diminué) | . : .
! ‘ Cubasc utilise des polices standards, dites fontes GEM. Si vous avez
N dim (quinte diminuée) un éditeur de fontes, vous pouvez créer vos propres polices de carac-
@ (entiérement diminué) teres et les utiliser tout comme celles qui sont sur les disquettes sup-
a plémentaires.
O sus4
Les numéros d’identification de vos fontes nc doivent pas étre infé-
ricurs & 18, car les fontes 0 & 15 sont réservées au sysieme ct les 16 ¢t
TENSIONS 17 sont utilisées par Cubase.
Lorsque vous créez la fonte, vous avez besoin de deux jeux : I’un
TR PGUR OBTENIR- avec une résolution de 90 DPI pour I’écran, et une avec une résolu-
: ' j ‘ tion plus €levée pour I'imprimante (selon le cas, 180 DPI pour la plu-
[ La barre oblique entre les tensions part des matricielles, 300 DPI pour lcs lasers, 360 pour les jets
J . d’cncre...). Mettez les fontes écran dans le dossicr CUBASE.DAT et
¢ add (augmente) les fontes imprimante dans e dossier FONTS.
P 7
Si vous pensez acquérir un éditcur de fontes, vérifiez auparavant
Q 9 qu’il est capable de gérer des fontes de trés grande taille.
R b9
S 6
T #9
U 1
% 1
W b13 i j
X 13
Y 5
Z bs
| 7
CUBASI SCORE r CUBASE SCORE
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LA BARRE D'OUTILS

La barre d’outils peut &tre affichée en cliquant sur ce bouton de I’as-
censeur horizontal

= e

1, .
Montrer/Cacher la barre d’outils

Les fonctions de la barre d’outils sont résumées ci-dessous. Référez-
vous aux chapitres précédents pour plus de détails.

(1nsert (R 2 ]3] ] [o[JIMMMRIT]-])
Choix de la /Choix de la valeur / ;;llonfg_y

Voix de note

[ soxmr [bpf b Jorif [ e {<f)] s [Jr] -] o)

Désactivé—~
Décalage Caché Infos _;//
Inverser hampe

enharmonique
Auto Layout

Grouper sous ligature
Cacher

[X-POS: 397 |
Y-POS: 112

Position de 1a souris —/

CUBASE SCORE )
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EDITION ET INSERTION MULTIPLES

G¢énéralement, dans la partition, si vous maintenez [Alternate] en ef-
fectuant une opération, elle scra répercutée i d’autres endroits de la
partition. Voir un résumé de 1’utilisation de [Alternate]. Référez-
vous au manuel principal pour plus de détails.

! CUBASE SCORE
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INSERTION MULTIPLE

ELEMENT : AVEC [ALTERNATE] :

Boites de dialogue Les paramétres sont copiés a tous les élé-
ments affectés par le menu “Select”.

Accents, staccatos, et autres  Insérés sur toutes les notes affectées par
symboles dépendants de notes le menu “Select”.

Braces Inséré sur tous les systemes.
Changements de tonalité Inséré sur toutes les Pistes de ce systéme.

Autres symboles : dynamiques, Inséré sur toutes les Pistes de ce systéme.
crescendi, etc.

Texte de page Inséré a la méme position sur toutes les
pages.

INSERTION MULTIPLE/DEPLACEMENT

ELEMENT : AVEC [ALTERNATE] :

Lignes de mesure Déplacer la premiére ou derniére ligne
de mesure d'un systéme change propor-
tionnellement la largeur de toutes les me-
sures.

Accolades Changer la hauteur ou la largeur d’une
accolade copie la nouvelle taille/hauteur
a tous les systémes.

Clefs et armures Copie la nouvelle cleffarmure a toutes les
clefs/armures a la méme position.

Symboles non liés a des notes Copie le changement a tous les éléments
affectés par le menu “Select”. Par exem-
ple, la fonte sélectionnée est attribuée
aux autres éléments texte.

Texte de Page Modifie tous les léments Page Text 2
la méme position, par exemple pour
remplacer une phrase qui a éié tapée
avec des fautes.

OBTENIR DES INFOS

Vous pouvez obtenir des infos sur pratiquement n’imporie quoi dans
la partition. La boite de dialogue ou le menu pop-up qui apparaissent
dépendent de I’élément activé. 11 y a quatre manicres d’obtenir des
infos sur un €lément dans la partition :

Double-cliquez dessus.

Sélectionnez-le et choisissez Get Info dans le menu Edit.

Sélectionnez-le et tapez [Control)- [I] au clavier.

Sélectionnez-le et cliquez sur le bouton “I” de la barre d’outils,

(0 P K= ]

CUBASE SCORE
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Get Info—~

ELEMENT : MENU/BOITE DE DIALOGUE/FENETRE

Lignes de mesure Choix entre 11 types de lignes de mesure.

Notes Fenétre Note Info (pour changer I'apparence des
notes).

Pauses multiples Boite de dialogue Split Rests.

Signature rythmique  Boite de dialogue Set Time Signature.

CUBASE SCORL
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CUBASE SCORE

Clefs

Tonalités

Accents

Numéros de page

Numéros de mesure
Noms de Pistes
Crescendo

Lignes et rectangles

Symbole de tempo

Une boite de dialogue avec les différentes clefs.

Une boite de dialogue avec les différentes tonali-
tés.

Si un symbole particulier a une signification
MIDI, la boite de dialogue MIDI Meaning s’ou-
vre.

Fenétre Global Settings avec le parametre Page
Numbers sélectionné.

La boite de dialogue Bar Number Offset.
La boite de dialogue Edit Track Name.
La boite de dialogue Process Crescendo.

La boite de dialogue Edit Line Attributes (“trans-
parent” ou “replace”).

Permet de changer la valeur de note pour le cal-
cul du tempo.

Symbole de changement Deux menus pop-up selon la moitié sur laquelle
de feeling pour le tempo vous avez cliqué. Permet de définir quelle note

Symbole de guitare
Symboles d'accord

Eléments d’échelle

Titre de la partition

Texte

sera interprétée comme quelle autre. Si vous uti-
lisez une autre méthode, vous obtenez le menu
pop-up de droite.

Permet de modifier 'accord.
Permet de modifier 'accord.

Modifier la tonalité ou I'échelle selon la moitié
du symbole sur laquelle vous avez cliqué.

Permet de modifier le titre, le commentaire et le
copyright, ainsi que de changer la police et la
taille.

Modifier le texte.

1-6 | APPENDICE 1 - RACCOURCIS
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Numerics

16th 6-11
16th Subgroups 6-71
212 3-15
4/4 3-15

A
AcciTo Acci 15-7
Accidental distance 8-74
Accidentals In Key 75-8
Accidents
Craphiques 77-26
Introduction 8-9
Accolades 17-33
Accords
Ajout manuel 72-2
Ajout de silences 3-75
Ajouter des notes 5-70
All 15-21
Aller de page en page 3-8
Anacrouses 15-18
Appoggiatures 8-26, 19-4
Ascenseurs 3-8
Auto Bamumber Space 75-70
Auto Clef 3-20
Auto Move To Voice 7-9
Auto Space In Edit Mode 715-7
Auto Space In Page Mode 15-7

B

BarLine To Clef 75-6

Bar Offset 75-32

Barline To First Chord 75-7
Barnumbers every xx bars 75-9
Barre d'outils 3-73

Barre d'outils App.1-2

Barre de statut 3-74

|
CUBASE SCORE |
1
H

2 | INDEX

Bass To Lowest 7-10
Batterie

Indications de main 79-8
Beam Subgroups 6-77
Behind Crace Notes 75-8
Between Chords 75-7
Bold 73-4
Bottom Edges 17-24
Bow Up/Bow Down 8-74

C
Church Multi Rests 75-70
Clean Lengths /il-14, 6-9
Clean Up Layout 75-37
Clef
Définir la premiére 3-74
Modifier 3-18
Clef To Bar Line 75-6
Clef To Key 75-6
Clefs
Déplacement 5-47
Editing 5-38
inserting 5-38
Symbole 717-28
Colle
Outil 5-30
Coller 5-25
Commentaire 73-14
Consolidate Rests 6-71
Contréle d'écoute 5-22
Copier 5-25
Copyright 73-14
Couche de mise en page /7-3
Couche des notes
Cacher 17-4
Principe 71-2
Couper 5-25

Crescendo

Et vélocités 77-2

Symbole 77-26
Crochets inclinés des N-olets 79-7
Cue Note 8-15

D

Décalage enharmonique 8-9, 8-70,
19-5
Default bars across the page 75-9
Déplacement
Notes 5-22
Déplacement graphique
Clefs 5-41
Notes 8-23
Direction des hampes
En voix polyphoniques 8-3
Introduction 8-2
Inversion manuelle 8-4
Display Quantize 71-5, 6-8
Et voix polyphoniques 7-78
Outil 1-8, 5-34
Display Transpose /f/-15, 3-23
Diviser une note 5-33
Doigtés 79-8
Drum Map
[ntroduction 9-2
Paramétrage 9-5
Dupliquer
Notes 5-24
Dynamiques
Et vélocités 717-5
Symbole 77-27

E

Effacement
Gabarits 14-9
Notes 5-27

Explode 77-6

F

Flat Beams 6-17
Following 75-21

For Grouping Only 3-76
Force Update 3-26

G
Gabarits
Charger et sauver 14-10
Création 74-4
Effacement 74-9
Principe 74-2
Gammes 15-14
General MIDI 74-12
Grouping 75-32
Guide
Création 12-6
Guidons 8-24

H

Hampes

Longueur 8-7
Head Symbol Ties 75-7
Hidden 75-32
Horizontal Centers 77-24

I
Impression 76-1, 18-8
Imprimante 3-70

Configurer 76-3
Indicateurs d'interprétation 6-8
instruments a vent ///-15
Instruments transpositeurs 3-23
Inversion des hampes 8-4
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K

Key Signatures
Editing 5-38
Inserting 5-38

Key To Sign 15-7

L

Layout Tool 75-32

Lecture 3-9

Left Sides 77-23

LET 795

Liaison
Effacement 5-37

Liaisons
Ajouter 17-76, 11-18
Symbole 771-27

Ligatures
Activer/désactiver 8-15
Apparence 8-21
Direction des hampes 8-4
Inclinaison 8-217
Modifier manuellement 8-22
Paramétres de groupes 8-20
Regroupement 8-76

Ligne d'info 3-72, 5-29

Lignes de mesure 77-37
Ajouter 15-17
Briser 75-33
Déplacement 75-22

Lines to Voices 7-10

Lyrics 19-5

M
Make Chords 72-3
Marges 16-4
Mesures
Nombre par ligne 75-20

MIDI Meaning 17-2
Minimum Between Lyrics 75-8
Mise en page 78-6
Mise en page automatique 75-28
Mode Edit 3-7
Mode Page 3-6
Parametres 15-2
Modifier des Notes 5-70
Multi Rest Numbers Up 75-70

N

No Beams 6-717

No Help Line 8-74

No Overlap /-4, 6-9

No Stem 8-74

No Tuplet Bracket 75-10

N-olets
Avec la quantification d'afficha-
ge 8-32
Création & partir de rien 8-30
Introduction 8-30

Note 15-7

Note Info 75-32

Note To Acci 15-7

Note To Dot 75-7

Notes
Ajouter 5-70
Ajouter et modifier 78-2
Boite de dialogue Note Info &8-6
Changer la longueur 5-28
Déplacement 5-22
Déplacement graphique 8-23
Diviser 5-33
Dupliquer 5-24
Edition par MIDI 5-28
Effacement 5-27
Forme de la téte 8-12
Sélection 5-17
Symboles 77-2
Valeurs de notes 5-6, 5-30
Notes de batterie
Ajouter et modifier 9-8
Introduction 9-2
Ligne unique 9-9
Paramétrer une portée 9-7
Numéros de mesure 713-76
Numéros de page 713-15

O
Objets
Cacher/montrer 15-12
Outil
Colle 5-30
Outil de mise en page 5-41, 8-23
Outil Quantize 5-34
Ouvrir le Score Edit 3-3
Oval 134

P
Page

Numéros 73-15
Page de test 76-4
Page Text 79-5

Palette des symboles 3-73
Afficher 77-5
Paroles
Ajouter 13-7
Second couplet 79-5
Parts
Ouvrir 3-4
Pauses multiples 715-15
Piano (portée)
Point de partage fixe 5-34
Piste
Quvrir 3-3
Relation avec la portée 3-3
Pistes
D'accords 712-7
Nom 13-16
Ouvrir par le biais d'un gabarit
14-5
Plain 73-4
Point de partage
Portée de piano 5-36
Pop-up Stem 8-75
Portée active 3-9
portée active ///-8
Portée de batterie a ligne unique 9-9
Portée double
Et voix polyphoniques 7-76
Piano 5-34
Portée piano
Et voix polyphoniques 7-76
Portées
Déplacement 75-25
Parametres 6-7
Taille 75-17
Presets 6-4

Quantize 15-32
Quantize (outil) 7-8

UBASE SCORE 1 l CUBASE SCORE
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R

Rallonger

Notes 5-28
Real Book 75-4
Regroupement 3-76
Répétition

Symbole 77-26
Right Sides 77-24

S

Section Grace Note 8-15
Select Equal Pitch 5-20
Sélection
Notes 5-17
Sélection de notes /fl-16
Setup
General MIDI 74-12
Shuffle 6-9
Sign To Measure 15-7
Signature rythmique
Composite 3-76
Définir la premiere 3-714
Modifier 3-74, 5-38
Relation a la Master Track 3-77
Silences
Ajout 5-75
Diviser 79-3
Et voix polyphoniques 7-75
silences /i1-21
Silences graphiques 5-76
Size 15-4
Slur Thickness 75-7
Small Change Clefs 75-70
Snap
Liaisons 77-17
Spacing 13-17
Split (Piano) Staff /1/-15

CUBASE SCORF
6, INDEX

Split Note
Voix polyphoniques 7-70
Split Rests 75-32
Square 13-4 )
Staff Mode 6-6
Staff Options 6-70
Staff Separator X/Y Distance 75-8
Staff Separators 75-4
Staff Settings 5-2, 6-1
Introduction 4-4
Passer d'une Piste a |'autre 4-5,
54
Plusieurs Pistes 4-6
Plusieurs portées 6-3
Valeurs pour ajouter des notes
55
Start At Position 0 75-70
Stems/Beams 75-32
Symboles 78-6
Ajouter 77-12
Alignement 17-23
Copier 11-22
Couche de mise en page 77-3 w
Couche des notes 17-2
D'accords 12-2
Dépendant de notes 77-3
Déplacer 71-79
Dupligquer 77-19
Effacement 77-22
Groupes 11-6
Liste des symboles disponibles
11-8
Modifier |'apparence 77-79
Relation avec les portées et les
voix 117-12
Sélectionner 77-79
Tempo 11-25
Symboles de mise en page 77-3
Symboles de notes 77-2
Syncopation fll-14, 6-9

System {parameétre) 6-77
System Text 79-5

T

Tablature
Boite de dialogue 70-3
Création manuelle 70-5
Tétes de notes numérotées 70-6
Tablatures
Création automatique 70-2
Tempo
Symbole 17-25
Téte de lecture 3-6
Text 79-5
Texte 79-5
Ajouter 17-16
Ajouter et modifier 73-3
Changer I'apparence 73-12
Différents types 73-2
Thin Barlines 75-10
This 15-217
Tie Thickness 715-7
Time Signature
Insertion 5-38
Titre 73-14
Tonalité
Définir 3-21
Définir la premiere 3-74
Top Edges 77-24
Top Of Ties 15-7
Track Name 6-77
Transcription 4-2
Tuplets Above Stems 75-10

U
Underline 13-4

\Y

Valeur de Snap 5-8
Valeurs de notes 5-6
Vélocités
Et crescendo 717-2
Et dynamiques 77-5
Vertical Centers 77-24
Voix
Introduction /-2
Paramétrer 7-5
Vérifier les notes 7-73
Y ajouter des notes 7-11
Voix croisées 7-19
Voix polyphoniques /-7
Ajouter des notes 7-77
Déplacement de notes 7-13
Direction des hampes 8-3
Display Quantize 7-18
Cestion des silences 7-75
Introduction /-2
Paramétrer 7-5
Sélection de notes /-13
Vérifier les notes 7-73

X

X Offset For First Barnumber 75-8
X Offset For Other Barnumbers 75-8
X/Y Offset Track Name 75-8

Y

Y Offset For First Barnumber 75-8
Y Offset For Other Barnumbers 75-8

Z

Zoom 3-8
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