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Les éléments du PC4

CHAPITRE 1.
Les éléments du PC4

Sivous êtes encore un néophyte dans le monde des ordinateurs
personnels, vous constaterez rapldement que votre Atarl PC4 est
un systàme performant et flable et que son lnstallatlon et son utlllsa-
tion ne présentent pas de difficultés. Slvous avez délà travalllé sur
des ordlnateurs personnels, vous appréclerez sans aucun doute
les composants déjà intégrés en standard au PC4 qul, dans nom-
bre d'autres systèmes, sont fournis sous forme d'extenslons
vendues séparément telles que :

o puissant mlcroprocesseur 80286,

o sous-système vldéo avec mode VGA (Vldeo Graphlc Adapter)
ou EGA (Enhanced Graphic Adapter) pour une haute résolution
de l'écran et des couleurs vives,

. deux connecteurs d'affichage : un connecteur numérique pour
monlteur monochrome, couleur ou EGA et un connecteur ana-
loglque pour monlteur VGA ou Multlsync,

connecteur pour coprocesseur arithmétique optionnel destiné
à accélérer les calculs numérlques,

mémoire centlale de 1 Megaoctet, extensible à I Mo sur la
cafte mère,

5 connecteurs d'extension au standard du marché (4 connec-
teurs ATIKT, f connecteur XT),

lnterfaces pour la connexion de péripháriques en série ou en
parallèle,

unltés de commande intégrées des lecteurs de disquettes et de
disque dur,

logements pour deux unltés lnternes,

horloge temps réel sawegardée par batterle, lndiquant en per-
manence la date et I'heure,

clavier aux normes nationales,

O
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Les éléments du PC4

o souris (en option sur certains modèles) garantissant le confort
d'utilisation de ceftains logiciels tels que MS-Windows, MS-
Quick BASIC et MS-Word.

Remarque : la configuration des unités de disquettes et de disque
dur diffère selon les modèles PC4. Les deux logements internes

disquette et une unité

Huîil",lio¡"d"ì"Jf3ff
équipé d'unités 5

pouces 114 ou 3 pouces 1/2.

La configuration de votre Atari PC4 est indiquée sur la fiche de do-
cumentatlon accompagnant I'ordinateur et présentant tous les
composants du système.

Après avoir sorti avec précarlion I'ordinateur de son emballage,
vous avez devant vous les trois composants suivants :

o I'unité centrale

o le moniteur

¡ le clavier.
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1.1 Unité centrale
L'unlté centrale (voir schéma cidessous) contient la carte mère, le
bloc d'alimentation, une ou deux unités de disquette, une unité de
disque dur fixe ou amovible ainsi que des connecteurs pour d'au-
tres périphériques.

lnterrupt€ur
de mise Unitó de disquette

sous/hors tension

Logements Pour cartes d'extenslon

lnterface sérle
lnterface parallèlo

Prlso d'alimontatlon

les logements pour d'autres cartes d'extension.

Panneau anière de I'ofdinateur

Prise d'alimentet¡on du moniteur

illä

lnterruptgur de sélection de mgde du monlteur

aonJ""r.r, numóriqueConnecteur analogique
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Les connecteurs pour le clavier et la seconde inteÉace série (sou-
ris) sont situés sur le côté drolt de I'unité centrale :

Vous pouvez étendre les fonctionnalités de votre PC4 au moyen de
cartes compatibles au standard du marché. Celles-ci sont enfi-
chées dans les emplacements de la carte mère. Sur la figure
cidessous, qui montre I'unité centrale vue du dessus, les emplace-
ments des cartes sont en haut à gauche.

Connecteurs d'extension ATI(T Connecteurs d'extension XT

1.2 Moniteur
La fiche de documentation fournie avec I'ordinateur indique le type
de moniteur équipant votre système. Le moniteur présente, dans
tous les cas, un interrupteur de mise sous/hors tension indépen-

Côtó drolt de I'unité centrale
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Pour connecter un autre moniteur ou un moniteur d'un autre type
et connaftre les modes d'affichage disponlbles, reportez-vous à I'an-

nexe A, Conflguration du sYstème.

Attention : Avant de connecter un moniteur autre que celui livré
avec I'ordinateur, lisez attentivement les instructions corres-
pondantes présentées en Annexe A afin d'éviter d'endommager le
monlteur ou I'ordlnateur.

1.3 Clavler
Outre le clavier de machine à écrire standard, le clavler du PC4

co
pa
dé
de

Tabulation

Touche de
Touches de fonction retour errlàrc Voyants lumlncux

Barre d'espacement Touches de dáPlacement
du curseur Clavier numórique

-l EEB EÐENt:l nnnr: I

i 
"8" 

HHE

Le chapitre 4.7 décrrten détail I'utilisation du clavier du PC4.
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1.4 Unités de disquette
ité de disquette 5
,2Mo. La fiche descriP-
de disquette équiPant

ordinateur:

Tvoe CaPacité Pages A4

Disquette 5"1/4
Disquette 3"1/2
Disquette 3"1/2
Disque dur
Disque dur

1,2 Mo
72OKo
1,44 Mo
20 Mo
40 Mo

500
290
580

8000
16.000

Le chapitre 3.1 contient des informations plus précises sur les dis-
quettes.

1.5 lnstallation du PC4

Pour installer votre PC4, procédez comme suit :

1. Assurez-vous que les interrupteurs de mise sous tension de I'u-
nlté centrale et du moniteur sont blen positionnés sur OFF.

2. Mettez tout d'abord en place les éventuelles extensions, telles
que mémoire supplémentaire, coprocesseur arithmétique,
cartes d'extension, etc. Suivez à cet effet les lndications de
montage présentées dans les paragraphes suivants ou adres-
sez-vous à votre revendeur spécialisé.

3. Branchez le cordon d'alimentation à l'unité centrale, puis à une
prise secteur.

4. Posez le moniteur qui accompagne I'ordinateur sur I'unité cen-
trale ou à côté et branchezle, à I'aide du cordon d'alimentation
fourni, à la prise située sur le panneau arrière de l'unité cen-
trale. S'il s'agit d'un moniteur monochrome, couleur ou EGA,
raccordez-le à l'aide du câble fourni au connecteur "Moniteur
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numérique" ; s'il s'agit d'un moniteur VGA raccordezle au
connecteur "Moniteur Analogique"'

Attention : Ne branchez iamais un moniteur TTL au connecteur

"Moniteur Analogique", vous rlsqueriez de I'endommager.

5. Raccordez c
"Keyboard" t e

câble de la i re

la prise du clavier. Deux étriers escamotableg so.nt placés sous
la base du clavier ; ils permettent d'adapter I'inclinaison du cla-
vier à vos besoins propres.

6. Raccordez les autres périphériques, par exemple imprimante
ou unité de disquette èrtdrne, aux connecteurs correspondants
du panneau arrière de I'unité centrale'

L'installation z Pas d'exten-
sions spécla sections
suivantes et

1.6 lnstallation des extensions
Les sections ci-après donnent les indications nécessaires à I'instal-

lation des extensions suivantes :

o extension de la mémoire principale

. coprocesseur arithmétique

. cartes d'extension

o deuxième unlté de disquette interne

o unité de disquette elterne

L'installation de ces extensions accroít la souplesse et les potentiall
tés de votre ordinateur et permet d'adapter le système à des
besoins spécifiques.

Les indications contenues dans ces sections doivent vous aider, en
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Bien que I'installation des extensions du système ne présente pas
de difficultés, il importe de suivre les instructions correspondantes
afln de prévenir tout dommage au système. Si vous ne pensez pas
être en mesure d'effectuer vous-même ces opérations, adressez-
vous à votre revendeur spécialisé Atari.

Attention : En cas de modifications, effectuées à I'intérieur de votre
ordinateur, non décrites ci-après, AtariCorporation se réserue le
droit de résilier sa garantie sur le PC4 et toute autre e).tension instal-
lée. Sont également exclus de toute garantie les dommages dus à
I'installatlon d'e)ftensions non fournies par Atari.

1.6.1 Démontage du couvercle du boîtier de I'unité
centrale

1. Mettez tout d'abord hors tension I'ensemble du système et dé-
branchez tous les câbles de raccordement au secteur et aux
périphériques.

2. Retirez les deux vis situées de chaque côté de l'unité centrale
et soulevez le capot :

Bloc d'alimentation

I

Vs

---.
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3. Avant de procéder à I'installation des extensions, touchez le
châssis métallique de I'unité centrale afin d'éliminer toute
charge électrostatique susceptible d'endommager les circults
électroniques sensibles.

Attention : N'ouvrez jamais le bloc d'alimentation scellé du
PC4. Même hors tension et débranché, le bloc peut générer
des décharges électriques dangereuses I

1.6.2 lnstallat¡on d'une extenslon mémoire et d'un
copfocesseur ar¡thmétique

éri-

grammes d'application et recommandées pour une amélioration de
la puissance de traitement.

Vous pouvez utiliser le modèle suivant de coprocesseur arithméti-
que:

. 80287-12 (fréquence d'horloge 12 MHz).

Procédez de la manière suivante pour installer les modules SIMM :

1. Assurez-vous que I'ordinateur est déconnecté de I'alimentation
secteur et des périphérlques ; retire2 alors le capot de I'unlté
centrale comme décrit précédemment.

2. A I'avant droit de la cafte mère, localisez quatre bancs de RAM
composés de huit emplacements dans lesquels les modules
SIMM vont s'enficher.
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3. Selon la taille de la mémoire souhaitée, enfichez, de la droite
vers la gauche, le nombre de modules correspondant dans les
emplacements llbres de manière à ce que le côté garni solt
orienté vers la gauche et la broche 1 dirigée vers le panneau ar-
rière de I'ordinateur.

Remarque: Les modules SIMM ne peuvent s'installer que par
palres.

4. Remettez en place le capot de I'unlté centrale et fixezle à I'alde
des quatre vis. Rebranchez ensuite tous les câbles.

5. Mettez I'ordinateur sous tension et exécutez le programme
SETUP afln de configurer le système. Cette opération est dé-
crite en détail en Annexe A.

* Utill¡atlon de la mémolre audelà de 6¿10 Ko

Slvous avez équipé votre Atari PC4 d'une mémolre principale
égale ou supérieure à 1 Mo, la zone mémoire sltuée au-delà de 640
Ko est consldérée comme de la mémolre étendue. Pour utillser cet
espacs mémolre, vous powez créer un dlsque vlñuel qul permet
un accès bien plus raplde aux données que les disques physiques.
ll suffit pour cela, à I'aide d'une commande DEVICE insérée dans le
fichier de configuration CONFIG.SYS, d'appeler le programme pi-
lote RAMDRIVE.SYS ou SMARTDRV.SYS.

Pour des informations plus préclses sur le flchier de configuration,
consultez le Manuel d'utilisation MS-DOS.

N'oubliez pas cependant que les informations que contient un dis-
que vlftuel sont perdues lorsque I'ordinateur est mls hors tension.

10
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Recopiez donc les fichiers que vous souhaitez conserver sur une
disquette ou sur le disque dur.

1.6.3 Connecteurs d'extenslon

La carte mère de I'Atari PC4 comporte 5 connecteurs d'extension
dont quatre sont prévus pour les cartes compatibles avec le stan-
dard XI/AT et un pour les caftes compatibles XT.

Avant d'installer une carte, lisez la section suivante "Configuration
structions figurant dans le
rectement les cavaliers et
à I'lntérieur du sYstème.

Remarque : Les ées dans cette
section-s'appliqu latlon des caftes'
ll convient bepen s indicatlons spé-
clfiques fournles cartes'

1.6.4 Gonfiguration d'une carte d'extension

La carte mère de I'Atari PC4 intègre en standard une série de dispe

lnstalléss.

Cette conflguration peut consister dans la sélection d'une adresse
d'entrée/sortie, d'une interruption ou d'un canal d'accès direct mâ

mémoire prlncipale de I'ordinateur.

Deux périphériques différents ne peuvent pas utiliser la même
adresöe dlentréô/sortle. ll est en revanche possible, dans certaines

11
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circonstances dépendant du logiciel mls en oeuvre, d'utiliser le
même canal pour les interruptions et I'accès dlrect mémolre. Toute
fols, en cas de colllslon entre le c et
un autre périphérlque connecté, I éta-
blie correctement entre la carte d est
pourquoivous sélectionnerez le canal lRQ3, par exemple, sivous
n'utlllsez pas de seconde inteÉace série. Le tableau cidessous ré-
capitule toutes les au
PC4 et indique leu ux
d'interruption et d' Si
vous désirez installer une carte d'extension dans votre PC,4, confi-
gurezJa en vous reportant à ce tableau, avec une adresse
d'entrée/sortie, une interruptlon et un accès dlrect mémoire qui ne
soient pas utillsás par ailleurs.

12
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Adr. E/S lntenuP! DMA

Contrôleur DMA 1 000{0F
Contrôleur IRQ 1 020-021

Registre de conflguration 0224,29

Horloge 0¿t0-043 lBQ0

Clavier 060{64 lRQl

RTC/CMOS RAM/NMI 070-071 lRQs

Registre pages DMA 080-08F

Contrôleur IFQ 2 040441
Contrôleur DMA 2 0C0-0CF

Coprocesseur 80287 0F0 (Clear) lRQ13

0F1 (Reset)

OFO-OFF

Dlsque dur 1F0-1Fg lRQ14

2ème port sérle (COM2:I 2F8-2FF lRQg

1er port parallèle (LPT1:) 378-37F |RQT

Sous-système vidéo 3C0-3CF (EGA) lRQg

3B0-3BF (MDA)

3Do-3DF(CGA/EGA)

Contrôleur dlsquene 3F0-3F7 lRQ6 2

1er port sérle (COM1:) 3F8-3FF lRQ4

Connecteurs d'extension

Connecteurs d'extension

Contrôleur IRQ

IRQgjRQ12
tRQ14-tRQ15

1R02

1.6.5 Configuration des ports série et parallèle

Le noyau du système d'exploitation (BIOS) du PC4 configure auto
matiquement les ports série et parallèle lors de la mise sous
tenslon.

Le système vérifle alors les adresses d'entrée/sortie prévues à cet
efiet dans I'ordre suivant :

03F8 interface série désignée par "modem" sur le panneau

. arrière de I'unité centrale (COMI:)

O2Fg deuxième interface série intégrée (COM2:)

13



Les éléments du PC4

03EO autre interface sér¡e rajoutée (COM3:)

02E8 autre lnterface série rajoutée (COMa:)

Le BIOS configure le port série désigné par "modem" sur le pan-
neau arrière de I'unité centrale pour le premier bloc d'adresses
disponible et le second port série de la carte mère pour le bloc d'a-
dresses suivant. Si vous désirez équiper votre système d'autres
ports série, veillez à conflgurer ces ports pour les blocs d'adresses
réserués pour COM3: et COM4: conformément aux lndications du
tableau cidessous:

Port modem 2ème port série
carte mère carte mère

Port série
carte d'ext.

coMl coM2coM3coM4
03F8 02F8 03E8 02E8 Port Adr, IRQ Port Adr. IRQ

X

x
x
X

X

x
x
X

Remarque : Dans le tableau ci-dessus, x indique une e)ftens¡on in-
tégrée configurée pour le bloc d'adresses indiqué. Les indications
sans mentlon d'lRQ représentent des configurations en dehors du
standard.

coMl 3F8 4 COM2 2F8 3
coM2 2F8 3 COMs 3E8 4

coMl 3F8 4 COMs 3E8
coMS 3E8 4 COM4 2E8 3

coMl 3F8 4 COM2 2F8 3
coM2 2F8 3 COM4 2E8

coMl 3F8 4 COM4 2E8 3

coM4 2E8 3 -

coMl 3F8 4 COM2 2F8 3

coM2 2F8 3 coM3 3E8 4

coMl 3F8 4 COM3 3E8
coMs 3E8 4 -

coMl 3F8 4 cou2 2F8 3

coMz 2F8 3 -

coMl 3F8 4 -

X-
.X
XX

X.
-x
XX

X-
-X
XX

x
-X
XX

14
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tableau sulvant :

Port parallèle

carte d'extension

LFT1 LPT2 LPTs

Porþarallèle
carte mère

Port Adr. IRQ378 379 3BC

X

X

LPT1 378 7

LPrz 278 5

LPTI 378 7

LPTs 3BC 7

LPT1 378 7

tP12 278 5

LPTI 378 7

Remarque : Dans le tableau ci-dessus, x désigne. une extension in-

tégrée ionfigurée pour le bloc d'adresses indiqué.

1.6.6 lnstallation d'une carte d'extension

teur suffisamment proche de la prise.

Pour installer une carte d'extension, procédez comme suit :

x-
X.
-X
-x
XX
XX

15
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1. Assurez-vous que l'ordinateur est déconnecté de I'alimentation
secteur et des périphériques ; retirez alors le capot de I'unité
centrale comme décrit précédemment.

a vis flxant la languette
cette languette par le

Vis de flxation du cache de la fente

-t

Cache de le fente

3. Tenez la carte en orientant sa languette métallique de fixation
vers le panneau arrière de l'unlté centrale. Positionnez le nez
de cafte en face du connecteur. Enfoncez doucement la carte
d
L
dre
d

16
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Cartc d'oxtenslon AT[fi Certe d'axtcnslon )(I

Carto dcmllongucur

Cartc loñgue

Connectcur lemellc
d'extcngions

Ralnurc dc auldage

4. Fixez ensuite la carte au châssis à I'aide de sa languette métalli-
que, en introduisant la vls retirée à l'étape 1 dans le logement
du chåssls.

Remarque : ll n'est pas possible d'installer deux cartes vidéo
de même type dans le système. Sivous déslrez utiliser une
carte VGA, vous devez gn premler lieu modifier les cavallers de
la mémolre et du BIOS sur la carte mère (volr Annexe A).

5. Remettez en place le capot de I'Unité centrale et serrez les qua-
tre vis de flxation. Reconnectez tous les câbles.

6. Relancez le programme SETUP afln d'intégrer I'extenslon au
système.

1.6.7 lnstallatlon d'unltés de disque internes

L'Atarl PC4 comporte deux emplacements, à I'lntérleur de I'unlté
centrale, où vous powez lnstaller des unltés de dlsque 5"1/4 ou,
après modiflcation, 3"1 /2.

Pour installer une unité de disquettes 5"1/4, procédez comme suit :

1. Assurez-vous que I'ordinateur est déconnecté de I'alimentatlon
secteur et des pérlphérlques ; retlrez alors le capot de I'unité
centrale comme décrit précédemment.

2. Retlrez du panneau avant le cache recouvrant I'emplacement
que vous voulez utiliser.
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Remarque : Si l'emplacement supérieur est occupé et que
vous désirez monter I'unité dans I'emplacement inférieur, reti-
rez I'unité supérieure en ôtant les vis de fixation, afin d'avoir
plus de place pour le montage.

Positionnez I'unité en I'insérant en partie dans son emplace-
ment

Le PC4 compone en standard un contrôleur de disquette et de
disque dur.

Si vous installez une unité de disquette qul se raccorde au
contrôleur, branchez les connecteurs supérieur et inférieur du
câble plat, se trouvant à I'arrière du support, respectivement à
I'unlté du haut et à I'unlté du bas.

Pour installer un disque dur, branchez le câble de commande
(ou les deux câbles, selon le contrôleur utilisé (voir section 3.2)
aux connecteurs correspondants. Veillez à faire correspondre
le filet coloré sur le côté du câble à la broche 1 du connecteur
de I'unité :

Cåbb plat

Attention : Le contrôle du disque dur du PG4, supporté par le
bus ST506, a été uniquement testé pour utilisation avec le pro-
cédé d'enregistrement HLL. Le fonctionnement n'est pas
garanti pour les unités de disque utilisant le procédé d'enregis-
trement MFM.

Dans le cas du contrôle de disque dur par I'intermédiaire d'un
adaptateur hôte SCSI, seuls des disques durs fixes ou amovi-
bles équipés d'un connecteur SCSI (maximum 16) peuvent être
installés.
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Un disque dur amovible doit être signalé dans le fichier
CONFIG.SYS à I'aide de la ligne de commande :

DEVICE = SYQSS.SYSMn

où n : nombre d'unités logiques.

5. Raccordez les deux cordons sortant du bloc d'alimentation aux
connecteurs correspondants des unités :

Câble de donnóee
pour I'unité de
disquettês

-- Unité de disquette

Unitó de dieque dur

7.

Faites glisser I'unité sur son support jusqu'à la butée ; introdui-
sez et fixez ensuite les vis dans les trous repérés FDD pour les
unités de dlsquette et HDD pour les disques durs.

Remettez en place le capot de I'unité centrale et serrez les qua-
tre vis de fixation, Rebranchez tous les câbles.

d'intégrer la nouvelle unité
'unité n'est Pas identifiée
lez le montage décrit dans

cette section.

Câble d'alimentation
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1.6.8 Connexion d'unités de disquette externes
Vous pouvez connecter à votre Atari PC4 une ou deux unités de
disquette exfternes, modèle Atari PCFSS 4 (5" 1 1 41 et/ou SF31 4
(3',112).

* Connexion d'une unité externe

Procédez de la manière suivante :

1. Assurez-vous que I'ordinateur et l'unité sont débranchés et que
la protection du connecteur est retirée. Raccordez le câble des
données de l'unité au connecteur "Floppy Disk" situé sur le pan-
neau arrière de I'unité centrale. Connectez I'autre extrémité à la
prise "ln" de I'unité.

2. Enfichez la prise ronde du cordon du bloc d'alimentation dans
le connecteur "Power" à I'arrière de I'unité. Raccordez alors le
câble d'alimentation à une prise secteur.

Connexion d'une unité de disquette externe

Arriòre d'une unlté
de disquette 5"1/4

f.--- - i r

t¿-¿e-)

_t
Gåble de données de I'unitó de disquette Bloc d'alimentation
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* Connexion de deux unités de disquette externes

Procédez de la manière suivante :

1. Assurez-vous que I' unités de disquette.
sont débranchés et connecteurs est reti-
rée. Sivous désirez s de type différent,
commencez par I'unité 5"1/4. Raccordez le câble des données
de I'unité au connecteur "Floppy Disk" situé sur le panneau ar-
rière de I'unité centrale. Connectez I'autre extrémité à la prise

"ln" de l'unité.

2. Connectez le câble des données de la seconde unité à la prise
"Out" située à I'arrière de la première unité et à la prise "ln" de la
seconde unité.

3. Raccordez le câble de chacun des deux blocs d'alimentation à
la prise "Power" des deux unités et connectez les deux blocs
d'alimentation au secteur.

Remarque : Les unités 5"1/4 et 3"1/2 utilisent des blocs d'alimenta-
tion ditférents.

Connexion de deux unltós de disquette oxternes

Bloc d'alimentatlon Bloc d'allmentatlon

Câble de donnóes de la 2òme unitó de dlsquett€
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disquette elternes et l'instruction correspondante à lnsérer dans le
fichler CONFIG.SYS.

Sivous branchez deux unités, deux instructions sont nécessaires.
Pour des informations plus détaillées sur le fichier de configuration
CONFIG.SYS, reportez-vous au Manuel d'utlllsatlon MS-DOS :

Unités externeg Commande(s) CONFIG.SYS

1 PCF554

2 PCF554

1 sF314

2 sF314

1 PCF554 et 1 SF314

DEVICE = DRIVER.SYS/D:2/F:0

DEVICE = DRIVER.SYS/D:2/F:0
DEVICE : DRIVER. SYS/D:3/F:0

DEVICE : DRIVER.SYS/D:2

DEVICE = DRIVER. SYS/D:2
DEVICE : DRIVER.SYS/D:3

DEVICE = DFIVER. SYS/D:2/F:0
DEVICE = DRIVER.SYS/D:3

8l.l2MHz (sélectlon par clavier ou logl-
ciel entre la vitesse standard du système,
8 MHz, et mode Turbo 12MHzl ; configu-

1 .7 Caractéristiques techniques

1.7.1 Unité centrale
Processeur INTEL 80286

Fréquence

ration par défaut : 12MHz

Mémoire principale I Mo en standard
extenslble à I Mo

Mémoire morte (ROM) 96 Ko

Alimentation 145 W, intégrée
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lnterfaces

Connecteurs d'extension

Socle de coprocesseur

Dimensions

1.7.2 Unité de disquette 5"1/4

360 Ko

40
512 octets
360 Ko
300 t/mn
250 Ko/s

< 0,006 s

Les éléments du PC4

clavier (protocole AT)
unités de disquette externes
2 ports série (dont 1 avec adaptateur)
1 port parallèle
1 port vidéo analogique
1 port vidéo numárique
1 connecteur interne pour.deux unités de
disquette
1 carte contrôleur pour deux unités de
disque dur 5T506
1 carte contrôleur pour 16 unités SCSI
(optionnelles)

4 AT/XT, 1 XT

80287-12

Hauteur: 15 cm
Largeur: 38 cm
Profondeur:41 cm

1,2 Mo

80
512 octets
1,2 Mo
360 t/mn
500 Ko/s

<0,006 s

Pistes
Taille secteur
Capacité mémoire
Vitesse de rotation
Vitesse de transmission
des données
Vitesse de déplacement
Commande

Types de moniteur

1.7.3 Adaptateur vidéo graph¡que

Contrôleur de disquette intégré

Moniteur monochrome (MDA)
Moniteur couleur (CGA)
Moniteur couleur (EGA)
Moniteur multisynchrone (VGA)
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Modes d'affichage :

VGA Moniteur:VGA
Résolution :720 x 400, 256 couleurs par-
mi262.144
Taille des caractères : 8 x 16 pixels

EGA Moniteur: EGA
Résolution : 640 x 350, 16 couleurs parmi
&
Taille des caractères : 8 x 14 pixels

CGA Moniteur: EGA, CGA
Hésolution : 640 x 2OO,2 couleurs ou
320 x 200, 4 couleurs parmi 16
Taille des caractères : I x 8 pixels

MDA Moniteur: EGA, monochrome
Bésolution :720 x 350 ou 80 caractères x
25lignes
Taille des caractères : 9 x 14 pixels

HGC Moniteur: EGA, monochrome
Résolution :720x 348 ou 80 caractères x
2S lignes
Tallle des caractères : 9 x 14 pixels

1.7.4 Clavier

Spécifications Protocole AT, 56 touches machine à
écrire, 10 touches de fonction, 18
touches spéciales sur pavé numérique sé-
paré.

Dimensions Hauteur: 4 cm
Largeur: 45 cm
Profondeur: 19,5 cm

Poids 1,6 kg
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Mise en service de I'ordinateur

CHAPITRE 2.
Mise en seruice de I'ordinateur

Le fonctionnement de I'Atari PC4 est contrôlé par des programmes
dont I'ensemble constltue le système d'exploitation. Ce système
d'exploitatlon présente les deux composants principaux sufuants :

o BIOS

o MS-DOS

Le BIOS (Basic lnput/Output Sy.stem) constitue le noyau du sys-
tème d'exploitation ; ll con e mlse sous tension
du système st commande 3 de données en pro-
venance et à destlnation d érlels du système tels
que l'écran, le clavier, les disquettes, les disques durs et I'impri-
mante. llest installé dans une mémolre non volatlle de I'ordinateur,

i oi-

s
sur le PC4. MS-DOS a notamment deux fonctions principales :

o p sles
r ons de
s sorties

de caractères.

o Gestlon des disques, des fichiers et du système. MS-DOS com-
prend un leu de commandes et tout un ensemble d'utllitaires
destinés à !'exploitation des supports de mémoire externes (dis-
quettes et dlsques durs) et à I'utilisation des autres
périphériques.

Lors de la mise sous tension de I'ordinateur, le noyau principal de
MS-DOS est chargé par le BIOS dans la mémoire principale où il
est stocké dans une zone protégée ; il y demeure jusqu'à la mise
hors tens¡on de I'ordinateur.
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Mise en service de I'ordinateur

2.1 Mise sous tension de l'ordinateur
Si votre PC4 a déjà été équipé d'un disque dur par le constructeur,
il vous suffit d'actionner l'interrupteur sur la gauche du panneau
avant.

Si votre ordinateur ne dispose pas de disque dur, introduisez la pre-
mière des deux disquettes système fournies avec le PC4 dans
I'unité du haut (unité A:), verrouillez I'unité en abaissant le levler en
posilion venicale. Mettez alors I'ordinateur sous tension.

Après quelques secondes I'affichage suivant apparaíl sur l'écran :

28ó-BIOS (C) 1988 Megatrends Inc.

00640 KB OK
Press < ESC > to bypass MEMORY test

Le BIOS effectue tout d'abord un test de la mémoire et atfiche la
taille de la mémoire principale ainsique celle, le cas échéant, des
mémoires additionnelles. Ce test de mémoire peut être évité au
cours des mises en service ultérieures, en appuyant sur la touche
< Echap > située en haut et à gauche du clavler.

Vous disposez ensuite de quelques secondes pour appuyer sur la
touche < Suppr>, située en bas à droite sur votre clavier, et appe-
ler les utilitaires BIOS SETUP ou DIAGS. La fonction de ces
utilitaires et leur utilisation sont décrites en détail aux Annexes A et
B.

Si la touche < Suppr > n'est pas actionnée à ce stade, MS-DOS
est lancé depuis le disque dur ou la disquette système 1 de I'unité
A et vous obtenez alors I'affichage suivant :

c>_
Cet affichage peut varier en fonction de I'ordinateur et de la version
du système d'exploitation utilisée.

C > et A > sont les indicatifs de MS-DOS ; ils indiquent I'unité par
défaut utilisée par MS-DOS (voir section 4.5), lorsqu'aucune autre
unité n'est indiquée dans une commande. lmmédiatement après le
lancement du DOS, I'unité par défaut indique toujours celle depuis
laquelle MS-DOS a été chargé.
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mande spéciale, Après la m¡se sous tenslon, votre ordinateur
fonctionne à la fréquence la plus élevée (12 MHz). Cette fréquence
peut être réduite à 8 MHz à I'aide de la commande:

turbo off

La commande

turbo on

ramène la fréquence à12MHz.

Vous pouvez aussi insérer cette commande dans le flchier AUTO-
EXEC.BAT (voir section 6,1), afin d'obtenir une commutation
automatique de I'ordinateur à la fréquence inférieure lors de la mise
sous tension.

2.2 Mise hors tension de I'ordinateur
Ne mettez votre système hors tension que dans les conditions sui-
vantes :

o aucun utilitaire ou commande MS-DOS n'est en cours d'exécu-
tion

o le curseur (lndicateur de position) clignote à côté de I'indicatif
de MS-DOS

o il n'y a plus de disquette dans I'une des unités équipant le sys-
tème.

Appuyez sur I'interrupteur situé en bas à gauche du panneau avant
de l'unité centrale pour mettre l'ordinateur hors tension.

Remarque : Si une mise hors tension immédiatement suivie d'une
nouvellé mise sous tension (démarrage à froid) de I'ordinateur s'im-
pose à la suite d'un incident, attendez envlron dix secondes après
ia mise hors tension avant de relanoer le système afin d'éviter d'en-
dommager les circuits électroniques.
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Disquettes et disques durs

CHAPITRE 3.
Disquettes et disques durs fixes
et amovibles

3.1 Disquettes
Tous au PC4 d'Atari sont fournis sur des dis-
quett échange facile de programmes et de
donn rdinateurs.

Afin d'éviter que les données importantes contenues sur des dis'

intempestif.

Dllqucilc S,,l/4

bngucttc dc protcctlon

cnó

Encocho dc rotectlon
cn ócrltu

Dlaqucttc 3"1/2

C¡chc d¡ prolcctlon mótalllquc

rlturc
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Disquettes et disques durs

ll existe d d'encoche ou de
cache de onc Protégées en
écriture d doivent être mani-

3.1.1 Gapacité de stockage
L'Atari PC4 utllise normalement des disquettes double face, sur les-
quelles les données sont enregistrées sur les deux faces. A cet
effet, les unités de disquette sont équipées de deux Îêtes de lec-
ture/écrlture. Une dlsquette double face 5"1/4 présente une
capacité de 360 Ko (double densité) ou 1,2 Mo (haute densité).

Les dlsquettes ayant une capacité de 1,2 Mo peuvent être lues,
écrites et formatées unlquement sur un lecteur 1,2 Mo. Elles ne peu-
vent pas être utilisées dans une unité de 360 Ko.

Les dlsquettes 360 Ko peuvent en revanche être lues dans une uni-
té de 1,2 Mo. Bien qu'elles pulssent également y être écrites et
formatées, ll est recommandé, pour la sûreté des données, d'utili-
ser une unlté de 360 Ko pour le formatage.

Une disquette double tace 3"112 a une capacité de 720 Ko (double
densité) ou 1,4 Mo (haute densÍté). Tout comme les disquettes
5"1/4, les dlsquettes 3 pouces 1/2 piésentant une capacité m6
moire inférieure peuvent être lues, formatées et écrites dans les
unités 1,4 Mo, mais icl aussi il est recommandé d'utiliser, pour le
formatage et l'écriture, I'unité de capacité correspondante.

Sivous disposez de deux unités pour la même taille de disquettes,
mais de capacité différente, il est conseillé de coller sur les dis-
quettes une étiquette afindc ne pas les confondre.

l-a capacité des disquettes et de I'unité intervient dans les procé-
dures de copie (voir sectlon 3.1.4).
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3.1.2 Utilisation des unités de disquette

pour retirer la disquette, relevez le levier en posit¡oí horlzontale et
sortez la disquette.

12,à|adrtÍé-
Pour retirer
la face avant

Attention : Ne retirez jamais une disquette de I'unité alors.quele
voyant est allumé, afiri d'éviter de perdre des données et d'endom-
mager la disquette.

3.1.3 Formatage des disquettes

3.1.4 Duplication de d¡squettes

Prenez I'habitu imPortantes,
notamment les et travaillez unl-
quement avec n lieu str, à
l'ãbride la pou des chamPs
électriques et magnétiques.

Remarque: Siv 
"T9',vous ne pouvez ue sl

elles sont de mê
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Pour dupliquer une disquette, procédez comme suit :

1. Pour chaque disquette à dupliquer, vérlflez que vous disposez
d'une disquette vide de même capaclté (volr section 1,4), non
protégée en écriture.

2. Mettez I'ordinateur sous tension ainsi que décrlt au chapitre 2.

3. Le message-guide du MS-DOS étant affiché, tapez :

diskcopy a: b: ( ENTREE >

diskcopy est le nom de la commande de duplication.

a: est l'indicatif de I'unité de disquenes où doit se trouver la dis-
quette originale (disquette source).

b: est I'indicatif de I'unité (de même type) où dolt se trouver la
disquette vide (disquette cible). Cette disquette peut être non
formatée, car DISKCOPY formate automatiquement la dis-
quette cible en cas de besoln.

Remarque : Vous pouvez introduire toutes les commandes MS-
DOS en majuscules ou en minuscules. MS-DOS convertit tous
les caractères en majuscules.

MS-DOS vous invite ensuite à introduire la disquette source
dans I'unlté A: et à appuyer sur n'impofte quelle touche. Si
vous disposez d'un autre lecteur de disquettes de même type,
vous devez alors y introduire une disquette vide (disquette ci-
ble). Sivous ne disposez que d'une seule unité, la commande
DISKCOPY utilise au cours de la procédure de dupllcation I'uni-
té A: en tant qu'unité B: et des messages vous invitent à
permuter les disquettes.

Le processus de duplication une fois achevé, MS-DOS de-
mande slvous voulez dupliquer d'autres dlsquenes. Répondez,
selon le cas, O ou N et retlrez I'original et la cople des unltés,
N'oubliez pas de coller une étlquette d'identiflcatlon sur la co-
pie.
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3.1.5 Affichage du réPertoire
e dis-

l'é_
un

disque dur. Procédezdela manière suivante :

lntroduisez la disquette dont vous voulez atficher le répertoire
dans l'unité A: et verrouillez I'unité.

Le message-guide MS-DOS (C) étant affiché, tapez:

dir a:

et appuyez sur la touche < ENTREE>.

L'affichage suivant apparait alors à l'écran :

Volume dans unité A est ATARI 
-PC-4

Répertoire de A:\

SYSTEM < DIR >
COMMAND COM
ANSI SYS
CONFIG SYS
RAMDRIVE SYS
AUTOEXEC BAT

r.07.88 9.5

26076 11.1r.87 12.00

1651 7.07.86 12.00

5l r.07.88 9.L7

6550 11.11.87 12.00
145 1.07.88 9.r8

7 fichier(s) 20764672 octets disponibles

c>_
Les deux colonnes de g des fi-
chiers. Pour plus d'infor iers,
consultez la section 4.3. Pro-
grammes avec lesquels vous travaillez, ainsi que des.données.
La colonne suivante lndique la taille des fichiers exprimée en
octets. Les deux dernières colonnes indiquent la date et I'heure
de création du fichier ou de dernière modification.

Les deux premières lignes reproduisent le nom, s'il existe, du
support de stockage ainsi que le nom du répertoire concerné'
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La dernière ligne indique combien le répertoire affiché contient
de fichiers et la capacité de stockage, exprimée en octets, en-
core disponible sur la disquette. La commande DIR est décrite
en détall en section 5.2.

3.2 Disques durs fixes et amovibles
Le contrôle du dlsque dur de votre PC4 n'est pas prls en charge
par la carte mère mais par un contrôleur, I'ordinateur pouvant dis-
poser d'un bus 3T506 ou d'un adaptateur hôte SCSI. Sl un bus
ST506 est installé, l'ordlnateur est alors équlpé d'une unlté de dis-
que durflxe. Si le PC4 est équipé d'un adaptateur hôte SCSI, une
unité de dlsque dur amovible SYQ555 est intégrée et une car-
touche est livrée avec I'ordlnateur.

Le disque dur flxe ou amovible peut, en principe, être utilisé de la
même manière qu'une disquette.

3.2.1 Disque dur f¡xe

Le disque dur fixe intégré présente quatre différences principales
par rapport à à la disquette. Un disque dur fixe :

o est installé de manière permanente et ne peut être changé,

o dlspose d'une capacité plus importante (20 ou ¿10 Mo au lieu de
1,2 Mo ou 360 Mo),

o permet un accès plus rapide aux programmes et aux données,

o ne peut être copié à I'aide de la oommande DISKCOPY précé-
demment décrite.

Un disque dur lnstallé par le constructeur est prêt à être utilisé avec
MS-DOS. Sivous avez vous-même équipé votre ordinateur d'un dis-
que dur, vous trouverez en Annexe A la description détaillée des
procédures de mise en service.
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3.2.2 Disque dur amovlble SQ555 et cartouche
disque SO400

ral de l'utilisatlon de
e dlsque SQ400. Elle
otection en écrlture

* ¡ntroduct¡on

Le SQ555 n'est pas une unité de disq pas
non plus comme une unité de disque ilisez
une cartouche SQ400, toutes les don char-
gées dans la mémoire de travail et ne sont pas lus par la cartouche
comme c'est le cas avec une disquette. Dans la plupart des cas, vo-
tre système d'exploilation ou votre module de gestion d'adaptateur
hôte offre la possibllité de changer de ca¡touche.

Remarque: Sivotre logicielde commande ne permet pas le chan-
gement de cartouche, vous devez relancer I'ordinateur à chaque
õhangement de cartouche afln d'ôtre certaln de ne perdre aucune
donnée.

* lnstruct¡ons d'utilisation

ll convient d'observer les règles suivantes lors de I'utilisation de I'u-
nité SQ555 ou de la cartouche SQ400 :

Suivez toujours les consignes relatives aux décharges électro-
statiques quand vous travaillez avec I'unité SQ555.

Ne laissez jamais la cartouche partiellement engagée dans I'uni-
té.

Utilisez uniquement les cartouches reconnues et révlsées par
SyQuest.

Ne mettez pas I'ordinateur hors tension au moment où vous re-
tirez la cartouche de I'unité. Effectuez cette opération environ
60 secondes après que I'ordinateur alt été mis hors tension. Si
la caftouche est encore en rotation au moment du retrait, vous
en détruirez la surface et les têtes de lecture/écriture'

Retirez toujours la cartouche avant de déplacer l'unité ou I'ordi-
nateur.
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N'utillsez jamais de produits de nettoyage pour entretenir la car-
touche ou I'unlté. Pour le nettoyage du moteur de I'unlté,
utllisez une cartouche de nettoyage spéciale fournie par Sy-
Quest. La sectlon "Nettoyage du moteur du SQ555" contient
d'autres lnformatlons.

Afln de protéger la caftouche contre la poussière et les chocs,
rangez-la dans son boftier de protection chaque fois qu'elle
n'est pas utllisée.

N'ouvrez jamais la cartouche, vous risqueriez de salir la surface
et d'endommager gravement la cartouche et I'unité.

En cas d'utilisation de la caftouche dans un lleu où la tempéra-
ture est différente de la température de stockage de la
cartouche, attendez qu'un équlllbre thermlque soit atteint.
Après une période d'environ une heure dans le lieu d'utlllsation
(à I'intérieur du boftier de protection), la caftouche aura atteint
une température stable permettant son utilisation.

Attention : Cette consigne s'applique à des situations telles
que le transfert de la cartouche de l'intérieur d'un véhicule froid
dans une unité de lecture chaude, ou de l'intérieur surchauffé
d'un véhlcule dans une salle climatisée.

o Evitez toute chute de la cartouche. Les dommages résultants
pourraient entralher une perte des données stockées sur le dis-
que.

o N'utilisez pas d'almant pour effacer la cartouche.

. Maintenez la canouche à l'écart des champs magnétiques.

o Evitez d'apposer sur la cartouche des étiquettes qui pourraient
gêner le bon fonctionnement de I'unlté et n'utlllsez pas de
crayon pour rédlger l'étiquette, la poussière de graphite pou-
vant encrasser la suÉace de la cartouche. Utilisez les étiquettes
fournies.

o Evitez les manipulations sous plusleurs versions de MS-DOS,
vous risquez de perdre des données.

* Système d'exploitation

Evitez d'utillser la cassette avec différentes versions du système
d'exploitation. N'utilisez pas, par exemple, la même cartouche pour
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des traitements sous DOS 2.1 et DOS 3.3, il pourrait en réSUlter des
pertes de données.

* tntroduction et retreit de la cartouche SQ400

Pour introduire et retirer la cartouche sQ4oo, procédez comme suit

tntroduction de la ca¡touche

L Posltionnez la cartouche SQ400 de manière à ce que la tête de
la cartouche solt tournée vers l'unité et que I'encoche de pro-

tection en écriture soit orlentée vers le bas'

lntroduisez la cartouche dans son logement' Poussez la car-
touche jusqu'à ce qu'elle vienne en butée et que le levier de
verroulllage soit sortl,
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3. Appuyez vers la gauche sur le levier de verrouillage jusqu'à ce
qu'il affleure avec le panneau avant. La diode électrolumines-
cente rouge s'allume de manlère intermittente dès que I'unlté
fait tourner la disquette.

Lorsque la diode rouge du panneau avant est éteinte, le disque est
initialisé et le processus de chargement principal est terminé. Lors-
que la diode rouge reste éteinte et que la diode verte s'allume,
I'unité est prête à fonctionner.

proces_
fois de
nts pro-

fonctionnement possibles.

Appuyer vers la gauche sur le levier de verrouillaie.
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Tableau récapitutatif des anomalies de fonctionnement signa/ées
par un clignotement répété de Ia diode

Durée du
cl¡gnotement

VerteRouge

Anomalies de fonctionnement

12
13
15
16
17
2'l
22
23
24
25
26
27
31
32
41
42
43
51

clignotante éteinte

Erreur dans les sommes de contrôle de
I'EPROM
Erreur interne RAM dans le micro-ordinateur
Erreur dans la zone de travail de la RAM
Erreur de recherche
Erreur de lecture
Erreur d'écriture
Erreur du contrôleur de disque
Test 1 du séquenceur
Test 2 du séquenceur
Test 1 registre d'adresses RAM tampon
Test 2 registre d'adresses RAM tampon
Test 1 RAM tampon
Test 2 RAM tampon
Connexion 0 RAM tampon
Connexion micro-ordinateur RAM tampon
Moteur n'a pas démarré
Moteur tourne troP lentement
Moteur tourne trop rapidement
Défaut du bloc d'alimentation
Lecture impossible, disque peut-être non
formatée

ételnte clignotante Erreur lors de I'initialisation, cartouche
peut-être endommagée

*En présence d'une anomalie de fonctionnement, suivez scrupuleu-
sement les consignes. Si I'anomalie persiste, consultez votre
revendeur spécialisé.

Retrait de la ca¡'touche

1. Pour retirer unå cartouche de I'unité, appuyez sur le bouton de
mise hors tension. Le levier de verrouillage ressort, la diode
rouge commence à clignoter et I'unité fait tourner le disque en

sens inverse.
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Remarque : Ne faites rien avant I'arrêt complet du disque ; cet
état est indiqué par I'extinction de la diode rouge et exige quel-
ques secondes d'attente.

2. Dès que la diode rouge est éteinte, appuyez vers la droite sur le
levier de verrouillage jusqu'à ce qu'il affleure avec le panneau
avant. l-a cartouche est alors éjectée.

Bouton de mis6
sous/hors tension

3. Rangez la cartouche dans son boílier de protection.

Remarque : ll importe de retirer la cartouche avant de couper I'ali-
mentation de I'ordinateur. Si vous éteignez d'abord I'ordinateur, le
rembobinage automatique de la cartouche ne peut se faire et le dis-
que peut encore contlnuer à tourner pendant une période qui peut
durer jusqu'à 60 secondes. Si vous essayez entre-temps d'extraire
la cartouche, vous pouvez I'endommager ainsi que I'unité et perdre
des données.

* Formatage de la carlouche

Chaque fois que vous uti!isez une cartouche SQ400 neuve, vous
devez la préparer de la même manière qu'un disque dur quivient
d'être monté. Cette préparation comprend, dans la plupart des cas,
I'initialisation, le formatage et le paftitionnement.

Ces opérations diffèrent en fonction du système d'exploitation utili-
sé ; consultez à cet effet le manuel de référence de votre système
d'exploitation pour des consignes plus précises. Si vous utilisez
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DOS, préparez la cartouche en utilisant les commandes FDISK et
FORMAT.

Ces commandes sont décrites dans le Manuelde référence DOS
quivous a été fourni avec votre ordinateur. Toutefois, seule la ver-
sion 3.3 et les versions récentes du DOS suppoftent une capacité
mémoire de 32 Mo et plusieurs partitions.

* Protection en écriture de la cañouche de disque SO400

La cartouche de disque SQ400 est dotée d'un cylindre de protec-
tion en écriture situé dans le coin inférieur droit de l'enveloppe

* Nettoyage du moteur de I'unité SO555

1. Posez au centre de I'anneau de la cartouche de nettoyage (s'il

n'y en pas encore) un tampon en caoutchouc mousse imbibé
de deux ou trois gouttes de fréon-TF.

2. lntroduisez cette cartouche comme une cartouche normale
dans I'unité.

3. Attendez environ 15 secondes et retirez la cartouche de net-
toyage.

Le tampon de caoutchouc mousse doit être changé après environ
10 utilisations ou lorsqu'il est usé ou encrassé.

Les deux chapitres suivants présentent les commandes de base de
MS-DOS, indispensables pour I'utilisation de votre PC4.
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CHAPITRE 4.
Bases de MS-DOS

ce chapitre décrit les éléments de base du système d'exploitation
MS-DO'S. Leur connaissance est indispenSable pour une utillsation
optimale de I'Atari PC4. Ce chapitre do.it donc être lu par toute per-

sönne néophyte en informatique qui désire. en savoir plus sur les

unités de ciis{ue dur ou de diòquette, les répertoires, sous-réper-
toires, fichiers et noms de fichiers'

La oestion des fichiers et des unités de disque constitue le noyau
Oe úS-OOS, elle est donc traitée en premier.

4.1 Qu'est-ce qu'un fichier ?

Toutes les informations contenues sur les disques (disquettes et

pouvoir être retrouvées facilement.

l_a structure de fichiers de MS-DOS permet une telle organisation
des lnformations, adaptée aux ditférents conteliles, Las fichiers peu-

vent avolr une taille cómprlse entre un caractère et 32 mllllons de
caractères et contenir les données les plus diverses.

4.2 Fichiers de données et fichiers
programmes

dans des fichiers.
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Le format des données à I'intérieur du fichier est modifié au fur et à
mesure des utilisations. MS-DOS ne se préoccupe pas du contenu
d'un fichier. ll traite, à I'aide de ses commandes, le fichier sous
forme d'ensemble et ne falt pas, par exemple, la différence entre
des données telfte et des données de comptabilité.

Un programme est une séquence de commandes indiquant à I'ordl-
nateur comment il doit exécuter un traitement défini. Les
programmes sont, eux aussi, stockés dans des fichlers,

Du fait de sa structure, MS-DOS traite sur le même plan les fichiers
de données et les flchiers programmes.

4.3 Désignation d'un fichier
Quel que soit son contenu, chaque fichier doit avoir un nom. Sous
MS-DOS, ce nom se compose de deux parties, la racine du nom et
I'extension. La racine du nom de fichier peut avoir une longueur
maximale de I caractères et I'extenslon 3 caractères. Ces deux par-
ties doivent être séparées par un point (.). Un nom de fichier ne
peut se composer seulement d'une extension ; sous MS-DOS,il se
présente de la manlère suivante :

RACINE.EXT
1 I t- E¡s¡sion:0à3caractères
| ' Point séparateur entre racine et eltens¡on

- 

fiaclne : I a I caracteres

L'attribution de noms évidents est la clé d'une organisation ration-
nelle des données. Nombre de programmes d'applicatlon affectent
eux-mêmes un nom à leurs fichiers ou permettent à I'utilisateur de
leur donner un nom et ajoutent eux-mêmes I'extension. Cefiains
programmes de traitement de texte laissent I'utillsateur totalement
libre pour le choix du nom du fichier.

Bien que les règles de dénomination des fichlers MS-DOS autorl-
sent un nombre pratiquement illlmlté de racines et d'extensions, ll
existe certains caractères, racines et extensions réservés par MS-
DOS qui les utilise pour ses besoins propres.

Le tableau sulvant contient les caractères autorisés pour les ra-
cines des noms de fichier et les eldensions :
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A-Z Caractères alphabétiques
a-z Caractèresalphabétiques
0-9 Chiffres
$ Symbole dollar
& Et commercial
# Signé "numéro"
lo Pourcentage
' Apostrophe

.coM

.EXE

Bases de MS-DOS

Parenthèses
Trait d'union
Soulignement
Arobas
Accent circonflexe
Accolades
Tilde
Accent grave

@

0

I

! Point d'exclamation

Tous les autres caractères sont interdits dans les noms de fichiers.
En outre, MS-DOS ut¡lise une série de dénominations qui ne sont
pas disponibles pour I'utilisateur. ll s'agit des mots suivants :

PRN, LPTI
LPT2
LPT3
NUL

coN Console ; clavier pour l'entrée, écran
pour la sortie

AUX, COMI Port série 1

COM2, COM3, COM4 Ports série 2 à 4
Port parallèle (imprimante)
Port parallèle 2
Port parallèle 3
Périphérique fictif pour la cas où
I'lndication d'un fichier est requise sans
qu'il y ait lecture ou écrlture de données.

Ces noms restent interdits même si une e)dension leur est aioutée.

Une série d'extensions de noms de flchiers ont en outre une slgnifi-
cation particulière pour MS-DOS. Elles peuvent toutefois être
employées par,l'utilisateur.

Fichier de sauvegarde, généré Par
l'éditeur ligne EDLIN.
Programme BASIC en langage source
Fichier d'attente et fichiers de
commandes
Fichier programme MS-DOS
Fichier programme MS-DOS

.BAK

.BAS

.BAT
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4.3.1 Caractères de substitution pour noms de
fichiers génériques

MS-DOS dispose de deux caractères permettant la constltution de
noms de flchiers générlques. Ces noms pourront désigner plu-
sieurs fichiers. ll s'aglt du polnt d'lnterrogation (?) et de I'astérisque
(*) ; ils peuvent s'utlliser dans de nombreuses commandes MS-
DOS.

Le caractère ? remplace n'importe quel autre caractère à la posi-
tion occupée. Si, par exemple, la disquette placée dans I'unité A:
contient les fichiers

CHAP1.TXT
CHAP2.T)ff
CHAPs.TXT
CHAP4.TXT

CHAP5.TXT
CHAP6.T)CT
CHAPT.TXT
CHAPs.T}ff

le nom de fichier global CHAP?.TXT se réfère à I'ensemble de ces 8
fichlers. Le caractère ? remplace donc les caractères 1 à 8. Sl on in-
troduit, par exemple, la commande

A> dir chap?.txt

8 noms de fichiers sont alors affichés dans le répertoire.

Le caractère * indique que le caractère occupant cette position et
tous les autres caractères composant la racine du nom et/ou I'ex-
tension doivent être remplacés par ?, quels que solent leur nature
et leur nombre. ll permet donc de faire référence à tous les fichiers
ayant le même nom ou la même extension. [¡ commande

A > dir *.txt

permet d'afficher tous les noms de fichlers présentant I'extension
TXT.

A > dir *.b*

permet d'afficher tous les fichiers dont l'extension commence par
la lettre B comme BAT et BAK, par exemple.

Ce caractère de substitution est souvent utilisé sous la forme *.*
qui désigne tous les fichiers. l¿ commande

A > copy *.* b:
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recopiera tous les fichiers de la disquette de I'unité A sur la dis-
quette de I'unité B.

4.4 Répertoires et sous'répertoires

conten¡r d'autres réPertolres'

Chaque disque compone un répeftoire principal quipeut, en plus

des fíchiers, contenir des sous-répertoires.

47



Bases de MS-DOS

JEUX
Fichiers
ECHECS
DAMES

ARCHIVES NOMS COMPTA
Fichiers
DURAND
MARTIN

PROGRAM
Fichiers
PROGl.BAS
PROG2.BAS

FORM

Fichiers:
RAPPORT.TXT
EMISSION.TXT

Le schéma ci-dessus montre la structure hiérarchique du répertoire
d'un disque, nommée aussi structure arborescente. Dans cette
structure, les sous-répertoires présentent eux aussi des niveaux dif-
férents quelle que soit la distance qui les sépare du répertoire
principal. Le premier niveau (JEUX, ARCHIVES, etc. dans la figure
ci-dessus) a son origine dans le répertoire principal. Le niveau suL
vant (JEAN, PIERBE, etc.) a son origine dans le premier niveau
(NOMS), et alnsl de suite.

Les sous-répertoires suivent les mêmes régles de dénomination
que les fichiers. lls sont créés à I'aide de la commande MS-DOS
MKDIR (voir Manuel d'utilisation MS-DOS).

4.5 Unité de disque par défaut et répertoire
actif

MS-DOS considère, au cours du traitement, l'une des unité de dis-
que existantes comme unité par défaut. Pour trouver un fichier de
données ou un fichier programme, MS-DOS a unlquement besoin
du nom de fichier sous lequel le fichier est rangé en mémoire. On
peut aussi indiquer devant le nom du fichier le nom de I'unité dans
laquelle le fichier est rangé. L'indication suivante informe MS-DOS
que le fichier EXEMPLE.BAS se trouve dans I'unité B :

Répertoire principal
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b:exemple.bas

En I'absence d'indication d'unlté de disque, MS-DOS se réfère de
manière impllcite à I'unité par défaut. Si I'unité par défaut est A, par
exemple, I'indlcation

exemple.bas

est interprétée comme

a:exemple.bas.

Lors de la mise en service de I'ordinateur, MS-DOS prend comme
unité par défaut I'unité depuls laquelle il a été lancé. Si le démar-
rage ée fait depuis une disquette, I'unité par défaut est alors I'unité
A ; s'il est lancé depuis un disque dur, l'unité par défaut est I'unité C.

L'indicatif de MS-DOS contient le nom de I'unité par défaut afln de
faciliter le travail de I'utillsateur.

L'unité par défaut peut être facilement modifiée. ll suffit p-o-ur cela
d'indiqúer le nouveau nom d'unité à côté de I'lndicatif DOS. Exem-
ple:

A>C:
MS-DOS répond par un nouvel indicatif :

c>
Le répertoire pertoire principal ou sous-ré-
pertoire) que fois que le nom de fichier
n'est pas pré ès (voir chapltre suivant).

MS-DOS).
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4.6 Chem¡ns d'accès de MS-DOS

Un chemin d'accès indique à MS-DOS ou à un programme d'appli
cation l'emplacement du dlsque où se trouve un répertoire donné.
ll décrit le chemin qui, à travers le système de répertoires, conduit
au répertolre désiré. Quelques exemples et la figure de la section
précédente représentant la structure des répertolres permettent de
comprendre le principe du chemins d'accès. Le répertoire principal
n'a pas de nom propre comme les sous-répertoires. Dans MS-DOS
il est désigné par une barre oblique inverse (\). l¡ commande

C > chdir \
permet de changer de répertoire actif. Le répertolre principal d+
vient le répertoire actif de I'unité C. Un nom d'unité peut en outre
être ajouté avant le caractère \ afin désigner le répertoire principal
d'une autre unité comme répertoire actif. Le répertoire principal de
I'unité A est donc A:\, celui de I'unité B, B:\ et alnslde suite.

Pour déslgner le sous-répenoire PROGRAM comme répeftoire ac-
tif, on peut taper :

C > chdir \program
Le chemin d'accès au répertoire PROGRAM commence au réper-
toire principal (\), ce quisignifie que PROGRAM est un
sous-répeftoire du répertoire principal. Le sous-répertoire JEAN est
désigné comme répertoire actlf par I'entrée de la commande

C > chdir \noms\ean
La barre oblique lnverse \ a une double fonction, Elle désigne
d'une part le répertolre principal et, d'autre part, elle seft de carac-
tère de séparatlon entre les noms de sous-répertolres d'un chemln
d'accès.

Sidans I'exemple précédent, le sous-répertoire actif était \NOMS,
I'entrée de

C > chdir jean

donnera le même résultat. Chaque fois qu'un chemin d'accès com-
mence par une barre oblique inverse (\), il prend son origine dans
le répertoire principal. Dans les autres cas, il pan du répertoire actif.
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4.6.1 Fichiers et chem¡ns d'accès

Les fichiers et les répertoires ont été iusqu'icitraités séparément'
Les sections qui suivent vont mettre en évidence les rapports qui
les lient.

code propre et unique, comPosée
e fichler et du nom du fichier lui-
s constituent une désignation

complète du fichier.

séparés par des barres obliques inverses ainsi que le montre
l'exemple suivant :

c:\sub1\sub2\sub3\nom.ext

Le fichier NOM.EXT se trouve dans I'unité C et le chemin

\SUB1 \SUB2\SU83 permet d'Y accéder.

Remarque : Le terme "déslgnation de fichier" apparail fréquem-
ment dans la suite de ce manuel. ll se réfère au nom du fichier
précédé de son chemin d'accès ; un chemin d'accès est toujours
irn élément de la déslgnation complète d'un flchler.

ll
u
d
c
répertoire principal. Si le nom de chemin d'accès a une longueur
suipérleure à 63 caractères, le message suivant est affiché à l'écran :

Répertoire non valide

Une partie du chemin d'accès peut contenir une référence impli-
cite. Si, par exemple, le chemin du répertoire actif est

c\subl\sub2
la désignation du fichier EXEMPLE.BAS sera

e\subl\sub2\exemple.bas
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avec une longueur totale de 24 caraclères. Mais comme
C:\SUBl \SUB2 est le répertoire actif, il suffit d'indiquer seulement
le nom du fichier qul ne compte que 11 caractères. ll est en même
temps fait implicitement référence au chemln vers le sous-réper-
toire SU82.

Voici, pour terminer, quelques exemples de chemlns d'accès et de
désignations de fichiers :

\ Répertolre principal, unité par défaut

c:\ Répertolre prlncipal, unité C

\subl\nom NOM du flchier, sous-répertolre SUB1,
unité par défaut

a:\subl\nom.ext 
[i1läîNoM.EXT,sous-répertoireSUBI,

\subl\sub2\sub3
b:\subl\sub2\sub3

\s\sb2\nom

d:\subl\sub2\nom

c:nom.ext

subl\nom.ext

Sous-répertoire SU83, unlté par défaut

Sous-répertoire SU83, unité B

NOM ôe fichier, sous-répertoire SB2,
unité par défaut

NOM de fichier, sous-répertoire SU82,
unlté D

NOM.EXT du fichier, répertoire actif,
unité par défaut

Flchier NOM,EICI, sous-répertoire SUB1,
unité par défaut
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4.7 Utilisation du clavier sous MS'DOS

nl-

modifler édlter une ligne de commande MS-DOS, d'imprimer les
donnáes afflchées à i'écran sur une lmprlmante connectée en aÞ
puyant sur une seule touche, d'lnterrompre l'exécution d'une
ôommande MS-DOS et d'exécuter de nombreuses autres fonc-
tions, Cette section vous explique en détail comment utiliser votre
clavier de nianière etficace sous MS-DOS.

4.7.1 Modification d'une ligne de commande

MS-DOS dispose d'une série de commandes permettant la saisie
et le traitement de lignes de commande, ll s'agit des touches sul
vantes:

o Touche retour arrière
o Touches de fonction F1 à F5
o Touche de déplacement du curseur vers la droite
o Touche de déplacement du curseur vers la gauche
o Touche ECHAP (annulation)
o Touche INSER (insertion)
¡ Touche SUPPR (effacement)

peuvent être ultérieurement coplés sur l'écran, afln de.générer une
irouvelle llgne de commande. Quand, par exemple, la llgne de com-
mande sulvante a été introdulte :

C > copy *.txt a:

la mémoire tampon contient
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copy *.txt a:

Remarque : Avec MS-DOS vous pouvez introduire des lignes de
commande en minuscules ou en maluscules. Les minuscules sont
automatiquement transformées en maJuscules.

Le contenu de la mémoire tampon de ligne de commande peut
être ensuite modifié pour générer une nouvelle llgne de com-
mande. Les touches dont I'utlllsation est autorisée à cet effet sont
les suivantes :

F1 ou * recople à l'écran le caractère de la mémoire
tampon indiqué par le pointeur. Le pointeur se
positionne ensuite en face du caractère suivant. Si,
par exemple, la commande

copy *.txt a:

a été lntroduite et que la ligne de commande
actuelle est vide et que nous avons donc

c>
nous obtenons, après avoir appuyé deux fois sur
F1, la ligne de commande suivante :

C)co

F2 recopie à l'écran les caractères de la mémolre
tampon de llgne Jusqu'à ce qu'un caractère
lhdiqué soit trouvé. Si la mémolre tampon contient
copy r.txt a: par exemple et que I'on introduit

F2*
les caractères copy sont ajoutés à la llgne de
commande actuellement atfichée à l'écran.

FO recopie tous les caractères de la mémoire tampon
dans la ligne de commande afflchée à l'écran, en
commençant par le caractère situé en face du
pointeur. Sila mémoire tampon contient
actuellement copy *.b{t a:, que le pointeur indique
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le premier caractère et que la ligne de commande
affichée à l'écran est

C>

on obtlent à l'écran la ligne suivante après avoir
appuyé sur la touche F3 :

C > copy *.txt a:

I'on a, par exemple, copy *.b<t a:dans la mémoire
tampon et que I'on a appuyé sur

F4t
le po¡nteur montre ensuite le caractère *.

recopie la ligne de commande actuellement
affichée à l'écran à dans la mémoire tampon de
ligne dont le contenu précédent est effacé. Si la
mémoire tampon contenalt copy *.txt a: et que la
ligne de commande actuelle est

C >format a¡

le contenu de la mémolre tampon devlent format a:
après avoir appuyé sur la touche F5,

Le pointeur de la mémoire tampon se déplace
normalement d'une position chaque fois que des
caractères alphanumériques sont introduits dans la
ligne de commande. Sitoutefois la touche lns est
actionnée, le pointeur ne se déplace pas pour les
caractères suivants, jusqu'à ce que la touche lns
solt à nouveau actionnée. Utilisée coniolntement
avec la touche F5, la touche lns permet d'lnsérer
des caractères dans la mémoire tampon.

F5

lnser
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Suppr

.-OU €

Echap

A chaque pression effectuée sur la touche, le
caractère situé en face du pointeur dans la
mémolre tampon est effacé. Le caractère n'est pas
affiché à l'écran et la ligne de commande
actuellement affichée à l'écran n'est pas modlfiée.
Si le contenu actuel de la mémoire tampon est
copy *.b<t a: et que le pointeur est en face de *, le
contenu de la mémoire devient .b<t a: après une
seule pression sur la touche Del.

Déplacent le curseur et le pointeur d'une position
vers la gauche. Le caractère affiché à l'écran est
effacé, le contenu de la mémolre tampon n'est pas
modlflé.

Etface la ligne de commande affichée à l'écran. Le
contenu de la mémoire tampon n'est pas modifié.
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4.7.2 lmpresslon du contenu de l'écran

La touche PrtSc du clavler numérique sert à commander I'impres-
sion du contenu de l'écran sur une imprlmante connectée à
I'ordinateur. La sortie de données est alors transmise au connec-

LPT1: à molns que les
sortie par une comma
COM2:). Dans ce cas, s
mande MODE dans le

tion MS-DOS).

ée

provoquent des résultats lnattendus à I'impression.

Remarque: Sldes caractères graphiques sont
affichées à l'écran, la recopie d'écran n'est
possible sur une imprimante graphique que si

i'r¡tilitaire MS-DOS GRAPHICS.COM a été
préalablement chargé enmémoire. Pour plus
il'informations, reportez-vous au Manuel
d'utilisation MS-DOS.

Sivous appuyez sur la touche Prtsc tout en
maintenant le touche CTRL enfoncé, vous mettez
en fonction le mode d'lmpression en écho' Tous
les caractères affichés à l'écran seront
simultanément transmis à I'imprimante' Pour
mettre hors fonction ce mode d'impresslon,
appuyez de nouveau sur les touches Ctrl et PrtSc.

Remaique:C qgequ'aux
caractèies qul hérique
d,entréeisortie res

directement affichés par des appels BIOS et des
softles à l'écran physique ne déclenchent pas

d'impression.

l|-PrtSc

Ctrl-PrtSc
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4.7.3 Fonctions spéciales du clavier
Ctrl-Attn

Ctrl-VerNum

F6 ou Ctrl-Z

F7 ou Ctrl-@

e

Ctrl-Alt-Suppr

Cette combinaison de touches permet
d'interrompre I'exécution d'une commande
MS-DOS. Elle a en outre, lors de la modification
d'une ligne de commande, la même fonction que
la touche Esc, c'est-à-dire qu'elle efface la ligne de
commande introdulte et non validée par la touche
Entrée. MS-DOS vérifie chaque fois qu'un
caractère a été envoyé à l'écran, à I'imprimante ou
I'interface série, si les touches Ctrl-Break ont été
actionnées. Sic'est le cas, la commande MS-DOS
active est interrompue. Certalnes commandes
MS-DOS travalllent essentiellement avec le disque
et transmenent rarement des caractères vers I'un
des périphériques mentionnés, si bien que leur
fonctionnement ne peut être interrompu de
manière immédiate. l¿ commande BREAK (voir
Manuel d'utilisation MS-DOS) est utilisée pour
étendre la fonction de vérificatlon de la
combinaison Ctrl-Break à ce type d'entrées/sorties

En appuyant sur cette combinaison de touches,
vous pouvez suspendrele défilement de l'écran et
lire les informations affichées. Le défilement
reprend en appuyant sur n'impofte quelle touche.

Produit un caractère de fin de fichier.

Prodult un octet nul.

La touche de tabulation amène le curseur à la
position de tabulation suivante. Des arrêts de
tabulation sont posés tous les I caractères.

Cette combinaison de touches produit le même
effet qu'une mise hors tension suivie d'une remise
sous tension de I'ordinateur. L'ordinateur peut ainsi
être relancé chaque fois qu'un programme boucle
par suite d'un incident ou d'une erreur.
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4.7.4 Touches non ut¡l¡sées

Les touches suivantes ne sont pas directement utilisées par MS-
DOS, mais peuvent avoir une fonction dans les programmes qui
fonctionnent sous MS-DOS (traitement de te)ile ou tableur, par
exemple) :

Fg à F12 Curseur vers le bas
Arrêt défil PgUP

Curseur vers le haut

PgDn
End

Syst
Home
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CHAPITRE 5.
Principales commandes MS'DOS

Remarque Pé de deux unités de dis-
quette iñco devez Procéder, Pour
l''exécution comme sivotre ordinateur ne

d
p
o "nt'

5.1 Formatage de dlsquettes et disques
durs : FORMAT

Avant de powolr åtre utlllsée, une disquette doit tout d'abord être
formatée â I'aide de la commande FORMAT. Cette opération divlse
la disquette en plstes et secteurs quipermettront au MS-DOS de
llre et d'enreg¡strer des données.

une enir
les fl a
com me à
la fln du formatage,

Remarque : Les disquettes ne doivent être formatées que dans le
type d'unité où elles seront utilisées ultérieurement'
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La syntaxe de la commande FORMAT est la suivante :

lu:l [chemin] IFORMAT u:] t/Slt/Vl
Observations:

u:chemin définit le chemin d'accès au fichier de commande
FORMAT.EXE.

u: définit I'unité où est lntrodulte la disquette à
formater.

/S provoque, après formatage, le transfert des fichiers
système sur la disquette formatée et permet ainsi
son utilisation pour le démarrage du système.

N permet d'affecter un nom à la disquette après le
formatage.

Remarque : Le formatage entraîne I'effacement de toutes les infor-
mations qui se trouvent sur la disquette. Assurez-vous donc, avant
le formatage, que la disquette ne contient pas de fichier que vous
souhaitiez conserver.

Chaque disquette n'exige qu'un seul formatage. Les indications qui
suivent supposent que votre PC4 est équipé'd'un disque dur conte-
nant tout le système d'exploltation alnsl qu'une unlté de disquette
de capacité 1,2 Mo et qL¡e les fichiers système doivent être transfé-
rés sur la disquette formatée. Si la disquette doit recevoir un nom,
ajoutez en plus l'option // (voir plus haut) à la commande. Après le
formatage, FORMAT vous invitera alors à indlquer un nom.

1. lntroduisez une disquette vierge dans I'unité A: et fermez le le-
vier de verrouillage de I'unlté.

2. fapez

format a:/s

et appuyez sur la touche Entrée.

3. Le message suivant s'affiche à l'écran :

Insérez une nouvelle disquette dans I'unité A:
et appuyez sur ENTREE quand prêt
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4. Appuyez sur la touche Entrée. Le système affiche le message
suivant:

Tête:X Cylindre¡XX

Le voyant de contrôle de I'unité A: est allumé pendant le forma-
tage ét le système affiche en permanence le cyllndre formaté et

lalête de lecture/écriture en fonction' Dès que le formatage est
terminé, le message suivant est affiché à l'écran :

Formatage terminé
121952 octets capacité totale disque
7E848 octets utilisés par le système

1ß5f04 octets disponibles sur disque

Autre disquette à formater (O/NX

Sivous désirez formater une autre disquette, appuyez sur O, dans
le cas contralre sur N et appuyez sur la touche Entrée.

Pour être formaté, un dlsqu
la comr.-ande FDISK, Cette
même, sont décrits en déta
dans le Manuel d'utilisation MS-DOS.
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5.2 Affichage du répertoire : DIR
La commande DIR (Dlrectory : répertoire) affiche la liste des fi-
chiers présents dans le répertoire actif ou dans le répertoire
indiqué, ainsi que la tallle et la date de création ou de dernière mo-
diflcation de ces fichiers. Une partie de la syntaxe ds la commande
DIR est la suivante :

DIR Iu:] [chemÍn] [fichier] [.ext] [/P] [/W]
Observations:

u:chemin indique le chemin d'accès au répertoire dont le
contenu doit être affiché.

fichier.ext lndique le nom d'un ou plusieurs fichiers, dont les
informations de répenolre doivent être affichées.

lP indique que I'affichage de la liste doit être
interrompu dès qu'une page-écran est pleine.

tW indique que I'affichage doit se faire sur toute la
largeur de l'écran. Les informations de tallle, date
et heure ne sont pas affichés.

Sans paramètre supplémentaire, la commande DIR affiche les élé-
ments du répenoire actif (voir section 4.5). Si le répertoire actif est
le répenoire principal et I'unité par défaut I'unité C, procédez de la
manière suivante :

L'lndicatlf C étant afflché, tapez :

dir
et appuyez sur la touche Entrée. Le message suivant s'atfiche à l'é-
cran :
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Volume dans unité C est ATARI PC 4
Répertoire de C:\

< DIR> 1.07.8E 9.r5
< DIR> r.07.E8 9.16

coM 26076 rr.11.87 9.16
sYs 1ó51 7.07.86 12.00

sYs 51 r.07.E8 9.r7
sYS 6550 11.11.87 12.00

BAT r45 r.07.88 9.18
207 M67 2 octets di sponibles

SYSTEM
BASIC
COMMAND
AI¡SI
CONFIG
RAMDRIVE
AUTOEXEC

7 frchier(s)

C>

Pour chaque fichler de la liste sont indiqués le nom de fichier (ra-

clne et ex'fenslon), la tallle en octets alnsi que la date et I'heure de
création ou de dernière modification. Remarquez que SYSTEM et
BASIC sont des sous-réPertoires.

La dernière llgne de la liste indique le nombre des fichiers que
contient le réþertoire et le volume de mémoire disponible sur le dis-
que (disquette ou disque dur). Ces informations vous permettent
d'e sâvoli si vous pouvez encore ajouter d'autres fichlers sur le dis-
que.

Sivous voulez obtenlr I'afflchage du répertoire actlf d'une unlté au-
tre que celle par défaut, aJoutez l'lndlcatlf d'unlté à I'instructlon' Si,
par àxemple, I'unité par défaut est C: et que le répertoire de la dis-
quette de I'unité A: doit être affiché, tapez :

dir a:

L'option /P (pause) permet de suspendre I'affichage à chague fin-
de þage-écrân afln d'avolr le temps d'en prendre connaissance. A
la derñ¡ère ligne de chaque page écran vous êtes invlté à appuyer
sur n'lmporté quelle touche pour lire la page-écran suivante :

C > dir \system/p

Le système afflche le répertoire suivant :
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COMMAND COM
FDISK COM
F'ORMAT COM
KEYB
MODE
SELECT
SYS

LCD
4201
5202

28.06.8E 7.49
28.06.88 7.49
10.11.87 r2.00
r0.1r.87 12.00
r0.11.87 r2.00
r0.u.87 r2.00
l0.rr.E7 12.00
r0.r1.87 12.00
10.rr.87 12.00
r0.rr.87 12.00
10.11.87 12.00
10.1r.87 12.00
10.11.87 12.00
10.11.87 r2.00
r0.11.87 12.00
10.rr.87 12.00
r0.rr.87 12.00
r0.r1.87 12.00
10.r1.87 12.00
10.11.87 12.00

FASTOPEN EXE
NLSFUNC EXE
XCOPY EXE
EGA CPI

coM
COM
COM
COM

26076
49867
t223r
9153

15904
4276
4837
396E
3040

11482
49065
10752
17089

459
1647

11254
lß02
tt72

CPI
CPI
CPI

AI\SI SYS
COUNTRY SYS
DISPLAY SYS
DRIVER SYS
KEYBOARD SYS
PRINTER SYS
RAMDRIVE SYS

19735 10.11.87 12.00
ß607 r0.11.87 12.00
6550 r0.1r.87 12.00

Appuyez sur une touche quelconque quand prêt

En appuyant sur une touche quelconque, vous obtenez I'affichage
de la page su¡vante du répertoire. Dans I'exemple ci-dessus, le che-
mln \SYSTEM a été indiqué afin de spécifler la liste du
sous-répertoire SYSTEM. Le premier élément de cette liste caracté-
rise le sous-répertoire, le second se réfère au répertoire du niveau
hiérarchique supérieur, le répertoire princlpaldans le cas présent.

Le paramètre /W permet d'afficher la liste du répertoire sur toute la
largeur de l'écran. Les noms de fichiers sont listés sur cinq co-
lonnes ; les indications relatives à la taille, la date et I'heure ne sont
pas affichées.
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A I'aide de la commande DlR, vous pouvez aussi afficher les infor-
mations de répertoire d'un fichier définl ou de groupes de fichlers.
Si, par exemple, vous tapez :

C > dir autoexec.bat

vous obtenez I'affichage suivant :

Volume dans unité C est ATARI-PC-4
Répertoire de C:\

AUTOEXEC BAT 145 1.07.E8 9.18

1 frchier(s) 2076r'l672 octets disponibles

Pour obtenir I'affichage des informations de répertoire relatives à
un groupe de fichlers, vous pouvez utiliser les caractères de substi-
tution décrits en section 4.3.1. Si, par exemple, vous tapez :

C > dir *.txt

vous obtenez l'affichage de tous les fichiers du répertolre actif com-
portant I'extenslon .TXT.

5.3 Vérification de disque : CHKDSK

La commande CHKDSK (Check Disk) permet d'obtenlr des informa-
tions sur un disque défini.

La syntaxe de la commande et la suivante :

lu:l [chemin] CHKDSK [u:]

Observations:

u:chemin chemin d'accès pour le fichier de commande
CHKDSK.COM.

u: unité contenant le disque à vérifier.
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Si C est l'unité par défaut, que CHKDSK.COM se trouve dans le ré-
peftoire act¡f et que vous tapez :

C > chkdsk

vous obtenez l'affichage suivant :

Volume ATARI_PC J cré6le l juin 19E8 9:27

19984384 octets d'espace disque total
55926 octets dans 4 fichier(s) caché(s)
40960 octets dans 17 répertoire(s)

11216896 octets dans 592 fichier(s) utilisateur
8671232 octets disponibles sur disque

651264 octets de mémoire totale
572784 octets de mémoire libre

l-a première ligne indique la capacité de stockage - dans le cas pré-
sent du disque dur - en octets.

La seconde ligne indique le nombre d'octets utilisés par les flchiers
système cachés.

La troisième ligne indique le nombre d'octets utilisés par les réper-
toires existants.

l-a quatrième ligne indlque le nombre d'octets utilisés par les fi-
chiers normaux (fichiers de données, fichiers utllisateur et fichiers
progremmes) alnsl que le nombre de flchlers présents sur le dlsque.

l-a cinqulème ligne lndlque le nombre d'octets encore disponlbles
sur le disque. Ces lndications peuvent être utiles si vous désirez sa-
volr sivous pouvez encore créer un flchier sur ce disque, copier
certains fichiers sur un autre disque ou effacer quelques fichlers.

Les deux dernières lignes contient des indications relatives à la mé-
moire principale (mémoire "vive") du PC4, disponible pour MS-DOS
et encore disponible pour d'autres applications.

Pour obtenir ces informations pour un disque qui ne se trouve pas
dans I'unité par défaut, indiquez après la commande CHKDSK l'indi-
catif de I'unité, par exemple :
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C > chkdsk a:

5.4 Changement de répertoire : CHDIR (CD)

La commande CHDIR (Change Directory) permet de changer de ré-
pertoire actif dans I'unité par défaut ou dans l'unité indiquée. Lors
de la mise en service du système, le répertoire principal est norma-
lement le répertolre actif pour tous les disques de toutes les unités.
A chaque accès à un disque d'une unité, le répertolre principal est
le répertoire actif jusqu'au changement à I'aide de la commande
CHDIR.

La syntaxe de la commande CHDIR est la suivante :

CHDIR [u:] lchemin]

Obseruations:

u: indique I'unÍté contenant le disque dont le
répertoire actif doit être changé.

chemin indique le chemin d'accès au répertoire souhaité.

La commande GHDIR peut s'abréger en CD.

Si le disque dans I'unité par défaut présente la structure de réper-
tolre sulvante :

Répertoire principal

I

I

REP 1

I

I

BEP 2

I

I

REP 3
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Vous pouvez choislr le répertolre REP-2 comme répertoire actif en
tapant:

C > cd \REP-I\REP-2
Pour que le répertolre prlncipal soit à nouveau le répertoire actif, ta-
pez:

C>cd\
La barre obllque inverse (\) représente le répertoire prlncipal. Si
vous avez cholsi un sous-répertolre comme répertolre actlf et que
vous voullez passer au répertolre du nlveau hiérarchique supérleur,
ll suffit de taper :

C>cd..
Les deux points représentent toujours le répertoire du niveau immé-
diatement supérieur au sous-répertoire actif.

Sivous ajoutez au chemin d'accès une indication d'unité, vous me
difiez, sui le disque contenu dans cette unité, le répertoire qui sera
actif quand vous ferez de cette unité I'unité par défaut.
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5.5 Recopie de fichiers : COPY

La commande COPY permet de copier les fichiers d'un disque sur
un autre disque ou sur le même disque.

La syntaxe de la commande COPY est la suivante:

COPY [u:] lchemin] [fichier] [.ext]
lu:l [chemin] lfichier] [.ext]

Observations:

u:chemin

flrchier.ext

u:chemin

frchier.ext

indique I'emplacement du fichier dans !a structure
de fichiers.

indique le nom du fichier quidoit être copié.

lndique I'emplacement du nouveau fichier dans la

structure de flchiers.

indique le nom du nouveau fichier. Slce paramètre
n'est pas indlqué, le nouveau fichier portera le
même nom que le flchler origlnal.

Les exemples suivants présentent quelques possibilités de copie.

* Copie d'un flchier sur une autre disquette

à changer de dlsquette.

P¡océdez de la manlère suivante :
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2. Tapez:

copy a:report.txt b:

et appuyez sur la touche Entrée.

3. Slvous ne disposez que d'une seule unlté de dlsquette, le mes-
sage sulvant s'afflche à l'écran :

Introduisez la disquette cible dans I'unité B
Appuyez sur n'importe quelle touche quand prêt

Retirez la disquette source de I'unité A: et introduisez la dis-
quette clble dans I'unlté. Appuyez sur n'lmpofte quelle touche.

4. Une fois la copie effectuée, le message suivant s'afflche :

I fichier(s) copié(s)

* Cople d'un fichler sur la même disquette

Vous pouvez aussi effectuer une copie d'un fichier sur la même dis-
quette. Sl I'original et la copie dolvent figurer dans le même
répertoire, la copie doit avoir un nom différent de I'original, par
exemple:

copy reportl.txt report2.txt

Dans le cas présent deux fichiers identiques sont rangés dans le
même répertoire, sous des noms différents,

* Cople d'un fichler dan¡ un autre rópertoire du môme dlrque

Vous pouvez copier un flchier dans un autre répertoire en lndiquant
le nouveau répertoire dans la commande COPY. Le nouveau fichier
peut soit conseruer son nom initial, soit recevoir un autre nom. La
commande

copy reportl.txt \rapports
copie, sous le même nom, le fichier REPORTI.TXT depuis le réper-
toire actif dans le répertoire RAPPORTS.
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Nous avons ainsi deux fichiers REPOFT1.T)fi. Le premier se trouve
dans le répeñoire actif au moment de I'exécution de la commande
et I'autre dans le sous-répertolre RAPPORTS sltué sous le réper'
tolre prlnclpal.

* Utillsetlon de caractères de substitution pour la cop¡e de
gfoupes de flchiers

A I'aide des caractères de substitution (volr section 4.3.1), il est pos-
sible de copier des groupes entiers de fichiers en util¡sant une
seule commande. Volclquelques exemples :

copy *.txt a: Cette commande cople tous les fichiers
comportant I'extenslon .TXT, contenus
dans le répertoire actif de I'unité par
défaut, dans le répertoire actif de I'unlté
A:.

copy inv??.dat a: Cette commande copie tous les fichiers
dont le nom commence par les lettres
INV sulvies de deux autres lettres et
compons I'extension DAT, depuis le
répertoire actif de l'unlté par défaut dans
le répertoire actif de I'unité A:.

copy a:*.'l' b: Cette commande copie tous les fichiers
du répertoire actif de I'unité A: dans le
répertoire actif de I'unité B:.

Remarque : Dans le dernier exemplc, il oonvlent de veiller à ce que
seuls les flchlers du répertolre actlf solt coplés et non la totallté du
contenu de la dlsquette, sl celle-cl contlent d'autres répertolres. Sl
les flchiers contenus dans les sous-répertoires exlstants doivent
être également coplés, utllisez la commande XCOPY, décrite en d6
tail dans le Manuel d'utilisation MS-DOS.
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5.6 Changement de nom de fichier : RENAME

La commande RENAME permet de changer le nom des fichlers. Sa
syntaxe est la sulvante :

RENAME [u:] [chemin] lfichier] [.ext]
lcheminl [fichier] [.ext]

Observations:

u:chemin indique I'emplacement du fichier quidoit changer
de nom dans la structure de flchiers.

fichier.ext indique le nom du flchier qui doit changer de nom.

u:chemin doit être la même indication que plus haut, sinon
un message d'erreur s'affiche à l'écran.

fichier.ext indique le nouveau nom du flchler.

Si, par exemple, le fichler REPORT1.TXT du répertoire acttf du dis-
que dans I'unité par défaut doit dorénavant s'appeler
RAPPORTI.REP, tapez :

rename reportl.txt rapportl.rep

Sl le nouveau nom a délà été utilisé pour un autre flchier, le mes-
sage

Nom de fichier existant déjà ou fichier introuvable

est affiché à l'écran.

La commande peut être abrégée en REN.

74



Principales commandes MS-DOS

5.7 Suppression de fichiers : DEL et ERASE

Les commandes DEL (DELETE) et EBASE permettent d'effacer des
fichlers sur les disques. La fonction de ces deux commandes est
identique. La syntaxe est la suivante :

DEL [u:] [chemin] [fichier] [.ext]
ERASE [u:] [chemin] lfichier] [.ext]

Observations:

u:chemin indique I'emplacement du fichier qui doÍt être
supprimé dans la structure de fichiers.

fichier.ext indique le fichier qui doit être supprimé.

Pour effacer le fichier REPORT.Dff du répertoire actif du disque
dans I'unité par défaut, tapez :

del report.txt ou erase report.txt

A l'aide des caractères de substitution (voir sectlon 4.3.1) ll est pos-
sible de suppeimer des groupes de fichiers. Pour effacer, par
exemple, tous les fichiers de sauvegarde créés par un programme
de traitement de texte, vous pouvez taper :

del *.bak

La commande

del *.*

efface tous les fichiers du répertoire actif. Dans ce cas MS-DOS de-
mande conflrmatlon de la commande par le message

En êtes-vous sûr (O/NX

Après effacement, vous n'aurez plus aucun accès à ces fichiers.
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5.8 Affichage du contenu d'un fichier : TYPE

La commande TYPE permet d'afficher à l'écran le contenu d'un fl-
chier,

La syntaxe est la suivante :

TYPE [u:] [chemin] [fichier] [.ext]

Observations:

u:chemin indique I'emplacement du fichier dont le contenu
doit être atflché.

fichier.ext indlque le fichier, dont le contenu doit être affiché.

Pour afficher le contenu du fichier REPORT.TXI du répertolre actif
dans I'unité par défaut, tapez la commande :

type report.txt

Etant donné que la commande TYPE atfiche à l'écran les données
comme elles se présentent dans le flchler, les données qui ne cor-
respondent pas à des caractères teLte (caractères ASCII) mais à
des fichiers blnalres ne sont pas lisibles et prennent la forme d'une
suite de caractères lncompréhenslbles.

Sivotre PC4 est connecté à une imprimante, vous pouvez imprimer
facllement le contenu du fichier avec la commande TYPE en diri-
geant la sortie écran standard vers l'imprimante par ajout de PRN à
la commande :

type report.txt Prn
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5.9 Affichage de la date et de I'heure :

TIME et DATE

Votre PC4 est équipé d'une horloge permanente allmentée par pile'
L'Annexe A décrit òomment réglei cette horloge qul peut être lue à
I'aide des commandes TIME et DATE.

Tapez:

time

Vous obtenez l'afflchage suivant :

L'heure courante est 8:35:51.64
Donnez la nouvelle heure:

Slvous ne voulez pas modifier I'heure, appuyez seulement sur la
touche Entrée.

La procédure est la même pour la date :

date

Vous obtenez I'affichage suivant :

La date courante est Dim 2ó'03-1989
Donnez la nouvelle date fü.mm'aa):

Sivous ne voulez pas modifier la date, appuyez seulement sur la

touche Entrée.
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CHAPITRE 6.
Utilisation de MS-DOS

Ce chapitre vous indique comment utlliser efficacement les com-
manCes MS-DOS, comment appeler I'interpréteur BASIC
GWBASIC fourniavec le système et comment exécuter les pro
grammes d'application sous MS-DOS.

6.1 Traitement par lot des commandes
MS-DOS

Au cours du travail avec votre système vous constaterez très vite
que cenaines séquences de commandes MS-DOS sont souvent
exécutées. Ces séquences de commandes peuvent être traitées
automatiquement par MS-DOS lorsqu'elles sont écrites dans un fi-
chier spécial, dlt fichier par lot (fichier "BATCH").

Dans le traitement des commandes par lot, le fichier batch peut
contenir un nombre illimité de commandes MS-DOS et d'appels de
programmes d'application. Si ce fichier est appelé dans un pre
gramme, le processeur par lots de MS-DOS tralte les commandes
qu'llcontient.

Le traitement par lots comporte par ailleurs un jeu de commandes
propres quipermettent lchier batch, des struc-
tures comparables à ce Ces commandes sont
décrites en détaildans I de MS-DOS.

ll exlste toutefois une limite dans le traitement par lot. L'utilisateur
do ier les réPo
gu possible d' ons
de contenues h
co rreurs ou d

Un fichier batch peut tes manières. Vous
pouvez utiliser un tra ur ligne EDLIN (voir Ma-
nueld'utilisation MS- COPY. La commande
COPY permet de créer un fichi a plus simple
et la plus rapide. En indiquant, PY, le péri-
phérique MS-DOS "CON:" (rep lavier)
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comme fichier source à la place d'un fichier disque, les entrées ef-
fectuées au clavier sont recoplées dans le fichier cible jusqu'à ce
qu'un caractère de fin de flchier (^Z) soit introdult. Ce caractère
est généré soit en appuyant sur la touche de fonctlon F6, soit en
maintenant enfoncée la touche Ctrl et en appuyant sur la touche Z.

Un fichier batch est caractérisé par I'extension .BAT et peut avoir
n'lmporte quel nom de flchler autorisé. Le nom de flchler ne doit ce-
pendant pas ressembler à une commande MS-DOS interne ou
externe nl à un flchler ,COM ou .EXE, car ces derniers seraient char-
gés et exécutés avant le fichler batch. Le contenu d'un fichier batch
peut être affiché à l'écran à l'aide de la commande TYPE.

En guise d'exemple, nous allons, à I'aide de la commande COPY,
créer un fichier batch nommé CHKDIR.BAT, réunissant les deux
commandes MS-DOS DIR et CHKDSK.

Le message-guide du DOS (par exemple C >) étant affiché, tapez :

C > copy con chkdir.bat
dir
chkdsk
<F6>

I fichier(s) copié

C>
Appuyez sur la touche Entrée à la fin de chaque ligne. ^ Z s'affiche
quand vous appuyez sur F6. Sl vous appuyez sur la touche Entrée,
llest alors mls fin à la commande COPY.

Pour exécuter ce flchier batch, llvous sufflt de taper son nom sans
I'extenslon .BAT :

C > chkdir

La commande DIR est tout d'abord exécutée et afflche à l'écran le
contenu du répenoire actif. La commande CHKDSK est ensuite exé-
cutée et indlque l'espace encore dlsponible sur le disque dans
I'unfté par défaut alnsi que dans la mémoire principale de I'ordina-
teur.
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C>DIR

Volume dans unité C est ATARI 
-PC-4

Répertoire de C:\

sYsrEM <DIR> r.07.88 9.15

BASIC < DIR> 1.07.88 9.16

CoMMAND COM 26076 11.rr.87 9.16

ANSI SYS 1ó51 7.07.E6 12.00

coNFIG SYS 51 r.07.88 9.r7
RAMDRTVE SYS 6550 1r.r1.87 12.00

AUTOEXEC BAT r45 r.07.88 9.r8
7 fichier(s) 20764672 octets disponibles

c>

C > CHKDSK

Volume ATARI_PC-4 créé le I juin L988 9227

f99E4384 octets d'espace disque total
55926 octets dans 4 fichier(s) caché(s)
40960 octets dans l7 répertoire(s)

f f216896 octets dans 592 fichier(s) utilisateur
8671232 octets disponibles sur disque

6512U octets de mémoire totale
57278y'. octets de mémoire libre

C>

Le traitement d'un flchier batch par MS-DOS peut être interrompu à
tout moment en appuyant sur la combinaison de touches Ctrl-
Break ou Ctrl-C. MS-DOS demande alors confirmat¡on en atfichant
le message
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Abandon de la procédure (O/NX

Si I'utilisateur appuie sur la touche O, MS-DOS revlent au niveau de
commande et afflche son indicatlf. Sl la touche N est utlllsée, le trai-
tement par lot est poursuivi avec la commande sulvante du fichier
batch. La commande interrompue n'est pas reprise.

Les flchiers de commandes peuvent s'enchaîner : un fichier batch
peut contenir I'appel d'un autre fichier de commandes. Cet appel
doit toutefols être placé à la fin du fichier appelant, slnon les com-
mandes suivantes ne seront pas exécutées.

MS-DOS comporte un fichier batch spécial exécuté chaque fois
que le système est mls sous tension ou réinitialisé. Ce fichier est
AUTOEXEC,BAT. ll doit, pour être exécuté, se trouver dans le réper-
toire d'orlglne ("racine") du dlsque à partir duquel le système est
chargé, généralement I'unité C:. Ce fichler peut contenlr toutes les
commandes MS-DOS et les appels de programmes d'application
qui doivent être exécutés automatiquement à chaque lancement du
système.

Votre Atari PC4 est préparé de telle manière que le disque dur (uni-
té C:) contient déjà tous les fichiers nécessaires au lancement du
système. Pour examiner le contenu du fichlerAUTOEXEC.BAT, ta-
pez:

type autoexec.bat

et le contenu du fichier AUTOEXEC.BAT s'affichera à l'écran.
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6.2 lnterpréteur GW-BASIC

Outre le système d'êxploitation MS-DOS, vous disposez aussid'un
outil de programmation universel, I'interpréteur GW-BASIC'

GW-BASIC est un langage de programmatlon d'un apprentissage
très facile qui permet au néophyte d'écrire rapidement ses propres
programmes et de les faire fonctionner.

Le GW-BASIC est un environnement de programmation complet. ll
vous permettra de développer vos programmes BASIC à I'aide
d'un éditeur page, et de les exécuter sous I'interpréteur.

L'interpréteur GW-BASIC se trouve dans le sous-répertolre BASIC,
sur le dlsque dur de I'unité C:. Pour le charger, tapez tout d'abord :

C > cd \basic

Cette commande rend actif le sous-répertoire BASIC' Tapez en-
suite :

C > gwbasic

L'écran d'accueil de GW-BASIC s'affiche alors :

GW.BASIC 3.22
(C) Copyright Microsoft 1983,19E4,1985,19E6'1987

60300 octets disPonibles
ok

Pour quitter le GW-BASIC et retourner au DOS, tapez :

sYstem

et I'indicatif MS-DOS est à nouveau affiché.
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6.3 Programmes d'applicat¡on sous MS-DOS
Les programmes d'application tels que traitements de te)ile, ta-
bleurs et compilateurs de langages évolués sont toujours sous la
dépendance de MS-DOS. Pour appeler un programme qui doit exis-
ter sous forme exécutable (extension .COM ou .EXE), il suffit
d'introdulre son nom sans extension. Si vous disposez, par exem-
ple, du programme de traitement de te).te WORD, il sutfit d'activer
le répertoire où ce programme est stocké (commande CHDIR) et
de taper ensuite le nom du programme :

C > cd \word4
C >word

Pour des informations détaillées sur I'utilisation des programmes
d'applications, consultez la documentation correspondante.

Le but de ce manuel est de vous aider lors des premières utilisa-
tions de votre PC4. Pour plus d'informations sur I'utilisation de
MS-DOS, consultez le Manuel d'utilisation MS-DOS.
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ANNEXE A
Configurat¡on du sYstème

Ce chapitre décrlt les mesures qui s'imposent sivous avez appo-rté
des ert'ensions à votre Atari PC4 ou si vous avez modlflé sa confi-
guration. Le PC4 dispose à cet etfet dans son système
d'exploitation de deux utilitalres :

SETUP Définition de la configuration du système et mémorisation
en mémoire non volatíle sauvegardée par pile.

DIAGS Vérification des composants matériels du système (volt
Annexe B).

4.1 Programme CMOS-SETUP

qu'elles soient identifiées par le noyau du système d'exploitatlon.
Ces lnformations sont stockées en mémoire non volatile sawegar-
dée par pile et servent de base au noyau du système d'exploitatlon
poui la ionfiguration du système lors de la mise sous tension de
I'ordlnateur.

Procédez de la manière suivante pour lancer le programme
SETUP:

1. Mettez votre système sous tension comme décrit au chaphre 2.

2. Attendez que le test mémoire soit exécuté et appuyez ensuite
sur la touche Del.

3. Le message suivant s'affiche à l'écran :

Want to run SETUP or DIAGS (Y/NX
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4. Appuyez sur la touche Y, puls sur la touche Entrée.

Remarque :A ce stade préliminalre de la procédure de démar-
rage du système, le programme de clavler françals n'est pas
encore chargé, et le clavier actif est le clavier américaln. Les
touches sulvantes nécessaires pour le programme SETUP ont
donc une autre affectation que celle gravée. Pour obtenir le ca-
ractère "deux-points", tapez la lettre M majuscule.

5. Le message sulvant s'affiche à l'écran :

SETUP or DIAGS (tlz)?

6. Appuyez sur la touche 1, puis sur la touche Entrée.

7. Le message suivant vous invite à introduire la date du jour :

CMOS SETUP

Current date is 01-01-1980
Enter new date (MM-DD-YYYÐ?

Sl la date du jour est le 15 avril 1989, vous devez alors taper :

04-15-r989

Appuyez pour flnir sur la touche Entrée.

8. Le message suivant vous invile à introduire I'heure :

CMOS SETUP

Current date is 0f -01-1980
Enter new date (MM-DD.YYYÐ? 04-15-f9E9

Current time is 12:17207

Enter new time (HH:MM:SSX

Si I'heure est 13 heures 30, vous devez alors taper ::

l3:30:00

Appuyez pour finir sur la touche Entrée.
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SETUP affiche ensuite la liste des options de malériel installées
dans le PC4 (unités de disque et extension mémoire). Assurez-
vous que les indications sont correctes. Contrôlez l'installation
le cas échéant.

L'indication du type du disque dur installé est affichée en pre-
mier. Vous êtes ensuite invité à indiquer les types d'unités de
disquette (dans I'ordre A, B, 1ère extension, 2ème extension).

Si l'unité de disquette A n'est pas de type 360 Ko, 5"1/4, vous
obtenez le message suivant:

Enter diskette drive type (l-3X

(l) = 1.2 MB,5 l/4" diskette drive
(2) = 720 KB,3 l/2" diskette drive

= 1.44M8.3 l/2" diskette

lapez le numéro correspondant à I'unité de disquette de votre
ordinateur et appuyez sur la touche Entrée.

Sivotre ordinateur est équipé d'unités de disque dur comman-
dées par un contrôleur SCSI, indiquez-en le nombre.

10. Pour terminer, SETUP affiche la question suivante :

Are these options correct (Y/NX

(Les o correctes ?) AP-
puyez s:oui)g!
attðnd I'indicatif MS-
DOS soit affiché.

A ce stade, SETUP a transféré la configuration de système iden-
tifiée dans une mémoire sauvegardée par pile, où elle est lue à
chaque initlalisation du système.
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A.2 Réglage de la v¡tesse de traitement
ll est possible, sur certains modèles d'Atarl PC4, de sélectionner la
fréquence d'horloge du processeur et donc la vitesse de traite-
ment. ll existe, à cet égard, deux modes de sélection :

Mode système

Mode turbo

La fréquence du processeur est de 8
MHz sans état d'attente mémoire.

La fréquence du processeur est de 12
MHz avec 0,5...0,7 état d'attente

Après la mise sous tension, le PC4 est en règle générale en mode
Turbo. Le mode système peut être mis en fonctlòn à tout moment
par pression simultanée sur les trois touches :

Ctrl Alt - (clavler numérlque)

La remise en fonction du mode Turbo s'obtient en appuyant simul-
tanément sur les trois touches :

Ctrl dlt * (clavier numérique)

Une augmentation supplémentalre de la vitesse de traitement s'ob-
tient en ramenant de 1 à 0 le nombre des états d'attente lors des
accès à la mémoire vive. Une pression simultanée sur les quatre
touches

Ctrl Alt Shift + (clavler numérique)

correspond à 0 état d'attente et

Ctrl Alt Shift - (clavier numérique)

commute le mode à 1 état d'attente.

Remarque : Dans la mesure du possible, la commutation de mode
ne doit pas être déclenchée au cours de l'exécution de pre
grammes d'application, mais seulement au niveau de commande
MS-DOS.
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4.3 Moniteurs et mode d'affichage
Le PC4 dispose d'un sous-système vidéo performant et souple,

et de mode
taire permet
sélectlonner,
trale, le moni-

teur qui sera actif lors de la mise sous tension du système et le
mode dans lequel chacun des deux moniteurs sera utilisé. Un moni-
teur est raccordé au panneau arrière de I'unité centrale tandis que
I'autre est branché au connecteur de la carte d'extension enfichée
dans la carte mère. Le moniteur actif lors de la mise sous tension
du système est dit moniteur principal, le second moniteur secon-
daire. Le loglciel d'application sélectionne automatiquement le
moniteur et le mode d'affichage les mieux adáptés. Les sorties du
programme s'effectuent sur ce moniteur, tandis que l'autre reste
passif et affiche uniquement un curseur jusqu'à ce qu'un pro-
gramme utilise ce moniteur et son mode d'affichage :

Ecran lors dc I'lnltiallsatlon du systòmc Cureeur clignotent

Les informations contenues dans cette section complètent les in-
structions d'lnstallation du chapitre 1.5.6 et dolvent servir de
référence pour le cas où vous installeriez une carte d'extension vi-
déo.

Les schémas de la page suivante illustrent la connexion d'un ou
deux moniteurs. Avant de modifier votre système en utilisant un mo-
niteur autre que celui fourni avec I'ordinateur ou deux moniteurs,
lisez attentivement les sections suivantes qui présentent tous les
points auxquels il convient de veiller. Vous éviterez ainsi de causer
d'éventuels dommages à votre système et à votre moniteur.
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4.3.1 Sélection du moniteur

leur.

Les tableaux de sélection de moniteurs représentés ci-dessous indi-

dente:
Tableau 4.1

Moniteur Mode Connexion

VGA
VGA

VGA-Texte (couleur ou mono) Analogique
VGA-Graphique (couleur)
EGA-Texte (couleur ou mono)
EGA-Graphique (couleur ou mono)
CGA-Texte (couleur)
CGA-Graphique (couleur)
MDA-Texte (mono)
EGA-Texte (couleur ou mono) Numérique
EGA-Graphique (couleur ou mono)
CGA-Terte (couleur)
GGA-Graphique (couleur)
MDA-Texte (mono)

EGA
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CGA CGA-Texte (couleur)
CGA-Graphique (couteur)
MDA-Texte (mono)

MDA MDA-Telrte (mono)

Numérique ou CGA

Numérique ou MDA
ou HGA

rabteau A'2 : Positio'flzt'f':trTi':i"";¡;'pour ta connexion d'un

Type moniteur Commutateurs
54321-

VGA couleur,
émulation CGA bas haut bas bas haut
VGA mono, avec
émulation Hercules bas bas bas haut haut
VGA couleur
VGA auto-
commutation

bas bas haut haut haut

haut haut haut haut haut

rabteau A'3 : Position 
*":'î'ifl:'nfiiä""!"" 

ta connexion d'un

Type moniteur Commutateur
64321-

)'VGA couleur,
émulation CGA bas bas haut haut bas

4 VGA couleur bas bas haut haut haut

^'EGA 
bas haut bas bas haut

- - VGAmono,
émulation Hercules bas haut bas haut bas
VGA mono bas haut bas haut haut

Les abréviations utilisées dans ces tableaux ont le signification sui-
vante :

VGA Video Array Graphics Adapter (résolution : 640x480 pixels)
EGA Enhanced Graphics Adapter (résolution : 640x350 pixels)

CGA Color Graphics Adapter (résolution : 640x200 pixels)

HGC Hercules Graphics Card (résolution : 720x348 pixels)

MDA Monochrome Display Adapter
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Sivous installez, par exemple, une carte MDA à un emplacement
d'extension, vous pouvez connecter indtfféremment un moniteur
monochrome ou un moniteur couleur CGA.

A.3.2 Définition du mode d'affichage
Le tableau suivant présente la liste des différents modes d'affichage
pour chaque type de monlteur. Pour les progremmeurs chargés de
développer des applicatlons graphlques, ce tableau lndique en ou-
tre I'adresse en mémoire graphlque affectée à une appllcatlon,
ainsi que le numéro de mode. Les numéros accompagnés du signe
plus (+) indiquent une extension VGA d'un mode, ceux accompa-
gnés d'un astérisque (*) une extension EGA d'un mode :

Tableau 4.4

ModeRésolution Couleurs Type Adr. MDA CGA EGA VGA

0 40x25 car.
320x200 pixels

0* 40x25 car.
320x200 pixels

0+ 40x25 car.
360x400 pixels

1 40x25car.
320x200 pixels

1* 40x25 car.
320x200 pixels

1 + 40x25 car.
360x400 pixels

2 80x25 car.
640x200 pixels

2t' 80x25 car.
640x350 pixels

2+ 80x25 car.
720x400 pixels

3 80x25 car.
720x200 pixels

3* 80x25 car.
6z$0x350 pixels

3+ 80x25 car.
720x400 pixels

16 Texte 8800

16 Texte 8800

16 Texte 8800

16 Texte 8800

16 Texte 8800

16 Texte 8800

16 Texte 8800

16 Texte 8800

16 Texte 8800

16 Texte 8800

16 Texte 8800

16 Texte 8800

XXX
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4
4
2
2
2
16
16
2
4
1ô

2
16
256

4
5
6
7

7+
OD

OE

OF

10
10
11

12
13
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320x200 pixels
320x200 pixels
640x200 pixels
80x25 car.
720x400 pixels
320x200 pixels
640x200 pixels
640x350 pixels
640x350 pixels
640x350 pixels
640x480 pixels
640x480 pixels
320x200 pixels

Graph.
Graph.
Graph.
Texte
TeÌÍe
Graph.
Graph.
Graph.
Graph.
Graph.
Graph.
Graph.
Graph.

8800
8800
8800
8000 x
8000
4000
4000
4000
4000
4000
4000
4000
4000

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

A.3.3 Combinaisons de modes

Le tableau suivant présente la liste de tous les modes d'affichage
qui résultent de I'utilisation des différents types de moniteurs en
tant que moniteur principal ou secondaire ainsi que les posltions
correspondantes des commutateurs.

Rema isons de modes peuvent corres-
pondr e commutateurs. De la même
maniè utateur définie peut appartenir à dif-
férentes combinaisons de modes. Le moniteur secondaire doit en
outre être un moniteur monochrome si un moniteur couleur est utili-
sé comme moniteur principal. En I'absence de la carte d'extension
éventuellement requise pour le moniteur principal, le PC4 configure
automatiquement le moniteur secondaire comme moniteur princi-
pal. Les modeó VGA sont uniquement disponibles sur un IBM PS/2
ou un moniteur multisynchrone :

X

X

x
X

X

x

X

X X

X

X

X
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Tableau A.5 : Connexion de deux moniteurs

Type de moniteur Commutateurs
54321-Secondalre

m
m
c

c
VGA num, c
émulation
CGA
VGA num, c
EGA
VGA num, m
émulation
Hercules
VGA num, m
VGA analog., c
émulation CGA
VGA analog., m
VGA analog., m
émulation
Hercules
VGA analog., c
VGA analog., c
m/c
m/c

VGA auto-
commutation

VGA num, c
émulation
CGA
VGA num, c
EGA
VGA num, m
émulation
Hercules
VGA num, m

m
m
m

c
c

m
c

c
m
m/c
VGA analog., c
VGA auto-
commutation

m/c

bas bas bas bas bas
haut bas bas bas bas
haut haut bas bas bas

bas bas haut bas bas
haut bas haut bas bas

bas haut haut bas bas
haut haut haut bas bas
haut bas bas haut bas

bas haut bas haut bas
bas haut bas haut bas

bas haut bas bas haut
bas haut bas bas haut

bas bas bas haut haut
bas bas bas haut haut
bas bas haut haut haut
haut bas haut haut haut

bas haut haut haut haut

haut haut haut haut haut
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Légendes :

c couleur
m monochrome
- pas de fonction
num numérique
analog. analogique
bas Gommutateur en position "bas"
haut Commutateur en position "haut"

4.4 Installation du disque dur
Si votre Atari PC4 a été équipé en usine d'un disque dur, celui-ci
est déjà prêt pour utilisation avec MS-DOS, le système d'exploita-
tion standard. Cette disponibilité se manifeste par I'affichage de
I'indicatif

C>

lors du démarrage du système. Si I'accès au disque dur n'est pas
possible, ou si vous avez installé sur votre PC4 un disque dur d'un
autre constructeur, vous devez alors suivre les lnstructions fournies
dans les sections qui suivent pour installer le dlsque dur.

Avant de pouvoir utlliser ce nouveau disque dur, il faut le préparer à
I'aide du programme DIAGS (résident en mémoire morte) et des
commandes MS-DOS FDISK et FORMAT.

A.4.1 Formatage de bas niveau à I'aide de DIAGS

Attention : le formatage de base efface déflnitivement les informa-
tions présentes sur le disque. ll est donc conseillé, avant cette
opération, de recopier les informations importantes sur une dis-
quette.

Procédez de la manière suivante pour effectuer le formatage du dis-
que dur :

1. Lancez le système. Après le test mémoire, appuyez sur la tou-
che < Suppr > . Sélectionnez DIAGS en tapant "2" puis Entrée.

2. Sélectionnez dans I'affichage ci-dessous le menu "Hard Disk" à
I'aide des touches du curseur puls la fonction "Hard Disk
Format":
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Hard Dlsk Floppy KeyBoard Vldco Mlscellancous

Mcdla Analysls
Padormanca TGsl

S.ck Tcat
Floäd/V.rlfy Trst
Chæk Trst Cyl

Harddlsk Floppy
C: A:38oKB

Dlsplay Prlnlcr l\,lcmory CO-proc
COLOB #0378 FEAL.512K8 ABSENT

EKTD - OKB

Configuration du système

3. l-a liste de 46 types de disques durs standard s'affiche. Si une
unité de disque dur a déjà été identifiée à I'aide du programme
SETUP (voir chapitre 4.1), le type correspondant apparait en
surbrillance. Dans le cas contraire, recherchez dans la docu-
mentatlon de votre un¡té de dlsque dur les spéclflcations
appropriées. Si aucune unité de la liste ne correspond à votre
unité, choisissez le numéro 47 (désigné par ''USER" dans la
liste) et indiquez le nombre correct de têtes et de cylindres,
Vous devez, dans ce cas, introduire dans le fichier de configura-
tion MS-DOS CONFIG.SYS (voir Manuel d'utilisation MS-DOS),
qui flgure sur la disquette système, I'enregistrement :

DEVICE = HDCONFIG.SYS.

Hard Dlsk Floppy KêyEoard Vld.o Miscellånæus

Cyl H.ads W-pcomp L zonr Capacity

1 782 2 FFFF 788 19 MB
2 782 4 FFFF 78ô 39 MS
3 7e2 6 FFFF 786 59 MB
4 615 2 FFFF 619 15 Mg
5 615 4 FFFF 619 31 MB
6 615 6 FFFF ô19 4E MB
7 809 6 FFFF 8.t3 61 MB
s 1024 5 FFFF 1028 65 MB
9 S2O 4 FFFF A2A 41 MB
10 a20 6 FFFF s24 62 MB
11 1024 I FFFF 1028 117M8
12 612 4 FFFF 618 31 MB
13 640 I FFFF 644 65 MB't4 918 I FFFF 922 93 MB
15 000 0 0000 000 00 MB
16 1024 I FFFF 1028 rO4 ME

Harddllk Floppy
c:

?7
?
?
?
?

?
?
?

Dllk Drlvc typc
lnt.rbavr (1-16)
Mark Bad Tracks C//N)
Sterl cyllndar numb.r
End cyllnd.r numb.r
Stari Hcad numbâr
End H.ed numbcr

Prcv/NcxtWlndow+ e
Prcformat Thc Hard Dlgk

Exll Dlag < ESC >
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4. lntroduisez les paramètres suivants pour le disque dur :

Interleave (l - l6X
Tapez 1 et appuyez sur la touche Entrée.

Mark Bad Tracks (Y/NX
S¡ votre disque dur présente une étiquette indiquant les pistes
défectueuses (Bad Tracks), tapez Y pour Oui ou N pour Non :

Start Cylinder Number?
Appuyez uniquement sur la touche Entrée pour accepter I'op-
tion par défaut (totalité du disque).

End CylinderNumber?
ldem.

Start Head Number?
Appuyez sur la touche Entrée pour accepter I'option par défaut.

End Head Number?
ldem.

5. Sitoutes les indications sont correctes, appuyez une dernière
fois sur Y pour lancer le formatage de bas niveau du disque
dur. A ce stade, DIAGS peut encore être interrompu à I'aide de

Herd Disk Floppy KêyBoard Vldeo ¡/iscelleneous

D¡sk Drlv6 typ€
lntrrloevc ( l- lô)
Mark Bad Trecks (Y/N)
Start cyllndcr numb.r
End cyllnd!r numbrr
Slart H!âd numbcr
End H.ad numbcr

?
?
?
?
?
?

t

7
,1

N

o
808
0

S# Cyl H€ed

Hårddisk Floppy Commu Display Prinlor Mêmory CO-proc
C: A:360K8 #03F8 #ozFs COLOR #0379 REAL- 512K8 ABSENT

, EXTD - OKB

Próv/Ncxt Window + e
Prqformat Tho Hard Dlsk

Exlt Diag < ESC >
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la touche Esc et relancé sivous avez introduit des valeurs incor-
rectes.

6. Une fenêtre vous tient informé du déroulement du formatage,
qui dure normalement quelques minutss.

A.4.2 Partage du disque dur en part¡tions

A l'aide de la commande MS-DOS FDISK, vous pouvez créer jus-
q
p
c-
g
totalité du disque.

Sivous désirez exécuter FDISK avec les valeurs par défaut, suivez
les indications suivantes, dans le cas contraire, reportez-vous au
Manueld'utilisation de MS-DOS pour savoir comment préparer plu-

sieurs partitions.

1. lntroduisez la disquette système MS-DOS dans I'unité A' Le

meâsage-guide MS-DOS étant affiché, lapez :

fdisk

Remarque : Si le formatage initial du disque n'a pas été effec-
tué, le msssage suivant s'affiche à l'écran :

Disque dur inexistant

Vous devez alors effectuer le formatage initial du disque dur, ainsi
que décrit à la section A.4.1. Relancez ensuite le programme
FDISK.

2. Dans le menu FDISK, appuyez sur la touche Entrée pour sélec-
tionner la fonction 1, "Création d'une partitlon DOS".

3. Si le disque dur comporte déià une partition, le message corres-
pondant est affiché et vg_qsPqqvgz^fglll{gr cette partition à
i'aide de la commande MS-DOS FORMAT (voir section 4.4'3).
Dans le cas contraire, vous avez le choix entre les deux fonc-
tions suivantes :

1. Création d'une partition principale DOS

2. Création d'une partition DOS étendue
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et appuyez sur la touche Entrée.

Sivotre disque a une capacité égale ou inférieure à 32 Mo et
que vous voulez utiliser toute sa surface pour une seule pani-
tion, vous pouvez accepter I'option par défaut en appuyant sur
la touche Entrée.

Si vous disposez d'un dlsque d'une capacité supérieure, il vous
faut créer une partition DOS principale et une partition étendue.
En réponse au message :

La taille maximale doit-elle être utilisée pour DOS
(o/Nx

tapez :

o
puis le nombre de cylindres du disque que doit compter la parti-
tion.

Lancez ensuite FDISK et tapez "2" au stade 3 afin de créer une
partition étendue avec le reste des cylindres.

6. Pour finir, vous êtes invité à introduire la disquette dans I'unité
A. Faites-le et appuyez sur n'importe quelle touche. Le système
est relancé et I'indicatif DOS s'atfiché.

A.4.3 Formatage d'une part¡tion à I'aide de
FORMAT

Tout comme une disquette, un disque dur doit être formaté avant
que MS-DOS puisse y enregistrer des informations. La commande
FORMAT, décrite en détail dans le Manueld'utilisation MS-DOS,
vous permet de formater toute partition MS-DOS sur votre disque
dur.

Attent¡on : La commande FORMAT entraîne la destruction de
toutes les informations contenues sur le disque dur. Copiez les fi-
chiers importants sur une disquette avant de continuer.
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Exemple:

Configuration du système

FORMAT unité t/Sl t/Vl
FORMAT C/S/V

L'exemple indiqué formate la partition MS-DOS du disque dur.de
I'unité C, enregistre les fichiers indlspensables au lancement du sys-
tème sur le disque (/S) et atte portant

lusqu'à 11 caractères pour la toujours affl-
-ché 

quand le répertoire de la mmande
DrR).

Si une partition étendue a été créée, il faut la formater à I'aide de la
commande:

FORMAT D:

Lors de I'initlalisation de I'ordinateur, le système d'exploitation du
PC4 tente de charger les fichiers système indispensables depuis I'u'
nité A. S'il n'y a pas de disquette dans I'unité A, le système est alors
lancé depuis le disque dur et au lieu de A >, I'indlcatif

C>
apparail à l'écran.
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A.4.4 Autres tests du disque dur à I'aide de DIAGS

L'option disque dur (hard disk) du programme DIAGS permet d'au-
tres tests et fonctions utilitalres.

Attent¡on : Les fonctions "Media Analysis" et "Force Bad Tracks" ef-
facent tous les flchlers du disque dur. Copiez sur une disquette
tous les flchlers imponants avant de poursulvre.

Park Disk Head
(Parquage des têtes du disque) - Bloque les têtes de lec-
ture/écriture du dlsque dur pour le transport de I'ordlnateur.

Media Analysis
(Analyse de surface) - Exécute un formatage initial et repère
toúes les pistes défectueuses.

Performance Test
(l'est de perforinance) - Mesure la vitesse de transmission des
données et le temps de positionnement de piste à piste. Une
grande vltesse de transmisslon des données et un temps de po-
sltlonnement falble caractérlstlques d'un dlsque dur rapide.

Seek Test
(Íest de recherche) - Mesure la capacité de positionnement du
disque dur pour la zone du cylindre et la tête indiquées, Outre
un accès séquentiel, un accès direct est exécuté.

Read/Yeri$ Test
(Iest de lecture/vérlfication) - Exécute des opérations séquen-
tielles et directes de lecture et de vÉrification. Les erreurs
éventuelles sont afiichées.

Check Test Cyl.
(Vérlfication cyllndre de test) - Exécute une opératlon de lec-
ture/écrlture sur le cyllndre de rang le plus élevé, à des flns de
dlagnostic. Cette opération ne détruit aucune des données
contenues sur le disque.

Force Bad Tracks
(Plstes défbctueuses nommées) - Permet I'entrée de numéros
pour des pistes défectueuses qui ne sont, par la suite, plus utili-
sées par MS-DOS pour le stockage des données.
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4.5 Cavallers de la carte mère

l-a carte mère de I'Atari PC4 comporte une sérle de cavaliers
c de I'or'
d slnes
d s, mo-
dlfler les connexions de ces cavallers en se reportant au tableau
cidessous.

Obseruation :Dans le tableau, "fermé" signifie que les broches indi-
quées sont reliées par un cavalier ; "ouvett" signlfie qu'll n'y a pas
de cavalier ou que celui-ci est enflché sur une seule broche.

Tableau 4.6

Cavalier Foncûlon Etat

JP1

JP2

JP3

JP4

Réservé

Béserué

Réservé

PourRev. A82C211 du jeuu
Neat Chip

PourRev. A82C211 duleu
Neat Chip

lnterface sérle 1 (lRO4)
hors fonctlon :

lnterface série 1 (lRO4)
en fonction :

Contrôleur de disquette
hors fonction :

contrôleur de disquette
en fonction :

lnteÉace série 2 (lRO3)
hors fonction :

lnterface série 2 (lRO3)
en fonction :

ouven

ouvert

ouvert

ouverl

ouvert

ouvert

fermé

ouven

fermé

ouvert

fermé

JP5

JP6

JP7

JP8
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JPg lnterface parallèle (lRO7) owen
hors fonction :

lnte¡¡face parallèle (lRO7) fermá
en fonctlon :

JPf 0 VGA en fonction : ouvert

VGA hors fonction : fermé

JP1 1 Fréquence alternative broches 1,2 reliées

Générateur 36 MHz (VGA) broches 2,3 reliées

JP12 Ecran ECD broches 1,2 rellées

Ecran couleur/mono. broches 2,3 rellées
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A.6 SETUP étendu
L'utllltalre NEAT permet d'accéder au programme SETUP étendu et
d'influer sur un certain nombre de fonctlons de base de I'ordlnateur
telles que :

o Générationd'impulsions
o Etats d'attente
o Configuratlon de la mémolre
o Mode page/entrelacé
o Cache RAM
o EMS (mémoire étendue)

(voir également le Guide d'utillsation NEAT)

4.6.1 Générateurs d'lmpulsions
Le jeu de composants du PC4 supporte différents modes syn-
chrones et asynchrones de génératlon d'irnpulsions, I'utllisateur
ayant la possibilité d'influer sur la fréquence.

4.6.2 Etats d'attente
Le nombre d'états d'attente influe sur la vitesse de traiternent des
données. [-a mémoire vlve dynamique (DRAM) et la mémolre morte
(ROM) sont réglables pour des états d'attente sur I et 16 bits.

Pour utlliser la vitesse de traltement maximum de votre système, le
nombre d'états d'attente pour les accàs mémolre (DRAM) peut åtre
rédult à 0,

4.6.3 Gonfiguration de la mémoire

Les mémoires vives dynamiques mlses en oeuvre dans ce système
sont du type SIMM (Slngle lnllne Memory Module). La carte mère
comporte I emplacements (J5 - J121, acceptant des modules de
mémoire DRAM de.256 Kbits/64 Kbits, 256 Kbits ou 1 Mbit. Deux
emplacements contigus forment un bloc. La capaclté mémoire de
la carte mère peut être étendue de 1 Mo à 8 Mo au maximum.

Femarque : Les modules mémoire doivent être toujours installés
par palres de même type en commençant par I'emplaoement
J'l2lJ11 (bloc 0). Si des modules de type différent sont utilisés, les
modules de 1 Mo doivent toulours être enfichés dans les blocs 2 et
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3. La capaclté mémoire peut être étendue de 1 Mo (standard) à 2,
4,5 ou 8 Mo.

4.6.4 Modepage/entrelacé
Pour les accès à des adresses mémoire consécutives, les adresses
de rangée/colonne ne sont pas modlfiées pendant une période rela-
tivement longue. Le mode page/entrelacé permet, lors de I'accès à
des adresses consécutives, d'exploiter la mémoire de telle manière
que les adresses de rangée/colonnes ne changent pas constam-
ment. Cette procédure autorise des temps d'accès mémoire
jusqu'à deux fois plus courts.

Remarque : Le mode page/entrelacé ne peut s'utillser que sur
deux blocs mémoire slmultanément.

A.6.5 Gache RAM

La fonction cache RAM permet de traiter en mémolre vive les pro-
grammes des mémoires mortes BIOS et vidéo. Cette opération
accroíl encore la vitesse de traitement du système. Si la mémoire
vive disponible a une capacité supérieure à 1 Mo, la zone d'a-
dresse comprise entre 640 Ko et 1 Mo est réservée aux accès de la
mémoire morte si la fonction "Shadow RAM" n'est pas en serulce. ll
n'est alors pas posslble d'accéder à la zone de mémoire vive com-
prlse entre 640 Ko et 1 Mo.

A.6.6 EMS (mémoire étendue)
Grâce au standard EMS, les programmes d'application peuvent ac-
céder à touteb les zones mémoire situées au-delà de 1 Mo. Un bloc
d'adresse de 64 Ko situé dans la zone d'adressage de la mémoire
morte D000H à DFFFFH est alors constitué dans la zone de mé-
molre vive comprise entre 1 Mo et I Mo. En I'absence d'EMS, les
programmes d'application accèdent au des zones de la mémoire si-
tuées audelà d'un f Mo en commutant le processeur sur le mode
d'adressage virtuel.
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A.6.7 Lancement du Programme
Pour lancer le programme depuls MS-DOS, tapez :

NEAT

et appuyez sur la touche Entrée.

Sélectionnez le menu correspondant (ADVANCED NEAT CHIPSET
REGISTER SETUP) et configurez le registre que vous souhaitez. Si

les valeurs que vous venez de définir doivent être conseruées, ter-
minez le programme avec I'instruction :

VI¿RITE CMOS REGISTERS AND EXIT

Sivos modifications ne doivent pas être conseruées, utllisez I'in-
struction :

DO NOT \ryRITE CMOS REGISTERS AND EXIT

Pour actlver la nouvelle conflguratlon, vous devez effectuer un dê
marrage à chaud en appuyant slmultanément sur les touches Ctrl
Alt Suppr.
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ANNEXE B
Entretien du système

8.1 ldentlfication des problèmes

Si I'utllisatlon du PC4 vous pose des problèmes, ne vous lnqulétez
pas.. Ces problèmes sont le plus souvent dus à une anomalle de
fonctlonnement facilement éllmlnable.

8.1.1 Le système ne démarre pas ou l'écran ne
s'allume pas

Etelgnez I'ordlnateur puis remettez-le sous tenslon ; appuyez sur la
touche < SUPPR > immédlatement apràs la mlse sous tenslon. Le
système est alnsldans un état lnltlal déflnl. Sl cette opératlon n'a
pas I'effet attendu, vê¡ltlez les points öulvants :

lnteEupteurs de mige gous teneion

Assurez-vous que les lnterrupteurs de mise sous tension de I'u-
nité centrale, de l'écran et des périphérlques connectés au
système sont correctement positionnés et que les réglages de
luminosité et de contraste de l'écran sont corrects,

Cåbles

Vérifiez que toutes les connexions sont correctes. Vérifiez le
bon fonctionnement des prlses secteuf, à I'alde d'une lampe de
bureau, par exemple.

Ecran

Assurez-vous que l'écran est sous tenslon et que les commuta-
teurs de sélection d'écran et de mode d'afflchage sont
configurés correctement (voir Annexe A.3).

Clavier et souris

Si le clavier ou la souris ne fonctionnent pas, il est possible que
le programme d'application n'accepte pas, dans certains
contextes, I'utilisation du clavier ou de la souris. C'est par exem-
ple le cas si le clavler ne fonctionne pas avec Microsoft
Windows, sauf si des entrées sont demandées dans une fenê-
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tre et que les touches qui remplacent la sourls sont util¡sées.
Dans le cas de commandes MS-DOS ou d'un programme exi-
geant des entrées au clavler, la souris ne fonctionne pas.

Mémolre étendue

Après avoir installé les modules d'extension mémoire, veillez à
ce que cette mémoire soit reconnue après la mlse sous tension
du système. Si la capacité totale de la mémoire n'est pas afii-
chée à l'écran (mémoire standard de 512 Ko augmentée des
extensions mémoire installées), éteignez l'ordlnateur, débran-
chezle et vérlfiez que les modules sont bien enflchés dans les
connecteurs. Rélnstallez les modules si nécessaire, en vous re-
portant au paragraphe 1.5.2.

Cartes d'extengion et unitée de dlrque internes

Si une carte d'eÌftension ou une unité de disque interne ne fonc-
tlonne pas correctement, metteT le système hors tenslon et
débranchezJe. Retirez le capot de I'unité centrale (voir para-
graphe 1.5.1) et vérlflez que la carte d.'extension est
correctement enfichée dans son connecteur. Yé¡iÍiez égale-
ment les connexions des câbles d'alimentation et de données
entre le contrôleur du disque, le bloc d'alimentalion et les uni-
tés de disque internes.

Pile de I'horloge du système

Si, lors du démarrage du système, le message suivant s'affiche :

CfVf'OS battery stat low

(pile CMOS déchargée), il faut changer la plle de l'horloge du
système, Procédez alors de la manière sulvante :

1, Retirez le câble de la pile.

2. Retirez la vis du support de la pile et sortez le support.

3. Remplacez la pile usée par une pile neuve (disponible chez vo-
tre revendeur ATARI).

4. Remontez le support sur le châssis et fixezle avec la vis.

5. Rebranchez le câble de la pile.
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6. lndiquez la date et I'heure à I'aide du programme SETUP (voir
Annexe A.1).

8.1.2 Problèmes matériels

Votre Atari PC4 effectue une vérification des composants matérlels

lancez le pro
écrit à I'Annexe
-vous à un ser-

vlce d'entretien agréé Atari.

Signauxsonores Composantdéfectueux

1

2
3
4
5
6
7
I
9
10

Mémoire centrale
Mémoire vive pour contrôle de parité
64 premlers Ko de la mémoire vive
Horloge système
Processeur
Clavier
Mode virtuel
Contrôle lecture/écrlture de la mémolre écran
Mémoire morte BIOS
cMos

Messages d'erreur du programme DIAGS

Channel-2 of Timer not functional
(Canal 2 de I'horloge ne fonctlonne pas)
Composant: Carte mère
Solution : Contactez le service maintenance.

Stray Interrupt sensed in controller
(Erreur d'interruption dans le contrôleur)
Composant: Carte mère
Solution : Contactez le service maintenance.

Interrupt controller #2 not functional
(Contrôleur d'lnterruption 2 ne fonctionne pas)
Composant: Cafte mère
Solution : Contactez le service maintenance.
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Keyboard Error
(Erreur du clavier)
Composant : Carte mère
Solution : Contactez le service maintenance.

Keyboard/Interface Error
(Erreur d'interface clavler)
Composant: Carte mère
Solution : Contactez le serulce malntenance.

CMOS battery state low
(Plle CMOS déchargée)
Composant : Pile de la mémoire CMOS du système
Solutlon : Remplacez la pile comme décrit au paragraphe 8.1.1.

CMOS system options not set
(Options CMOS du système non définies)
Composant : Pile de la mémoire CMOS du système
Solution : Remplacez la pile comme décrit au paragraphe 8,1.1.

CMOS memor1 size mismatch
(Iaille de la mémoire CMOS incorrecte)
Composant : Pile de la mémoire CMOS du système
Solution : Remplacez la plle comme décrlt au paragraphe 8.1.1.

CMOS system time and date not set
(Date et heure système non définis)
Composant : Pile de la mémoire CMOS du système
Solution : Remplacez la pile comme décrlt au paragraphe 8.1.1.

CMOS display configuration mÍsmatch
(Configuration CMOS vidéo incorrecte)
Composant : Pile de la mémoire CMOS du système
Solution : Ðéflnissez la configuration correcte à I'aide de

SETUP (voir Annexe A.3) ou remplacez la pile
comme décrit au paragraphe 8.1.1.

CMOS checksum failure
(Erreur de somme de contrôle CMOS)
Composant : Mémoire CMOS du système
Solution : Contactez le service maintenance.
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PC4.

Floppy disk controller failure
(Erreur du contrôleur de disquette)
Composant : Périphérique
Solution : VêrT iez la connexion des unités de dlsquette et lan-

cez le programme SETUP.

Hard disk unit 0 error
(Erreur dans I'unité de disque dur 0)
Composant : Dlsque dur
Solution : Vérifiez I'installation de I'unité de disque dur (voir pa-

ragraphe 1.5.8). '

Hard disk unit I error
(Erreur dans I'unité de disque dur 1)

Composant: Disque dur
Solution : Vérifiez I'lnstallation de I'unlté de disque dur (voir pa-

ragraphe 1.5.8).

Hard disk unit 0 failure
(Défaillance de I'unité de disque dur 0)
Composant : Disque dur
Solution : Vériflez l'installation de I'unlté de disque dur (voir pa-

ragraphe 1.5.8).

Hard disk unit I failure
(Défalllance de I'unité de dlsque dur 1)

Composant : Disque dur
Solt¡iion : Vérlfiez I'lnstallation de I'unlté de disque dur (voir pa-

ragraphe 1.5.8).

Hard disk unit I is not defined in CMOS
(L'unité de disque dur 1 n'est pas définie en mémoire CMOS)
Composant: Disque dur
Solufion : Vérifiez I'installation de I'unité de disque dur (voir pa-

ragraphe 1.5.8).
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8.1.3 DIAGS : programme de diagnostic système
de I'Atari PC4

l-a mémolre morte BIOS du PC4 contient, outre le programme
SEIUP utlllsé pour la conflguration du système (volr Annexé A), un
programme de diagnostlc qui permet de tester les composants ma-
tériels du système lorsque des erreurs sont affichées au cours de la
phase d'initialisation. Sivous n'êtes pas en mesure d'éliminer ces
erreurs, communiquez les résultats des tests du programme
DIAGS au service maintenance de vot¡e revendeur spécialisé Atari.

Pour lancer le programme DIAGS, procédez de la manière suL
vante:

1. Mettez le système sous tension comme indiqué au chapitre 2.

2. Appuyez alors sur la touche Suppr.

3. Le message suivant s'afflche:

Want to run SETUP or DIAGS (Y/N)?

Appuyez sur Y, puis sur la touche Entrée,

Le message suivant s'affiche:

SETUP or DIAGS (ll2)?

Appuyez sur la touche 2, puis sur la touche Entrée.

Vous accédez au menu principaldu programme DIAGS, qui
contient une liste des composahts du système, une liste des
unltés lnstallées, des lnstructlons pour I'utlllsation ainsl que I'ln-
dlcation de la fonction du programme utllisée :

4.

5.
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Procédez ensuite de la manière suivante :

o Pour ouvrir la fenêtre correspondant au composant sulvant, ap-
puyez sur la touche de curseur vers la droite.

o Pour ouvrir la fenêtre correspondant au composant précédent,
appuyez sur la touche de curseur vers la gauche.

o Pour sélectionner une option du menu, déplacez la ligne en sur-
brillance avec les touches de curseur vers le haut ou vers le
bas.

o Pour vallder une option du menu, appuyez sur la touche Entrée.

o Pour revenir au niveau de commande MS-DOS, appuyez sur la
touche Echapp.

A chaque sélection d'un nouveau composant du système, une fenê
tre de sous-menu s'ouvre sous ce dernier, présentant une série de
tests. Amenez la llgne en surbrillance sur l'option souhahée et ap-
puyez sur la touche Entrée. Une fenêtre d'état vous informe du
déroulement du test sélectionné.

Les différents tests exécutés sur les composants du système sont
décrlts dans la suite de cette section.

Dlsque dur (Hard Dlsk)

Les aides et tests de ce sous-menu servent au préformatage et au
contrôle du disque dur, lls sont décrits en détall à I'Annexe 4.4,

Harddlsk Floppy
C: A:36OKB

Commu Dllplay Prlnt.r Mcmory
#osFg #ù2F8 COLOF #0.978 FEAL- 512K8

EXTO. OKB

Prcv/Nâxl Wlndow+ e
Pr.tomat Thc Hard Ol.k

Exll Dl¡g < ESC >
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Dlsquette (Floppy)

ll est possible icl de vérifier I'unité ou le formatage de la disquette.
Pour ces tests, la présence d'une disquette vlde dans I'unité à tes-
ter est indispensable. Toutes les options du menu, à I'exceptlon du
formatage de la disquette, exlgent des disquettes formatées.
Comme le montre l'écran affiché, il suffit de taper I'lndlcatif de I'uni-
té de dlsquette et de sulvre les conslgnes de DIAGS :

Diskette Format
Cette option sélectionne automatiquement le format par défaut
pour I'unité indiquée et la dlsquette présente dans I'unité. Ainsi

,,, une dlsquette 1,2 Mo placée dans une unlté 1,2 Mo est forma-
tée automatiquement en 1,2 Mo. Cette option de DIAGS ne
s'applique qu'aux unités de disque internes. Les unités de dis-
que e)ilernes ne sont pas supportées par DIAGS.

Remarque : Cette fonction vérifle la fonctlon de formatage du
contrô¡eur de I'unlté de dlsquette. La disquette n'est pas forma-
tée pour une utilisation sous MS-DOS. ll vous faut pour cela
utiliser la commande FORMAT de MS-DOS (voir paragraphe
5.1).

Drive Speed Test
Cette fonction mesure la vitesse de rotation de I'unité choisie.
La vitesse d'une unité 1,2 Mo doit être de 360 trs/mn et celle
d'une unité 360 Ko de 300 trs/mn.
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Fåndom F/W Tcat
S.quontlel R/W T.st

Devicca Prês€nt

Prcv/Ncld Wlndow+ +
Format Th. Floppy Dlsk

Exll Dlag < ESC >

Harddlsk Floppy
C: A:3€0KB

Commu Dlspley Prlntcr
#00F8 #ù2F8 COLOR #0378

Mamory
REAL - 51 zKB

EXTD . OKB
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Random Read/Write Test
Ce test contrôle le positionnement direct des têtes de I'unlté au
moyen d'opérations de lecture/écriture. En présence de mes-
sages d'erreur, I'unlté doit ôtre révisée.

Sequenf ial Read/Yf/rite Test
Cette fonction contrôle le posltlonnement séquentlel des têtes
de I'unlté au moyen d'opératlons de lecture-écriture.

Disk Change Line Test
Cette fonction contrôle I'aptitude de l'unité à reconnaítre la pré-
sence ou I'absence d'une dlsquette.

117



Entretien du système

Keyboard (Clavier)

Le test du clavler vérifie le co<l
de chaque touche.

de balayage et le code ASCII

Scan/ASCII Code Test
Au cours de ce test, le clavler est représenté schématiquement
à l'écran et le code de balayage et le code ASCII s'affichent en
hexadécimal à I'emplacement de chaque touche enfoncée.

Video

Ce test vérifie les fonctions principales du moniteur connecté ainsi
que du sous-système vidéo. Si deux moniteurs sont connectés, ils
sont tous les deux contrôlés.

Hard Ollk FlopÞy KcyBoârd Vld.o Mlæcllancous

M.mory
FEAL. 512K8
EXÌD. OKB

Pr.v/Ncxl Wlndtr+ € Movc Bar f
Ch.ck Th. Scen/ASCll Cod.s Ol Th. l(.yboard

Exlt Dl¡g < ESC >

Hard Dlsk Floppy KeyBoard Vldco Mlscâllancous

Adeptcr T.Bt
Att¡lbutc Tcal
40x25 Olsplay T.st
420x20O Grephlca Trst
84ox2o0 Graphlca Tosl

Sclccllon Tosl

Harddlsk FloÞ9v Commu Di3play Prlnlcr Mcmory CO'Proc
c: A:3éóK8 #03F8 #02F8 COLOh +0378 HEAL- 512K8 ABSENT

EXTD - OKB

Prav/Ncxl wlndow + e
Pcrform All Tho VldGo Trst!
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Run All Tests
Tous les tests du menu Vidéo sont exécutés I'un après I'autre.

Sync Test- 
Vériflcation de la synchronisation vefticale et horizontale'

Adapter Test
Vérlficatlon de la mémoire d'écran'

Attribute Test
Ce test vérifie les attrlbuts des différents modes vldéo (volr An-
nexe 4.3).

Les 6 autres tests s'appliquent au moniteur spéclflque que vous
avez installé et au mode d'affichage sélectlonné.

Miscellaneous (divers)

Ces tests permettent de contrôler les connecteurs série et parallèle.

Printer Adapter Test
Ce test vérifle le bon fonctionnement de I'interface imprimante
parallèle par sortie d'un essal d'impression. Avant de lancer ce
iest, assurez-vous qu'une imprimante munie de papier est
connectée à I' lnterface correspondante.

Communications AdaPter Test
Ce test vérifie les fonctions de transmission et de réception de
données des deux interfaces série situées sur la carte mère de
I'ordinateur. Avant de lancer ce test, assurez-vous qu'une prise
de test en boucle spéciale (disponible chez les revendeurs infor-
matiques) est enfichée sur I'inteÉace sélectionnée'
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8.2 Entretien du PC4

Afin de garantir une disponibilité permanente de votre Àtarl PC4, il
est recommandé de sulvre ces quelques conseils d'entretlen.

8.2.1 Entretlen cles composants matér¡els
o lnstallez le système sur une suÉace plane et stable à I'abrl de la

poussière, des projections graisseuses, des températures ex-
trêmes, de la lumière directe du solellet de I'humidité.

o Ne fumez pas à proxlmité immédiate de I'ordinateur et évitez la
chute de liquides ou de petits objets (épingles ou trombones,
par exemple) dans le clavier ou I'unité centrale.

o Avant d'installer ou de connecter des périphériques, mettez tou-
jours le système hors tension.

o Attendez au moins 10 secondes après avolr éteint votre ordina-
teur avant de le remettre sous tension.

. Mettez toujours I'ordlnateur hors tension pour le nettoyer. pour
le nettoyage des surfaces externes, utilisez excluslvenient un
chiffon doux non pelucheux, préalablement humldlflé. N'utilisez
pas de liquides de nettoyage ou de solvants chimiques.

o Avant d'installer des modules d'extension ou des unités de dis-
que internes, mettez-vous à la terre en touchant des parties
non isolées du châssis à I'intérieur de I'oidinateur.

o Si vous désirez tran isez
I'emballage d'origin rotec-
tion dans les unités
lecture/écriture du dlsque dur en poslüon d'arrêt à I'alde de la
fonctlon Park du programme DIAGS (voir Annexe A.4.41.
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8.2.2 Manlpulation des disquettes
o Ne mettez jamais I'ordinateur sous/hors tension avec une dis-

quette engagée dans I'unité.

o Ne changez la disquette dans I'unité que si le voyant lumlneux
rouge est éte¡nt.

o Conservez toulours vos disquettes vertlcalement dans leur po-
chette et évltez de les exposer à la chaleur, à l'humidité, à la
lumière dlrecte du soleil et à des sources de champs magnéti-
ques (machines électriques, coupleurs acoustiques de
combinés téléphoniques, etc.).

Ne touchez jamals la surface de la disquette qui apparaít dans
la fenêtre de lecture/écriture et ne tordez pas les disquettes.

Remplissez les étlquettes avant de les coller sur les disquettes
ou utlllsez un stylo feutre.

8.2.3 Transport du système

Avant de transporter le système, il convient d'observer les points
suivants:

o Faites une copie sur disquette des fichiers les plus importants
que contient le disque dur.

Amenez les têtes de lecture/écriture en position d'arrêt à I'aide
de la fonction Park du menu Hard Dlsk du programme DIAGS
(voir Annexe A.4.4l'.

Retirez des unltés les dlsquettes qui pourraient encore s'y trou-
ver et remplacez-les par des cartons ou des disquettes vides.

Mettez hors tension d'abord I'ordinateur, puis les périphérlques.

Utillsez l'emballage d'origine pour expédier I'ordlnateur.

o

o
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Brochage des connecteurs

ANNEXE C
Brochage des connecteurs de
I'Atari PC4

Remarque : Le signe "moins" qui précède la désignation d'un signal
indique un slgnallogique négatif.

C.1 Connecteur pour unité de disquette
externe

Panneau arrière de I'unité centrale, connecteur femelle 14 broches'

Broche Signal

1 -Lecture des données
2 -Sélection de côté
3 ïerre
4 -lndex
5 -Sélectlon unité 1

12 -Ecriture Porte
13 -Détection piste 0
14 -Protection en écriture

C.2 Connecteur d'unité de disquette 3"1/2

Carte mère, connecteur d'alimentation à 4 broches (J14).

Broche Signal

1 +12v
2 Terre
O Terre
4 +5V

Pt7
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C.3 Connecteur de modem et deuxième
connecteur sér¡e

Panneau arrière de I'unité centrale, côté droit, connecteur mâle
DBg à 9 broches.

Broche Signal

Terre châssis
Réceptlon données (lN)
Transmission données (OUT)
Terminal données prêt (DTR)(OUT)
Terre
Modem prêt (DSRXIN)
Demande d'émettre (RTS) (OUT)
Prêt à émettre (CTS)(lN)
lndicateur d'appel (nl) (lN)

G.4 Connecteur d'impriniante (port parallèle)
Panneau arrière de I'unité centrale, connecteur femelle DB2S à 25
broches.

Broche Signal

1

2
3
4
5
o
7
I
I

1

2
3
4
5
Þ
7
8
o
10
11

Strobe (OUT)
Data o (OUT)
Data 1 (OUT)
Data 2 (OUT)
Data 3 (OUT)
Data + (OUT)
Data 5 (OUT)
Data o (OUT)
Data z (OUT)
Accusé de réception (lN)
Occupé (lN)

t¡ t¡ tr ra t a t a a a I ¡ I

aaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaa
,t ¡a ¡¡ ¡t ¡r ¡c rl la tt ra rl la

12 Fln de papler (lN)
13 Sélection (lN)
'14 Alimentationautomatique(OUT)
15 Erreur (lN)
16 lnitlalisarionimprimanre(OUT)

17^_ Sélection imprimante (OUT)
1g-25 Terre

124



Brochage des connecteurs

C.5 Connecteur moniteur analogique
Panneau arrlère de I'unité centrale, connecteur femelle DIN à 15
broches.

Broche Slgnal

Rouge
Vert
Bleu
Non connecté
Terre (retour rouge)
Terre (retour vert)
Terre (retour vert)
Terre
Non connecté
Terre
Détection mode 0
Détecllon mode 1

Synchronisation horlzontale
Synchronlsatlon verticale
Non connecté

I
2
3
4
5
6
7
I
9
10
11

12
13
14
15

C.6 Connecteur mon¡teur numér¡que
Panneau arrière de I'unÍté centrale, connecteur DIN femelle à 9
broches.

Broche Slgnal

Terre
Rouge secondalre (le cavalier interne JP12 permet la
mise à la terre de cette broche pour la connexion d'un
moniteur monochrome ou CGA conforme au standard
du marché)
Rouge prlmalre
Vert primaire
Bleu prlmaire
Vert secondaire/lntensité
Bleu secondaire/vidéo monochrome
Synchronisatlon horizontale
Synchronisation verticale

1

2

3
4
5
6
7
I
9
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C.7 Connecteur du clavier
Côté droit de I'unité centrale, connecteur femelle à 5 broches.

Broche Signal

1 Horloge
2 Données
3 Non connecté
4 Terre
5 +sVCA
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Br. Signal

G.8 Connecteur de l'unité de disquette
interne

Carte mère, barrette double de 34 broches.

tatt¡0¡a¡a¡alt¡0tllalalllo¡ a a ¡

¡tlttlrr¡lllll¡rr
tlr¡¡t¡tlll¡tt¡ll
¡¡¡ttlltta¡¡¡tllltlal¡tl a t ¡ ¡ I

Br. Signal

1 Terre
3 Terre
5 Terre
7 Terre
9 Terre
11 Terre
13 Terre
15 Terre
17 Terre
19 Terre
2'l Terre
23 Terre
25 Terre
27 Terre
29 Terre
31 Terre
33 Terre

2 lnutilisé
4 lnutilisé
6 lnutilisé
I lndex
10 Validation moteur A
'12 Sélection unité B
14 Sélection unité A
16 Valldation moteur B
18 Directlon (moteur pas à pas)
20 lmpulsion de pas
22 Ecriture données
24 Validation Ecriture
26 Piste 0
28 Protection en écriture
30 Lecturedonnées
32 Sélection tête
34 Ligne changement de disque

127



Brochage des connecteurs

C.9 Connecteurs d'extension compatibles XT
Carte mère, connecteurs de cafte à 62 broches (5).

Á I ¡ I a ¡ a t a I totr Itt¡ratatatttata¡ctttrtttattta¡tt¡ratt¡t

l¡r¡¡¡rr¡r¡¡tta¡¡tl¡ll¡¡Il¡t¡¡¡
rrr¡¡¡¡¡¡¡tr¡¡¡t¡¡¡¡lt¡¡tl¡lttt

gr I rc il r¡ t¡ ta t¡ tt It ta tt ¡c tt ¡l:¡ ¡a ¡¡ ¡a ¡t ¡a tt ta ¡t

Br. Signal Br. Slgnal

B1 Terre
82 +Reset
Bg +5V
84 Demande interrupt. 2
85 -5V
86 + Demande DMA 2
87 -12V
88 Réservé
89 +12V
810 Terre
811 -Ecriture mémoire
812 -Lecture mémoire
813 -Ecriture E/S
814 -Lecture E/S
815 -Acc. réception DMA 3
816 + Demande DMA 3
817 -Acc, réception DMA 1

818 +Demande DMA 1

819 -Acc. réception DMA 0
820 Horloge
821 +Demande interrupt. 7
822 + Demande interrupt. 6
823 +Demande interrupt. 5
824 + Demande interrupt.4
825 + Demande interrupt. 3
826 -Acc. réception DMA 0
B,27 +Compt. terminal DMA
828 +Validation verrou adr.
829 +5 V
830 +Oscillateur
831 +Terre
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A1 Réservé
þC Données 7
A3 Données 6
A4 Données 5
A5 Données 4
A6 Données 3
AZ Données 2
AB Données 1

A9 Données 0
410 Canal E/S prêt
Al l Validation adresse
412 Adresse 19
413 Adresse 18
414 Adresse 17
415 Adresse 16
416 Adresse 15
417 Adresse 14
418 Adresse 13
419 Adresse 12
420 Adresse 11

þC1 Adresse 10
422 Adresse 9
423 Adresse I
424 Adresse 7
425 Adresse 6
426 Adresse 5
427 Adresse 4
428 Adresse 3
429 Adresse 2
430 Adresse 1

426 Adresse 0
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C.1 0 Connecteurs d'extension compatibles
AT

Carte mère, connecteurs de carte à 36 broches (5).

Cr I t r0 rr t¡ tr ta rl rl rt ra

¡¡ltttllt¡lllll¡l¡
!¡ltllllrl¡l¡lrl¡r

Dr

Br. Signal

I to rr t¡ t¡ ta l¡ ta !t l¡

Br. Signal

D1 CS 16 mémoire
D2 CS 16 E/S
D3 Demande interrupt. 10
D4 Demande interrupt. 11

D5 Demande interrupt. 12
D6 Demande lnterrupt. 13
D7 Demande lnterrupt. 14
D8 -Acc. réception données 0
D9 Demandededonnées0
D10 -Acc. réception données 5
Dl1 Demandedonnées5
D12 -Acc. réception données 6
Dl3 Demandedonnées6
D14 -Acc. réceptlon données 7
D15 Demandedonnées7
Dl6 +5V
Df 7 -Mafrre
D18 Terre

C1 Validation haut bus système
C2 Verrouillé 23
C3 Verrouillé22
C4 Verrouillé 21

C5 Verrouillé 20
CO Verrouillé 19
C7 Verroulllé 18
C8 Verroulllé 17
Cg -Lecture mémoire
G10 -Ecriture mémolre
C11 Slgnal périphérique I
C12 Slgnal pérlphérlque9
C13 Slgnal périphérlque 10
C14 Slgnal périphérique 11

C15 Signal périphérique 12
C16 Signal périphérique 13
C17 Signal pérlphérique 14
C18 Signal pérlphérique 15
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C.11 Connecteur de l'horloge temps réel

Carte mère, barrette à 4 broches (J35).

Broche Signal

1 + Plle
2 Non connecté
3 Terre
4 Terre

C.12 Connecteur interne de I'alimentation
électrlque

Carte mère, connecteur d'alimentation électrique à 12 broches
(J24l-.

Broche Signal

Alimentatlon correcte
Non connecté
+12V
-12V
Terre
Terre
Terre
Terre
-5V
+5V
+5V
+5V

C.13 Connecteur du haut-parleur
Carte mère, barrette à 2 broches (J4).

Broche Signal

1

2
3
4
5
6
7
I
9
10
11

12

a aaaaaaaoaa

1

2
+5V
Signal
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ANNEXE D
Glossaire

Cette annexe contient la llste alphabétique de termes importants ut¡-

lisés dans ce manuel et relatlfs à MS-DOS.

*.*
Abréviation qui représente un nom de fichier glgb.al e1 slgnifle "tous
les fichiers de cette unité". La commande COPY A:*'* B:, par exem-
ole. slonifle que tous les fichlers de la dlsquette de I'unlté A dolvent
btrá reioptéi sur la dlsquette de I'unlté B.

Abandonne

Commande

commandes sont dites internes ou résidentes' Elles n'apparaissent
oas dans le répertoire de la disquette système' D'autres com-
inandes comme DISKCOPY, FORMAT, EDLIN ou PRINT (voir ce
terme) se présentent sous forme de flchiers programmes ayant I'ex-

tenslon .CbM. Elles résident dans le répertolre système et sont
dites commandes externes.

COPY
Cette commande MS-DOS permet de recopier un ou plusleurs fi-

chiers d'un disque sur un autre ou sur le même disque.
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Ctrl-Attn
Voir Ctrl-C.

Ctrl-G
Cette comb terme) permet d'lnterrom-
pre I'exécut EDLIN (volr ce terme) cette
commande

Ctrl-VerNum
Voir Ctrl-S.

Ctrl-S
Cette combinaison detouches (voir ce terme) permet de suspen-
dre le défilement des données affichées sur l'écran.

DEL
Cette commande MS-DOS sert à supprimer un ou plusieurs fichiers
d'un disque. Synonyme : ERASE.

DIR
Cette commande MS-DOS permet d'afficher à l'écran le contenu
du répertoire d'un disque (voir ce terme).

DISKCOPY
Cette commande MS-DOS permet es de dis-
quettes de données ou de disquett dlsquette
cible est automatiquement formaté de cette
commande (voir FORMAT).

Disque
Terme générique pour disquette (voir ce terme) ou disque dur (voir
ce terme).

Disque de sauvegarde
Un disque de sauvegarde est la copie intégrale d'une disquette pro-
gramme ou d'une disquette de données etfectuée à I'aide de la
commande DISKCOPY (voir ce terme). ll est dans tous les cas
conseillé de faire une copie de la disquette système MS-DOS (voir
ce terme) avant de commencer d'utiliser MS:DOS sur votre orðina-
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teur. ll faut conseruer la disquette système en lieu sOr et utiliser seu-
lement le disque de sauvegarde,

Disque dur
Un disque dur est une mémoire de masse installée de manière per-
manente dans I'ordinateur ; il offre par rapport à la dlsquette (volr
ce terme) une capacité de stockage beaucoup plus importante et
un accòs aux données beaucoup plus raplde,

Disquette
Une disquette se présente sous la forme d'une enveloppe plastique
contenant le support de données proprement dlt, un dlsque plastl
que revêtu d'une couche magnétisée. Sur le bord drolt de
l'enveloppe se trouve une encoche de protectlon en écrlture. Les
disquettes sont utillsées pour l'enregistrement de programmes et
d'autres données contenues dans des fichiers. ll existe des dis-
quettes où les lnformatlons peuvent être stockées sur une ou deux
faces, avec une denslté différente ; la capacité de stockage est éga-
lement varlable (360 Ko ou '1,2 Mo). Les lnformations contenues sur
la couche magnétlsée peuvent être enregistrées ou lues à I'alde
d'une tête de lecture/écrlture installée dans I'unité de disquette et
sont ainsi échangées entre la mémoire de I'ordinateur et la dis-
quetts (voir Encoche de protection en écriture, mémoire),

Disquette système MS-DOS
Le syst est fourni sur une disquette ac-
compa isation Avant de commencer à
utillsbr une copíe de la disquette sys-
tème et de travalller avec cette cople. La disquette système dolt
être conseruée en lleu str.

Ecran
Un écran ressemble à un téléviseur. ll est connecté à I'ordinateur et
permet la communicatlon entre l'utllisateur et le système d'exploita-
ilon ou le programme d'applicatlon en cours de traitement dans
I'unité centrale.

Edlteur
Un édlteur est un programme qul permet I'entrée et le traitement de
donnéeS te)de dans I'ordinateur. Vous pouvez déplacer, ajouter,
supprimer des caractères ou des lignes complètes ou stocker des
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textes dans des fichiers. L'éditeur de MS-DOS est EDLIN (voir ce
terme), qui est un éditeur llgne permettant de tralter une seule ligne
à la fois. ll exlste aussides éditeurs plelne page qui permettent de
traiter les informations par pages d'écran. Les logiciels de trait+
ment de texte sont des éditeurs pleine page performants.

EDLIN
Editeur ligne (voir ce terme) de MS-DOS, contenu sur la disquette
système.

Encoche de protection en écriture
Certaines disquettes sont protégées, c'est-àdire qu'il est possible
de lire les informations qu'elles contiennent, mais non d'en enregis-
trer. Ces disquettes sont dites protégées en écriture ; elles
présentent une languette de protection (voir ce terme) collée sur
I'encoche de protection en écriture située sur le bord droit de la dis-
quette. Sivous désirez enregistrer des informations sur cette
disquette, vous devez d'abord en retirer la languette. Si la disquette
ne présente pas d'encoche de protection en écriture, ll n'est pas
possible d'y enregistrer des lnformations.

Entrée
On appelle entrée une information introdulte dans le système à
I'alde du clavier, d'un dlsque ou d'autres ordinateurs (voir soñie).

Erreur de périphérique
Les erreurs de périphériques sont des messages d'erreur affichés
par MS-DOS chaque fois qu'il dlagnostique des erreurs lors du
transfert de données en provenance ou à destlnation de I'ordina-
teur et des pérlphériques (clavier, écran, dlsques, imprlmante,
interface de transmisslon de données).

Extenslon de nom de flchier
Une extension de nom de fichier complète le nom de fichler (voir
ce terme). Elle commence par un point (.) et peut comporter trois
caractères au maximum. Les extensions de nom de fichier sont
souvent utilisées pour une désignatlon rationnelle des fichiers. De
nombreux programmes d'applicatlon affectent aux fichiers qu'ils gê
nèrent des extensions spécifiques, GW-BASIC attribue, par
exemple, I'extension .BAS aux fichiers programmes BASIC.
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Fichier
n tout. Un fi-
er dans une
de flchler
és dans des

fichiers.

FORMAT

GW-BASIC
GW-BASIG est u
tlssage faclle, au
langage de Prog
que. GW-BASIC

lgnore

lmprimante
Une lmprimante est un dlsposltlf connectable à I'ordlnateur, qul per-

met d'imprimer sur papierie contenu de fichiers et les résultats du
traitement de Programmes.

lndicatif d'unité de dlsque
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alors rechercher le fichier REPORT.TXT sur la disquette placée
dans I'unité A.

Languette de protectlon en écriture
Etiq.uette autocollante qui sert à recouvrlr I'encoche de protection
en écriture (volr ce terme) afln de protéger la dlsquette.'

Logiclel
Nom générique des programmes (voir ce terme), qu'il s'agisse de
programmes d'application, d'utilltaires, de programmes systèmes
ou de systèmes d'exploitation ou de langages de programmation.
Ce n'est qu'en liaison avec le matériel (comprenant l'õrdlnateur
avec tous les périphérlques connectés) que le logiciel forme un sys-
tème informatique opérationnel,

Mémoire
Unité contenant ou susceptible de contenir des données diverses.
On distingue la mémoire centrale d'un ordinateur, utilisée uniqu+
ment lSrsque I'ordinateur est en fonction (mémoire volatile), ei la
mémoire périphérique (disquette, disque dur, cafiouche dé bande
magnétique), utilisée pour la sauvegarde et le stockage permanent
des données.

Messages d'erreur
le¡¡9ssages. d'erreur sont affichés à l'écran chaque fois que MS-
DOS dlagnostique une erreur lors de I'exécution d;une conimande
ou d'un programme.

Message-gu¡de
Le message-gulde MS-DOS affiché à l'écran signale à I'utillsateur

ccepter des commandes. ll se comÞose
I'unité de disque par défaut (en gériéral A,
upérleur à". Un exemple d'indlcatif MS-

Moniteur
Volr écran.
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Nom de fichier

Octet
L'octet est une unlté de mesure du stockage de données dans les

PRINT
Commande MS-DOS permettanl d'imprimer des fichiers te)fte sur
I'imprimante.

Programme

grammes.

Programmes d'apPllcat¡on
lls consistent en une série de programmes destinés à résoudre des
problèmes définls. lls sont écrlts dans un langage de programma-
ilon et sont habituellement diffusés sur disquettes.

RENAME
Commande MS-DOS qui permet de modifier le nom d'un fichier.
L'abréviation REN peut être utilisée,
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Répertoire
Un répertolre est la représentatlon sous forme de tableau du conte-
nu d'un disque. Chaque élément de répertoire contient les
informations suivantes :

o Nom du fichler avec extenslon
o Taille du fichier exprimée en octets
o Date de la dernière modification du fichier
o Heure de la dernière modiflcation du fichier.

Reprise

Sortie
On appelle sortie I'ensemble ri-
phérique de sortie". Ces péri
I'imprimante, les écrans. Un
un exemple de sortie.

Système d'exploitation
Un système d'exploltation est un ensemble de programmes constl-
tuant I'interface entre I'utilisateur et le matériel. il trãduit vos
commandesã destination de I'ordinateur, pour permettre d,exécu-
ter des tâches comme la création de flchieis, le iancement de

n de documents. Un système d'exploita-
i sur disquette, mais peut être ausòi

Touche Contrôle
du clavier princlpal, à gauche et à
une autre touche, sert à transmet_
mme I'arrêt du défilement des
I'interruption de I'exécution d'une
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commande (voir Ctrl-C), La procédure consiste à maintenir la
touche Ctrl enfoncée et à actionner une autre touche.

Touche Entrée
l-a touche Entrée, dite aussi retour chariot, est une grande touche
situéc sur la droite du clavler principal. Cette touche est générale-
ment actionnée à la fin d'une entrée de données ou de commande
et déclenche la transmlssion de I'entrée au programme en cours
ou à MS-DOS.

Traitement de texte

tiers (par exemple avec une autre largeur de ligne ou un autre
interligne),

TYPE
Commande MS-DOS permet d'afficher à l'écran le contenu d'un fi-
chier.

Unité
Voir unité de disque.

Unité de disque
Une unité de dlsque est un composant matérlel du système, monté
dans I'ordinateur et connecté. Une unité peut correspondre à une
unité de disque dur ou à une unité de disquette. Les disquettes peu-
vent être introduites et retlrées de I'unité. Une unité de disque dur

de données, mals Ie dis-
beaucoup plus
isquette sont désignées
é C ou D. Sivous dlspo-

sez de deux unités de disque, I'unité supérieure est I'unlté A et
I'unité inférieure I'unité B. S'il n'y a qu'une seule unité de disquette,
elle est désignée A.
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Unité par défaut
L'unité par défaut est I'unité qui contient la dlsquette sur laquelle
MS-DOS recherche d'abord le fichier indiqué, sl la désignation du fi-
chier ne contient pas d'indication d'unité de disque. La désignation
de l'unité par défaut est tou¡ours affichée avec I'indicatif (voir ce
terme). Si I'indicatif est A >, par exemple, I'unité A est I'unlté par dé-
faut.
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.BAK 45

.BAS 45

.BAT 45

.coM 45

.coM 84

.EXE 45

.EXE 84

A
Adaptateur vidéo-graphique 23
AdapterTest 119
Adresse d'entrée/sortle 1 2
Affichage vidéo, modes 91

Affichage,
format 91
modes 24,89,92

Allmentation électrlque, prise
130

Appels, programmes d'utillsa-
tion 79

Attribute Test 119
AUTOEXEC.BAT 82
AUX 45

B
Bros 13
Bloc d'alimentatlon 22

c
Câbles 109
Canal DMA 2
Caractères de substitution 6,

73
Caractères ASCII 77
Caractéristiques techniques 22
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Carte d'extension,
installation 11, 15, 110
VGA 17
vidéo 7, 89

Carte mère 4, 103
Cartes, lnstallation 16
Cartouche de disquette SQ¿100,

formatage 37
mise en place 37
protection en écriture 37
retrait 37

Cavaliers 103
CGA 92
CHDIR 68
Check Test Cyl. 102
Chemin d'accès 49, 50

exemples 52
nom 51

CHKDSK 67
Clavier 5, 109

connecteur 126
fonctions 58
utilisation sous MS-DOS 53

Clavier numérlque 99
coMl ',t4,45
couz',t4,45
coM345
coM314,45
coM414
coM4 45
Communlcations Adapter Test

119
Commutateurs vidéo 89

positions 94
Composants matériels 1

coN 4s
Configuration du système 85
Connecteur,

2ème connecteur série 124
affectation des broches 123
analogique du moniteur 125
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haut-parleur 130
imprimante 124
modem 124
moniteur numérique 125

Connecteurs 3, 123
Connecteurs d'efiension 4,

11,23, 128, 129
Connecteurs XT/AT 15
Copie 71

Copie de flchiers 70
Copie, commande 73
Coprocesseur 9
coPY 70
Ctrl-Ah-Del58
Ctrl-Break 58
Ctrl-Numlock 58
Ctrl-PrtSc 57
Cycles d'attente 88

D
DATE77
Dale77
Del 56
DEL 75
Désignation de fichier 51
Diagnostic d'erreur 1 09
DIAGS 85, 96,102
Dimensions 23
DIR 64
Disk Change Line Test 1 17
DISKCOPY 32
Disque 43
Disque dur 34

commande 18
formatage 101

¡nstallation 96
partage en partitions 99
tests 102
unité amovible 35

unité amovible, nettoyage
4'.|

unité amovible, utilisation
35

Disque virtuel, unité 10
Disquette-cible 32,71
Disquette-sour ce 32, 7 1

Disquettes 29
double densité 30
3 pouces'11229
5 pouces 'l14 29
copie 31

format, 117
formatage 31

formatage 61

haute densité 30
manipulation 121

Drive Speed Test 1 17

E
Ecran 4,91, .|09

EGA 92
Emplacement 16
Entretien 120
ERASE 75
Esc 56
Extensions système, lnstalla-

tion 7

F
F1 54
F2 55
F3 55
F4 55
F5 56
F6 58
F7 58
FDISK 63, 99
Fente, cache 16
Fichier 43, 51

142



Fichier de commandes 79
exemple 80

Flchier programme 43, 84
Fichler,

affichage du contenu 76
attributs 47
impression du contenu 77

Fichiers binaires 77
Fichiers globaux, noms 46
Fichiers système, 62, 68
Fondements 43
Force Bad Tracks 103
FORMAT 61, 101

Formatage 30
de base 96
commande 61

Fréquence d'impulsions 22, 88

G
Groupes de flchiers 73,75

H
HeureTT
HGC 92
Horloge 77
Horloge système, pile 110
Horloge temps réel 130

I

lmpression, contenu de l'é-
cran 57

lns 56
lnstallation, instructions 6
lnte¡face 12,23
lnterpréteur GW-BASIC 83
lnterrupt 12
lnterrupteur, mise sous/hors

tension 109
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L
Llgne de commande 54
Llgne de commande, édltion

53
LPT1 15

LPTI 45
LPT2 15
LPT245
LPT3 15
LPTs 45
Matériel, entretien 120
Matérlel, problèmes 1 1 1

Matériel, programme de dia-
gnostic 114

MDA 92
Media Analysis 102
Mémoire centrale 10, 22, 68
Mémoire mo¡te22
Mémoire tampon de ligne de

commande 54
Mémoire vidéo-graphique 92
Mémoire,

capacité 6, 30, 68
extension 9, 110

Messages d'erreurs DIAGS 111

Mode Turbo 88
Modes d'affichage, comblnai-

sons 94
Moniteur 4

connecteur 47
primaire 89,94
secondaire 89,94
sélection 91

types 89
MS-DOS 43

commandes 32, 61

áliteur de lignes de com-
mande 54
indicatif 49
structure de fichiers 43
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N
Nom de tichier 44

changement 74
eltens¡on 44

NUL 45

o
Organisation des données 44

P
Park Disk Head 102
Pan¡tlon 99
Performance Test 102
Port parallèle 15,124
Port série 14
Printer Adapter Test 119
PRN 45
Processeur 22
Programme de diagnostic sys-

tème DIAGS 114
Programmes d'application 84
Protection en écriture 29
PrtSc 57

R
Random ReadMrite Test 117
Readf/erify Test 102
RENAME 74
Répertoire 34

affichage 33, 64
article 67,47
changement 69
chemin 50
en cours 64, 69
liste 66
structure 48
système 50
types 47

Répertoire de base 49
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Répenoire principal9l
Hésolution 91

s
Scan/ASCll Code Test 118
SeekTest 102
Sequential Read/\ffrite Test 1 17
SETUP 17,20,85
SETUP, étendu 105
Souris 109
Sous-répertoire 47, 50, 70
Structure arborescente 48
Support de périphériques 17
Suppresslon de flchlers 75
Sync Test 1 19
Système d'exploitation, noyau

85
Système de fichiers 52
Système hiérarchique de fi-

chlers 47
Système, composants 1

maintenance 109
mode 88

T
TIME 77
Touchés,

commande du curseur 53
Del 56
Esc 53
fonction 53
lns 53
retour arrière 53

Traitement par lots, fin 82
TYPE 76

u
Unité centrale 3,22

capot 8
Unité de disque 18, 1 10
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nom 48
pardéfaut 64

Unité de dlsquette 116, 30
externe 20
1,2 Mo 30
1,4 Mo 30
360 Ko 30
commande 18
connecteur '123, 127
utilisatlon 31

Unités de disque 6
lnstallation 17

V
Vérification de disque 65
VGA 92
Vldéo, sous-système 89
Vltesse de traitement 88
Voyant lumineux 31
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