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Handbuch Referenzteil

EinfUhrung

Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben ein hoch-
wertiges Hardwareprodukt aus dem Hause Wil-
helm Mikroelektronik erworben. Merkmal dieser
Produkte sind der hohe Qualitdtsanspruch und
der von uns garantierte Support.

Wir hoffen, daB Sie von unserem Produkt ebenso
begeistert sind wie wir. Sollten Sie dennoch
ircendwelche Miingel feststellen oder Verbesse-
rungsvorschlidge haben, so teilen Sie uns dies
bitte mit. Wir werden uns bemiihen, diese Anre-
cungen bei zukiinftigen Produktentwicklungen
nzw. Weiterentwicklungen zu beriicksichtigen.

Ihre
Wilhelm Mikroelektronik GmbH
Entwicklungsteam Spektrum Grafikkarten

Liinen. im Mirz 92

Das Handbuch

In dem vor Ihnen liegenden Handbuch werden
Thnen alle Funktionen der Spektrum-Grafikkarte
vorgestellt. Bevor Sie mit der Installation des
Programms beginnen und die ersten Versuche
mit dem neuen Softwareprodukt unternehmen,
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sollten Sie sich den Softwarenutzungsvertrag
durchlesen und unterzeichnet an uns zuriicksen-
den. Erst damit erhalten Sie ein Nutzungsrecht
fiir die Software, von der Sie sich dann zunichst
eine Sicherheitskopie entsprechend der Angaben
im Benutzerhandbuch Thres Computers anferti-
gen sollten.

Nutzungsrecht und Copyright

Jegliche Vervielfiltigung des Handbuchs oder
des Programms oder von Teilen derselben wird
strafrechtlich verfolgt. Alle Rechte an dem
Handbuch und dem Softwareprodukt liegen bei
Jorg Wilhelm.

Der rechtmiBige Erwerb der Programmdisket-
ten und des Handbuchs berechtigt zur Nutzung
analog zur Benutzung eines Buches. Entspre-
chend der Unméglichkeit, daB ein Buch ohne
Zuhilfenahme technischer Hilfsmittel zugleich
an verschiedenen Orten zu oder von mehreren
Personen gelesen wird, darf auch das Programm
nicht gleichzeitig an verschiedenen Orten oder
von mehreren Personen genutzt werden. Fiir die
Nutzung auf einem Multitaskingsystem oder in
einem Netzwerk ist eine Netzwerklizenz des
Programms zu erwerben. Zur Erstellung einer
Sicherungskopie (Backup) fiir den Benutzer darf
eine Diskettenkopie angefertigt werden.

In diesem Handbuch wird auf geschiitzte Waren-
zeichen Bezug genommen, die innerhalb des
Textes nicht mehr als solche gekennzeichnet

e ——
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sind. Aus dem Fehlen der Kennzeichnung kann
nicht geschlossen werden, dafl die Namen frei
von Schutzrechten Dritter sind. Verwendete
Namen und (geschiitzte) Warenzeichen:

GEM von Digital Research

Atarit ST(E)Y/TT von Atari Computers
Windows von Microsoft

Calamus von DMC.

Unterstitzung und Hotline

Bitte lesen Sie sich das Handbuch sorgfiltig
durch und beachten Sie - falls vorhanden - den
Inhalt der Datei LIESMICH.TXT auf der Pro-
grammdiskette. Sollten danach noch Fragen
offen geblieben sein, so helfen wir IThnen gerne
wetter. Sie konnen dazu eine schriftliche Anfrage
zn folgende Adresse richten:

Wilhelm Mikroelektronik GmbH
Abteilung Atari-Produkte-Support
Siiggelstr. 31

W-4670 Liinen

Wichtig fiir eine schnelle Bearbeitung ist, dal3
Sie folgende Angaben nicht vergessen:

* Die Versionsnummer der Spektrum-Soft-
ware

* Die installierten Treiber und ggf. deren Ver-
sionsnummern
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* Die genaue Modellbezeichnung ihres Com-
puters

* Informationen tiber Zusatzhardware in
Ihrem Computer

* Angaben liber angeschlossene Peripheriege-
rite

* Angaben iiber gebootete Programme oder
Accessories

* Betriebssystemversion des TOS

* Thre Charly-Image Seriennummer

In den meisten Fillen kann Ihnen auch Ihr Fach-
hiandler oder ein Benutzerclub weiterhelfen.

In dringenden Fillen erreichen Sie dienstags und
donnerstags zwischen 15.00 und 17.00 unsere
Telefonhotline unter der Rufnummer 0 23 06 /

7 50 15 75.

Bitte sorgen Sie dafiir, daB Sie bei telefonischen
Anfragen dieses Handbuch parat haben, so daf3
wir Ihnen so effizient wie méglich helfen kon-
nen.

6 (C) Wilhelm Mikroelektronik
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2.

Installation der Hardware

Die Installation der Spektrum-Grafikkarte ist
sehr einfach. Im folgenden wird beschrieben wie
die Karte in die verschiedenen Rechnertypen
2ingebaut werden kann.

Zum Einbau werden lediglich ein kleiner
Schraubendreher mit Kreuzschlitz und ein nor-
maler Schraubendreher benétigt. Sollten Sie
jedoch geringe Zweifel an Ihrem handwerkli-
chen Geschick haben, so sollten Sie den Einbau
durch Thren Fachhédndler durchfiihren lassen.
Insbesondere wenn der von Ihnen verwendete
Rechner vom Typ Mega ST ist, sollte der gege-
benenfalls erforderliche Neu-Abgleich des Netz-
te1ls durch einen Fachmann ausgefiihrt werden.
=2 Arbeiten diirfen selbstverstiandlich nur bei
z~geschaltetem Gerdt durchgefiihrt werden. Bitte
Netzstecker ziehen!

Installation bei einem Mega STE

Fir den Einbau in einen Mega STE muf}
zundchst die Schutzklappe des VME-Bus-
Schachtes entfernt werden. Die Klappe trigt die
Uberschrift “VME” und wird durch zwei
Schrauben gehalten.

Sobald diese Schrauben gelost sind, kann die
Klappe vorsichtig nach hinten abgezogen wer-
den. Hinter ihr offenbart sich der VME-Schacht
mit je einer Fiihrungsschiene auf der linken und
auf der rechten Seite.

(C) Wilhelm Mikroelektronik
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In diese Fiihrungsschienen wird die Karte waa-
gerecht mit den Bauteilen nach oben eingefiihrt.

Der VME-Bus-Schacht von hinten:

I
falsch richtig

Abbildung 1:
Einbau der Grafikkarte in den VME-Schacht

Sie sollte sich so weit gewaltfrei einschieben las-
sen, dal} das Seitenblech der Grafikkarte mit dem
Gehduse des Computers biindig abschlieft.
Durch Drehen der groBen Rédndelschrauben kann
die Karte mit der Hand leicht fixiert werden.
Hierdurch wird auch ein sicherer elektrischer
Kontakt gewihrleistet.

Installation bei einem TT

Fiir den Einbau in einen Mega STE mul}
zunidchst die Schutzklappe des VME-Bus-
Schachtes entfernt werden. Die Klappe trigt die
Uberschrift “VME” und wird durch zwei
Schrauben gehalten.

Sobald diese Schrauben gelst sind, kann die
Klappe vorsichtig nach hinten abgezogen wer-
den. An der Klappe sind zwei Anschluf3buchsen
fiir serielle Schnittstellen befestigt. Leider sind
sie der Spektrum-Karte im Weg. Der mechanisch
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geschickte Bastler kann sie jedoch an anderer
Stelle des TT-Gehéuses herausfiihren.

Alternativ kann auch die Blende der Karte ent-
fernt werden, so daB ausreichend Platz fiir die
AnschluBkabel der seriellen Schnittstellen bleibt.
Zuniichst einmal kénnen die beiden Kabel mit-
samt ihrer Stecker vorsichtig nach oben abgezo-
gen werden.

Hinter der Abdeckklappe offenbart sich der
VME-Schacht mit je einer Fiihrungsschiene auf
der linken und auf der rechten Seite.

In diese Fiihrungsschienen wird die Karte waa-
gerecht mit den Bauteilen nach oben eingefiihrt.
Sie sollte sich so weit gewaltfrei einschieben las-
sen, daB das Seitenblech der Grafikkarte mit dem
Gehiuse des Computers biindig abschlieft.
Durch Drehen der groBen Réndelschrauben kann
die Karte mit der Hand leicht fixiert werden.
Hierdurch wird auch ein sicherer elektrischer
Kontakt gewihrleistet.

Installation bei einem Mega ST

Die Installation in einem Mega ST ist etwas
schwieriger. Wir empfehlen, den Einbau durch
Ihren Fachhindler, da nur so die Geritegarantie
erhalten bleibt und die Sicherheitsbestimmungen
eingehalten werden. Hierzu ist fiir die Spektrum-
Karten ein Montagesatz erhiltlich, der aus den
folgenden Teilen besteht:

* Spektrum-Grafikkarte mit Mega-Adapter

(C) Wilhelm Mikroelektronik
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* 2 Schrauben S1 (grofier Kopf)
* 1 Schraube S2 (klein)

* 1 Schraube S3 (groB)

* 3 Muttern

* 1 Abstandsbolzen

Der Einbau lduft folgendermalen ab:

Ziehen Sie aus Sicherheitsgriinden zunichst den
Netzstecker Ihres Rechners ab. Offnen Sie
danach das Gehiduse des Mega ST indem Sie auf
der Unterseite die neun Schrauben in den qua-
dratischen Vertiefungen 16sen. Die drei Schrau-
ben in den runden Vertiefungen halten das
Diskettenlaufwerk und sollten darum nicht
gelost werden. Bevor Sie den Deckel des Gehiu-
ses ganz abheben, ziehen Sie noch den Stecker
des Batteriefaches ab. Das Abschirmblech, wel-
ches Sie jetzt erblicken, entfernen Sie durch
Ldsen der neun Blechlaschen. In der Riickwand
des ST-Gehiuses, genauer im Bodenteil, befindet
sich eine lose eingesteckte Kunststoffblende.
Entfernen Sie diese Blende genauso wie das ent-
sprechende Gegenstiick der Abschirmung. Die
Schraube, die in der Vertiefung fiir das Batterie-
fach steckt, schrauben Sie bitte dazu heraus.
Diese Schraube hilt nur ein kleines Blech fest,
welches Sie nun mit etwas Klebeband befestigen
oder sogar ganz weglassen konnen.

Nun zur Grafikkarte selbst. Losen Sie zuniichst
die AbschluBBblende an der Seite des Monitoran-
schlusses indem Sie die entsprechenden Schrau-

10
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ben aus dem blauen Kunststoffteil von der
Unterseite der Platine her 16sen.

Verbinden Sie danach die 96-polige Federleiste
des ST-Adapters mit der VME-Steckerleiste
Threr Spektrum Farbgrafikkarte. Dabei mul} die
GroBere der beiden Adapterplatinen parallel zur
Unterseite der Grafikkarte liegen.

Bei der nun folgenden Montageanleitung wird
davon ausgegangen, daB Sie von der Bestiik-
kungsseite her auf die Grafikkarte blicken, wobel
der VME-Stecker oben und diel5-polige Moni-
torbuchse unten sein soll. Die Bohrung (links
oben) auf der Spektrum Farbgrafikkarte ist nun
deckungsgleich mit einem Abstandsbolzen des
Adapters. Verschrauben Sie an dieser Stelle die
Grafikkarte mit dem Adapter (Schraube S1).
Drehen Sie dann die zweite Schraube S1 so in
den rechten Abstandsbolzen, daB die Platine zwi-
schen Schraubenkopf und Abstandsbolzen befe-
stigt ist.

Unten links und rechts sind zwei weitere Boh-
rungen in IThrer Grafikkarte. Dort stecken Sie
links die Schraube S3 und rechts die Schraube
S2 hindurch. Die Schraube S2 befestigen Sie mit
einer Mutter. Auf die Schraube S3 drehen Sie
zunichst zwei Muttern und danach den mitgelie-
ferten Abstandsbolzen.

Diese Anordnung sorgt fiir einen festen Halt der
Spektrum Farbgrafikkarte im Inneren des Mega
ST. Stecken Sie jetzt die 64-polige Federleiste
des Adapters in den dafiir vorgesehenen Mega-
bus-Stecker. Die Karte muf dabei so zu liegen

(C) Wilhelm Mikroelektronik 11
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kommen, daB die Monitorbuchse zur Riickwand
des Rechners gerichtet ist.

AnschluB der Stromversorgung im
Mega ST

Den Stecker fiir die Stromversorgung der Spek-
trum Farbgrafikkarte stecken Sie auf die 6-polige
Stiftleiste, welche Sie in der Nahe des Netzteils
finden. Um einen Verpolungsschutz zu gewihr-
leisten, befindet sich an dieser Stiftleiste eine
Fiihrungsnut. Darin lassen Sie den Stecker einra-
sten. Achten Sie darauf, daB die Kabel so verlegt
werden, daB sie nicht die drei Leistungswider-
stinde des Netzteiles beriihren kénnen. Diese
Widerstinde erreichen wihrend des Betriebes
sehr hohe Temperaturen und konnten so die
Kabelisolation beschédigen.

Uberhaupt sollte ein Sicherheitsabstand zu allen
Netzspannung fiihrenden Netzteilbereichen ein-
gehalten werden. Bitte beachten Sie dabei die
entsprechenden VDE-Bestimmungen.

Um sicherzustellen daB die Grafikkarte einwand-
frei funktioniert sollte jetzt einmal im Betrieb die
Spannung im 5 Volt-Zweig des Netzteil iiber-
priift werden. Sie darf keinesfalls unter 5 Volt
liegen. Bewiihrt hat sich eine Spannung von 5,2
Volt. Diese kann am Netzteil eingestellt werden.
Nun kann das Geriit wieder zusammenmontiert
werden.

Es beginnt mit dem Abschirmblech. Die Laschen
sollten wieder umgebogen werden, um eine gute

12
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Abschirmwirkung zu erzielen. Danach ist der
Gehiusedeckel wieder korrekt anzubringen. Am
Batteriefach miissen Sie dazu die Spitze des lin-
ken Standbeines (von der Gehiuseriickseite aus
gesehen), sowie dessen linke Verstrebung
abschneiden.

Falls erforderlich, kann die Karte auch im Rech-
ner verschraubt werden. Hierzu muf} allerdings
diec Hauptplatine des Rechner entnommen wcr-
den, da die Schrauben durch sie hindurchgedreht
werden miissen.

AbschlieBend sind nur noch wieder die neun
Schrauben, welche Gehiuseober- und Untertell
zusammenbhalten, anzubringen.

Anschluf3 des Monitors

Mit den meisten Monitoren wird ein entspre-
chendes AnschluBkabel mitgeliefert. Die Stek-
kerbelegung der Grafikkarte entspricht der
Standard-VGA-Kartenbelegung.

So ist es moglich, auch beliebige preisglinstige
\'GA oder Multisyncmonitore mit der Karte zu
hetreiben. Besonders hochwertige Monitore ver-
wenden oft Einginge mit sogenannten BNC-
Buchsen. Auch hierzu sind im Fachhandel ent-
sprechende Adapterkabel erhdltlich.

Es handelt sich dabei um 5-adrige bzw. 4-adrige
(mit Composite-Sync) BNC-Kabel.

Sollte Ihr Monitor ein Sync-Signal auf dem
Griin-Pegel erwarten und keinen separaten Sync-
Eingang besitzen, so ist der Betrieb nur mit ent-

(C) Wilhelm Mikroelektronik 13
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sprechend ausgestatteten Spektrum-Grafikkar-
ten moglich. Hierzu bietet der Fachhandel 3-
adrige Kabel mit BNC-Steckern an.

Nahere Informationen zum Betrieb mit Sync-
Signal auf dem Griin-Pegel erhalten Sie durch
den Wilhelm Mikroelektronik Support.

14 (C) Wilhelm Mikroelektronik
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3.

Installation der Software

Bei Benutzung der Spektrum-Grafikkarte emp-
fiehlt sich die Verwendung einer Festplatte. In
diesem Kapitel erfahren Sie, wie mithilfe des
Installationsprogramms die Spektrum-Software
installiert werden kann. Die Spektrumkarte kann
sowohl mit einem Festplattensystem als auch mit
einem Diskettenlaufwerk betriecben werden.
Damit das Betriebssystem die Karte ansprechen
kann, ist jedoch auf jeden Fall eine Software
erforderlich.

Installation mit nur einem Disketten-
laufwerk

Die Spektrum-Software kann auch von einem
Diskettenlaufwerk aus gestartet werden. Die bei-
liegende Originaldiskette ist so vorinstalliert, daf3
Sie von dort die Spektrum-Software booten kon-
nen.

Vorausgewihlt ist dabei ein Standard-VGA-
Monitor, genauergesagt der TT-Farbmonitor
PTC 1426.

Wenn Sie einen anderen Monitor ohne Mul-
tisync-Eigenschaften verwenden, muf} hierzu
vorher ein entsprechendes Timing erstellt wer-
den oder eine andere Monitor-Timing-Datei
(.INF) in SPEKTRUM.INF umbenannt werden
und in den AUTO-Ordner kopiert werden.

[ o
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Benutzung des Installationspro-
gramms

Wenn Sie im Besitz einer Festplatte oder dhnli-
chem sind, so wird Thnen die Installation durch
das Spektrum-Installationsprogramm erheblich
vereinfacht. Sie miissen dazu lediglich die Spek-
trum-Diskette in Ihr Diskettenlaufwerk einlegen
und das Programm

INSTA256.PRG, INSTA_HC.PRG,
INSTA_HR.PRG bzw. INSTA_TC.PRG

(je nach Threm Kartentyp) starten.

Die Meniizeile besteht aus folgenden Punkten:

« “SPEKTRUM?”: Hier kann man die Copy-
right-Meldung der Spektrum-Installation
finden und Accessories aufrufen.

« “Datei”: Hier sind folgende Eintrage:
“Neu”: Es folgt ein Dialog, um die Spek-
trum-Installation durchzufiihren; “Install
beenden”: Das Programm wird verlassen.

« “Extra”: Hier sind folgende Eintrage:
“Hilfe”: Ruft die Hilfefunktion auf.

Bedienung der Hilfefunktion

Die Hilfefunktion ist sowohl mit der Maus als
auch mit der Tastatur bedienbar.

Mit der Maus kann man unterstrichene Eintrige
anklicken, um weitere Hilfe zu dem angewihlten
Stichwort zu bekommen.

16
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Wenn man auf “<<<” klickt, kommt man wieder
zum zuvor gewihlten Stichwort.

Einen Uberblick iiber die vorhandenen Stich-
worte der Hilfe-Funktion gibt das Stichwortver-
zeichnis.

Die Hilfe ist auch per Tastatur bedienbar:

» Undo: Es wird der Hilfstext zum zuvor
angewiihlten Stichwort angezeigt.

 Cursortasten: Die Cursortasten verschieben
den Fensterinhalt.

« Cursortasten + Shift: Seitenweises Verschie-
ben des Fensterinhalts.

« Cursortasten + Control: Halbseitenweises
Verschieben.

Wenn mittels GDOS weitere Zeichensitze ange-
meldet sind, stehen zwei weitere Tasten zur Ver-
fligung:

» “<” und “>”: Schaltet zwischen diesen Zei-
chensitzen um. Es werden nur nicht propor-
tionale Zeichensitze beriicksichtig.

 “4+” und “-”: Verdndert die Schriftgrofe.

Tastaturbedienung der Installation

Meniipunkte sind auch direkt iiber die Tastatur
erreichbar. Das jeweilige Tastenkiirzel steht hin-
ter den einzelnen Meniipunkten.

Dabei bedeutet das “A”-Zeichen, dal man die
angegebene Taste zusammen mit der Control-
Taste driicken muf.

‘C) Wilhelm Mikroelektronik 17
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Menii “SPEKTRUM”:
« Control-I: Programm-Information
Menii “Datei”:
 Control-N: Neu, Installation durchfiihren.
 Control-Q: Quit, Programm verlassen.
Menii “Extra”:
« Help: Hilfe

Weitere Tasten:
» “Esc”: Fensterinhalt neu anzeigen.
« Cursortasten: Die Cursortasten verschieben
den Fensterinhalt.
« Cursortasten + Shift: Seitenweises Verschie-
ben des Fensterinhalts.
« Cursortasten + Control: Halbseitenweises
Verschieben.
» “Home”: Auf den Fensteranfang links oben
positionieren.
* “4+”: Lupe
* “0”: Normalgrofe
« «: Ubersicht
o “¥7: Volle BildgroBe
» Control-W: Wechseln der Fenster
» Control-U: SchlieBen eines Fensters
Alertboxen sind auch direkt tiber die Tastatur
bedienbar.
* “1”: ersten Knopf anwiihlen.
« “2”: zweiten Knopf anwiihlen. (falls vorhan-
den)
* “3”: dritten Knopf anwihlen. (falls vorhan-
den)

18
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e “Undo”: “Abbruch” anwihlen. (falls vor-
handen)

Ein dick umrandeter Knopf ist zusitzlich mit der
‘Return’-Taste erreichbar.
In den Dialogen richtet sich die Taste, mit der ein
Knopf anwihlbar ist, zumeist danach, mit wel-
chem Buchstaben dieser Knopf beginnt.
z.B.: Taste ‘S’ fiir “Start”
Wenn ein Buchstabe unterstrichen ist, kann der
Knopf mit der entsprechende Taste angewihlt
werden.
Eine weitere Rolle spielt die Art der Funktion,
die mit einem Knopf verbunden ist.
2.B.: die Taste ‘Undo’ fiir “Abbruch”, die Taste
“Delete” fiir “Loschen” oder die Taste “Help™ fur
“Hilfe”.
Es konnen durchaus mehrere Tasten die gleiche
Funktion bewirken. z.B.: Cursortasten und “+".
“»_um einen Rollbalken zu bewegen.

Funktionen die mit der Maus ausgeldst werden
konnen.
Linke Maustaste:
« linke obere Fensterecke: Fenster schliefien.
« oberer Fensterbalken: Fenster bewegen.
« rechte obere Fensterecke: Fenster auf volle
GroBe bringen.
« Rollbalken: Fensterinhalt bewegen.
« untere rechte Fensterecke: Fenstergrofie ver-
andern.

Rechte Maustaste:

.
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« im Fenster: Fensterinhalt bewegen.
« untere rechte Fensterecke: Fenstergrofe ver-
dndern.

* Fensterrahmen: Fenster bewegen.
Bei gedriickter rechter Maustaste konnen auch
nicht aktive Fenster bearbeitet werden. Wenn
man nur die linke Maustaste benutzt, wird nur
das oberste Fenster bearbeitet oder tiefer lie-
gende Fenster werden nach oben gebracht.

Bedienung des Spektrum-Installations
Formulars

Das Installationsprogramm dient dazu, alle not-
wendigen Dateien der Spektrum-Software an die
richtigen Stellen auf Festplatte zu kopieren. Die
Installation wird gestartet indem man in der
Meniizeile unter dem Meniititel “Datei” den Ein-
trag ‘Neu’ anwihlt.

Daraufhin erscheint ein Formular mit folgenden
Einstellmoglichkeiten:

* Monitor-Typ: Name der INF-Dateli, die sich
dann nachher als SPEKTRUM.INF im
AUTO-Ordner befinden wird.

« Boot-Laufwerk: Die Festplattenpartition
von der der AUTO-Ordner abgearbeitet
wird, von wo die Accessories geladen wer-
den und wo die ASSIGN.SYS liegt. Normal
ist Laufwerk ‘C’ das Boot-Laufwerk.

» GEMSYS-Pfad: Das Verzeichnis, das die
Zeichensitze und die VDI-Treiber enthilt.

20
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+ CPX-Pfad: Das Verzeichnis aus dem das
Kontrollfeld von Atari ‘XCONTRO-
L.ACC’ die CPX-Module ladt. Normal
sollte dieser Ordner “C:\CPX” heillen.

Normalweise sind hier mit Ausnahme des Moni-
tortyps keine Einstellungen erforderlich, da das
Spektrum-Installations-Programm die iibrigen
Einstellungen selber ermittelt, oder falls die Ver-
zeichnis-Pfade nicht zu ermitteln sind, Standard-
pfade einstellt, die dann wihrend der Installation
angelegt werden.

Die Installation beginnt, wenn das Spektrum-
Installations Formular mit dem ‘Start’-Knopf
verlassen wird.

Als erstes wird der falls notig der GEMSYS-
Ordner angelegt und alle Spektrum-VDI-Treiber
werden hineinkopiert.

Fiir die Spektrum-1-Karte ist dies die Datei
“SPEK_256.SYS” fiir den 256-Farben-Modus.
Fiir die Spektrum-HC-Karte ist dies zusitzlich
die Datei ‘SPEK_HC.SYS’ fiir den HiColor-
Modus.

Fiir die Spektrum-TC-Karte ist dies zusitzlich
die Datei ‘SPEK_TC.SYS’ fiir den TrueColor-
Modus.

AuBerdem wird die ‘VDI.SYS’-Datei dorthin
kopiert.
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Als zweites wird falls notig der AUTO-Ordner
angelegt und die Dateien

SPEKTRUM.PAL,

SPEKTRUM.INF,

SPEKTRUM.PRG,

SYSTEMOS8.FNT,

SYSTEMO09.FNT und

SYSTEMI10.FNT werden hineinkopiert.

Als drittes wird ebenfalls nur wenn notig der
CPX-Ordner angelegt und die Kontrollfeldmo-
dule SPEKTRUM.CPX und TIMING.CPX wer-

den hineinkopiert.

AnschlieBend wird in der obersten Ebene des
Boot-Laufwerkes die ‘ASSIGN.SYS’-Datei
angelegt.

Zum Schluf3 wird noch das GDOS ‘AMCG-
DOS.PRG’ in den AUTO-Ordner und das Kon-
trollfeld ‘XCONTROL.ACC’ in die oberste
Ebene des Boot-Laufwerkes kopiert.

Damit ist die Installation abgeschlossen.

Sollten wihrend der Installation Dateien vorge-
funden werden, die durch die Installation iiber-
schrieben wiirden, so erscheint eine Alertbox mit
drei Moglichkeiten:
» “Ersetzen”: Die neue Datei wird angelegl
und die alten Datei in ein Verzeichnis
namens ‘OLD’ gesichert.

22 (C) Wilhelm Mikroelektronik

Spektrum card manual Page 23



i-z.--_~ 1 8T - Die Grafikkarte

+ “Weiter”: Die neue Datei wird nicht ange-
legt, die alte Datei bleibt wie sie ist. Wenn
allerdings bei der Erzeugung der ‘ASSI-
GN.SYS’ -Datei dieses ‘Weiter’-Knopf aus-
cewihlt wird, so wird die bereits
vorhandene ‘ASSIGN.SYS’ so abgeiindert,
daB sowohl die Spektrum-Karte lauffihig
ist, als auch, daB die bisher installierten
zusitzlichen Druckertreiber und Zeichens-
dtze erhalten bleiben.

» “Abbruch”: Die Installation wird abgebro-
chen. Vorsicht: eine unvollstindige Instal-
lation kann die Nichtlauffahigkeit des
Systems bedeuten. Man sollte also entwe-
der die Installion nochmals komplett
durchfiihren oder manuell mithilfe der
Dateien, die in die ‘OLD’-Verzeichnisse
gesichert wurden, wieder den vorherigen
Zustand wiederherstellen.

Testsoftware

Bei den Spektrum-Grafikkarten ist die Testsoft-
ware nicht ein gesondertes Programm. Die Test-
moglichkeiten sind in das Installationsprogramm
mit eingebaut.

Unter dem Menii-Punkt “Extra” sind neben der
Hilfe ein Aufruf fiir die Testmoglichkeiten der
Grafikkarte eingebaut. Nidheres dazu entnehmen
Sie bitte der LIESMICH.TXT-Datei auf Threr
Original-Diskette.
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—e

Auswahl eines Monitors

Folgende Monitore stehen zur Auswahl (Je nach
Revisionsstand der Software kénnen einige
Monitore fehlen oder zusitzliche vorhanden
sein, bitte beachten Sie dazu die LIESMICH.-
TXT-Datei auf Threr Original-Diskette. In dieser
Datei ist auch die Zuordnung zwischen Monitor-
typ und Dateinamen spezifiziert.

* Standard VGA
* Acer 7015

* Miro C1766

* Miro C2166

» Atar1 PTC 1426
» Atari SC 1224
* Eizo 9070

* Eizo 660

* Eizo 6500

* Eizo 9500

* NEC 3FG

* NEC 4FG

* NEC 5FG

* NEC 6FG

* Sampo 1466D
* Sampo 1566D
* Sampo 1766D
* Samsung SyncMaster 3

Sollte Ihr Monitor nicht unter den genannten.
bzw. auf Threr Diskette vorhandenen sein. so
konnen Sie eine passende Datei entweder selbst
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Installation der Charly-Image-Soft-
ware

Jeder Spektrum-Grafikkarte liegt eine Demo-
Version der Software Charlylmage bei. Mit die-
ser Software konnen Sie die Leistungsfihigkeit
Ihrer Grafikkarte bewundern.

Wenn Sie die Originaldiskette verwenden, kon-
nen Sie die Software einfach starten. Sie ist auf
der Diskette fertig vorinstalliert.

Bei Festplattenbenutzung kann einfach der kom-
plette Disketteninhalt in einen beliebigen Ordner
kopiert werden.

Dem Programm Charlylmage konnen auch Para-
meter iibergeben werden. Das bedeutet, Sie kon-
nen dieses Programm fiir einen bestimmten
Dateityp, wie z. B. *.TIF oder andere anmelden.
Wird danach eine solche Datei gesffnet, so wird
automatisch CharlyImage geladen und die ent-
sprechende bzw. die entsprechenden Dateien
werden angezeigt.

Sie koénnen Bilder in allen giingigen Dateiforma-
ten auf der Karte mit der maximalen Farbanzahl
darstellen lassen.

Die Software bietet Unterstiitzung fiir folgende
Formate:

* TIFF 5.0

* Windows BMP
* GIF

* Sun-Rasterfile
* GEM-Image

* STAD
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*» Degas PI1/PI3

* JPEG

* Spectrum 512

« TINY

« rohe Monochromdaten
rohe RGB-Daten
Targa-Format
VORT-PIX

* PPM/PGM-Format

* [CM-Format

» und je nach Version viele weitere...
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4.

Bedienung der Software

Die meisten Bedienungselemente der Spektrum-
Software sind als CPX-Accessories ausgefiihrt.
Sie werden von der Spektrum-Installationssoft-
ware installiert. Bevor Sie die Accessories nut-
zen konnen, mufl gegebenenfalls beim ersten
Aufruf des Kontrollfeldes (Im linken Menii bei
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4.

Bedienung der Software

Die meisten Bedienungselemente der Spektrum-
Software sind als CPX-Accessories ausgefiihrt.
Sie werden von der Spektrum-Installationssoft-
ware installiert. Bevor Sie die Accessories nut-
zen konnen, mufl gegebenenfalls beim ersten
Aufruf des Kontrollfeldes (Im linken Menii bei
den Accessories) der Pfad fiir die CPX-Dateien
eingetragen werden. Dies ist nur erforderlich,
wenn Sie vorher nicht mit diesem Atari-Kon-
trollfeld gearbeitet haben. Hierzu bietet das
Atari-Kontrollfeld den Knopf “Optionen” mit
dem Eintrag “Voreinstellung”. Dort kann der
Pfad eingegeben werden und mit dem Knopf
“Sichern” wird er permanent gemerkt.

Das Timing-Kontrollfeld

Mithilfe des Timing-Kontrollfeldes kénnen Sie
fast beliebige Monitore an der Spektrum-Grafik-
karte betreiben. Dazu konnen etliche Parameter
des Videosignals, das die Spektrum-Karte
erzeugt, frei eingestellt werden. Auf diese Weise
lassen sich auch Festfrequenzmonitore an der
Spektrum-Karte betreiben.

Fiir den Fall, daB Sie einen besonders exotischen
Monitor haben oder einfach nur eine ganz spezi-
elle Auflésung bzw. Bildwiederholfrequenz
haben mochten, gibt es einen speziellen Timin-
geditor fiir Spektrum-Grafikkarten. Er ist als
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CPX-Accessory ausgefiihrt und kann daher
jederzeit aufgerufen werden.

Innerhalb des Timing-Kontrollfeldes gibt es vier
Arbeitsseiten. Zwischen diesen Arbeitsseiten
kann durch das linke obere Pop-Up-Menii per
Maus umgeschaltet werden. Der schattierte
Knopf wird dazu angeklickt und in der sich 6ff-
nenden Auswahl kdnnen die vier Seiten umge-
schaltet werden. Aulerdem ist eine Umschaltung
mit den Funktionstasten F1 bis F4 moglich.

Auf der ersten Seite kann oben jeder Einstellung
ein beliebiger Name zugeordnet werden.
Mochte man sich den Namen nicht selbst aus-
denken, so kann auf den Namensbereich mit der
Maus geklickt werden und das Programm bietet
an, einen Namen aus den angewdhlten Auflo-
sungsparametern zu wihlen. Zwischen den vor-
gegebenen Auflosungen kann mit den Pfeil-
Symbolen umgeschaltet werden. Die vorange-
wihlte Auflosung wird auf Farbmonitoren in
blauer Farbe hervorgehoben.

Es wird stets eine Liste von Videotimings ver-
waltet. Dieser Liste ein Eintrag hinzugefiigt,
bzw. aus ihr entfernt werden. Dazu dienen die
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beiden Knopfe unterhalb des Auflosungs-
Namens.

| KONTROLLFELD
"648x488 TrueColor 71 Hzl __[¢[®
[ Hinzufigen [ Entfernen |
Pixeltakt
|H-Frequenz | 36 kHz| £ 65 kHz

‘U-Frequenz | 71 Hz| 2128 Hz

Farbnodus True ] [Interlace]

[Sichern]|[ OK ][ Abbruch |

Ancidung 2
Kontrollfeld Auflosungsauswahl

Darunter werden die eingestellte Horizontal- und
Vertikalfrequenz sowie deren vom Monitor
akzeptierbare Maximalwerte angezeigt. Die bei-
den Knopfe “X/2” und “Y/2” ermoglichen Spe-
zialeffekte. Bei “X/2” ist jedes Pixel doppelt so
breit, d. h. die Karte arbeitet mit der halbierten
Pixelfrequenz. Bei “Y/2” wird jede Bildschirm-
zeile doppelt angezeigt. Dies ist hilfreich fiir
Zoomfunktionen.
Zwei weitere Pop-Ups ermdglichen die
Umschaliung zwischen den verschiedenen Farb-
modi und der Pixelfrequenzen (“Pixeltakt™).
Je nach Kartentyp stehen hier verschiedene zur
Auswabhl:

« 256 Farben (Palettefarben)

» HiColor 1 (65536 Farben)

 HiColor 2 (32768 Farben)
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* TrueColor (16.777.216 Farben)
* RealColor (262.144 Farben)

* HiRes (16 Farben)

* Monochrom (2 Farben)

Die verfiigbaren Frequenzen sind ebenfalls von
Kartentyp zu Kartentyp verschieden. Die HR-
und die TC-Karte bieten etwas hohere Maximal-
frequenzen an.

Die zweite Seite stellt die Aufldsungsparameter
geschlossen dar. Hier konnen alle iiblicherweise
vorkommenden Anpassungen vorgenommen
werden.

KONTROLLFEL

Timing

Bildgrdfe| Breite: Hohe: ——
girtllJell: g;§§ 512§ -IEIEI
ota : 508 Test ||
Sichtbari 6405 4805 LSt

Bildlage| Start: Lange:[ 84 MHz]
H-Synci[-| 5688 888 g’
U-Syncif - 4818 53 70.664 Hz

[Sichern | ([ 0K ][ Abbruch ]

Abbildung 3:
Kontrollfeld Timingeinstellung

Im oberen Bereich ist die virtuelle Auflésung in
jeweils fiir die Horizontal- und die Vertikalrich-
tung einstellbar. Ungiiltige Werte werden durch
farbige Kennzeichnung in rot hervorgehoben.

32
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Darunter wird die Aufldsung eingestellt, die dem
Timing zugrundeliegt. Dies ist die Zeit, die die
Darstellung des Videobildes inklusive der Sync-
und Blanksignale einschlief3t.

Darunter wird fiir beide Richtungen die sichtbare
Auflosung einstellt.

Die Bildlage wird durch die Positionen der Sync
und Blank-Signale beeinfluit. AuBerdem kann
die Linge dieser Impulse eingestellt werden.
\fanche Monitore kommen mit kurzen Impulsen
aus. andere brauchen ldngere Impulse.

Be1 kiirzeren Impulsen kann die Bildlage in gro-
Jeren Bereichen variiert werden. Bei zu kurzen
Impulsen kann es sein, daB das Bild nicht richtig
svnchronisiert wird.

Rechts daneben kann die Pixelfrequenz ausge-

srzependen Horizontal- und Vertikalfrequenzen
werden vom Kontrollfeld errechnet und unter der
Pixelfrequenz angezeigt.

Mit dem “Test”-Knopf konnen Sie die neu einge-
stellten Video-Parameter testen. Dies kann in
vier unterschiedlichen Modi erfolgen:

* Desk - Hier wird der Desktop mit den gein-
derten Parametern fiir die Dauer des
Gedriickthaltens der linken Maustaste ange-
zeigt.

* Bild - Wie bei Desk, nur daB hier ein Test-
bild dargestellt wird.

« Set! - Die Videoparameter werden fest tiber-
nommen und bleiben bis zu einem Reset
erhalten.

o
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4.

+ Demo - Wie bei Bild, nur wird hier eine
kleine Animation gestartet, die auch einen
kleinen Einblick in die Geschwindigkeit der
Grafikkarte gibt.

Haben Sie versehentlich eine vom Monitor nicht
synchronisierbare Auflosung mit “Set!” gesetzt,
so kann dies mit der F10-Taste (Tastatur) zuriick-
genommen werden.

Bei gedriicktem “Test”-Knopf kann mit der rech-
ten Maustaste die Bildlage korrigiert werden, di¢
auch durch Einstellung er entsprechenden Werte
geregelt werden kann. Mit den Plus-/Minus-
Symbolen kann die Polaritit der Sync-Signale
umgeschaltet werden. VGA-Monitore erkennen
hieran den Videomodus und dndern entsprechend
einige Video-Einstellungen fiir die Bildgrobe auf
der Bildrohre.

“OK” iibernimmt die Video-Einstellung, jedoch
nur mit “Sichern” wird sie auch beim néchsten
Booten defaultmiBig benutzt. Beim Sichern wird
der benotigte VDI-Treiber auf VDLSYS kopiert
und die SPEKTRUM.INF-Datei geédndert.
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Die dritte Seite ist eine Spezialseite fiir das Hori-
zontaltiming. Hier lassen sich alle Parameter des
Controllers frei einstellen.

Wi KONTROLLFELD s
T H-Timi = o

H Tlnlng el-l@lnﬂl&hoelehtrcn
Gesamt : 268 Desk
‘Sichtbar: 240 Test
'Blank ¢ 213|Ldnge: 47
'Sync + 213|Ldnge: 30
(A

1 [e[®

[Sichern||[ 0K | [ Abbruch |

Loondung 4
« =+-~7%ald Horizontaltimingeinstellung

Im unteren Bereich wird der Blank- und der
Svne-Bereich grafisch dargestellt. Eine Uberprii-
fung ob die eingestellten Parameter sinnvoll
sind, findet nicht statt.
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Die vierte Seite ist ebenfalls eine Spezialseite -
fiir das Vertikaltiming. Hier lassen sich alle Para-
meter des Controllers frei einstellen.

'KONTROLLFELD

D

ma H@ln Hkratlektron
Gesamt ¢ 508 Desk
Sichtbar: 488 Test
Blank : 488|Lange: 26
Sunc + 481|Lange! 5
¢l o

MEE

[Sichern ||| 0K ][ Abbruch |

Abbildung 5:
Kontrollfeld Vertikaltimingeinstellung

Im unteren Bereich wird der Blank- und der
Sync-Bereich grafisch dargestelit. Eine Uberprii-
fung, ob die eingestellten Parameter sinnvoll
sind, findet nicht statt.

Erstellung eines neuen Timings

Fiir die Erstellung eines neuen Timings gehen
Sie am besten wie im Folgenden beschrieben
VOr:

Stellen Sie die sichtbare Auflosung ein, die Sie
erreichen mochten - der Monitor sollte dazu in
der Lage sein.

Jetzt wihlen Sie einen Farbmodus aus. Danach
muB eine dafiir geeignete Pixelfrequenz ausge-

36
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sucht werden. Diese muf3 im HiColor-Modus
doppelt so hoch und im TrueColor-Modus drei-
mal so hoch sein, wie die Geschwindigkeit der
Pixelausgabe. Wenn Sie also das gleiche Videoti-
ming im 256-Farben und im HiColor-Modus fah-
ren. so haben Sie im HiColor-Modus in der
Horizontalen die halbe Auflosung, da mit jeweils
zwei Pixeltakten ein Pixel ausgegeben wird. Die
Pixel hitten dann die doppelte Breite.

Passend zum Pixeltakt muB die Horizontalfre-
quenz einen vom Monitor unterstiitzten Wert ein-
nehmen. Dies kann durch Anderung der
Horizontal-Total-Werte bzw. ggf. durch die
Anpassung der Vertikal-Total-Werte geschehen.
Danach muB auch der Vertikal-Total-Wert so ein-
gestellt werden, daf} sich eine fiir den Monitor
akzeptable Vertikalfrequenz ergibt.
Zwischendurch kann durch Betitigung des
“Test”-Feldes die Auflosung ausprobiert wer-
den. Dies funktioniert sowohl mit einem als auch
im Betrieb mit zwei Monitoren. Im Einschirmbe-
treib werden die alten Videoparameter gerettet.
Beachten Sie: bei Standard-VGA-Monitoren ist
die Polaritit der Sync-Signale wichtig!

Das Farb-Kontrollfeld

Die Farben der Spektrum-Karte konnen in allen
Modi frei eingestellt werden. Dazu gibt es ein

Accessory, daB jederzeit dazu aufgerufen werden
kann. Das Farb-Kontrollfeld ist als CPX-Acces-
sory ausgefiihrt und belegt daher nur bei Benut-
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zung Speicherplatz. Niheres zur Installation
erfahren Sie in der Bedienungsanleitung zu
Threm Kontrollfeld.

Andern der Farbpalette

Zur Einstellung der Farben bietet das Farb-Kon-
trollfeld zwei Arbeitsseiten, die mit den Funkti-
onstasten F1 und F2 oder mit der Maus iiber ein
Pop-Up-Menii umgeschaltet werden konnen.

Abbildung 6:

Farbkontrollfeld Farbenseite

Auf der vorangewihlten Seite 1 sind im rechten
Bereich alle Farben aufgefiihrt. Je nach Betriebs-
art enthilt die Palette bis zu 256 Farben. Mit dem
Schieber rechts daneben kann ein bestimmter
Eintrag ausgewiihlt werden. Dies ist auch durch
Anklicken eines Farbfeldes mit der Maus mog-
lich. Die gerade ausgewihlte Farbe wird in der
oberen rechten Ecke auf einer etwas gro3eren
Fliache angezeigt.

38
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Fiir die Einstellung der angewihlten Farbe sind
im linken Bereich des Kontrollfeldes drei Schi-
eber vorhanden. Mit ihnen kénnen getrennt die
Rot-, Griin- und Blauanteile der Farbe eingestellt
werden.

Befindet sich die Grafikkarte im 256-Farben-
Modus, so werden Anderungen sofort ausge-
fiihrt, d. h. man kann genau sehen, wie sich die
von dieser Farbe bedeckten Flichen mitindern.
Im HiColor bzw. TrueColor-Modus werden die
Anderungen zunichst nur im Kontrollfeld ausge-
fiihrt. Erst beim Verlassen des Kontrollfeldes mit
“OK” iibernimmt das néchste startende Pro-
gramm die neue Palette. So kann unter Multi-
GEM, Mulu-TOS oder MAGIX fiir jedes lau-
fende Programm eine eigene Farbpalette einge-
stellt werden.

Mit “Laden” und “Sichern” kdnnen ganze Farb-
paletten geladen bzw. gespeichert werden.
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Mit den Funktionen der zweiten Seite konnen
Farbverliufe erstellt werden:

Abbildung 7:
Farbkontrollfeld Verlaufsseite

So kann zwischen zwei Positionen in der Farbpa-
lette ein linearer Verlauf erzeugt werden. Dazu
wird als erstes das Startfeld und dann der Knopf
“Start” angeklickt. Dieser wechselt dann auf
“Ende”. Sie konnen dann die Palettenposition
anwihlen, bis zu der der Verlauf erzeugt werden
soll. Zwischen beiden Indizes wird beim Anklik-
ken von “Ende” der Verlauf erzeugt.

Mit “Grau” bzw. “Farbe” kann die Farbpalette in
eine Graustufenpalette umgewandelt werden.
Das Verhalten dhnelt dem des TT-Kontrollfeldes.
“Reset” setzt die Farben des Kontrollfeldes
zuriick.

40
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Farbkallibrierung

Dies ist eine Zusatzfunktion die bei verschiede-
nen Versionen der TrueColor (TC) bzw. HiColor
(HC)-Karte moglich ist. Niheres dazu entneh-
men Sie bitte der LIESMICH.TXT-Datei auf
Threr Diskette.

Die Funktion ermoglicht es fir jeden Farbkanal
einc getrennt Gammakurve einzustellen, um
damit Abweichungen in der Farbdarstellung am
Monitor auszugleichen. Dies ist sinnvoll im
Zusammenhang mit Echtfarbbildverarbeitung.
Normale Farbmonitore haben keinen linearen
Zusammenhang zwischen Helligkeit des Phos-
phors und der Spannung des Video-Signals. Dies
kann so ausgeglichen werden. Je nach Karten-
version ist im Farbkontrollfeld eine dritte Seite
vorhanden. die die Einstellung der Gammakurve
ermdglicht. Die Kurve kann fiir rot, griin und
blau getrennt geregelt werden.
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5. Spektrum fir Fortgeschrittene

Beispiel fiir eine ASSIGN.SYS-Datei

Die vom GDOS verwandte ASSIGN.SYS-Datei
hat den folgenden Aufbau (TT-Version):

PATH A:\GEMSYS/* Der Ordner mit den Fonts */
0l SYS
COURIO.FNT /* eventuell Zelchensatze */

2 VDI.SYS

TOUTILEYS

24 VDILSYS
05 VDI.SYS /* alles Bildschirmtreiber...*/
COUR10.FNT /* noch ein Zeichensatz... */
06 VDI.SYS
07 vDI.SYS
( “4 _’.""‘T

Dateien auf der Originaldiskette
Startprogramm:

\AUTO\SPEKTRUM.PRG: schaltet die Karte
beim Booten ein.

\AUTO\SPEKTRUM.INF: Info-Datei fiir die zu

withlende Bildschirm-Auflésungen.
\AUTO\SPEKTRUM.PAL: Farbpalettendate.

VDI-Treiber:
\GEMSYS\VDI.SYS: aktiver Treiber.
\GEMSYS\SPEK_256.SYS: Treiber fiir 256 Far-

ben.
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\GEMSYS\SPEK_HC.SYS: Treiber fiir 32768
Farben. (HiColor)
\GEMSYS\SPEK_TC.SYS: Treiber fiir
16.777.216 Farben. (TrueColor)

Systemzeichenziitze fiir den VDI-Treiber:
\AUTO\SYSTEMOR.FNT: 6x6 System-Zcichen-
satz

\AUTO\SYSTEMO9.FNT: 8x8 System-Zeichen-
satz

\AUTO\SYSTEM 10.FNT: 8x16 System-Zei-
chensatz

GDOS:

\AUTO\AMCGDOS.PRG: das GDOS lidt den
in der ASSIGN.SYS-Datei aufgefiihrten VDI-
Treiber.

Zusatzprogramme:

\XCONTROL.ACC: das Kontrollfeld von Atari
\CPX\SPEKTRUM.CPX: CPX-Modul, um im
Kontrollfeld die Farben einstellen zu konnen.
\CPX\TIMING.CPX: Zur Anderung der SPEK-
TRUM.INF-Datei, um Auflosungen umzuschal-
ten oder neue Auflosungen fiir neue Monitore zu
generieren.

Die SPEKTRUM.INF-Datei

In der SPEKTRUM.INF-Datei sind die Timing-
Informationen fiir das Timing-Kontrollfeld
untergebracht. Der Aufbau der Datei kann sich
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von Version zu Version geringfiigig édndern.
Daher ist es empfehlenswert, nur die dokumen-
tierten Werte von Hand zu dndern.

Die ersten beiden Zeilen geben die maximalen
Frequenzen fiir die Horizontalfrequenz in Kilo-
Hertz und die Vertikalfrequenz in Hertz an.
Der Wert in der dritten Zeile ist eine Kennung fiir
einen bestimmten Baustein auf der Grafikkarte.
Die aktuell eingestellte Auflosung ist durch ein
Sternchen markiert.

Die Datei sieht folgendermal3en aus:

,400,119,455,4,0,0,0,0,0,640,400
0 High 100 Hz”,2,15,190,159,159,30,
525,479,488,28,496,4,0,0,0,0,0,640,480

Programmierhinweise

Dieser Abschnitt ist fiir Programmierer gedacht
und soll helfen, “saubere” Applikationen zu
erstellen, die auf beliebigen Grafikkarten laufen
kénnen. Dies ist durchaus méglich, da das Pro-
grammierinterface zur Grafikkarte genormt ist:
Das VDI - der sogenannte virtuelle Geritetreiber.
Um sicherzustellen, daB Software auch auf
zukiinftigen noch nicht verfiigbaren Grafikkarten
funktioniert, diirfen zur grafischen Ein-/Ausgabe
nur die GEM-Funktionen verwandt werden.
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Keinesfalls sollte direkt auf den Bildschirm-
speicher oder schon gar nicht auf irgendwel-
che Register der Karte zugegriffen werden!
Aus diesem Grunde werden hier auch keine
Details des Registeraufbaus der Grafikkarte
besprochen.

Um sicherzustellen, daB Ihre selbstgeschriebene
Software in allen Auflésungen und mit allen
Farbmodi funktioniert, sollten Sie zur Grafikaus-
gabe nur Funktionen des VDI und des AES ver-
wenden und bei allen Befehlen bedenken, daf}
die Auflésung und der fiir eine bestimmte Bild-
fliche erforderliche Speicherbedarf unterschied-
lich sein kdnnen.

Benutzen Sie keine BIOS bzw. XBIOS-Funktio-
nen zur Ausgabe auf den Grafikbildschirm.

Alle grafischen Ausgaben miissen entsprechend
der aktuellen Bildschirmgrofe geclipt werden.

Datenstrukturen der Spektrum-Soft-
ware

Es werden die im Folgenden beschriebenen
Datenstrukturen angelegt:

typedef struct

long

cookie; /* VSCR */
long product; /* Produktname */
int version;
int x,y,w,h; /* sichtbares Fenster */
}
INFOVSCR;
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typedefstruct
{
int palette[256])(3];

}
PALETTE;

typedef struct

{

long magic; /*'VINF**/
long version; /*0x0100%*/
long factory; /*'JWME'*/
long product; /*'SPEK’*/
long product_version;

/*f1 4, "1 HC', 'l TC'*/
void *video_base:;

/* address of the first pixel in
videomemory */

int width; /* Number of Pixels */
int height; /*  Number of Pixels */
int line_offset;

/* Number of Pixels from one line
to the next=*/

int bits_per_pixel;
int bits_per_pal;
/* Number of bits in palette-RAM(6
or 8)*/
PALETTE *pal;
void (*mouse_pos) (int x,int y,int button);

/* positioniert den Bildschirm so,
dafs der Mauszeiger moglichst im sichtbaren
Bereich liegt */
void (*set_root) (int *redraw_pxy);

/* Funktion, die jedesmal aufgerufen
wird, wenn der Desktophintergrund
neugezeichnet werden soll. ‘redraw_pxy’' ist ein
Zeiger auf zwei Eckpunkte des Bereichs */
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int freqg;

/* Der Freq.-Wert, der zuletzt
eingestellt wurde */
int color;

/* 0 = 256, 1 = Highl, 2 = High2, 3 =
TrueColor, 4 = Monochrom */

size_t offset;
/* Bildverschiebung fur virtuelle
Auflosung*/

/* to be continued...*/

}
VIDEQO_INFO;

SPEKTRUM.PRG legt zwei Cookies an:
‘VINF’: dient zur Kommunikation mit der iibri-
gen Spektrum-Software. Es enthilt einen Zeiger
auf eine VIDEO_INFO-Struktur.

“VSCR’ dient der Kommunikation unter ande-
rem mit den “FlyDials” von Julian F. Reschke
und “Let ‘em Fly” von Oliver Scheel. Es enthélt
einen Zeiger auf eine INFOVSCR-Struktur.

Besonderheiten des VDI und AES bei HiColor
und TrueColor: Jede VDI-Workstation bekommt
ihre eigene Farbpalette mit 256 (genauer gesagt:
work_out[13]) Eintrigen). Alle diese Paletten
konnen unabhingig voneinander von den jewei-
ligen Programmen geéndert werden. Hierzu sind
die VDI-Funktionen ‘vs_color()’ zum Setzen
und ‘vg_color() zum Abfragen der Farben zu
verwenden. Ein Aufruf von ‘vs_color()’ verin-
dert anders als sonst nicht die momentane Bild-
schirmdarstellung. Die Palette, die beim Offnen
einer VDI-Workstation eingestellt werden soll,
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kann der Benutzer jederzeit mit dem SPEK-
TRUM.CPX verindern.

Bei den Fiillfunktionen ergibt sich beim Modus
FIS_HOLLOW grundsitzlich weif3, unabhingig
davon, wie die Pseudo-Farbpalette eingestellt ist.
Wenn dies nicht gewiinscht ist, so sollte stattdes-
sen der Modus FIS_SOLID verwendet werden.
‘vro_cpyfm()’ mit Modus 0 16scht alle Bits - dies
ergibt die Farbe Schwarz.

‘vro_cpyfm()’ mit Modus 15 setzt alle Bits, dies
ergibt die Farbe Weil}. Programme, die ein
Rechteck mit einer bestimmten Farbe fiillen wol-
len, sollten daher anstelle der obigen Funktion
auf vr_recfl() zuriickgreifen.

‘work_out[13]” enthilt die Anzahl der verfiigba-
ren Farb-Stifte. Es ist nicht zuldssig aus dieser
Angabe auf die Anzahl der Planes zu schlief3en.
Die korrekte Planeanzahl erhilt man iiber
‘vg_extnd()’ in ‘work_ext[4]".

Das AES begeht leider den Fehler, sich auf ‘wor-
k_out[13]" zu beziehen. Daher sind sdmtliche
Werte, die sich auf den Bildschirmpufferspeicher
beziehen und im ‘global’-Feld vom AES einge-
tragen werden falsch. Programme sollten sie kei-
nesfalls auswerten.

Begriindung: Bei TrueColor hat man 24-Bit pro
Pixel, die Anzahl der unabhiingig voneinander
darstellbaren Farben liegt bei 16.777.216. Dies
ibersteigt natiirlich den Wert, den man maximal
in work_out[13] eintragen konnte, da dieser nur
16 Bit falit. Das AES triagt in ‘global’-Feld auch
die Linge des Bildschirmpuffers ein. Bet Tru-
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eColor muB dieser Wert aber auch gréfler sein,

als dies ein 16-Bit-Wert ausdriicken kann.

Die Spektrum-VDI-Treiber laden die System-
Zeichensitze beim Booten selber nach. Dadurch
ist es moglich, auch andere als die mitgelieferten
Zeichensiitze als Systemzeichensatz zu verwen-
den. Andererseits birgt es die Gefahr, daf nicht
alle Programme mit anderen Zeichensiitzen
zurechtkommen. Die Spektrum-VDI-Treiber
benutzen normalerweise den Zeichensatz, der als
drittes geladen wird, als Standardzeichensatz.

Die Spektrum-Software verwendet die XBRA-

Kennung: ‘SPEK”.

Speicheraufbau

Fiir nicht GEM-konforme Programme sei hier
trotzdem der Aufbau des Bildspeichers bespro-
chen. Im Monochrom-Maode ist die Organisation
identisch mit dem Originalmonitor bzw. der im
Atari integrierten Grafik.

Der Bildschirmspeicher beginnt auf allen ST/TT-
Rechnersystemen bei der Adresse SFEC0 0000.

Die Bilddaten beginnen stets in der linken obe-

ren Ecke, d. h. direkt an der Startadresse.

Der 256-Farbenmodus ist organisiert zu 8-Bit
Pixeln. Ein Byte im Bildspeicher entspricht

einem Pixel.
Bit7 | Bit6 | Bit5 | Bit4 | Bit3 | Bit2 | Bitl
| P7 P6 P5 P4 P3 P2 Pl

Bit0 |
PO
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Im sogenannten HiColor-Modus bildet jeweils
ein Wort c¢in Pixel. Die Bedeutung der Bits ist
etwas kompliziert.

High- und Low-Byte sind vertauscht. Dies ist
jedoch nicht weiter schlimm, da auf ein Pixel
wortweise zugegriffen werden kann. Es sind
jeweils 5 Bits fiir Rot, Griin und Blau reserviert.

1sfiafi3fi2fifofofs]7]6[s[al3]27 10
G2[GI1]|GO[B4 B3[B2[BI|B0|xx [R4[R3|R2[RI|R0[G4|G3

L

Im HiColor-Modus 1 sind fiir Griin 6 Bits reser-
viert.

ts{1af13(12f1fofofef7[e]|s[4]3]2]1]0
G2/G1[GO|B4|B3|B2[BI|BO[R4[R3|R2|R1|R0|G5[G4[G3

Der TrueColor-Modus ist organisiert zu je 3
Bytes pro Pixel. Diese liegen in der Reihenfolge
Blau, Griin, Rot im Bildspeicher vor.

Byte O Byte 1 Byte 2 ;
blav Bit 7-0 griin Bit 7-0 rot Bit7-0 I

Der RealColor-Modus ist wie der TrueColor-
Modus organisiert nur dal} hier bei jedem Byte
nur die oberen 6 Bits verwandt werden.

T Byte O Byte 1 Byte 2

blau Bit7-2 | griin Bit 7-2 rot Bit 7-2

F
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Im HiRes-Modus sind in einem Byte jeweils
zwei Pixel untergebracht:

Bit7

Bit6

Bit 5

Bit4

Bit3 | Bit2 | Bitl | Bit0

Nibble Pixel 1

Nibble Pixel 0

P2

P1

PO

P3|P2|P1[P0

Erweiterte Funktionen mit dem Spek-

trum-VDI

Spektrum-Grafikkarten bieten aufgrund ihrer
erweiterten Farbmoglichkeiten auch erweiterte
Funktionen an. Hierzu zidhlen Funktionen im

TrueColor-Bereich und die Moglichkeit, Bildda-

ten ohne zeitaufwendige Konvertierung in den

Bildspeicher zu transferieren. Um hierbei Kom-

patibilititsprobleme auszuschlieBen, legt die

Grafikkartensoftware ein sogenanntes “Cookie”

im Rechner an.

Hiermit kann tiberpriift werden, ob die einge-
baute Karte eine Spektrum-Grafikkarte ist.

Der Aufbau dieses Cookies ist im vorangegange-

nen Kapitel bereits beschrieben worden. Mithilfe

des VDI konnen so Bitmaps im geritespezifi-

schen Format in die Grafikkarte kopiert werden.

Anschluf3belegungen

Die auf der Grafikkarte vorhandenen Steckver-
binder haben folgende Belegungen.
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Die 15-polige Video-Buchse:

[ .
|  Pin-

- Nummer

Signalbedeutung '

1 ; Videosignal rot

2 Videosignal griin

3 Videosignal blau
a4 ~unbenutzt

5 GND ]
— — ~GND
7 GND
i 8 GND
9 unbenutzt

10 GND

1 unbenutzt

12 ~ unbenutzt

13 Horizontal-Sync

14 Vertikal-Sync |

15 unbenutzt '
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Technische Daten

Die Leistungsdaten der Grafikkartenserie Spek-
trum haben wir hier fiir Sie zusammengefalit:

« cinfach steckbar fir Mega STE und TT; in
anderen STs Uber optionale Adapter

* bis zu 16.777.216 Farben gleichzeitig

* Echtfarbe

* Auflosung frei einstellbar bis 1152 x 910
(oder mehr)

« cinstellbare virtuelle Auflésung mit Hard-
warescrolling

* bis zu 256 echte Graustufen oder Farben
auch in der hochsten Auflosung

« natiirlich flimmerfrei

* sofort betriebsbereit mit GEM-VDI-Treiber

* vorberertet fiir den Einsatz eines speziellen
Blitters fir bis zu 30-fache Geschwindig-

keit: natiirlich kann auch der Blitter des
Computers ausgenutzt werden.

* vorberentet fiir die Ausgabe von NTSC/PAL
und S-Video-Signal

* unterstutzt Standardmonitore

« \adeotrequenzen bis zu 130 MHz
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Die verschiedenen Versionen

Die Spektrum-Grafikkarten ist in vier verschie-
denen Versionen lieferbar. Diese unterscheiden
sich in den unterstiitzten Bildschirmmodi und
Videoauflosungen.

Spektrum 1 bpel;t{g:m ] 5p::$(rjum Spd:i:;:m I :
Farbenanzahl | T )
bei 256 65536 | 16.777.216 | 262.144* |
640 x 480 * -
bei 256 65.536 65.536 65.536
768 x 576
bei 256 65536% | 65536% | 65.536%
832 x 626
bei 256 256 256 256
1024 x 768
bei | 256* 256* 2565 | 256
1152x 910
bei - - - 16
| 1280 x 1024
bei - - - - 16*
1600 x 1280
virtuelle Modi .
| bei 256 256 256 256
1024 x 1024
bei 2% 65.536 65.536 65.536
1024 x 512
bei 256 65536 | 16777216 | 262144
682 x 512
max. Pixeltakt | 80 MHz 80 MHz 84 MHz 130 MHz
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P -
Spekurum 1 | SPEKFUm 1| Spektum | Spektrum |
Mono-/ Ja Ta Ta T
Duochrom-
modus |
‘Bildwiederhol|  >70 >70 >70 >70
tfrequenz
in Hz

* Je nuch Monitor <7() Hz.

Falls Sie eine der kleineren Karten Thr eigen nen-
nen, so konnen diese auch aufgeriistet werden.
Sollten Sie eines Tages mehr als 256 Farben
haben wollen, so ist dies leicht moglich.
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Glossar

Alertbox
Alertboxen sind spezielle Dialoge, die einen
Hinweis, eine Frage, eine Warnung oder eine
Fehlermeldung ausgeben. Alertboxen enthalten
als Bildsymbol ein Ausrufezeichen, ein Fragezei-
chen oder ein Stoppschild.

ASSIGN.SYS
Eine Steuerdatei fiir das VDI. Sie wird vom
GDOS gelesen und stellt ein, welcher Geritetrei-
ber verwandt werden soll.

Auto-Ordner
Der AUTO-Ordner 1st ein Verzeichnis auf dem
Boot-Laufwerk mit dem Namen ‘AUTO’. Aus
dem AUTO-Ordner werden nach dem Einschal-
ten des Rechners oder nach einem Reset automa-
tisch alle Programme, die die Endung ‘PRG’
haben gestartet.
Fir den Betrieb der Spektrum-Grafikkarten ist es
notwendig. daB} sich sowohl das SPEKTRUM.-
PRG als auch das GDOS *AMCGDOS.PRG’ im
ALUTO-Ordner befinden. Anstelle von ‘AMCG-
DOS.PRG’ kann auch ein beliebiges anderes
GDOS verwendet werden.

Bildverarbeitung

Unter den Begriff der Bildverarbeitung fallen
rasterorienticrte Malprogramme, die mit Bildern
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auch komplexe logische und arithmetische Ope-
rationen vornehmen konnen. Charlylmage und
PhotoDesigner sind Beispiele fiir Bildverarbei-
tungsprogramme.

Bildwiederholfrequenz

Blitter

Bezeichnet die Geschwindigkeit mit der der
Bildschirminhalt neu aufgebaut wird.

Ein spezieller Prozessor, der selbstindig grafi-
sche Operationen durchfiihren kann. Hierzu
gehoren Kopieroperationen mit verschiedenen
Verkniipfungen, Linienmaloperationen und Full-
operationen. Fiir die Spektrum-Grafikkarten 1st
der Blitter eine Option. Durch die Nachriistung
kann die Geschwindigkeit des Grafikaufbaus auf
das bis zu 30-fache gesteigert werden.

Boot-Laufwerk

Cursor

Das Boot-Laufwerk ist die Festplattenpartition,
von der der AUTO-Ordner abgearbeitet wird,
von wo die Accessories geladen werden und von
wo das GDOS die ASSIGN.SYS lidt.

Normal ist Laufwerk ‘C’ das Boot-Laufwerk.

Als Cursor wird entweder die Einfligemarke 1n
einem Textprogramm oder aber der Mauszeiger
bezeichnet. Mit einem Cursor lassen sich
bestimmte Positionen auf dem Bildschirm
anwihlen.
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Dithering
Eine Methode mit wenigen Farben sehr viele
Farbnuancen darzustellen. Dazu werden nach
einem bestimmten Verfahren Bildpunkte einge-
farbt. Je mehr Bildpunkte in der Umgebung die
¢leiche Farbe haben, desto intensiver erscheint
der Farbton eines bestimmten Pixels. Das Pro-
gramm Charlylmage nutzt dieses Verfahren, um
selbst im 256 Farbenmodus noch TrueColor-Bil-
der darstellen zu konnen. Leider ist das Verfah-
ren mit einer gewissen Rechenzeit verbunden.

Doublescan

Doppeltes Abtasten. Dies ist eine besondere
Betriebsart des Spektrum-Controllers. Jede Bild-

sommizeile ward zwermal ausgegeben. Dadurch
2 2:s Biginverukaler Richwung verdoppelt.

=. st 2imem Hardwarezoom gleichzusetzen
= Timuing-Kontrollteld).

Farbpalette

LU'm den Grafikspeicher optimal zu nutzen, kann
die Spektrum-Grafikkarte mit einer Farbpalette
arbeiten. In diesem Fall werden im Bildschirm-
speicher nicht Farben, sondern nur Indizes der
Tabelle gespeichert. In der Tabelle stehen dann
die wirklichen Farbwerte. Die Hardware kann
mit voller Videogeschwindigkeit die Indizes aus
dem Bildspeicher mittels der Palette umsetzen.
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FBAS

Ein Videosignal, daB aus den Videodaten und
den Sync-Signalen gemischt wurde. Die Farbin-
formationen sind nach PAL oder NTSC kodiert
enthalten.

Genlock

GDOS

Treiber

Mit Genlock wird eine Uberblendung eines
Videobildes mit einem von einer anderen Queclle
generierten Bild bezeichnet. Ein Beispiel ist die
Einblendung von Titeln oder anderem Text und
Grafiken in ein laufendes Videobild. Hiermit las-
sen sich interessante Effekte erzeugen. Spek-
trumkarten konnen mit einer Option Genlock-
fihig gemacht werden.

Graphics-Device-Operating-System. Dieser Teil
von GEM lidt die VDI-Geriitetreiber, die z. B.
zur Ansteuerung der Spektrum-Grafikkarte erfor-
derlich sind.

Ein Programmteil fiir die Ansteuerung eines
bestimmten Geriites oder fiir ein bestimmtes
Dateiformat, wird als Treiber bezeichnet. Dicsc
Bezeichnung hat sich vor allem im Zusammer-
hang mit der zunechmenden Modularisierung Jder
Software durchgesetzt.
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GEM

Graphics-Environment-Manager. Die Software,
die beim Atari fiir die Benutzeroberfliche mit
Maus und Fenster sorgt. Die Spektrum-Treiber
bilden das VDI (v VDI), einen Bestandteil des
GEM.

Halbbilder

Bezeichnung aus dem Bereich des Fernsehens.
Ein Halbbild enthilt entweder die geraden oder
ungeraden Zeilennummern. Halbbilder werden
im interlaced-Mode verwandt (" interlaced).

HiColor

HiRes

Ahnlich wie der TrueColor-Mode bietet der
HiColor-Mode eine direkte Umsetzung einer
naturlichen Farbe 1n eine Bildschirmfarbe. Auch
hier wird auf die Benutzung von Farbpaletten
verzichtet. Im Gegensatz zum TrueColor-Modus
werden pro Grundfarbe jedoch nur 32 bzw. 64
Helligkeitsstufen genutzt. Da hierzu weniger
Bildinformationen verarbeitet werden miissen
bietet der HiColor-Modus eine hohere Aufldsung
und Geschwindigkeit als der TrueColor-Mode.
Feinste Farbnuancen lassen sich damit leider
nicht mehr unterscheiden. Hierbei kann Dithe-
ring helfen.

Farbmodus der Spektrum HR-Grafikkarten, bei
dem bei hoher Aufiosung 16 Farben aus einer
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Palette von 262.144 Farben angezeigt werden
konnen.

Horizontalfrequenz

Gibt an wieviele Bildschirmzeilen eine Grafik-
karte pro Sekunde darstellen bzw. ein Monitor
anzeigen kann. Bei Festfrequenzmonitoren muf}
die Einstellung der Grafikkarte mit den Vorgaben
des Monitorherstellers tibereinstimmen.

Interlaced

Hiermit wird ein besonderer Darstellungsmodus
bezeichnet, der durch das Fernsehen bekannt.
wurde. Das Bild wird dabei aus zwei sogenann-
ten Halbbildern aufgebaut, wobei das eine die
Zeilen mit gerader Zeilennummer und das
andere die mit ungerader Zeilennummer enthilt.
Diese beiden Halbbilder werden abwechselnd
angezeigt. Dadurch kann die Bildwiederholfre-
quenz (Vertikalfrequenz) erhoht werden. Es ver-
doppelt sich also die Bildwechselfrequenz. Bei
niedrigen Bildwiederholfrequenzen wird hier-
durch das Bild flimmerfreier, jedoch zittert es ein
wenig und ist daher unschirfer. Bei Spektrum-
Karten 4Bt sich der interlace-Modus ein- bzw.
ausschalten. AuBBer bei der Erzeugung von fern-
sehkompatiblen Signalen oder zur Erzielung von
hohen Auflésungen auf billigen Monitoren sollte
im non interlaced (=kein interlaced) Modus gear-
beitet werden.

Im Interlace-Modus muf die Total-Hohe 1m
Timing-Kontrollfeld ungerade sein.
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non interlaced

keine abwechselnde Anzeige von Halbbildern
(m* interlaced)

KHz

KiloHertz, eine Mal3einheit fiir eintausend Ereig-
nisse pro Sekunde. 10 KHz sind zehntausend
Ereignisse pro Sekunde.

Line-A

Seit den ersten Atari-ST-Computern wird diese
Softwareschnittstelle zur Grafikdarstellung
genutzt. Atari rit von der Benutzung dieser
Schnittstelle ab, da sie nicht fiir hohe Auflésun-
gen/Echtfarbe ete. vorbereitet ist. Saubere Pro-
cramme sollten den Weg iiber das VDI
hevorzugen. Damit wird eine einwandfreie
Funktion sichergestellt. Bei den Spektrum-Kar-
ten wird das LineA noch teilweise unterstiitzt,
um eine Kompatibilitdt mit dlteren und unsaube-
ren Programmen zu gewdhrleisten.

Mega-ST-Bus

Im normalen Mega ST ist leider kein VME-Bus
vorhanden. Daher kann die Spektrum-Karte hier
nur iiber einen Adapter betrieben werden. Dieser
stellt VME-Bus dhnlich Signale zur Verfiigung,
so daf} die Spektrum-Karte auch in normalen
Mega STs oder mit einem zusitzlichen Mega-
Bus-Adapter auch an den ganz kleinen STs
betrieben werden kann.
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MHz

MegaHertz, eine MalBeinheit fiir eine Million
Ereignisse pro Sekunde. 8 MHz sind acht Millio-
nen Ereignisse pro Sekunde.

Monochrommodus

NTSC

Im Monochrommodus konnen nur zwei Farben
gleichzeitig dargestellt werden. Dadurch wird
nur wenig Speicherplatz pro Bildpunkt bentugt.
Es kann so eine maximale Auflsung realisiert
werden. Im Monochrommodus sind die Spek-
trum-Grafikkarten zum Original-Atari-Modus
kompatibel. Dieser Modus kann daher mit dem
ROM-VDI benutzt werden.

National Television System Comitee. Der in
Amerika iibliche Ubertragungsstandard fiir Farb-
fernsehbilder.

Multimedia

PAL

Die Integration verschiedener Medien wie diver-
ser Audio- und Videoquellen wird als Multime-
dia bezeichnet.

Phase Alternating Line = Zeilenweiser Phasen-
wechsel. Dies ist das in Deutschland iibliche
Ubertragungsverfahren fiir Farbfernsehen, bei
dem die Farbinformation zeilenweise phasenver-
setzt ist.
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Panning

PEL

Pixel

Panning wird oftmals auch als Hardwarescrol-
ling bezeichnet. Es bedeutet, daB der sichtbare
Bildbereich aus einem viel gréBeren Bild in
Echtzeit (d. h ohne Zeitverzdgerung) ausgewihlt
werden kann. StoBt jetzt z. B. der Mauszeiger an
den Rand des angezeigten Bildes, so wird das
angezeigte Bildfenster automatisch weiterbe-
wegt. Sie konnen so mit einer hohen Auflosung
arbeiten, obwohl Thr Monitor nur eine kleine
Auflosung anzeigen kann. Der Monitor zeigt
dann immer nur einen Bildausschnitt. Bei den
Spektrum-Karten wird Panning bei allen Farb-
modi unterstiitzt.

PictureElement. Ein einzelner Bildpunkt bei der
Videodarstellung. Diese Bezeichnung ist vor
allem in der DOS-Welt anzutreffen.

PictureCell. Ein einzelner Bildpunkt bei der
\ideodarstellung.

Pixeltakt

Gibt die Geschwindigkeit an, mit der die Grafik-
karte Pixel an den Monitor sendet ("™ Video-
Bandbreite). Um hohe Auflésungen zu erzielen
ist ein entsprechend hoher Pixeltakt erforderlich.
Spektrum-Karten erzeugen mehr als 80 MHz
Pixeltakt.
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PLL

Phase Locked Loop. Dies ist ein elektronischer
Regelkreis, der aus einer kleinen Basisfrequenz
eine hohere Frequenz erzeugen kann. Auf der
Spektrum-Karte wird eine solche Schaltung ver-
wandt, um aus einer Basisfrequenz von ca. 14
MHz die hohen Pixelfrequenzen der Karte zu
erzeugen.

RealColor

RGB

Farbmodus der Spektrum-Grafikkarten, bei der
262.144 Farben gleichzeitig dargestellt werden
konnen.

Rot-Griin-Blau. Dies sind die Grundfarben der
additiven Farbmischung. Durch Kombination
dieser drei Farben in verschiedenen Intensitéten
lassen sich alle denkbaren Farben zusammenmi-
schen. Auf der Basis dieses Prinzips arbeiten
Farbmonitore, Fernseher und natiirlich auch die
Spektrum-Grafikkarten.

S-Video

Super-Video. Ein Verfahren bei dem die Farb-
(Chrominanz-) und die Helligkeits- (Luminanz-)
[nformation getrennt iibertragen werden. Es laft
sich so ein wesentlich scharferes Bild erzeugen.
Moderne Videorekorder und Fernseher bieten
eine Unterstiitzung fiir diesen Standard. Fur die
Spektrum-Grafikkarten ist ein Adapter zur Aus-
gabe von S-Video-Signalen erhiltlich.
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Scrolling

Timing

Hiermit wird die Verschiebung des Bildschirmin-
haltes bezeichnet. Die Spektrumkarten ermogli-
chen Hardwarescrolling des gesamten
Bildschirms. Dies wird auch als Panning

( = Panning) bezeichnet.

Unter diesem Oberbegriff werden alle Einstel-
lung der Grafikkarte zusammengefalt, die sich
auf das Zeitverhalten der Videosignale auswir-
ken.

TrueColor

VDI

deutsch: Echtfarbe. Als TrueColor wird im All-
gemeinen eine Bildschirmdarstellung ab 24 Bit
Farbtiefe bezeichnet. Dies resultiert in minde-
stens 16.777.216 verschiedenen Farbnuancen.
Da die Farben durch Zusammensetzung von Rot,
Griin, Blau gebildet werden, kann fiir jede dieser
Grundfarben eine Helligkeit in 256 Stufen aus-
gewihlt werden. TrueColor ist eine Vorausset-
zung fur elektronische Bildverarbeitung.

Virtual-Device-Interface. Der Softwareteil, der
fir die Umsetzung der Grafikbefehle entspre-
chend der angeschlossenen Grafikkarte oder
eines sonstigen Ausgabegerites zustindig ist.
Bei den Spektrum-Grafikkarten wird ein speziell
optimiertes VDI zur Ausnutzung aller Moglich-
keiten dieser Grafikkarten mitgeliefert.
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Vertikalfrequenz

VGA

Gibt an, wieviele Bildschirmseiten eine Grafik-
karte pro Sekunde darstellen bzw. ein Monitor
anzeigen kann. Hiervon hiingt es ab, ob ein Bild-
schirm flimmert oder nicht. Bei mehr als 70 Hz,
d. h. mehr als 70 Wiederholungen pro Sekunden
wird das Bild vom menschlichen Auge als flim-
merfrei empfunden. Bildwiederholraten unter 70
Hz konnen unangenehm und ermiidend sein. Das
Fernsehen arbeitet in Europa mit 50 Hz. Spek-
trumkarten kdnnen Bilder mit iiber 100 Hz
erzeugen. Dies garantiert ein besonders stabiles
Bild. Bei Festfrequenzmonitoren muf die Verti-
kalfrequenz der Grafikkarte an die Vorgaben des
Monitorherstellers angepaBt werden.

VideoGraphicsAdapter

Videobandbreite

Die Videobandbreite gibt an, wieviele Farbinfor-
mationen eine Grafikkarte pro Sekunde an den
Monitor senden kann. Entsprechend umgekehrt
gibt sie bei einem Monitor an, wieviele Farbiin-
derungen er pro Sekunde darstellen kann. Spek-
trum-Grafikkarten konnen alle mit mindestens
80 MHz (» MHZ) Pixel (" Pixel) anzeigen.
Damit wird dafiir gesorgt, daB auch noch hohe
Auflosungen mit 1024 x 768 oder mehr noch
vollkommen flimmerfrei angezeigt werden. Eine
zu geringe Videobandbreite hat bei Monitoren
ein unscharfes Bild zur Folge.

4.
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Video-RAM

RAM = Random Access Memory. Dies ist ein
Speicher aus dem beliebig gelesen und geschrie-
ben werden kann. Bei den Spektrum-Karten ist
dieser Speicher 1 MByte gro. Wihrend der Gra-
fikkontroller stindig den Speicher ausliest um
das Bild darzustellen, kann der Prozessor das
Bild im Speicher @ndern. Eine ausgekliigelte
Logik verhindert hierbei Kollisionen.

Virtuell

Ist die sichtbare Aufiosung kleiner als die Auflo-
sung aus Sicht der laufenden Programme, so
spricht man von einer virtuellen Auflosung.

Die virtuelle BildgrofB3e sollte besser durch die
Svstemzeichensatzhohe teilbar sein, um Redraw-
Probleme des Desktops zu vermeiden.

VME-Bus

Bei den neueren Ataris ist ein sogenannter VME-
Bus vorhanden. Dies ist ein in der Industrie aner-
kannter und genormter Steckplatz fiir den Einbau
von Erweiterungskarten. Die Spektrum-Grafik-
karte wird tber diesen Anschluf3 mit dem Com-
puter verbunden. Dadurch wird die Karte auch
zukunftssicher. Sie kann mit allen VME-Bus-
Systemen genutzt werden.

Zeichensatze

GDOS bietet die Moglichkeit, zusitzliche Zei-
chensitze in verschiedenen Groflen auf dem
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Bildschirm, Drucker und anderen Ausgabegeri-
ten zu benutzen.

Zoom
Mit Hardware-Zoom ist eine Hardware-Vergro-
Berung gemeint. Spektrumkarten bieten einc
Zoommoglichkeit auf das Doppelte. Dies
geschieht per Hardware ohne Zeitverzogerung.
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Stichwortverzeichnis

A

AnschluBbelegung .....coooovviviiiiiiiciieiicie e

ASSIZN.SYS coiiiiiee e 43,
AULO-OTANCT <o

B

Bildlage .. .
Blldschnmspcxchcradressc

Bildv crarbeltung
Bildverschiebung..........cccccooeiiiiiiiiii
Bildwiederholfrequenz .........cccooveviieiicnnnne,

Blank o 33 35
BlIeT e 55,
BNC-Buchsen ...,
Boot-Laufwerk .......cccocoiiiiiniiiiniic,

C

COOKIC e
Copyright
P X e

DiskettenlaufWerk ..o

59
52
59
59

ceennn 33
w30

59
48

....60

37
60
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