Disquette d"accompagnement de I'ouvrage de base Atari ““Com-
ment exploiter toutes les ressources et augmenter les perfor-
mances de votre Atari ST 520/1040 et méga”’

Contenu de la disquette :

Cette disquette, simple face afin d’étre lisible par les ST 520 ancienne génération, con-
tient 11 répertoires :

* SOLITARE comprenant SOLITAR2.S et SOLITARE.PRG (10982 octets)

Ce programme illustrant “utilisation du Basic GFA (4/2.2 page 9), est un jeu de réflexion,
universellement connu, constituant un exercice profitable de programmation autant qu’un
passe-temps agréable.

Le code source SOLITARZ.S est accompagné du programme compilé SOLITARE.PRG.

* BOUM composé de BOUM.PRG et BOUM.S (7568 octets)

Deuxiéme illustration de la programmation en Basic GFA (4/2.2 page 12). Le code source
BOUM.S est compilé en BOUM.PRG.

Ce programme graphique engendre une série indéfinie d’explosions, aussi bien en mode
haute résolution qu’en moyenne ou basse résolution.

* FONCTION comprenant WOB1.BAS (1745 octets)

Définissez une fonction analytique quelconque, son domaine et tracez-la a I'écran. Ce
programme, décrit en 9/4.1, inaugure le chapitre des programmes de mathématiques. lI
est écrit en Basic ST.

» GEREFICH constitué de FICHIER.C. FICHIER.PRG. WEKA DAT et WEKA.IDX {17262
octets)

Le gestionnaire de fichier figurant en 8/5.1 commence ici avec les fonctions de création,
d’ouverture et de fermeture d’une base de données.

Ecrit en langage C, FICHIER.PRG est la compilation de FICHIER.C. Les deux fichiers WEKA
sont des fichiers de données (.DAT) et d'index (.IDX) tels qu’ils sont créés par ce
programme.

* RAMDISK contenant RAMDISK.S et RAMDISK.PRG (10118 octets)

Le disque virtuel qui vous manquait, trés pratique pour les opérations de ménage sur vos
disques ou encore pour I'utilisation de programmes nécessitant de nombreux acceés dis-
ques. Ce programme décrit en 9/2.2 est écrit en langage C. Installer Funité de disque
de votre choix dans le menu Options de GEM, puis lancez RAMDISK par la commande
X yyy ot X est le nom de l'unité choisie et yyy la taille en octets que vous désirez lui
donner.

® SCROLLOW composé de SCROLLOW.S et SCROLLOW.PRG (5263 octets)
Outil de base des nombreux jeux d’‘arcade que vous écrirez bientét, le scrolling d’écran

n'aura plus de secret pour vous. Ecrit en assembleur 68000, SCROLLOW.S a été compilé
pour donner SCROLLOW.PRG. Ce programme est décrit en 9/3.1.1.

* SNAPSHOT constitué de SNAPSHOT.PRG et SNAPSHOT.S (10630 octets)

Lenregistreur d’écran décrit en 8/2.3, écrit en assembleur 6800, est ici constitué du code
source commenté et du code exécutable. Ce programme sera sans nul doute un des fleu-
rons de votre bibliothéque d’utilitaires.



Complement Dossier Fichier Taille Chapitre ]

PROGRS 4275 8/4.1

PROGV23 705 8/4.1

REPETE 589 8/4.1

SOULIGN 467 8/4.1

882 2132 8/4.1

VIDAGE 382 8/4.1

VT 422 8/4.1

Dossier COMPL. 18 Dossier DEMINEUR DEMINEUR.GFA 12706 4/1.2.3
Dossier COMPL. 19 Dossier RELAX LAPLACEZ.I1S 2480 11/3.1
LAPLACEZ PRG 134 11/3.1

LAPLACE2.S 3464 11/3.1

LAPLACES.GFA 8518 11/3.1

LAPLACES.LST 10045 11/3.1

LAPALCES.PRG 12583 11/3.1

LAPLACES.IS 3055 11/3.1

LAPLACES.PRG 138 11/3.1

LAPLACES.S 4378 11/3:1

LAP_E.GFA 1306 11/31

LAP_E.HEX 464 11/3.1

LAP_E.INL 134 11/3.1

LAP_E.LST 1124 11/3.1

LAP_F.GFA 1310 11/3.1

LAP_F.HEX 474 11/3.1

Dossier SERVEUR2 AFFICHE.DAT 1648 8/4.2
AFFICHE.LST 5803 8/4.2

CREAFFIC.LST 2612 8/4.2

CREAFFIC.PRG 10678 8/4.2

INFO.LST 10528 8/4.2

INFO1 415 8/4.2

INFO2 434 8/4.2

JEU.LST 2055 8/4.2

MENU.LST 5544 8/4.2

NBINFO.DAT 3 8/4.2

NONPERMI.LST 189 8/4.2

PENDU.LST 5036 8/4.2

PRESEN1.LST 7414 8/4.2

PRESEN2.LST 5427 8/4.2

PRESEN3.LST 3875 8/4.2

PRESENTE.LST 1838 8/4.2

SERVEURZ.LST 85501 8/4.2

SERVEUR2.PRG 48347 8/4.2

SYSOP.LST 3217 8/4.2

TRAVAUX.LST 525 8/4.2

Dossier COMPL. 20 Dossier INTEGRAT INTEGRAT.INL 312 9/2.22
LINKRSIN.GFA 988 9/2.22

LINKRSIN.PRG 7436 9/2.22

Dossier MAKE_RSC LAP_F.INL 138 3/8
LAP_F.LST 1131 3/8




o ZOOMWEKA contenant ZOOMWEKA.PRG et ZOOMWEKA.S (12849 octets)

Véritable loupe informatique, ce programme agrandit la zone pointée par la souris. Ecrit
en assembleur 68000, ce programme figure en 5/5.1.

* VKILLER composé de VKILLER.PRG et VKILLER.RSC (65925 octets)

Un des plus efficaces tueurs de Virus, VKILLER a été développé en Californie par George
R. Woodside.

Il est capable de détecter 4 types des virus les plus connus et de les neutraliser. Un rap-
port sur ces virus peut étre écrit sur disque ou imprimante. Il comporte également un
utilitaire de Dump de disque.

* CATALOG constitué de CATALOG.PRG. CATALOG.DOC et WEKA.DAT (120143 octets)
Une ““disquettothéque’” bien organisée et repertoriée grice a ce programme écrit par Alain
Hurtig. Vous pourrez engendrer un ou plusieurs catalogues contenant les noms de tous
vos programmes et organisés par catégories, numéros de disquettes. Un utilitaire des plus
utiles.

* ADSR composé de ADSR.C et ADSR.PRG (10785 octets)

Ce programme, écrit en C, illustre la partie 6 consaciée au son. S'il ne fait, dans sa ver-
sion compilée qu’engendrer un son complexe bref, le code source ADSR.C vous permet-
tra quant a lui, outre d’approfondir vos connaissances en C, de vous initier au pilotage
du générateur sonore de I’Atari ST.



Contenu de la disquette d’accompagnement HELP 1, 2, 3 et 4

Cette disquette, double face, contient 10 répertoires :

ANANUM contient tous les programmes associés a cette carte :

ABAQUEZ2.DIG 768

CONVERT8.GFA 8344
DIGIT.PRG 634

MOT.DAT 4096
PHON.DAT 1440
POLYSOND.GFA 1248
SONDES.GFA 6234

SONDESZ2.GFA 5492
TESTANAN.GFA 2124
THERMO.GFA 7150

C2 contient les programmes divers suivants, parus au 2 complément :

W1.GFA 7036
W2.GFA 6130

C3 contient les programmes divers suivants, parus dans le complément 3 :

CHERFIC.GFA 2460
CHERSTR.GFA 5902

DEFMAT.GFA 2782
DRIVER1.GFA 2692
UNDEL.GFA 3072

C4 content les programmes divers du complément 4 :

AWARI.GFA 5756
CREFIC.GFA 1054
DRI 7104
FIGRA.GFA 2990
TAQUIN.GFA 4460

Calcomat contient les fichiers associés au chapitre d’étude de Calcomat :

BALANCE.TAB 10650
COMPTE.TAB 7764
FACTURE.TAB 4634
PRET.TAB 10050



DEGAS, le répertoire de I'Art, contient les images de Didier Cackel parues avec le chapitre
d'étude du logiciel Degas :

COYOTE.PCA 18347
COYOTE.PIH 32066
FANTASME.PC1 12647
FANTASME.PI1 32066

NUIT.PC1 14682
NUIT.PI1 32066
PEPERE.PC1 20528
PEPERE.PI1 32066
PHOTO.PC1 17493
PHOTO.PIH 32066

ELECTRA est le répertoire de tous les fichiers associés & la carte ELECTRA -

DEMOELEC.GFA 2972
TESTELEC.GFA 3354

ENVMUTIP.GFA contient les fichiers relatifs au programme de génération sonore paru au
complément numéro 4 :

MULTENVL.GFA 16172
SONBASE.CMI 432

SON est le répertoire des musiciens en herbe ou confirmés :

ARPEGIAT.GFA 3382
DELALGFA 1580
ECHO.GFA 2364
ENT__NOTE.GFA 4846
GENE__NOTE.GFA 1180
GENE_SON.GFA 4316
SAA_1099.GFA 7992
THRU__2.GFA 750

TRUH__1.GFA 592

ST-DEV est le répertoire des amateurs d’électronique, le systéme d’extension ATARI qui vous
est offert par WEKA :

STRUCTURE.GFA 2686
STRUCTURE.LST 2902
ST__DEV.INF 75



Contenu de la disquette d’accompagnement HELP 5, 6, 7 et 8

Répertoire Fichier Taille Chapitre Page Complément
AMONIA AMO.GFA 6986 6/1.3.7 11 5
AMONIA S 7675 6/1.3.7
ANACCORD ANACCORD.GFA 10372 6/2.4.4 5 6
ASCIl ASCII.BAS 3164 9/2.11 S 6
ASCIL.GFA 2976 9/2.11 3 6
CALENDR CALENDR.GFA 8820 9/52 17 5
CHRONOS CROLEC2.GFA 4082 10/3.5 5
CHRONOSS3.GFA 3250 10/3.5 5
CHRONOS4.GFA 4542 10/3.5 5
CODEOP CODEOP.GFA 14398 431 7 6
COURBE COURBE1.GFA 2116 9/4.1 7/ 8
COURBE2.GFA 2094 9/4.1 11 8
DESSIN DESSIN.BAS 4928 5/53 2 6
DICTEE DICTEE.GFA 8104 6/2.4.5 5 6
DOMOTICA DOMOTICA.GFA 2602 10/3.8 22 8
EDIMEM EDIMEM.GFA 4878 9/2.14 S 7
FDATA FDATA.GFA 6554 9/3.3.5 3 7
*| FICHDISC FICHDISC.GFA 5750 9/2.6.1 9 i
GEMDOS GEMDOS.GFA 9740 9/2.12 3 7
GRENOUIL GRENQUIL.GFA 6612 ko6 e 3 6
GRENQUIL.BAS 7656 9/3.1.3 12 6
HANOI HANOI.BAS 4636 9/3.34 5 6
HANOI.GFA 4062 9/3.34 2 6
IMPR IMPR.GFA 2642 9/2.10 3 5
JEUVIE VIE.BAS 6268 9/3.4.1 8 a paraitre
VIE.GFA 5818 9/3.4.1 2 a paraitre
KSBRIQUE BRIQUE.GFA 5482 9/3.1.4 2 8
NOTES NOTE.GFA 1494 6/1.3.7 7 5
NOTES.GFA o746 6/1.3.9 2 6
PIRANHA PIRANHA.BAS €008 9/3.1.2 8 6
PIRANHA.GFA 7006 9/3.1.2 2 6
RELAX TSTRELAX.GFA 1754 10/3.7 16 7
REM REM.BAS 1526 9/2.16 3 8
REM.GFA 1580 9/2.16 2 8
RENVERSE RENVERSE.GFA 2462 9/3.3.3 % 6
ROTABLOC.K Sous répertoire 5/5.4 12 7
FIGURES 5/5.4 7
FIGURE1.PC3 5279 5/5.4 7
FIGURE2.PC3 15101 5/5.4 7




Répertoire Fichier Taille Chapitre Page Complément
FIGURE3.PC3 7469 5/5.4 7
FIGURE3°.PC3 11864 5/5.4 7
FIGURE4.PC3 10863 5/5.4 |3
FIGURES.PC3 6958 5/5.4 S
FIGURE6.PC3 10955 5/5.4 7
FIGURE7.PC3 7758 5/5.4 7
REVOLUTION.PC3 18700 5/5.4 7
Sous répertoire 5/5.4 7
GFABASIC 5/5.4 7
ROTABLOC.LST 805 5/5.4 7
SERA SERA.GFA 4142 9/2.6.2 3 7
SILENCE SIL.GFA 10396 6/1.3.7 11 5
SILENCE.S 11169 6/1.3.7 5
SIMON SIMON.GFA 4022 9/335 6
SUPERDIR SUPERDIR.GFA 5638 9/2.6.3 3 7
VARIABLE VAR.BAS 4188 9/2.15 5 8
VARIABLE.GFA 3310 9/2.15 2 8
VOCALISE DEMO__PCF.GFA 3444 10/3.6 6
JEANOO1 10000 10/3.6 6
JEANOO2 10000 10/3.6 6
PCF_WEKA.GFA 35632 10/3.6 6
PHON8200.BIN 8192 10/3.6 6
WEKEFFET WEKEFFET.GFA 6790 6/2.43 8 6
WKAUTO WKACAUTO.GFA 36714 6/1.5 9 7
TOTAL 407172




Contenu de la disquette d’accompagnement HELP 9,10,11 et 12

o oy
Chapitre |

Compiément ! Dossier ] Fichier Taille
T
Dossier COMPL.9 Dossier VIRUS VIRUS.BAS 1044 | 9/2.17
VIRUS.GFA 1346 8217
Dossier MARIENBAD MARIENBA.GFA 3174 | 8/3.3.6
MARIENBA BAS 3446 | 9/3.36
MARIENBA.LST 2006 | 9/3.3.6
Dossler BACTERIE JEU.BAS 9458 4/23.4
Dossier EDITEUR ADSR.GFA 3822 6/246
DUMP.GFA 2522 6/2.4.6
EDITEUR.GFA 8106 6/2.4.6
j .
Dossier COMPL.10 Dossier GRAPHIK GRAPH.GFA 13748 g/4.2
GRAPH.LST 16279 9/4.2
Dossier CALCULAT CALC.GFA 10948 9/5.3
CALC.LST 12677 9/5.3
CALC2.GFA 10566 9/5.3
CALC2.LST 11046 8/5.3
Dossier VDI DEMOVDLIS 1726 | 5/2.3
VDUNIT.IS 3591 523
T
Dossier COMPL.11 Dossier COMPTE COMPTE.LST 20062 9/5.4
COMPTE.PRG 33807 | 9/5.4
ESSDEMO 1068
INT 81
INTESS 72
LISEZ-MOI 1618
VAR 42
VARESS 49
EMETFICH.LST 1345 | 8/2.1.1
Dossier PROG__RS.232 | PROGRS.PRG 9162 | 8/2.1.1
PROGRS__ 2.LST 4282 | 8/2.1.1
PROGRS__3.LST 3662 | 8/2.1.1
REFICH.LST 1398 | 8/2.1.1
Dossier COMPL.12 | Dossier BIOS BIOS.LST 576 | 3/1.1
FONTOUT.IS 1815 3/1.1
Dossler DEGAS FORET.PI1 32066 | 5/4.1
PECHEUR.PI1 32066 5/4.1
RUINES.PI 32066 | 5/4.1
TETENFAN.FPI1 32066 | 5/4.1
WAR.PH 32066 | 5/4.1
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Chapitre

Complement Dossier Fichier Taille
MAKE RSC.GFA 2970 3/8
MAKE_RSC.PRG 2935 3/8
Dossier VIRUSWAR VIRUS.LST 60673 9/3.2.2
VIRUS.PRG 37874 9/3.2.2
Dossier WORK_RSC WORK_RSC.GFA 5372 3/8
WORK_LST 5284 3/8







Contenu de la disquette d'accompagnement HELP 13, 14, 15 et 16

Nos auteurs vous ont tellement gaté sur ces quatre compléments que I'ensemble des programmes
publiés représente beaucoup plus de 720 kilo-octets. Nous avons du faire une sélection pour réaliser
cette disquette.

Les programmes qui ne figurent pas encore sur cette disquette seront inclus sur la disquette sui-

vante.

Complément Dossier Fichier Taille Chapitre
Dossier COMPL. 13 Dossier DAMESCHI DAMCHIN.BAS 7282 9/3.3.7
DAMCHIN.GFA 6628 9/3.3.7
DAMCHIN.LST 6049 9/3.3.7
Dossier JULIA JULIALST 9086 5/5.5
JULIA.PRG 2916 5/5.5
JULIA200.LST 2781 5/5.5
JULIA200.PRG 95399 5/5.5
Dossier MANDEL MAND2.DAT 31 5/5.5
MAND2.ECR 32002 5/5.5
MAND200.LST 11269 5/5.5
MAND200.PRG 19196 5/5.5
MAND2002.LST 11282 5/5.5
MAND2002.PRG 19545 5/5.5
MAND3.DAT 71 5/5.5
MAND3.ECR 32002 5/5.5
MANDEL.DAT 22 5/5.5
MANDEL.ECR 32002 5/5.5
MANDELLST 8843 5/5.5
MANDEL2.LST 8810 5/5.5
MANDEL3.LST 8853 5/5.5
Dossier TETRIS TETRIS.BAS 13216 9/3.3.8
TETRIS.GFA 12332 9/3.3.8
TETRIS.LST 12123 9/3.3.8
Dossier COMPL. 14 Dossier MODEM DISCUT.GFA 4306 8/3.1
DISCUT.LST 4508 8/3.1
DISCUT.PRG 5114 8/3.1
EMET1.GFA 1268 8/3.1
EMET1.LST 1112 8/3.1
EMET1.PRG 4814 8/3.1
RECOIT1.GFA 1836 8/3.1
RECOIT1.LST 1656 8/3.1
RECOIT1.PRG 5503 8/3.1
Dossier COMPL. 15 Dossier JEUXMOTS DISCOURS.BAS 4118 9/3.4.2
ETIMOLOG.BAS 2916 9/3.4.2
ORACLE.BAS 34818 9/3.4.2
PROVERBE.BAS 1356 9/3.4.2
Dossier REVERSI REVERSI.GFA 9828 9/3.3.9
REVERSI.LST 8936 9/3.3.9




Complément Dossier Fichier Taille Chapitre

Dossier COMPL. 16 Dossier SERVEUR1 ALLCLS.LST 381 8/4.1
BEEP 226 8/4.1
BS 366 8/4.1
CANALRS 483 8/4.1
CANCEL 419 8/4.1
CLIGNOTE 483 8/4.1
CLS 480 8/4.1
CLS0 448 8/4.1
CR 384 8/4.1
CURCLIG 400 8/4.1
CURFIXE 366 8/4.1
DEMAST 514 8/4.1
DISJOINT 496 8/4.1
DOUBLEG 546 8/4.1
DOUBLEH 493 8/4.1
DOUBLEL 493 8/4.1
EMETCAR 729 8/4.1
ENCRE 1012 8/4.1
FIXE 464 8/4.1
FOND 1010 8/4.1
GRISENCR 1018 8/4.1
GRISFOND 1017 8/4.1
HOME 438 8/4.1
HT 373 8/4.1
JEUGO 332 8/4.1
JEUGH1 334 8/4.1
LF 413 8/4.1
LITIMES 2398 8/4.1
LOCATE 810 8/4.1
LOWVIDEO 422 8/4.1
MASQUE 507 8/4.1
NORMH 466 8/4.1
NORVIDEO 414 8/4.1
NSOQULIGN 441 8/4.1
PROGRS 4275 8/4.1
PROGV23 705 8/4.1
REPETE 589 8/4.1
SOULIGN 467 8/4.1
582 2132 8/4.1
VIDAGE 382 8/4.1
VT 422 8/4.1
Dossier VIDI_ST CHEQUE.PI3 32066 5/6.1
COLERE.PI1 32034 5/6.1
FRIPON.PI1 32034 5/6.1
HAPPY.PI1 32034 5/6.1
INQUIETE.PI1 32034 5/6.1
RABBIT.PI1 32034 5/6.1
RENVERS.PI3 32066 5/6.1
TOONS.PI1 32034 5/6.1




Contenu de la disquette d'accompagnement HELP 17, 18, 19 et 20

Complement Dossier Fichier Taille Chapitre
Dossier COMPL. 17 Dossier BROWNIEN BROWNL.LST 4560 5/5.6
BROWN.PRG 14780 5/5.6
BROWN2.LST 3950 5/5.6
BROWN2.PRG 15662 5/5.6
Dossier FRACTALE AUCENTRE
AGCENTRE.LST 8155 5/5.7
AGCENTRE.PRG 18436 5/5.7
AGREGA1.FRC 13683 5/6.7
AGREGA2.FRC 12741 5/5.7
DIMENSIO.LST 5474 5/5.7
DIMENSIO.PRG 17632 5/5.7
AUTOUR
AGAUTOUR.LST 4819 5/5.7
AGAUTOUR.PRG 9715 5/5.7
Dossier SERVEUR1 ALLCLS.LST 381 8/4.1
BEEP 228 8/4.1
BS 366 8/4.1
CANALRS 483 8/4.1
CANCEL 418 8/4.1
CLIGNOTE 483 8/4.1
CLS 480 8/4.1
CLSO 448 8/4.1
CR 384 8/4.1
CURCLIG 400 8/4.1
CURFIXE 366 8/4.1
DEMAST 514 8/4.1
DISJOINT 496 8/4.1
DOUBLEG 546 8/4.1
DOUBLEH 493 8/4.1
DOUBLEL 493 8/4.1
EMETCAR 729 8/4.1
ENCRE 1012 8/4.1
FIXE 464 8/4.1
FOND 1010 8/4.1
GRISENCR 1018 8/4.1
GRISFOND 1017 8/4.1
HOME 438 8/4.1
HT 373 8/4.1
JEUGO 332 8/4.1
JEUG1 334 8/4.1
LF 413 8/4.1
LITIMES 2398 8/4.1
LOCATE 810 8/4.1
LOWVIDEO 422 8/4.1
MASQUE 507 8/4.1
NORMH 466 8/4.1
NORVIDEO 414 8/4.1
NSQULIGN 441 8/4.1




