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INTRODUCTION

PRESENTATION DE L’EMULATEUR D'IMPRIMANTE POUR ATARI
SLM 804

L’émulateur ' est un programme qui pilote votre imprimante laser ATARI
SLM 804. Il sert d'intermédiaire intelligent entre votre ordinateur MEGA ST
ST et I'imprimante laser SLM 804 munie de son contréleur SLMC 804™.

Ce programme permet donc d’émuler le fonctionnement d’une
imprimante a marguerite Diablo 630. Il en accepte toutes les
commandes (codes ASCII de contrdle et séquences d'échappement 2).
Cela autorise tout programme possédant un driver pour Diablo 630 a
piloter I'imprimante laser ATARI SLM 804. Les qualités et la souplesse de
cette derniére permettent, de plus, d'offrir un jeu de commandes étendu
par rapport a celui de la Diablo 630.

On peut utiliser 'émulateur sur tous les ordinateurs ATARI MEGA ST
avec les programmes de traitement de texte (ou autres) pouvant
commander une imprimante Diablo 630 ou compatible. Lorsque vous
chargez (en cours de session ou au démarrage de I'ordinateur)
I'émulateur, il reste résident en mémoire vive et co—existe avec
I'application principale, n'intervenant que lors de I'impression sur
I'imprimante laser.

1 - "Emuler” et “émulateur” sont deux néologismes signifiant "travailler comme". Un émulateur est
donc un dispositif matériel ou logiciel permettant a un ordinateur ou un périphérique de se comporter
comme une autre machine.

2 - Une séquence d'échappement est une séquence de caractéres de contrdle commengant par
I'envoi du code 27 (décimal) qui correspondent au caractére ESCAPE. Voir I'Annexe.



COMPOSITION DU SYSTEME

Afin de vous servir de I'émulateur d'imprimante pour SLM 804, vous
devez mettre en place votre systéme informatique et I'imprimante laser.
Cet ensemble se compose des éléments suivants :

e Un ordinateur ATARI MEGA

e Un lecteur de disquettes et des disquettes formatées

e Un disque dur MEGAFILE ou SH ATARI (optionnel)

e Un moniteur ATARI (ou une télévision couleur connectée via le

cable Peritel)

e Une imprimante laser SLM 804 et son contréleur SLMC 804

Installez votre systéme informatique et votre imprimante laser comme
I'indiquent leurs manuels respectifs. Avant de commencer a vous servir
de I'émulateur, nous vous recommandons la lecture de ces ouvrages. |l
est, de plus, souhaitable de posséder une certaine expérience de
I'utilisation de ces matériels.

UTILISATION DE CE MANUEL

Les informations, exemples et illustrations de ce manuel vous
permettront de tirer le meilleur parti de I'imprimante SLM 804 et de son
émulateur. Afin d'obtenir d’excellents résultats, nous vous conseillons
de suivre réellement chacune des étapes décrites ici depuis le
chargement de I'émulateur jusqu’a I'essai de ses options les plus
avancées. Quand le programme vous sera familier, ce manuel vous
servira d'ouvrage de référence et vous permettra de retrouver un
procédé ou une information particuliere.

Voici le sommaire de ce manuel :

Le Chapitre 1 : ““Démarrage’’ explique comment effectuer une
copie de travail de la disquette de I'émulateur, charger I'émulateur,
lancer le programme de test, mettre en place et utiliser votre systéme
d'impression. Ce chapitre comprend de courtes expiications & propos
de tous les éléments de la disquette programme de I'émulateur.



Le Chapitre 2 : ““Personnaliser I’émulateur’’ traite de I'utilisation
du programme, de la maniére dont vous pouvez I'adapter a vos besoins
particuliers en matiére d'impression ainsi que de I'installation de polices
de caracteres supplémentaires.

L'Annexe : “Codes de contrdle, séquences d’échappement et
synonymes des séquences d’échappement’ donne la liste des
codes de contréle ASCII standard et les séquences d'échappement
propres, ou non, a la Diablo 630 acceptés par I'émulateur.

L'Index vous permet de retrouver les passages concernant les termes
et procédés figurant dans le manuel.

Le Service Informations Client vous indique comment découvrir des
informations supplémentaires a propos de I'émulateur pour ATARI

SLM 804 et tous les produits informatiques ATARI.

Tout au long de ce manuel, vous remarquerez certains paragraphes
marqués NOTE ou AVERTISSEMENT. Les premiers compléteront
votre information sur le sujet traité, quant aux seconds, ils vous mettront
en garde contre d’éventuelles difficultés et vous expliqueront comment
les éviter.



CHAPITRE 1

DEMARRAGE
Faire une copie de travail de la disquette programme

Il est indispensable de faire une copie de travail de la disquette du
programme d'émulation pour imprimante SLM 804 avant de
commencer a I'utiliser. Cela vous prémunit contre la destruction
accidentelle de la disquette originale. Vous la

réserverez a la production de nouvelles copies de travail qui, seules,
serviront au lancement du programme.

Protégez contre I'écriture la disquette originale en faisant glisser la
languette de protection de maniere a ce que vous puissiez voir a
travers I'encoche située dans le coin supérieur droit de la disquette.
Puis effectuez la copie de la disquette a partir du bureau GEM™
(desktop) comme I'explique le manuel de votre ordinateur ATARL. Vous
pouvez aussi copier tous les fichiers sur une disquette formatée ou sur
le disque dur. Dans ce dernier cas, vous devez les faire figurer dans le
répertoire principal de I'unité C.

Pour travailler, ne vous servez que de la copie. Rangez la disquette
originale en lieu sdr, a I'abri de la poussiere, de I'humidité, des rayons
directs du soleil et des sources électriques ou magnétiques.

Contenu de la disquette programme

La disquette de I'émulateur pour imprimante SLM 804 renferme les
programmes et autres données que votre ordinateur utilise pour émuler
une imprimante Diablo 630 et envoyer les ordres graphiques a votre
imprimante laser SLM 804. Vous obtenez une impression de qualité
courrier proche de celle d'une machine a écrire & marguerite.



Grace au bureau GEM, affichez le catalogue de votre disquette de
travail. Vous obtenez ceci :

FE [ |

| 141421 bytes used in 11 items.

1OLE . FHT  SDUMP .FES  SETUREER,ACC SETUFEER.
|

RHT.DOT LISTRELE.FHT REAZR RS ‘

e
4. .4 O

SETUFE3Q.RSC  SLMIDA . HEX TEST .PRG TYPERLS JFNT

o

ol
&
]

Le dossier AUTO

Le dossier (sous—répertoire) AUTO contient le programme d'émulation
de l'imprimante Diablo 630 (DIAB630.PRG). A la mise en route de
I'ordinateur, ce programme se lance automatiquement puis charge les
fontes® de caractéres désignées ; elles se trouvent dans le répertoire
racine de votre disquette de lancement. Le paragraphe Chargement
de I’émulateur, de ce méme chapitre, explique en détail ce
processus.

SETUP630.PRG

SETUP630.PRG est le programme d'installation qui vous permet de
personnaliser I'émulateur, de choisir vos jeux de caractéeres et de
sauvegarder cette configuration sur disque. Si vous voulez que
I'émulateur se charge automatiquement a la mise en route de la
machine, il faut que ce fichier se trouve dans le répertoire principal de
la disquette de lancement. Sinon, il doit se trouver dans le méme
répertoire (dossier) que les fichiers de polices de caractéres. Pour plus
d'informations a ce sujet, voir le Chapitre 2.

SETUP630.RSC
SETUP630.RSC est le fichier des ressources GEM du programme

SETUP630.PRG. Comme toujours, le programme et ses ressources
doivent se trouver dans le méme répertoire lors du lancement.



SETUP630.ACC

SETUP630.ACC est I'accessoire de bureau qui vous permet de changer
certaines caractéristiques de I'émulateur, de lire les messages d'erreur
de 'imprimante laser et de lancer certaines opérations de l'imprimante
sans avoir a exécuter le programme SETUP630. Afin de disposer de cet
accessoire, le fichier SETUP630.ACC doit se trouver, lors de la mise en
route de I'ordinateur, dans le répertoire principal de la disquette de
lancement. Pour plus d'informations a ce sujet, voir le Chapitre 2.

TYPE10OLS.FNT

Le fichier TYPE10LS.FNT est le fichier de fonte qui produit des
caracteres d'une taille de 10 cpi (caracteres par inch 4) constituant le
jeu de caracteres principal par défaut. C'est la version abrégéee de la
police ATTP10LS.FNT fournie sur la disquette n 1 de polices de la SLM
804. TYPE10OLS.FNT comprend les mémes caracteres que les MEGA
jusqu’au premier caractére hébreu

(193 en décimal ou C1 en hexadécimal).

Note : Sivous voulez charger automatiquement I'émulateur a la mise
en route, il faut que les fichiers des fontes de caracteres dont il se
servira se trouvent dans le répertoire principal de la disquette de
lancement de I'ordinateur. Sinon, ils doivent étre dans le méme
répertoire que le programme DIAB630.PRG. Reportez—vous au
Chapitre 2 pour plus de détails.

RAZR10LS.FNT
RAZR10LS.FNT est le fichier de la fonte RAZOR10 produisant des

caractéres d'une taille de 12 cpi. La note du paragraphe précédent
s'applique ici aussi.

3 - Une fonte est I'ensemble des caractéres de méme taille dans une police donnée.

4 — Un inch - un pouce - 2,54 centimétres.
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LISTO6LS.FNT

LISTO6LS.FNT est le fichier d'une fonte correspondant aux caractéres
de I'écran monochrome des MEGA. Elle fournit des petits caracteres
(18.75 caractéres par pouce), tres lisibles, qui permettent d'écrire 150
colonnes par 99 lignes sur une page 8,5x11 pouces. LISTO6 est une
police bien adaptée a I'édition de listings et a I'impression des notes de
bas de page (voir la note du paragraphe consacré a TYPE10LS.FNT).

TEST.PRG

TEST.PRG est un programme qui permet de tester I'imprimante laser
SLM 804. Lorsque vous le lancez, elle imprime une page d'essai. Voir
le paragraphe Exécuter le programme de test.

SDUMP _PRG

Ce programme sert a imprimer un écran graphlque Voir Impression
graphique de I’écran.

1ST PRINT.DOT

1ST_PRINT.DOT est le driver 5 d'imprimante du traitement de texte 1st
Word™ spécialement congu pour I'imprimante SLM 804. Si vous

vous en servez, ce fichier doit se trouver dans le méme répertoire que
1ST_WORD.PRG. (Pour plus d'informations, reportez-vous au manuel
du programme 1st Word).

SLM804 .HEX
SLMB804.HEX est le fichier texte qui a servi a générer 1ST_PRINT.DOT.
(Voyez votre manuel 1st Word sur le réle des fichiers .HEX de driver

d'imprimante).

5 - Un “driver” d'imprimante est un fichier ou un programme qui permet de convertir les codes de

contrdle propres a un programme ou a un ordinateur en codes adaptés a une imprimante donnée.
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README.DOC

Il peut arriver que des changements soient apportés aux fichiers ou aux
noms de fichiers de la disquette programme de I'émulateur pour
imprimante SLM 804 et que ceux—ci n'aient pas été décrits dans ce
manuel. Le fichier README.DOC (LISEZMOI.DOC) contient les
explications relatives a ces modifications. Si vous trouvez un fichier
README.DOC sur votre disquette, il faut donc le lire avant d'utiliser
I'émulateur.

EXECUTER LE PROGRAMME DE TEST

L’exécution du programme de test vous donne I'occasion de vérifier le
bon ordre de marche de lI'imprimante laser avant d'utiliser I'émulateur
pour SLM 804. Il est donc intéressant de le lancer au début de toute
session de travail avec I'imprimante laser,

Pour lancer TEST.PRG :

1. Assurez—vous que I'imprimante laser SLM 804 et son contrbleur
SLMC 804 soient correctement connectés et qu'il y ait du papier dans
le bac de I'imprimante.

2. Allumez tous les éléments du systéme en commengant par les
périphériques, imprimante comprise, et en finissant avec I'ordinateur.

3. Affichez le catalogue de la disquette programme de I'émulateur et
double—-cliquez TEST.PRG. Au bout de quelques instants, I'imprimante
laser s'active et produit la page de test.

Vérifiez la qualité d'impression de celle—ci ainsi que I'espacement des
caractéres et des lignes. Si I'impression manque de densité ou si elle
est irréguliére, assurez-vous que la cartouche de toner et le tambour
soient installés correctement dans I'imprimante et vérifiez le bon
chargement du papier (voir 'Annexe A du Manuel Utilisateur de la
SLM 804 pour d'autres solutions a d'éventuels problemes).



Aprés correction, relancez TEST.PRG. Si les problemes persistent,
contactez votre revendeur ATARI ou un centre de maintenance agréeé.

CHARGEMENT DE L'EMULATEUR

Le dossier AUTO de votre disquette programme contient le fichier
DIAB630.PRG qui est la version standard de I'émulateur d'imprimante
pour SLM 804. Cette version devrait convenir a vos besoins initiaux en
matiére d’'impression. Il est donc avantageux d'essayer DIAB630.PRG
avec votre traitement de texte avant de commencer a personnaliser
I'émulateur.

Pour lancer automatiquement DIAB630.PRG a la mise sous tension de
votre ordinateur, vous pouvez vous servir du disque programme de
I'émulateur comme disquette de mise en route.

Lorsque vous allumerez le systéme avec la disquette émulateur dans le
lecteur A, DIAB630.PRG se chargera automatiquement. Durant
Pinitialisation du systeme, vous verrez s'afficher un message vous
signalant le chargement de I'émulateur et de la police de caractéres par
défaut TYPE10LS.FNT. Puis le bureau GEM apparait. L'émulateur est
désormais résident dans la mémoire vive de votre ordinateur (RAM).

Note : L'émulateur ne se chargera que si l'imprimante laser est
connectée et allumée.

Durant une session de travail, vous n'avez besoin de charger
I'émulateur qu’une seule fois. Si vous ne procédez pas & un
chargement automatique, vous pouvez appeler DIAB630.PRG depuis le
bureau GEM.
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UTILISATION DE VOTRE TRAITEMENT DE TEXTE

L’émulateur étant résident en mémoire vive, vous pouvez lancer votre
traitement de texte (ou tout autre application imprimant du texte) et
éditer vos documents sur la SLM 804. Un seul impératif : votre
application doit étre congue pour pouvoir utiliser une imprimante Diablo
630 ou compatible.

Mettez en page votre document destiné a I'imprimante laser comme
vous le feriez pour une Diablo 630 ou compatible. Avant d'imprimer,
vous devez configurer votre application pour qu'elle pilote une

Diablo 630 via le port imprimante (port paralléle) de I'ordinateur.

Si l'application ne posséde pas de driver d'imprimante pour Diablo 630,
reportez-vous a sa documentation afin d'y trouver la maniere de creer
le driver personnalisé approprié. Le disque programme de I'émulateur
pour SLM 804 comprend un driver desting au traitement de texte

1st Word (c'est le fichier 1ST_PRINT.DOT).

STYLES DE CARACTERES ET MISE EN PAGE
POLICES DE CARACTERES ET FICHIERS DE FONTES

Dans une police, I'ensemble des caractéres de méme taille et de méme
style forment une fonte. Les fontes Type10 et Razor10 fournies avec le
programme émulateur sont congues pour ressembler a celles d'une
machine a écrire. Type10 a une taille de 10 cpi (caracteres par inch
on parle aussi de cpp : caractéres par pouce) et Razor10 a une taille
de 12 cpi. Les fichiers de fontes (TYPE10LS.FNT et RAZR10LS.FNT)
renferment les données qui permettent a I'émulateur de dessiner les
caracteres Type10 et Razor10.

CPI (ou CPP)
Cette abréviation est une unité de mesure. Elle désigne le nombre de
caractéres imprimés horizontalement par pouce (1 inch ou

pouce = 2,54 centimétres). Traditionnellement, les machines a ecrire
offrent 10 cpi (ce qui correspond a la taille Pica) ou 12 cpi (ce qui
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correspond a la taille Elite). Type10 est une fonte permettant
'impression de 10 caractéres par pouce et Razor10 est une fonte
imprimant 12 caractéres par pouce. Lorsque vous utilisez I'une ou
I'autre, faites attention, dans votre traitement de texte, a bien mettre en
forme les documents avec la taille de caracteres voulue. Par exemple,
si vous vous servez de Type10, indiquez une taille de caracteres de

10 cpi.

STYLES DE CARACTERES

L’émulateur pour imprimante SLM 804 peut imprimer une police en
différents styles (gras, italique, contour et léger) et toute combinaison
de ces styles. Cependant, I'émulateur est configuré initialement pour
n'utiliser que la fonte principale par défaut : Type10 en caractéres
normaux (sans style particulier). Vous pouvez installer les fontes
“stylées” grace au programme SETUP630 (voir Chapitre 2).

LES MARGES

Le procéde d'impression de la SLM 804 oblige a prévoir une marge de
un quart de pouce (6 mm environ) sur chaque bord de la feuille. Cela
signifie que, pour l'imprimante laser, chaque marge que vous aurez
définie avec votre traitement de texte commencera a 1/4 de pouce du
bord physique de la feuille.

Il vous faudra donc tenir compte de cette marge supplémentaire lors de
I'etablissement de votre mise en page. Si, par exemple, vous voulez
avoir une marge gauche réelle de 30 millimétres, il faut définir une
marge gauche de 24 mm a l'intérieur de votre traitement de texte. Cela
correspond donc a 1 pouce environ. Vous remarquerez qu'il est
souvent plus commode de penser en pouces plutét qu'en millimétres
puisque le rapport entre le nombre de caractéres et I'unité de mesure
est plus évident. Un pouce correspond a 10 ou 12 caractéres selon la
police choisie.

Note : Les pages test imprimées par TEST.PRG et la fonction Self Test

(Auto-test) de l'accessoire de bureau montrent les marges
inaccessibles a I'impression laser.
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IMPRESSION GRAPHIQUE DE L’ECRAN

Le programme SDUMP.PRG figurant sur votre disquette emulateur vous
permet d'imprimer I'écran de I'ordinateur grace a votre SLM 804. Pour
un affichage monochrome, un pixel d'écran est représenté par quatre
pixels de I'imprimante laser. Avec un écran couleur, les différentes
luminances des couleurs affichées sont représentées par une echelle
de gris sur le papier.

Note : Les applications qui n'utilisent pas les appels standard au
systeme GEM pour l'impression graphique de I'écran peuvent
empécher SDUMP.PRG de fonctionner correctement.

Pour pouvoir imprimer I'écran, ouvrez une fenétre pour la disquette
programme de I'émulateur et double—cliquez sur SDUMP.PRG. Le
programme se charge et reste en mémoire jusqu’a un reset ou la mise
hors tension de la machine. Une fois le programme résident, vous
pouvez appuyer sur les touches [Alternate] et [Help] simultanément
(ou cliquer Impression de I'écran dans le menu Options).

Vous pouvez placer SDUMP PRG dans le dossier AUTO pour que le
programme s'installe automatiquement en mémoire a chaque remise en
marche du systéme.

ATTENTION : Ne lancez pas une impression d’écran durant un acces

disque (lecture ou écriture) de I'ordinateur. SDUMP.PRG ne fonctionne
correctement qu’a la condition qu’aucun lecteur ne soit actif.
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CHAPITRE 2

PERSONNALISER L’EMULATEUR

Ce chapitre explique I'utilisation du programme Setup630 (en frangais
Configuration 630) qui vous sert a personnaliser le fonctionnement de
I'émulateur afin qu'il réponde a vos besoins particuliers. Le programme
Setup630 permet de reconfigurer certains parametres d'impression
(normalement définis par les micro—switches de la Diablo 630) et
d'installer des styles et des fontes de caractéres (ce que I'on réalice en
changeant la marguerite d’'une Diablo).

Le programme SETUP630

Pour lancer le programme de configuration, double—cliquez le fichier
SETUP630.PRG qui doit se trouver dans le répertoire (disquette ou
dossier du disque dur) réservé a I'émulateur. Peu aprés, la barre des
menus et la boite de dialogue de Setup630 apparait. Pour l'instant,
cliquez sur Cancel (Annuler). La boite de dialogue sera expliquée plus
loin dans ce chapite sous le titre Configuration de I'imprimante.

Desk Options Style

DATA SOURCE: [ETTISITM [ SERIAL
prrch: [EEE 10

PRINT PAGES: 00D | [ EVEN
AUTD <CR>
AUTO LINE FEED:

UPPERCASE ONLY:
INIT 8 COL TRBS:
STRIP BIT 7:

DOUBLE LINE FEED:
[ ON |
[ YES |
[YES |

17



La barre des menus : Desk (Bureau), Options (Options) et Style (Style)
permet d'accéder aux menus déroulants grace auxquels on appelle les
fonctions du programme. Il suffit d'amener le pointeur de la souris sur
I'un des intitulés de menu pour ouvrir celui-ci.

Desk (Bureau)

Le menu Desk comprend en premiére position I'option About Setup630
(A propos de Setup630) puis, au dessous, les accessoires de bureau
qui ont été implantés lors de la mise en route de I'ordinateur.

[T 9 Options Style
About SetupblB...
Setupbln

U752 Emulator
Control Panel

Set RS23Z Config.
Install Printer

ABOUT SETUP630 (A PROPOS DE SETUF'GSO)

Lorsque vous cliquez sur cette option, vous faites apparaitre la boite
d’alerte ci-dessous :

SLMBB4 Printer Emulator
by Dave Staugas

Setup6iB
by Dave Staugas
and

Craig Suko

o]

Il s’agit de la signature des auteurs. Cliquez OK pour revenir au
programme.
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L'ACCESSOIRE SETUP630

L’accessoire de bureau Setup630 vous permet de modifier les réglages
de I'imprimante, de lancer certaines opérations et d'obtenir les
messages d'état de I'imprimante sans sortir de votre application. Pour
utiliser l'accessoire Setup630, il faut que I'émulateur soit résident en
mémoire (voir Charger I’émulateur dans le Chapitre 1). Comme
tous les accessoires, SETUP630.ACC doit figurer sur la disquette
présente dans le lecteur A lorsque vous allumez I'ordinateur (c'est la
disquette de lancement).

Sélectionnez Setup630 pour afficher la boite de dialogue suivante :

[ FORM FEED | [ SELF TEST | [RESET |
STATUS: PRINTER READY
PAPER FEED: MANUAL

PRINT PAGES: 00D | [EVEN

AUTD <CR> HETR [coFF
UPPER CASE ONLY:
INIT 8 COL TABS [E [ W0 |

ol : FORM FEED = Saut de page

SELF TEST = Autotest

RESET = Remise a zéro

STATUS = Etat

PRINTER READY = Imprimante préte

PAPER FEED : TRAY, MANUAL = Alimentation papier : Eac, Manuelle
PRINT PAGES : ALL, ODD, EVEN = Imprimer pages : Toutes, Impaires,
Paires
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AUTO <CR> = Retour chariot automatique

UPPER CASES ONLY : Capitales seulement

INIT 8 COL TABS = Initialisation taquets de tabulation 8 colonnes
DONE = Terminé

La rubrigue PAPER FEED sert a indiquer si I'alimentation en papier se
fait a partir du bac de I'imprimante ou manuellement. Quand vous
choississez I'option TRAY, le papier provient automatiquement du bac
de la SLM 804. Pour alimenter I'imprimante feuille par feuille, choisissez
MANUAL et introduisez le papier par |'ouverture d’alimentation
manuelle. L'impression se fera sur la face supérieure de la feduille et le
haut de la page doit étre inséré en premier.

Sortez de la boite de dialogue en cliquant DONE, puis imprimez votre
document a partir de I'application.

Note : Lorsque vous demandez I'option alimentation manuelle (PAPER
FEED MANUAL), vous n'étes pas obligeé de forcer I'état “PAPER OUT"
(Fin de papier) comme l'indigue le manuel de la SLM 804. Cependant,
les logiciels autres que I'émulateur effectuant une impression laser
peuvent obliger au passage en condition PAPER OUT.

Les autres options de cette boite de dialogue, y compris les réglages
de l'imprimante, les opérations lancées par I'accessoire et I'affichage de
I'état de I'imprimante seront détaillées plus tard dans ce manuel.

Options

Le menu Options a trait aux fonctions permettant de reconfigurer
I'émulateur, d'installer et d'attribuer un style aux fontes de caracteres.

ITOTTH Style
Printer Settings
Install fonts
Examine fant

| Error Report

Dutput

Desk

Save emulator...

Ouit
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PRINTER SETTINGS (Réglages de I'imprimante)

Cette option du menu vous permet de modifier certains réglages de
I'imprimante gréace a la boite de dialogue suivante (identique a celle qui
apparait quand vous lancez Setup630) :

DATA SOURCE: [ETRITITIM | SERIAL
Ia((F  PROP 18
PRINT PAGES: 00D | [EVEN

AUTO <CR> [ ON | OFF
AUTO LINE FEED: ON [ OFF |
DOUBLE LINE FEED: oN |

UPPERCASE ONLY: TON |
INIT 8 COL TRBS: NO |

STRIP BIT 7: [Yes| TN
CANCEL

La signification de ces termes sera donnée dans les paragraphes
suivants. Apres que vous ayez choisi vos options, sortez de la boite de
dialogue en cliguant OK.

DATA SOURCE (Source des données)

Selectionnez Internal (Interne) pour envoyer a 'imprimante des données
provenant de votre ordinateur. Avec I'option Serial (Série), vous pouvez
imprimer sur la SLM 804 des données provenant d’un autre ordinateur
relié a votre ATARI par le port série. L'option Serial utilise un

protocole Xon/Xoff que vous pouvez activer grace a I'accessoire
“Instal. RS232" (fichier EMULATOR.ACC).
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PITCH (Espacement des caractéres)

Vous avez le choix entre 4 possibilités d'espacement des caractéres.
En temps normal, vous sélectionnerez PROP (proportionnel) de sorte
que I'espacement des caractéres imprimés correspondra a
I'espacement de la police quelle que soit celle—ci. Les options 10, 12 ou
16 cpi (caractéres par pouce) forcent un espacement fixe des
caractéres. Vous les choisirez lorsque vous aurez besoin d'un
espacement déterminé et constant ou lorsque vous voudrez modifier
I'espacement normal d'une fonte.

Note : Si votre document comporte des caracteres gras, vous pourrez
préférer établir un espacement de 10 avec la fonte Type10 et de 12
avec Razor10 afin de conserver un espacement constant. En effet, les
caracteres gras sont un peu plus larges que les caracteres normaux de
la méme police, ce qui peut entrainer un mauvais alignement des
colonnes ou espaces de tabulation dans le document imprimé. Vous
évitez ce désagrément en for¢ant I'espacement.

PRINT PAGES (Imprimer pages)

L'imprimante laser ATARI SLM 804 peut imprimer des documents
recto—verso comme des documents recto. Lorsque I'alimentation en
papier se fait par le bac, la face des feuilles (qui sera) imprimée est
tournée vers le bas et le haut de la page est a I'avant du bac. Avec une
alimentation manuelle, la face imprimée est dirigée vers le haut et le
haut de la page est introduit en premier dans I'imprimante.
Sélectionnez ALL (Toutes) si vous voulez imprimer les pages de votre
document sur le recto seulement (c'est I'option par défaut).

Si vous voulez produire un document recto-verso, vous disposez des
options ODD/EVEN (Impaires/Paires) qui permettent d'imprimer d'abord
les pages paires du document et ensuite les pages impaires. Dans un
premier temps, choisissez I'option EVEN (Paires) et imprimez le
document. Les pages paires étant imprimées, sélectionnez ODD
(Impaires), puis reprenez les mémes feuilles et placez-les dans le bac
face imprimée vers le haut ; imprimez de nouveau le document (selon
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le nombre de pages de celui—ci, I'émulateur peut aussi imprimer la
derniére page paire).

ATTENTION : Vous devez sélectionner ODD avant de remettre
le papier dans le bac. Si vous sortez ce dernier de
I'imprimante, veillez a le remettre en place correctement et
fermement.

La vitesse d'impression est un peu réduite lorsque I'on utilise I'option
Paires/Impaires.

Note : Depuis une application, vous pouvez aussi accéder aux options
PRINT PAGES gréace a l'accessoire de bureau Diablo 630.

AUTO <CR> (Retour chariot automatique)

Lorsque ON (activation) est sélectionné, les caractéres supplémentaires
d’une ligne excédant la taille de ligne maximum acceptée par
l'imprimante sont reportés a la ligne suivante (si, par exemple, vous
avez mal défini le nombre de colonnes par lignes dans votre traitement
de texte). ON est I'option par défaut. Si OFF est choisi, les caractéeres
qui dépassent la marge droite sont ignorés par I'imprimante.

AUTO LINE FEED (Saut de ligne automatique)

Quand cette option est activée (ON), I'imprimante adjoint un saut de
ligne aux retours chariots qu’elle regoit. En général, vous sélectionnerez
OFF puisque la plupart des traitements de textes envoient a la fois un
retour chariot et un saut de ligne a chaque fin de ligne imprimée. OFF
est I'option par défaut.

DOUBLE LINE FEED (Saut de ligne double)
Lorsque ON est sélectionné, I'imprimante effectue deux sauts de ligne

a chaque saut de ligne qu'elle regoit. En général, cette option sera sur
OFF (par défaut) puisque la plupart des traitements de textes vous
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permettent de prévoir un double saut de ligne depuis le programme
lui-méme.

UPPERCASE ONLY (Capitales seulement)

Lorsque ON est activé, le systeme imprime toutes les lettres en
majuscules quel que soit leur aspect a I'écran. Si OFF est sélectionne,
les lettres sont imprimées telles qu'elles apparaissent a I'écran. OFF est
I'option par défaut.

INIT 8 COL TABS (Initialisation de tabulations de 8 colonnes)

Si I'option YES est choisie, I'émulateur pose un taquet de tabulation
tous les 8 caractéres. Cette option sert a imprimer des listings de
programmes ou autres documents comprenant des caracteres

ASCII HT (signe de tabulation, HT = Horizontal Tab). Vous préférerez
I'option NO (par défaut) avec les traitements de textes qui remplacent
les tabulations par un nombre d’espaces équivalent lorsqu'ils envoient
les données a I'imprimante. D'autres traitements de textes définissent
eux—-mémes les emplacements des taquets de tabulation.

STRIP BIT 7 (Passage a 7 bits)

Cette option permet d'inhiber (mettre a 0) le huitieme bit © des
caractéres transmis a l'imprimante. Si votre systeme fonctionne
correctement avec des caractéres de 8 bits, choisissez I'option NO (par
défaut). Cette solution est d'ailleurs préférable pour pouvoir imprimer
les caractéres accentués en méme temps que les caracteres
graphiques et étrangers.

6 - Le premier bit d'un oclet (ensemble de 8 bits) étant numéroté “bit 0", le huitieme bit est bien le
bit 7.
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INSTALL FONTS (Installation des fontes)

L'émulateur Diablo 630 pour SLM 804 est configuré a I'origine pour
exploiter la fonte Type10 (TYPE10LS.FNT) en caractéres normaux,
c'est-a-dire sans style attaché aux caracteres. Grace a I'option
INSTALL FONT (installation de fontes), vous pouvez changer la police
par défaut, en ajouter d'autres ou attribuer un style & la fonte courante.

Note : L'émulateur est compatible avec tous les formats GEM de
fontes jusqu'a des caractéeres de 128 pixels de haut (0,4 pouce). Par
exemple, les fontes figurant

sur les disquettes de polices de caracteres de la SLM 804 sont
utilisables avec I'émulateur. Cependant, I'utilisation des polices
proportionnelles implique que les logiciels ou drivers d'imprimante
soient adaptés a ce mode.

En cliquant sur I'option Install Fonts, vous ouvrez la boite de dialogue
ci—dessous :

LISTB6LS.FNT
RAZR1BLS .FNT
TYPELBLS.FNT

Available

Installed |

TYPELBLS.FNT

[TEMP ORDER] [ DONE | [RESTORE]
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ou :

Available = Disponibles
Installed = Installées

Install = Installer

Remove = Enlever

Temp Order = Ordre temporaire
Done = Terminé

Restore = Restaurer

La liste “‘Available” (Disponibles) indique les fontes présentes dans le
répertoire courant (tous les fichiers portant I'extension .FNT). La liste

“Installed” recense les fontes que I'émulateur utilisera pour imprimer

vos documents. Cette liste se compose de 8 lignes numérotees de 1
a 8 a partir du haut.

Ligne 1

Sur cette ligne 1 figure la fonte principale que I'émulateur utilise dés
que I'on n'attribue pas de style particulier a un caractere.
Habituellement, on installe ici une fonte de caractéres “normaux”
puisqu’il va s’agir d'imprimer avec eux la plus grande part de vos
documents. Si vous mettiez ici une fonte de caractéres gras, tous les
textes seraient imprimés en gras sauf aux endroits ou vous auriez
explicitement attribué un autre style.

Note - On peut remplacer ou affecter un style a la fonte de la ligne 1,
mais on ne peut la supprimer.

Ligne 2

Normalement, vous devriez installer une fonte de caractéres gras sur la
ligne 2 puisque cet emplacement est li¢ au code d’échappement de la
Diablo 630 qui appelle I'impression en gras. Cela veut dire que lorsque
votre document comporte des caractéres gras, ils seront imprimés avec
cette fonte—ci quel que puisse étre son style réel. Ainsi le driver
d'imprimante pour 1st Word fourni avec I'émulateur (fichier
1ST_PRINT.DOT) fait appel a la fonte installée sur la ligne 2 lorsque,
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a I'écran, vous avez des caracteres gras.
Ligne 3

Normalement, vous devriez installer une fonte de caractéres italiques
sur la ligne 3. Cet emplacement correspond au code d'échappement
de la Diablo 630 qui appelle 'impression des caracteres évidés. Pour
utiliser cette fonte, vous devez modifier le driver d'imprimante de votre
traitement de texte de fagon a ce qu'il envoie la séquence ESC W
pour l'impression de caracteres italiques (reportez—vous a I'annexe pour
plus de précisions). Le driver d'imprimante pour 1st Word fourni sur la
disquette de I'émulateur (1ST PRINT.DOT) a déja été madifie.

Lignes4as8

Les lignes 4 a 8 sont vides et correspondent a des codes
d'échappement que ne connait pas la Diablo 630 mais qui ont été
ajoutés a I'émulateur pour accroitre ses performances en matiere
d'universalité et de puissance. Pour vous servir des fontes installées sur
ces lignes, vous devez modifier le driver d'imprimante de votre
traitement de texte afin qu'il envoie les codes d'échappement
appropriés. Pour plus d'informations, reportez—vous a I'Annexe.

Le driver pour 1st Word, 1ST_PRINT.DOT, qui figure sur la disquette de
I'émulateur a été modifié pour appeler la fonte de la ligne 4 lorsque des
caracteres en indice ou exposant figurent dans le document. C'est
pourquoi il est avantageux d'installer LISTO6LS.FNT (particulierement
bien adapté aux notes de bas de page, par exemple) sur la ligne 4.

INSTALL/REMOVE (Installer/Enlever)
Pour installer une fonte, sélectionnez (cliquez) son nom dans la liste

“Available” (Disponibles), puis sélectionnez la ligne de la liste
“Installed” (Installées) sur laquelle vous voulez placer la fonte.
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Enfin, cliquez INSTALL (Installer).

fvailable Installed

@
LISTB6LS .FNT — TYPELBLS.FNT

RAZR1OLS . FNT | F——
TYPELBLS.FNT c——————

&

O (R

[TEMP ORDER] [ DONE | [RESTORE]

Pour Oter une fonte installée, sélectionnez son nom dans la liste
“Instailed” puis cliquez REMOVE (Enlever).

TEMP ORDER (Ordre temporaire)

Cette option TEMP ORDER vous permet de changer en memoire
I'ordre de la liste des fontes installées sans pour autant sauvegarder
définitivement cette configuration sur disque. Vous choississez donc les
fontes a installer temporairement, puis vous cliquez sur TEMP ORDER.
La nouvelle disposition des fontes est immeédiatement active. La liste
temporaire de fontes est évidemment perdue apres un reset ou une
mise hors tension de l'ordinateur.

DONE (Terming)
Quand vous avez fini votre travail avec la boite de dialogue, c'est-

a-dire lorsque les fontes sont installées a votre convenance, refermez
la boite avec DONE (Terminé).
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RESTORE (Restaurer)

En cliquant ce bouton, vous rendez a la liste des fontes la disposition
qu’elle avait au moment du lancement du programme Setup630.

EXAMINE FONT (Examiner une fonte)

Cette option vous permet d'afficher un extrait de la police de
caracteres. Pour vous servir de EXAMINE FONT, il faut que I'émulateur
ait été chargé.

Tout d’abord, sélectionnez I'option INSTALL FONT, choisissez une
fonte soit dans la liste Installed, soit dans la liste Available
(respectivement Installées et Disponibles), puis cliquez

EXAMINE FONT. La boite de dialogue suivante apparait :

TYPELBLS.FNT
162 Chars Size: 38k
66 lines/page

AaBbCc
DdEeFf
GgHhI1

| Looks MAHVELOUS! |

ou :

Chars = Caracteres

Size = Taille lines/page = lignes/pages

Looks MARVELOUS ! = Ca a I'air merveilleux !
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Cette boite de dialogue montre le style et I'aspect des caracteres, elle
indique le nombre de lignes par page que I'on peut imprimer avec cette
fonte et la taille en octets de la fonte. Ces informations vous aideront a
optimiser la mise en page de votre document avec un traitement de
texte.

A I'appel de cette fonction EXAMINE FONT, le programme interroge
I'imprimante laser afin d'obtenir la taille du papier dans le bac a feuilles.
Il utilise cette information pour calculer le nombre de lignes imprimées
par page. Une page peut étre au format lettre ou légal (américain) ou
encore B4 ou B5 (international). Par exemple, avec du papier au format
lettre américain (format du papier listing 11 pouces courant), vous
obtenez 66 lignes par page avec la police Type10 (11 pouces de
hauteur a raison de 6 lignes par pouce).

Sur une feuille ayant une hauteur physique de 11 pouces, souvenez-
vous que l'imprimante ne peut utiliser que 10,6 pouces compte-tenu
des marges haute et basse inaccessibles a I'impression (voir Marges
dans le Chapitre 1). Afin de respecter le standard de 66 lignes par
page, I'émulateur imprimera 6,25 lignes par pouce. Si vous avez des
problemes pour obtenir le nombre de lignes par page voulu, essayez
de changer soit le nombre de lignes imprimées par pages, soit la valeur
de la hauteur de la feuille dans votre traitement de textes.

ERROR REPORT (Affichage de I'état)

L'option ERROR REPORT vous permet de connaitre I'état courant de
limprimante. Elle reprend les quatre indicateurs d'erreurs du panneau
de contrdle de la SLM 804 : WAIT (Attendre), ADD PAPER (Ajouter du
papier), REPLACE TONER (Remplacer le toner) et CHECK PAPER
PATH (Vérifier le circuit de passage du papier).
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En cliquant cette option, vous ouvrez la boite suivante :

STATUS:  PRINTER READY

- %
ADD PAPER | |CHECK PAPER PATH

REPLACE TONER | [ WAIT |

ou:

STATUS = Etat

PRINTER

READY = Imprimante préte

Lorsqu'une condition d’erreur se produit, I'icone correspondante passe
en vidéo inversée (blanc sur noir). Vous sortez de la boite en
cliquant OK.

Si le bac a papier vient a se vider en cours d'impression, I'indicateur
ADD PAPER (Ajouter du papier) du panneau de contrble de
limprimante s'allume, le voyant BUSY (Imprimante non préte) clignote
et I'icéne ADD PAPER de cette boite d'alerte passe en vidéo inversée.
Pour reprendre I'impression, il faut remettre du papier dans le bac
(veillez & pousser ce dernier a fond dans son logement).

Si le papier bourre ou se déchire durant I'impression, I'indicateur
CHECK PAPER PATH (Vérifier le passage du papier) du panneau de
contrdle de 'imprimante s'allume, le voyant BUSY (Imprimante non
préte) clignote et I'icbne CHECK PAPER PATH de cette boite d'alerte
passe en vidéo inversée (blanc sur noir). Pour reprendre I'impression,
dégagez le passage du papier comme l'indique le manuel de votre
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SLM 804. Aprés que vous ayez supprimeé le bourrage, I'émulateur
recommence l'impression a partir de la page sur laquelle il travaillait
lorsque I'erreur s’est produite.

OUTPUT (Sortie)

L'option OUTPUT vous permet d’effectuer un saut de page (FORM
FEED), la réinitialisation de I'imprimante (RESET PRINTER) ou un
auto-test (SELF TEST). La sélection de OUTPUT ouvre la boite de
dialogue suivante :

[FORH FEED | [[RESET PRINTER |
SELF TEST

L'exécution de FORM FEED permet d'imprimer une page avec les
donnéés restées dans le tampon d'imprimante 7. RESET PRINTER vide
le tampon d'imprimante et redonne a la SLM 804 ses parametres par
défaut. SELF TEST imprime une page de test. On sort de la boite en
cliquant DONE (Terming).

Note : Pour utiliser OUTPUT, il faut que I'émulateur ait été charge.
SAVE EMULATOR (Sauvegarde de I'émulateur)

Lorsque vous avez mis au point une version personnalisée de
I'émulateur grace au programme Setup630, il faut la sauvegarder sur
disque pour pouvoir la retrouver par la suite. C'est ce que I'option SAVE

EMULATOR vous permet de faire. Quand vous cliquez cette option,

7 - Il faut savoir, qu'en temps normal, les caractéres stockés dans le tarnpon ne sont envoyés a

I'imprimante que lorsque celui-ci est plein.
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vous faites apparaitre la boite de dialogue suivante :

Save DIAB6IO.PRG to ...
<CURRENT> \AUTON

Save front panel changes also?

L Yes ] I

ou :

Save DIAB630.PRG to ... = Sauvegarder

DIAB630.PRG dans ... CURRENT = Courant \AUTO\ = \AUTO\

Save front pannel changes also ? = Sauvegarder aussi les modifications
sur le panneau de contrble ?

CANCEL = Annuler

Pour sauvegarder votre version de I'émulateur dans le répertoire
courant (celui a partir duquel vous avez lancé DIAB630.PRG),
sélectionnez CURRENT. Si vous voulez que la version aille s'inscrire
dans un dossier AUTO dans le répertoire principal du disque de
lancement (Disquette du lecteur A ou dique dur C), cliquez sur \AUTO\.
Choisissez YES si vous voulez aussi sauvegarder la configuration de
I'imprimante avec le nouvel émulateur. Enfin, lancez la sauvegarde

par OK.

Note : Pour utiliser la version personnalisée de I'émulateur, vous devez
relancer (booter) I'ordinateur.

QUIT (Quitter)

Cette option vous permet de sortir du programme Setup630 et de
revenir au bureau GEM.
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Style (Style)

Ce menu vous permet d'affecter un style a une fonte installée. Dans un
premier temps, il faut appeler INSTALL FONT dans le menu OPTIONS.

Puis sélectionnez la fonte concernée ; amenez le pointeur de la souris
sur Style et choisissez le style voulu :

Bold = Gras, Light = Léger (grisé), Outline = Evidé.

Vous pouvez, de plus, combiner différents styles sur la méme fonte.

Desk Options ERA)I
v/ Bold

Lighten [ Installed
Italicize -

| Outline I TYPELGLS. FNT

TYPELBLS., FNT

INSTALL

[TEMP ORDER| | DONE | [RESTORE|

Faites dérouler le menu Style de nouveau et cliquez INSTALL STYLE
(Installer le style). Le nom de la fonte correspondant a ce style s'inscrit
dans la liste “Installed".

Etant donné que I'émulateur construit une version distincte de la fonte
pour chacun des styles (ou combinaisons), il peut arriver que vous vous
trouviez a court de mémoire si vous installez de nombreuses fontes.
Cela vous empécherait de charger a la fois I'émulateur et votre
traitement de texte. La seule solution est de supprimer certaines des
fontes installées.
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CHARGEMENT DE L’EMULATEUR PERSONNALISE

Vous devez relancer le systéme avant de pouvair utiliser la version
personnalisée de I'émulateur que vous venez de sauvegarder avec
Save Emulator (Sauvegarder I'émulateur). La version chargée lors de la
mise en route reste en service jusqu'a ce que vous fassiez un reset ou
que vous arrétiez I'ordinateur.
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ANNEXE

CODES DE CONTROLE,
SEQUENCES D’ECHAPPEMENT

& SYNONYMES DES SEQUENCES
D’ECHAPPEMENT

Cette annexe recense les codes de contréle d'imprimante ASCII
standard, les séquences d'échappement de la Diablo 630, et les
extensions aux sequences d'échappement standard de la Diablo
propres a la SLM 804 avec I'émulateur (c’est a dire n'existant pas sur la
véritable Diablo).

Note : Les séquences d'échappement Diablo ne présentant pas un
intérét essentiel ne sont pas acceptées.

Certaines séquences d'échappement équivalentes (synonymes) sont
aussi présentées. Ces synonymes vous permettent d’inscrire des
séquences d'échappement directement dans le document. Pour cela,
vous insérez le caractére ESCAPE et vous le faites suivre du caractere
de contréle voulu. Avec le driver d'imprimante de 1st Word, ESCAPE se
représente a I'aide d'une fleéche vers le haut

().

Par exemple, vous feriez figurer le synonyme “ESC a” dans votre
document sous la forme

"?a"

Dans la liste des séquences d'échappement qui va suivre, nous
utiliserons la notation suivante :

La variable & représente une valeur binaire.

La variable creprésente un caractere ASCII.

La variable o'figure la représentation ASCIlI d'un chiffre décimal.

La variable /figure la représentation ASCII d'un chiffre hexadécimal.
Le symbole (x) a la suite du nom d’'une séquence d'échappement
indique que cette séquence est une extension au jeu de commandes
standard de la Diablo 630.
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CODES DE CONTROLE D’IMPRIMANTE STANDARD ASCII
ESPACE (SPACE)

ASCII : SP

Décimal : 32

Hexa : 20

Espacement d’'une largeur correspondant a un caractére.
RETOUR ARRIERE (BACKSPACE)

ASCIl : S

Décimal : 8

Hexa : 08

Retour arriere de la largeur d’un caracteére.

RETOUR CHARIOT (CARRIAGE RETURN)

ASCIl : CR

Décimal : 13

Hexa : 0D

Renvoie la prochaine position d'impression a la marge gauche.
TABULATION HORIZONTALE (HORIZONTAL TAB)

ASCIl : HT

Décimal : 9

Hexa : 09

La prochaine impression se fera sur la position du taquet de tabulation
horizontale suivant.
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TABULATION VERTICALE (VERTICAL TAB)

ASCIl : VT
Décimal : 11
Hexa : OB

La prochaine impression se fera sur la position du taquet de tabulation
verticale suivant.

SAUT DE LIGNE (LINE FEED)
ASCII : LF

Decimal : 10
Hexa : 0A

Avance le papier d'une ligne.
SAUT DE PAGE (FORM FEED)
ASCIl : FF

Decimal : 12

Hexa : 0C

Avance le papier jusqu’a la prochaine marge haute.

SEQUENCES D’ECHAPPEMENT DIABLO IMPLEMENTEES
ET EXTENSIONS DE LA SLM 804

Commandes relatives aux marges, a la pose des tabulations et au
papier.

POSITIONNE LA MARGE HAUTE (TOP MARGIN)
ASCIl : ESC T (pour Top)

Décimal : 27, 84

Hexa : 1B, 54

Place la marge haute a la position d'impression courante (actuelle).
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POSITIONNE LA MARGE BASSE (BOTTOM MARGIN)
ASCII : ESC L (pour Low)

Décimal : 27, 76

Hexa : 1B, 4C

Place la marge basse a la position d’'impression courante (actuelle).

ANNULE LES MARGES HAUTE ET BASSE
(BOTTOM & TOP MARGIN)

ASCII : ESC C (pour Clear)

Décimal : 27, 67

Hexa : 1B, 43

Annule les marges haute et basse.

POSITIONNE LA MARGE GAUCHE (LEFT MARGIN)
ASCIl : ESC 9

Décimal : 27, 57

Hexa : 1B, 39

Place la marge gauche a la position d’'impression courante (actuelle).
POSITIONNE LA MARGE DROITE (RIGHT MARGIN)
ASCII : ESC 0

Décimal : 27, 48

Hexa : 1B, 30

Place la marge droite a la position d’'impression courante (actuelle).
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POSITIONNE UN TAQUET DE TABULATION HORIZONTALE
(SET HORIZONTAL TABS)

ASCIl : ESC 1
Décimal : 27, 49
Hexa : 1B, 31

Place un taquet de tabulation horizontale a la position d’impression
courante (actuelle). On peut placer un maximum de 16 taquets.

ENLEVE UN TAQUET DE TABULATION HORIZONTALE
(CLEAR HORIZONTAL TAB)

ASCIl : ESC 8
Décimal : 27, 56
Hexa : 1B, 38

Enléve le taquet de tabulation horizontale situé a la position
d'impression courante (actuelle).

POSITIONNE UN TAQUET DE TABULATION VERTICALE
(SET VERTICAL TAB)

ASCIl ;: ESC -
Décimal : 27, 45
Hexa : 1B, 2D

Place un taquet de tabulation verticale a la position d'impression
courante (actuelle). On peut placer un maximum de 16 taquets.

EFFACE TOUS LES TAQUETS DE TABULATION
(CLEAR ALL TABS)

ASCII : ESC 2

Décimal : 27, 50

Hexa : 1B, 32

Efface tous les taquets de tabulation verticale et horizontale.
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DEFINIT LE NOMBRE DE LIGNES PAR PAGE

ASCIl : ESCFF b
Décimal : 27,12, b
Hexa: 1B, 0C, b
Synonyme : ESC e b

Fixe a b le nombre de lignes par page égal ; b est une valeur de 1 a
126. La commande est ignorée si la taille de page est incompatible
avec la taille de la police courante.

Mouvements du chariot

DEFINIT LE PAS DU MOUVEMENT HORIZONTAL
(SET HORIZONTAL MOTION INDEX)

ASCII : ESC US &
Décimal : 27, 31, &
Hexa: 1B, 1F, &
Synonyme : ESC h &

Fixe I'indice de mouvement horizontal (HMI pour Horizontal Motion
Index) a &— 1, ou & est une valeur comprise entre 1 et 126 et
représente le nombre d’unités de 1/120 de pouce.

ANNULE LE PAS DU MOUVEMENT HORIZONTAL
(CLEAR HORIZONTAL MOTION TAB)

ASCIl : ESC S
Décimal : 27, 83
Hexa : 1B, 53

Redonne au pas de mouvement harizontal (HMI) la valeur définie par le
commutateur d’'espacement.
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POSITIONNE UN TAQUET DE TABULATION HORIZONTALE
ABSOLU
(ABSOLUTE HORIZONTAL TAB)

ASCII : ESCHT &
Décimal : 27,9 &
Hexa: 1B, 09 &
Synonyme : ESC b &

Place un taquet de tabulation horizontale a la position d'impression 4.

RETOUR CHARIOT AUTOMATIQUE
(AUTO CARRIAGE RETURN)

ASCIl : ESC ?

Decimal : 27, 63

Hexa : 1B, 3F

Active le mode retour chariot automatique.

ANNULATION DU RETOUR CHARIOT AUTOMATIQUE
ASCIl : ESC !

Decimal : 27, 33

Hexa : 1B, 21

Inhibe le mode retour chariot automatique.

IMPRESSION EN ARRIERE
(BACKWARD PRINTING)

ASCIl : ESC 6
Décimal : 27, 54
Hexa : 1B, 36

Démarre I'impression vers I'arriére. Annulée avec un retour chariot.
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IMPRESSION EN AVANT
(FORWARD PRINTING)

ASCIl : ESC 5 Décimal : 27, 63 Hexa : 1B, 35
Démarre I'impression vers l'avant.

Mouvement de la platine papier

DEFINIT LE PAS DU MOUVEMENT VERTICAL
(SET VERTICAL MOTION INDEX)

ASCII : ESCRS &
Décimal : 27, 30, &
Hexa : 1B, 1E, &
Synonyme : ESC j &

Fixe I'indice de mouvement vertical (VMI pour Vertical Motion Index) a &
- 1, ou b est une valeur comprise entre 1 et 126 et représente le
nombre d'unités de 1/48 de pouce.

POSITIONNE UN TAQUET DE TABULATION VERTICALE
ABSOLU
(ABSOLUTE VERTICAL TAB)

ASCII : ESC VT &
Décimal : 27, 11 &
Hexa: 1B, 0B &
Synonyme : ESC d &

Place un taquet de tabulation verticale a la ligne 4.
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DEMI SAUT DE LIGNE
(HALF LINE FEED)

ASCIl : ESC U
Décimal : 27, 85
Hexa : 1B, 55

Avance le papier d'une demi-ligne.

DEMI SAUT DE LIGNE ARRIERE
(HALF BACKWARD LINE FEED)

ASCIlI : ESC D
Décimal : 27, 68
Hexa : 1B, 44

Recule le papier d'une demi-ligne.

SAUT DE LIGNE ARRIERE
(REVERSE LINE FEED)

ASCII : ESC LF
Décimal : 27, 10
Hexa : 1B, OA
Synonyme : ESC ¢

Recule le papier d'une ligne entiére.
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Commandes traitement de textes

DEFINIT LE DEPLACEMENT
(SET OFFSET)

ASCIl : ESC DC1 &
Décimal : 27, 17 &
Hexa: 1B, 11 &
Synonyme : ESCi &

Ajoute £ 1/120 de pouces a chaque espacement normal de caractere.
Annulé par un retour chariot.

SOULIGNE (UNDERLINE)
ASCIl : ESCE

Décimal : 27, 69

Hexa : 1B, 45

Active le mode souligné automatique.

ANNULATION DU SOULIGNE
(CANCEL UNDERLINE)

ASCII : ESCR

Décimal : 27, 82

Hexa : 1B, 45

Annule le mode souligné automatique.
ENGAGE LA FONTE 2 (Impression en gras)
ASCII : ESC O

Décimal : 27, 79

Hexa : 1B, 4F

On parle d’engager une fonte par analogie avec une imprimante a
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marguerite. Active la fonte numéro 2 (qui figure sur la ligne 2 de
Installed dans la boite de dialogue d'installation des fontes). Annulé par
un retour chariot.

ENGAGE LA FONTE 3 (Impression en évité)

ASCIl : ESC W
Décimal : 27, 87
Hexa : 1B, 67

On parle d’engager une fonte par analogie avec une imprimante a
marguerite. Active la fonte numeéro 3 (qui figure sur la ligne 3 de
Installed dans la boite de dialogue d'installation des fontes). Annulé par
un retour chariot.

ENGAGE LA FONTE PRINCIPALE
(Annule I'impression en gras et en ombré)

ASCIl : ESC &
Décimal : 27, 38
Hexa : 1B, 26

On parle d’engager une fonte par analogie avec une imprimante a
marguerite. Active la fonte principale (habituellement celle qui figure sur
la ligne 1 de Installed dans la boite de dialogue d'installation des
fontes). Cette opération inhibe les autres fontes.

DESIGNE LA FONTE d COMME PRINCIPALE (x)

ASCIl : ESC SO ¢
Décimal : 27, 14 ¢
Hexa: 1B, OE &
Synonyme : ESC f ¢

Désigne la fonte &comme fonte principale. &est le numéio de ligne

des fontes installées (donc entre 1 et 8) dans la boite de dialogue
d'installation des fontes.
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JUSTIFICATION A DROITE

ASCIl : ESCM
Décimal : 27, 77
Hexa : 1B, 4D

Active le mode de justification automatique.

CENTRER LE TEXTE
ASCIl : ESC =

Décimal : 27, 61

Hexa : 1B, 3D

Active le mode de centrage automatique du texte. Inhibé par un retour
chariot.

RETOUR ARRIERE DE 1/120 DE POUCE

ASCIl : ESC BS
Décimal : 27, 8
Hexa : 1B, 08
Synonyme : ESC a

Revient en arriere de 1/120 pouce.

IMPRESSION DES PAGES (Toutes, paires, impaires) (x)
ASCIl : ESC # ¢

Décimal : 27, 35 ¢

Hexa : 1B, 23 ¢

Active le mode de pagination cou c est A (pour All), E (pour Even) ou
O (pour Odd).
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ANNULATION DE TOUS LES MODES TRAITEMENT DE TEXTE

ASCII : ESC X
Décimal : 27, 88
Hexa : 1B, 58

Désactive tous les modes traitement de textes sauf I'espacement
proportionnel et reprend la fonte principale (habituellement celle qui
figure sur la ligne 1 de Installed dans la boite de dialogue d'installation
des fontes).

Graphisme

DEBUT DU MODE GRAPHIQUE
ASCIl : ESC 3

Décimal : 27, 51

Hexa : 1B, 33

Fait entrer I'imprimante en mode graphique. Inhibé par un retour
chariot.

FIN DU MODE GRAPHIQUE

ASCIl : ESC 4

Décimal : 27, 52

Hexa : 1B, 34

Sort du mode graphique.

IMPRESSION D’UN CARACTERE GRAPHIQUE (x)
ASCIl : ESC " dda'SP

Décimal : 27, 34 dod’32

Hexa : 1B, 22 dod’20

Imprime le caractére a god’ou dad'est la représentation ASCIl de
chiffres décimaux.



DESSIN D’UN CADRE OU BOITE (x)

ASCIl : ESC DC2 B dadok, ddddy, adddd, daach, daook SP
Décimal : 27, 18, 66 gk, ddady, dddd, aaadh, dddde 32
Hexa : 1B, 12, 42 ddlook, ddddy, aood, daadh, dadde 20
Synonyme : ESC g B dddok, adday, ddad, daddh, adadoe

Crée un cadre en fonction des parametres donnés.

Ou : x est la coordonnée horizontale du coin supérieur gauche

y est la coordonnée verticale du coin supérieur gauche, | est la largeur
du cadre, h en est la hauteur et e I'épaisseur du trait. Les parametres |,
h et e sont mesurés en pixels de la laser (1/300 pouce).

Si I'épaisseur du trait dépasse la moitié de la largeur ou de la hauteur,
le cadre sera rempli (boite). Si une partie de la boite ou du cadre
dépasse le bord droit ou bas de la page, la boite ou le cadre sera
coupé (il n'y a pas report de la partie restante).

Le dessin d'une boite ou cadre est indépendant des marges Diablo, de
I'espacement, de la position d'impression courante, etc...

IMPRIME UNE IMAGE A PARTIR D’'UNE FORME (x)

ASCII : ESC DC2 G $4hhhhih SP
Décimal : 27, 18, 71 $Ah4HHHH7 32
Hexa : 1B, 12, 47 $4//0H010H 20
Synonyme : ESC g G $4/4/00010

Pointe vers une structure en mémoire définie comme l'indique le

tableau suivant. Le $ est facultatif. Les 8 chiffres hexadécimaux servent
généralement a représenter un pointeur 32 bits.
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Nom Taille Explication

s_form long Adresse paire de base de la forme

s_xmin mot Coord. x de la source en pixels

s_ymin mot Coord. y de la source en lignes (de pixels)

s nxin mot Largeur de la source en octets

b width mot Largeur de la source en pixels

b_height mot Hauteur de la source en lignes (de pixels)

d xmin mot Coord. x de destination en pixels

d ymin mot Coord. y de destination en lignes (de pixels) échelle mot
Facteur d’échelle de I'image

Divers

RESET TELECOMMANDE
ASCII : ESCCRP

Décimal : 27, 13, 80

Hexa : 1B, 0D, 50 Synonyme : ESC kP
Téléecommande un reset.
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1st_print 11, 14, 26, 27

ist word 1,1 1,5,7,8,9, 14, 17, 23, 25, 26, 27, 36
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busy 31

cadre 49
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emulation 1, 8,9
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escape 5, 36

espacement 12, 22, 37, 41, 45, 48, 49

feed 19, 20, 23, 32,

fontes 3, 4, 10, 14, 15, 17, 20, 25, 26, 27, 28, 29, 34, 46, 48
gauche 15, 37, 39, 49,

gem2,9, 13, 16, 25, 33

graphique 3, 11, 16, 48,

gras 15, 22, 26, 27, 34, 45, 46

grisé 34

hauteur 30, 49, 50

hex 3, 11

horizontale 37, 40, 42, 49,

icone 31

impaires 19, 22, 23, 47,

impression 3, 05, 06, 07, 8, 11, 12, 13, 15, 16, 17, 20, 23, 26, 27, 30, 31,
32, 37, 38, 39, 40, 42, 43, 45, 46, 47, 48, 49,

imprimante 1, 4, 5, 6, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 19, 20, 21, 22,
23, 24, 25, 26, 27, 30, 31, 32, 33, 36, 37, 45, 46, 48

inch 10, 14

informations 2, 4. 6, 7, 9, 10, 11, 27, 30,

installation 4, 7, 9, 25, 46, 48

installed 26, 27, 28, 29, 34, 46, 48

italique 15, i7

laser 1, 5, 6, 08, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 20, 22, 30, 49
light 34

lisezmoi 12
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listo6ls 3, 11, 27

listings 11, 24

marge 15, 23, 37, 38, 39

marges 3, 15, 30, 38, 39, 49

marguerite 5, 8, 17, 46,

mega 2, 5, 6, 10, 11

megafile 2, 6

monochrome 11, 16

noir 31

note 7, 10, 11, 13, 15, 16, 20, 22, 23, 25, 26, 32, 33, 36,




odd 19, 22, 23, 47
options 4, 6, 16, 18, 20, 21, 22, 23, 34
outline 34

output 4, 32

paragraphes 07, 21

path 30, 31

pitch 22

pixels 16, 25, 49, 50

printer 2, 4, 19, 21, 31, 32

programmes 5, 8, 24

razorl0 10, 14, 15, 22

razriOls 3, 10, 14

readme 3, 12

reconfigurer 17, 20

répertoire 8, 9, 10, 11, 17, 26, 33
research 2

reset 16, 19, 28, 32, 35, 50

1s232 21

s _form 50 v
s_nxin 50

s_xmin 50

S_ymin 50

sdump 3, 11, 16

séquence 5, 27, 36

settings 4, 21

setup630 2, 3,4, 9,10, 15, 17, 18, 19, 21, 29, 32, 33
sim 1,2,3,5,6,7, 8,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 20, 21, 22, 25, 30, 32,
36, 38

sim804 3, 11

simc 5, 6, 12

souligné 45

souris 18, 34

standard 7, 13, 16, 30, 36, 37

status 19, 31

styles 3, 14, 15, 17, 34

systéme 3,.06, 12, 13, 16, 24, 35

tabs 20, 24
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tabulations 24, 38

tambour 12

taquets 20, 24, 40

tray 19, 20

type10 14, 15, 22, 25, 30
type10Is 03, 10, 11, 13, 14, 25
version 10, 13, 32, 33, 34, 35
verso 22

word 2, 11, 14, 26, 27, 36



SERVICE INFORMATIONS CLIENTS

Nous nous ferons un plaisir de répondre a toutes vos questions
concernant 'imprimante laser ATARI SLM 804. N'hésitez pas a nous
écrire a:

ATARI Service Informations Clients 9, rue Sentou 92150 SURESNES
Avez-vous pensé a contacter un des clubs d'Utilisateurs d’ATARI ?
Ces lieux d’échange stimulants sont de véritables mines d’informations.
Vous y apprendrez & exploiter toutes les ressources de votre ordinateur
ATARI. Pour en obtenir la liste, écrivez—nous en joignant une enveloppe
timbrée, libellée a votre adresse.

N’oubliez pas de nous préciser sur I'enveloppe I'objet de votre lettre !
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